Projektor

ED-X26

Bedienungsanleitung (detailliert)
Benutzerhandbuch

Vielen Dank, dass Sie diesen Projektor erworben haben.

AWARNUNG W Lesen Sie vor dem Gebrauch dieses Gerats samtliche
zugehorigen Handbucher. Lesen Sie zuerst die "Sicherheits-Richtlinien" und
verwahren Sie die Handblicher nach dem Lesen an einem sicheren Platz.

UberdiesesiHandbuch

In dieser Anleitung werden verschiedene Symbole verwendet. Die Bedeutung
dieser Symbole ist im Folgenden beschrieben.

AWARNUNG Dieses Symbol weist auf Information hin, die bei Nichtbeachtung
mdglicherweise zu Unfallen mit Verletzungen oder sogar
Todesfolge fihren kann.

AVORSICHT Dieses Symbol weist auf Information hin, die bei Nichtbeachtung
moglicherweise zu Unféllen mit Verletzungen oder Sachschaden
fuhren kann.

ZUR BEACHTUNG This entry notices of fear of causing trouble.

[ Bitte beachten Sie die Seiten, auf die nach diesem Symbol
hingewiesen wird.

HINWEIS - Die Informationen in diesem Handbuch kénnen ohne vorherige
Ankindigung geéndert werden.

* Der Hersteller Gbernimmt keine Verantwortung fur etwaige in diesem
Handbuch enthaltene Fehler.

« Die Vervielfaltigung, Ubertragung oder Verwendung dieses Dokuments oder
dessen Inhalts ist ohne ausdriickliche schriftliche Genehmigung nicht gestattet.

Anerkennung von Warenzeichen

+ Mac® ist ein eingetragenes Warenzeichen der Apple Inc.

* Windows® ist ein eingetragenes Warenzeichen der Microsoft Corporation in den
USA und/oder anderen Landern.

* VESA und DDC sind Warenzeichen der Video Electronics Standard Association.

* Blu-ray Disc ist ein Warenzeichen.

Alle anderen Warenzeichen befinden sich im Besitz ihrer jeweiligen Eigentlimer.
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HITACHI Lesen Sie zuerst diese
Inspire the Next Sicherheits-Richtlinie durch.

Projektor
Bedienungsanleitung - Sicherheits-Richtlinien

Vielen Dank, dass Sie diesen Projektor erworben haben.

A WARNUNG -« Lesen Sie alle Handbiicher, die zum Projektor gehéren, damit
Sie die Bedienung verstanden haben. Verwahren Sie die Handbiicher nach
dem Lesen an einem sicheren Platz. Eine falsche Behandlung des Produkts kann
zu Verletzungen und zu Beschéddigungen fithren. Der Hersteller lehnt jede Haftung
fiir Schaden ab, die durch eine falsche Behandlung, die liber den normalen, in
diesem Handbuch beschriebenen Betrieb hinaus geht, entstehen.

HINWEIS - Die Informationen in diesem Handbuch kénnen ohne vorherige Ankiindigung
geandert werden.

» Der Hersteller Gbernimmt keine Verantwortung fur etwaige in diesem Handbuch
enthaltene Fehler.

« Die Vervielfaltigung, Ubertragung oder Verwendung dieses Dokuments oder dessen
Inhalts ist ohne ausdriickliche schriftiche Genehmigung nicht gestattet.

Bedeutung der Symbole

Zugunsten der korrekten Bedienung des Gerats befinden sich in dieser Anleitung sowie auf
dem Projektor selbst bestimmte Symbole, die auf Sicherheitsrisiken und entsprechende
Vorsichtsmaliregeln hinweisen, um Koérperverletzungen und Sachschaden zu vermeiden.
Die Bedeutung dieser Symbole ist nachfolgend erklart. Es ist wichtig, daR Sie die folgenden
Sicherheitshinweise aufmerksam durchlesen und verstehen.

Dieses Symbol weist auf Vorsichtsmafiregeln hin, deren

A WARNUNG MiRachtung bei falscher Bedienung zu kérperlichen

Verletzungen mit méglicher Todesfolge fiihren kénnen.

Dieses Symbol weist auf Vorsichtsmafiregeln hin, deren

A VORSICHT MiRachtung bei falscher Bedienung zu Personenverletzungen
oder Sachschéaden fiihren kénnen.

Typische Symbole

Dieses Symbol weist auf eine zusatzliche Warnung (einschlieBlich
Vorsichtsmafregeln) hin, wobei eine Abbildung den Textinhalt verdeutlicht.

Abbildung den Textinhalt verdeutlicht. (Das linksstehende Symbol bedeutet,

® Dieses Symbol weist auf eine unzuldssige Handlung hin, wobei eine
daf das Gerat oder eine bestimmte Baugruppe nicht zerlegt werden darf.)

den Textinhalt verdeutlicht. (Das linksstehende Symbol bedeutet, dal der

% Dieses Symbol weist auf eine Pflichthandlung hin, wobei eine Abbildung
Netzstecker aus der Steckdose zu ziehen ist.)



Sicherheitsvorkehrungen
/\ WARNUNG

Im Falle einer Stérung den Projektor niemals weiterbenutzen.
Anormale Erscheinungen, wie Rauch, seltsamer Geruch, kein Bild, kein Ton, zu lauter
Ton, Beschadigung von Gehé&use, Elementen oder Kabeln, Eindringen von Flussigkeiten
oder Fremdkorpern usw., kénnen einen Brand oder elektrischen Schlag verursachen.

In solchen Fallen sofort den Netzschalter ausschalten, und dann den Netzstecker von
der Netzsteckdose abziehen. Wenden Sie sich an Ihren Handler, nachdem Sie sich
vergewissert haben, dass die Rauch- oder Gerucherzeugung aufgehort hat. Versuchen
Sie niemals, Reparaturen selbst durchzufiihren, weil das geféhrlich sein kann.

* Die Netzsteckdose sollte sich in der Nahe des Projektors befinden und leicht
zugénglich sein.

Lassen Sie fiir Kindern und Haustieren besondere Vorsicht walten.
Falsche Behandlung konnte in Feuer, elektrischen Schock, Verletzung, Brandfleck
oder Visionsproblem resultieren.

Lassen Sie in Hausalten mit Kindern und Haustieren besondere Vorsicht walten.

Das Eindringen von Fliissigkeiten oder Fremdkérper in den Projektor verhiiten.
Das Eindringen von Flussigkeiten oder Fremdkérpern kann einen Brand oder
elektrischen Schlag verursachen.

Lassen Sie in Haushalten mit Kindern besondere Vorsicht walten.

Falls Flussigkeiten oder Fremdkdrper in den Projektor eindringen, schalten Sie sofort
den Netzschalter aus, ziehen Sie den Netzstecker von der Netzsteckdose ab, und
kontaktieren Sie lhren Handler.

« Den Projektor nicht in der N&he von Wasser auf stellen (z.B. in einem Badezimmer,
am Strand, usw.).

« Den Projektor weder Regen noch Feuchtigkeit aussetzen. Den Monitor nicht im
Freien aufstellen.

» Keine Blumenvasen, Topfe, Tassen, Kosmetika oder Flussigkeiten, wie z.B. Wasser
usw., auf oder neben den Projektor stellen.

» Keine metallischen oder brennbaren Gegenstédnde usw. auf oder neben den
Projektor stellen.

* Um zu vermeiden, dass Fremdteile in das Gerat eindringen, transportieren Sie auRer
Zubehor, Signalkabel und Stecker keine anderen Teile zusammen mit dem Projektor.

Niemals auseinanderbauen oder modifizieren.

Der Projektor enthalt unter Hochspannung stehende Teile. Modifikationen oder ein Zerlegen
des Projektors oder des Zubehérs kénnen zu einem Brand oder einem Stromschlag fiihren.
* Niemals das Gehause 6ffnen.

« Lassen Sie Reparaturen und Reinigung der Innenteile nur von lhrem Handler ausfihren.

Den Projektor vor St6RBen oder Erschiitterungen schiitzen.

Falls der Projektor erschiittert und/oder beschadigt wird, kann es zu einer Verletzung kommen,
und fortgesetzter Gebrauch kann einen Brand oder elektrischen Schlag zur Folge haben.

Falls der Projektor erschuttert wird, schalten Sie sofort den Netzschalter aus, ziehen
Sie den Netzstecker von der Netzsteckdose ab, und kontaktieren Sie lhren Handler.

Stellen Sie den Projektor nicht auf eine instabile Flache.

Falls der Projektor fallen gelassen und/oder beschadigt wird, kann es zu einer Verletzung kommen, und
fortgesetzter Gebrauch kann einen Brand oder elektrischen Schlag zur Folge haben.

« Stellen Sie den Projektor nicht auf eine instabile, schiefe oder vibrierende Fléche,
wie z.B. einen wackligen oder geneigten Sténder.

* Benutzen Sie die Laufrollenbremsen, wenn Sie den Projektor auf einen Stéander mit
Laufrollen stellen.

« Den Projektor nicht mit der Seite nach oben, dem Objektiv nach oben oder dem
Objektiv nach unten hinstellen.

* Im Fall von einer Deckeninstallation oder dem &ahnlichen, verstédndigen Sie vor
Installation Ihren Handler.
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/\ WARNUNG

Beachten Sie hohe Temperaturen des Projektors.

Bei eingeschalteter Lampe werden hohe Temperaturen erzeugt. Diese
kénnen einen Brand oder Verbrennungen verursachen. Lassen Sie in
Haushalten mit Kindern besondere Vorsicht walten.

Vermeiden Sie eine BerlUhrung des Objektivs, der Lufter und der
Ventilationséffnungen wahrend oder unmittelbar nach dem Gebrauch, um
eine Verbrennung zu verhiten. Achten Sie auf die Ventilation.

* Einen Abstand von mindestens 30 cm zwischen dem Projektor und
anderen Objekten, wie z.B. Wanden, einhalten.

« Stellen Sie den Projektor nicht auf eine Metallflache oder auf Gegensténde,
die durch Hitze weich werden kénnen.

* Keine Gegenstéande in der Nahe des Objektivs, der Lufter und der
Ventilationsoffnungen des Projektors abstellen.

» Niemals die Lifter und die Ventilationséffnungen blockieren.

» Den Projektor nicht mit einer Tischdecke usw. abdecken.

» Den Projektor nicht auf einen Teppich oder Bettzeug stellen.

Bei eingeschalteter Lampe niemals in das Objektiv oder die
Offnungen blicken.

Das starke Licht kann die Sehkraft beeintrachtigen. Lassen Sie in
Haushalten mit Kindern besondere Vorsicht walten.

Verwenden Sie nur das vorgesehene Netzkabel und schlieBen
es an eine entsprechende Steckdose an.

Eine falsche Stromversorgung kann einen Brand oder elektrischen Schlag
verursachen.

* Verwenden Sie eine korrekte Netzsteckdose gemaR den Angaben am
Projektor und in den Sicherheitsvorschriften.

» Das mitgelieferte Netzkabel muss in Ubereinstimmung mit der
vorhandenen Netzsteckdose verwendet werden.

Beim Umgang mit dem Netzkabel Vorsicht walten lassen.
Falscher Anschluss des Netzkabels kann einen Brand oder elektrischen
Schlag verursachen.

» Das Netzkabel nicht mit nassen Handen berihren.

* Vergewissern Sie sich vor dem AnschlieRen, dass der Stecker des
Netzkabels sauber ist (kein Staub). Verwenden Sie ein weiches und
trockenes Tuch zum Reinigen des Netzsteckers.

* Den Netzstecker bis zum Anschlag in die Netzsteckdose einfihren. Eine
lockere, nicht intakte Netzsteckdose oder Wackelkontakt vermeiden.

Achten Sie darauf, den Erdleiter anzuschlieRen.

Wenn Sie das korrekte Netzkabel verwenden, werden Erdung des Gerats
mit der Erdung des Geb&udes verbunden, um einen Brand oder einen
Stromschlag zu vermeiden.

* Entfernen Sie am Netzkabel keine Abschirmungen.
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/\ WARNUNG

Die Lichtquellenlampe vorsichtig handhaben.

Der Projektor ist mit einer Quecksilberdampf-Hochdrucklampe aus Glas
ausgestattet. Die Lampe kann durchbrennen oder mit einem lauten Knall

platzen. Wenn die Lampe platzt, kbnnen Glassplitter in das Lampengehause
fallen und quecksilberhaltige Dampfe aus den Liuftungsschlitzen des
Projektors entweichen.

Lesen Sie den Absatz ,Lampe“ sorgfiltig.

Netzkabel und externe Anschlusskabel sorgféltig behandeln.
Fortgesetzter Gebrauch eines beschéadigten Netzkabels oder beschadigter
Anschlusskabel kann einen Brand oder elektrischen Schlag verursachen.
Netzkabel und Anschlusskabel vor GbermaRiger Hitze, Druck oder Spannung
schitzen.

Falls das Netzkabel oder die Anschlusskabel beschadigt sind (freiliegende
oder gerissene Kernadern usw.), kontaktieren Sie Ihren Handler.

« Stellen Sie nicht den Projektor oder andere schwere Gegenstiande auf
das Netzkabel und die Anschlusskabel. Decken Sie die Kabel auch nicht A
mit einem Tuch oder einer Decke usw. ab, weil sonst versehentlich schwere
Gegenstande auf die verdeckten Kabel gestellt werden kénnen.

* Nicht am Netzkabel und den Anschlusskabeln ziehen. Halten Sie beim
Anschliellen und Abziehen des Netzkabels oder der Anschlusskabel stets
den Kabelstecker mit der Hand.

« Die Kabel nicht in der Nahe eines Heizkorpers verlegen.

« Starkes Knicken des Netzkabels vermeiden.

* Unterlassen Sie jede Abanderung des Netzkabels.

Die Batterie der Fernbedienung sorgfiltig behandeln.

Falsche Behandlung der Batterie kann einen Brand oder Verletzungen

zur Folge haben. Bei unsachgemaRer Behandlung kann die Batterie

explodieren.

* Die Batterie von Kindern und Haustieren fernhalten. Falls die Batterie
verschluckt wird, wenden Sie sich zwecks einer Notbehandlung sofort an
einen Arzt.

* Die Batterie nicht in Feuer oder Wasser werfen.

* Feuer oder heille Umgebungen vermeiden.

* Die Batterie nicht mit einer Metallpinzette halten.

 Die Batterie an einem dunklen, kiihlen und trockenen Ort aufbewahren.

* Die Batterie nicht kurzschliefl3en.

* Die Batterie nicht aufladen, zerlegen oder |6ten.

* Die Batterie vor Erschutterungen schutzen.

» VVerwenden Sie nur die in den Handbuchern aufgefuhrten Batterietypen.

» Achten Sie beim Einlegen der Batterie darauf, dass Plus- und Minuspol der

Batterie korrekt ausgerichtet sind.

* Falls Sie Auslaufen der Batterie feststellen, wischen Sie erst das

Batteriefach aus und dann die Batterie ab.

Falls Elektrolyt mit irgendwelchen Kdérperteilen oder Kleidung in Beriihrung

kommt, waschen sie ihn mit Wasser gut ab.

 Entsorgen Sie die Batterie gemaR den ortlichen Gesetzen.



/\ VORSICHT

Beim Transportieren des Projektors Sorgfalt walten lassen.
Missachtung kann zu Verletzungen oder Beschadigung fuhren.

» Den Projektor nicht wahrend des Betriebs bewegen. Ziehen Sie das Netzkabel
und alle Anschlusskabel ab, und schlieen Sie den Objektivschieber oder den
Objektivdeckel, bevor Sie den Projektor bewegen.

« Den Projektor vor StéRen oder Erschitterungen schitzen.

« Ziehen Sie nicht an dem Projektor.

» Verwenden Sie zum Transport einen entsprechenden Koffer oder eine Tragetasche.

Keine Gegenstande auf den Projektor stellen.

Das Ablegen von Gegenstanden auf dem Projektor kann zu Gleichgewichtsverlust
oder Umkippen fiihren und Verletzungen oder Beschéadigung zur Folge haben. Lassen
Sie in Haushalten mit Kindern besondere Vorsicht walten.

SchlieBen Sie nur speziell dafiir vorgesehene Gerédte an den

Projektor an.

Beachten Sie dies nicht, kann dies zu Schaden oder zu Verletzungen fiihren.

» Einige Projektoren verfligen uber ein Objektivgewinde. Schrauben Sie auf
das Gewinde nur speziell dafur vorgesehene Zubehoérteile (beispielsweise
Konverteraufsatze).

Vermeiden Sie Orte, die staubig, feucht oder rauchig sind.
Aufstellen des Gerédtes an einem Ort, der rauchig, sehr feucht oder staubig ist,
oder 6lige Dampfe sowie korrosive Gase enthélt, kann zu einem Brand oder einem
Stromschlag fuhren.

« Den Projektor nicht in an rauchigen, feuchten oder staubigen Orten aufstellen (z.B.
einer Raucherecke, in einer Kuche, am Strand, usw.). Den Monitor nicht im Freien
aufstellen.

» Keinen Luftbefeuchter in der Nahe des Projektors verwenden.

Achten Sie darauf, dass der Luftfilter luftdurchldssig ist.

Der Luftfilter muss von Zeit zu Zeit gereinigt werden. Ist der Filter durch Verschmutzung
verstopft, kann es durch den Temperaturanstieg im Projektor zu Schaden kommen.
Der Projektor kann die folgende Meldung anzeigen “ANS. LUFTSTROM UBERPR.”.
Schalten Sie den Projektor ab, um eine Uberhitzung zu verhindern.

* Wenn Sie durch die Anzeige oder durch eine Meldung aufgefordert werden, den
Filter zu reinigen, tun Sie dies so schnell wie moglich.

« LaRt sich der Schmutz nicht entfernen oder ist der Filter beschadigt, so tauschen Sie
ihn gegen einen neuen aus.

» Verwenden Sie nur den angegebenen Filtertyp. Bestellen Sie bei lhrem Handler
ausschlieBlich die in den Handbuichern aufgefiihrten Luftfilter.

» Wenn Sie die Lampe ersetzen, tauschen Sie gleichzeitig auch den Luftfilter aus.
Wenn Sie eine neue Lampe kaufen, liegt meist ein Luftfilter bei.

 Schalten Sie den Projektor nie ohne Filter ein.

HeiBe Umgebungen vermeiden.

Die Hitze kénnte sich schadlich auf das Geh&use und andere Teile des Projektors
auswirken. Setzen Sie den Projektor, die Fernbedienung und andere Teile nicht
direktem Sonnenlicht oder der Hitze eines Heizkdrpers usw. aus.

Vermeiden Sie Magnetfelder.

Es wird dringend empfohlen, ungeschitzte oder unabgeschirmte Magnetfelder an
oder neben dem Projektor zu vermeiden. (Z.B. magnetische Sicherheitsvorrichtungen
oder andere Projektorzubehdérteile, die Magnetmaterialien enthalten, die nicht
vom Hersteller geliefert wurden, usw.) Magnetische Objekte kénnen die interne
mechanische Funktion des Projektors unterbrechen und die mechanische Funktion
stéren, was die Geschwindigkeit des Kuhlgebldses beeintrdchtigen oder dieses
stoppen und bewirken, dass der Projektor ganz abschaltet.
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/\ VORSICHT %

Das Netzkabel zur Aufbewahrung abziehen.

* Aus Sicherheitsgriinden ist das Netzkabel abzuziehen, wenn der Projektor langere
Zeit nicht benutzt wird. Netzstecker aus
* Vor der Reinigung den Projektor ausschalten und vom Stromnetz trennen. Eine . sicckdose
Missachtung kann zu einem Brand oder elektrischen Schlag fuhren. ziehen.

Lassen Sie die Innenteile des Projektors etwa jedes Jahr von

lhrem Handler reinigen.

Staubansammlung im Inneren des Projektors kann zu einem Brand oder
Funktionsstérungen fuhren.

Die Reinigung der Innenteile ist wirksamer, wenn sie vor Beginn von feuchten
Jahreszeiten, z.B. vor der Regenzeit, durchgefihrt wird.

« Versuchen Sie nicht, die Innenteile selbst zu reinigen, weil dies geféhrlich ist.

Den

HINWEIS

Setzen Sie die Fernbedienung keinen Erschiitterungen aus.

Erschitterungen kénnen eine Beschadigung oder Funktionsstérung der Fernbedienung verursachen.
« Lassen Sie die Fernbedienung nicht fallen.

« Stellen Sie nicht den Projektor oder andere schwere Gegenstande auf die Fernbedienung.

Behandeln Sie das Objektiv mit Sorgfalt.

* Wenn der Projektor nicht benutzt wird, schlieRen Sie den Objektivschieber oder den Objektivdeckel,
um die Linsenoberflache vor Kratzern zu schiitzen.

* Unterlassen Sie das Beruhren des Objektivs, um Verschlechterung der Bildqualitat durch
Beschlagen oder Verschmutzen des Objektivs zu vermeiden.

* Verwenden Sie zum Reinigen des Objektivs im Fachhandel erhaltliches Objektivpapier (zur
Reinigung von Kameras, Brillen usw.). Achten Sie darauf, dass Sie das Objektiv nicht mit harten
Gegensténden verkratzen.

Pflege des Gehduses und der Fernbedienung.

Unsachgeméfe Pflege kann negative Auswirkungen wie Verfarbung, Lackablésung usw. zur Folge
haben.

» Verwenden Sie ein weiches Tuch zur Reinigung des Gehauses und der Bedienungstafel des
Projektors sowie der Fernbedienung. Bei starker Verschmutzung ein neutrales Reinigungsmittel mit
Wasser verdiinnen, ein weiches Tuch durchtrdnken und auswringen, und anschlieRend mit einem
trockenen, weichen Tuch nachwischen. Kein unverdiinntes Reinigungsmittel direkt auftragen.

» Keine Aerosol-Sprays, Losungsmittel, leichtflichtige Substanzen oder Scheuermittel verwenden.

* Wenn Sie chemisch behandelte Ticher verwenden, sollten Sie die Gebrauchsanweisung lesen und
befolgen.

* Vermeiden Sie engen Kontakt mit Gummi oder Vinyl Uber langere Zeit.

Hinweise zur helle oder dunkle Flecken.

Auf dem Bildschirm erscheinen mitunter helle oder dunkle Flecken. Dies ist eine charakteristische
Eigenschaft von Flussigkristall-Displays und stellt keinen Geratefehler dar.

Achten Sie darauf, dass sich das Bild nicht in den LCD-Schirm einbrennt.
Projiziert das Gerat fur langere Zeit Standbilder, Einzelaufnahmen, Bilder im Verhaltnis 16:9 bei 4:3 LCD-
Schirm oder ahnliches, kann es vorkommen, dass sich diese Bilder in den LCD-Schirm einbrennen.



HINWEIS

Uber Verbrauchsteile.

Die Lampe, LCD-Panele, Polarisationsfilter und anderer optischer Komponenten sowie Luftfilter und
Kuhlgebldse haben unterschiedliche Lebensdauern. Es kann erforderlich wrede, diese Teile nach
langerer Verwendung auszutauschen.

» Diese Produkt ist nicht fur lange ununterbrochene Verwendung konstruiert. Bei ununterbrochener
Verwendung fiir 6 Stunden oder langer oder bei taglicher Verwendung fiir 6 Stunden oder mehr (auch
wenn nicht ununterbrochen) oder bei langer wiederholter Verwendung kann die Lebensdauer verkurzt
werden, und Austausch dieser Teile kann erforderlich werden, auch wenn seit Inbetriebnahme noch
nicht ein Jahr vergangen ist.

* Neigen Uber den Einstellbereich wie in diesen Bedienungsanleitungen beschrieben hinaus kann die
Lebensdauer der Verbrauchsteile verkirzen.

Vor dem Einschalten des Projektors lassen den Projektor ausreichend
abkiihlen.

Nach dem Ausschalten des Projektors driicken Sie den Neustart-Schalter oder den
Unterbrecherschalter der Betriebsversorgung und lassen den Projektor ausreichend
abkuhlen.

Betrieb des heilRen Projektors kann zu Schéden an der Elektrode und Erldschen der
Lampe fihren.

Starke Lichtstrahlen vermeiden.
Starker Lichteinfall (wie direktes Sonnenlicht oder Zimmerbeleuchtung) auf den
Fernbedienungssensor kann die Fernbedienung funktionsunfahig machen.

Funkfeldeinfluss vermeiden.

Jeder Funkfeldeinfluss kann Bildstérungen oder Rauschen verursachen.

» Vermeiden Sie den Einsatz von Hochfrequenz erzeugenden Geréaten (z.B. Mobiltelefone,
Funkgeréate usw.) in der Nahe des Projektors.

Hinweise zur Projektionsqualitat.

Die Projektionsqualitdt des Projektors (z.B. Farbe, Kontrast usw.) hangt von der
Beschaffenheit der Leinwand ab, weil der Projektor ein FlUssigkristallfeld verwendet. Die
Projektionsqualitat kann von der Anzeige einer Kathodenstrahlréhre abweichen.

* Verwenden Sie keine polarisierte Leinwand. Diese kann ein rotes Bild verursachen.

Die Stromversorgung in der richtigen Reihenfolge ein- und ausschalten.

Um Stérungen zu vermeiden, sollte der Projektor in der unten angegebenen Reihenfolge
ein- und ausgeschaltet werden, wenn nicht anders angegeben.

» Den Projektor vor dem Computer oder Videorecorder einschalten.

» Den Projektor nach dem Computer oder Videorecorder ausschalten.

Die Augen vor Ermiidung schiitzen.
Geben Sie Ihren Augen regelméRige Erholungspausen.

Die Lautstédrke nicht zu hoch einstellen, um Nachbarn nicht zu stéren.
» Wenn Sie den Projektor zu spater Stunde benutzen, sollten Sie die Lautstérke verringern
und die Fenster schlieRen, um die Nachbarn nicht zu stéren.

AnschluB an einen Notebook-Computer

Sorgen Sie beim Anschlu an einen Notebook-Computer daftir, daR der externe
RGB-Bildausgang wirksam ist (stellen Sie auf CRT-Anzeige oder auf gleichzeitige
LCD- und CRT-Anzeige). Bitte beziehen Sie sich fur weitere Informationen auf die
Bedienungsanleitung fur das Notebook.



Lampe

A WARNUNG A\ A

HOCHSPANNUNG HOHE TEMPERATUR HOCHDRUCK

Der Projektor ist mit einer Quecksilberdampf-Hochdrucklampe aus Glas ausgestattet. Die Lampe kann mit einem lauten
Knall platzen oder ausbrennen, wenn Sie Erschiitterungen ausgesetzt, verkratzt oder, wenn Sie heiss ist, angefasst
wird. Auferdem kann dies geschehen, wenn sie abgenutzt ist. Beachten Sie, dass die Lampen eine ganz unterschiedliche
Lebensdauer habe. Es kann vorkommen, dass einige von ihnen ausbrennen, wenn sie gerade ausgetauscht wurden.
Wenn die Lampe platzt, konnen Glassplitte in das Lampengehéuse fallen und guecksilberhaltige Dampfe aus den
Luftungsschlitzen des Projektors entweichen.

Uber die Entsorgung der Lampe - Dieses Produkt enthalt eine Quecksilberlampe; nicht in den
Haushaltsabfall werfen. Immer unter Beachtung aller geltenden Vorschriften als Sondermdill entsorgen.
Zum Recycling der Lampe siehe www.lamprecycle.or (in den USA).

Zur richtigen Entsorgung des Produkts wenden Sie sich an die 6rtlich zustandige
Behdrde oder an www.eiae.org (in den USA) oder www.epsc.ca (in Kanada).

Fir weitere Informationen wenden Sie sich an lhren Fachhandler.

» Wenn die Lampe zerbricht (Sie héren es an dem lauten Knall), ziehen Sie
das Netzkabel und lassen Sie sie durch den Fachhandel austauschen.
Die Glassplitter kdnnen Teile des Projektors beschédigen oder
Verletzungen hervorrufen. Versuchen Sie also nicht, den Projektor zu
reinigen und die Lampe selber auszutauschen.

% * Wenn die Lampe zerbricht (Sie héren es an dem lauten Knall), Ilften Sie

Den den Raum ausgiebig und achten Sie darauf, dass Sie die Dampfe, die aus
N‘;‘gﬁ‘ggﬁe’ den Luftungsschlitzen entweichen, nicht einatmen und dass sie nicht in

Steckdose Augen oder Mund gelangen.

abziehen. < \Wenn Sie die Lampe austauschen, schalten Sie das Geréat ab und ziehen
das Netzkabel. Warten Sie dann mindestens 45 Minuten, damit die Lampe
abkihlt. Anderenfalls kann es zu Verbrennungen kommen oder die Lampe
kann beim Anfassen zerbrechen.

« Offnen Sie in solchen Fallen nie das Lampengeh&use. Die Glassplitter
kédnnen herausfallen. Lassen Sie die Lampe immer durch lhren
Fachhandler austauschen, selbst dann, wenn sie nicht zerbrochen ist.

® * Benutzen Sie den Projektor nie, wenn das Lampengehduse entfernt ist.
Beachten Sie, dass nach dem Austausch der Lampe die Schrauben wieder
fest angezogen werden. Lose Schrauben kénnen zu Schaden oder zu
Verletzungen fuhren.

» Verwenden Sie nur die angegebenen Lampentypen.

« Ist eine Lampe kurz nachdem Sie ausgetauscht wurde wieder defekt, kann dies an

elektrischen Problemen liegen, die nicht direkt mit der Lampe zu tun haben. Setzen Sie

sich in so einem Fall mit Ihrem Handler in Verbindung.

 Vorsichtig behandeln: Durch Berthrung oder Zerkratzen kann die Birne
0 bei der Verwendung bersten.

* Bei Verwendung der Lampe Uber langere Zeit besteht die Gefahr,

dass sie dunkel wird, nicht leuchtet oder birst. Wenn die Bilder dunkel

erscheinen oder der Farbton schlecht ist, ersetzen Sie die Lampe bitte so

schnell wie mdglich. Verwenden Sie daher nie alte, gebrauchte Lampen.



Richtlinien und Vorschriften

FCC-Warnhinweis

Dieses Gerat entspricht den Bestimmungen von Abschnitt 15 der FCC-Richtlinien. Das Gerat kann
nur unter den beiden folgenden Bedingungen betrieben werden: (1) Das Gerat verursacht keine
stérenden Interferenzen und (2) das Gerat muss alle empfangenen Interferenzen einschlieflich
Interferenzen, die einen unerwiinschten Betrieb verursachen, akzeptieren.

WARNUNG : Dieses Gerat erzeugt und verwendet Radiowellen, die auch abgestrahit
werden koénnen. Ist es nicht nach den Anweisungen installiert, kann dies zu Stérungen
der Telekommunikation fihren. Es ist jedoch nicht garantiert, dass es bei bestimmten
Installationen nicht zu Stérungen kommen kann. Treten Stérungen des Radio- und
Fernsehempfangs auf, was leicht durch An- und Ausschalten des Geréts festgestellt
werden kann, versuchen Sie den Fehler durch eine der folgenden MaRnahmen zu
beseitigen: - Orientieren und positionieren Sie die Empfangsantenne neu.

- Vergrofiern Sie den Abstand zwischen Gerat und Empféanger.

- SchlieRen Sie das Gerét an einen anderen Stromkreis als das Gerat, das gestort wird,
an.

- Fragen Sie Ihren Handler oder einen Radio- und Fernsehtechniker um Hilfe.
BENUTZERHINWEISE: Einige Verbindungen miissen mit vorgefertigten,
abgeschirmten Kabeln vorgenommen werden. Verwenden Sie nur die beiliegenden Kabel
oder Kabel, welche die entsprechenden Voraussetzungen erfillen. Sind Kabel nur an
einer Seite vorgefertigt und abgeschirmt, muss diese Seite mit dem Projektor verbunden
werden.

Garantie und Kundendienst

Wenn es nicht zu Erscheinungen wahrend des Betriebs kommt, wie Sie in ersten Kapitel
unter WARNUNG beschrieben wurden, schauen Sie zuerst, wenn ein Problem auftritt, in
das Kapitel “Fehlersuche” des “Benutzerhandbuch”, und fuhren die dort beschriebenen
Tests durch.

Lassen sich die Probleme so nicht beseitigen, nehmen Sie mit lhrem Handler Kontakt auf.
Hier erfahren Sie auch, ob es sich bei dem Schaden um einen Garantiefall handelt.



(18]

Einleitung .. ...t cccnnnesa:3
Merkmale ..................... 3
Kontrollieren des Lieferumfangs. ... 3
Teilebezeichnungen ......... 4
Projektor . .. ......... ... ... ... 4
Bedienfeld. .. .................. 5
Geréterlckseite. . .. ............. 5

Fernbedienung
Einrichten .. ...............7
Anordnung
Anschliel3en der Geréate
Stromversorgung anschlieRen . .
Verwendung des Sicherungsstabs und Schlitzes . . 11
Fernbedienung
Einsetzen von Batterien
Uber das Fernbedienungssignal. . .
Geratein/aus. ... ... vvn. .13

Einschalten des Gerats. .. ....... 13
Ausschalten des Gerats . ........ 13
Betrieb. . . . st sttt i v s na s 14
Einstellen der Lautstarke ........ 14

Kurzzeitiges Stummschalten des Klangs . . 14
Ein Eingangssignal wahlen. . . .. .. 14
Suchen eines Eingangssignals. . .. 16
Wahl eines Seitenverhéltnisses ... 16

Ausrichten des Projektors Gber die EinstellfiBe. . 17
Einstellen von Zoom und Fokus . .. 17
Automatische Einstellung anwenden . . 18
Einstellung der Position ......... 18
Korrektur der Trapezverzerrung . .. 19

Verwenden der VergrofRerungsfunktion . . 20
Kurzzeitiges Einfrieren des Bildschirms . . 21
Kurzzeitiges Anzeigen des Leerbildschirms . . 21
Verwendung der Meniifunktion. . .. 22
EINFMENDO............... 24

BiLbFormAT, KEYSTONE, BiLD-MODUS,
Oko-mobpus, SPIEGEL, RUcksT, FILTER-TIMER,
SPRACHE, FORTGESCHRITT, VERLASSEN

(A8}
MeniBILD......:.:c2:cueus:2.26
HELLIGKEIT, KONTRAST, GAMMA, FARB-TEMP.,

FARBE, F-TON, SCHARFE, EINST-SPEICH.
Menii ABBILDUNG..........29
BiLbFormMAT, OVER scaN, V-posIT, H-PoSIT,

H-pPHASE, H-GR., AUTOM. EINST. AUSFUHR.

Meni EINGB .......:ccuuuns 31
PRrocREssIv, VIDEO NR, FARBNORM,
VIDEOFORMAT, COMPUTER-EINGANG,

FRAME LoCK, AUFLOSUNG
Menii SETUP . ....cciinvununs 34

KEYSTONE, AUTO-OKO-MODUS, OKO-MODUS,

SPIEGEL, STANDBY-MOD., MONITOR-AUSGANG
Menii AUDIO

LAUTST., LAUTSPRECHER, AUDIOQUELLE
Meni BILDSCHIRM.........37

SPRACHE, MENU-POS., BLANK, START,

Mein Bild, Mein Bild Sperre, MELDUNG,

QUELLEN NAME, SCHABLONE,

G.u. (Geschl. Untertitel)
MeniOPT......cccvcueee:.43

AuUTOM. SUCHE, DIREKTSTROM AN,

AUTOMATK AUS, LAMPENZEIT, FILTER-TIMER,

MEINE TASTE, MEINE QUELLE, SERVICE

Menii SICHERHEIT.........48
SICH. PASSWORT ANDERUNG,
Mein Bild passwoRT, PIN SPERRE,
MEIN TEXT PASSWORT, MEIN TEXT ANZEIGEN,
MEIN TEXT SCHREIBEN

Wartung. . . . s v vvvnnnnnnnns 53

Lampe austauschen . . ... ....... 53
Luftfilter reinigen und ersetzen . . .. 55
Sonstige Pflege. . .............. 57
Fehlersuche .............. 58
Verwandte Meldungen .. ........ 58

Informationen zu den Anzeigelampen . 59
Alle Einstellungen zurlicksetzen . . . 60
Nicht auf Geratefehler
hinweisende Anzeichen 61
Technische Daten..........64



Einleitung

Merkmale

Der Projektor bietet vielseitige Einsatzmdglichkeiten durch die folgenden
Merkmale.

v Dieser Projektor verwirklicht ein groes Projektionsbild auch auf kleinem
Raum.

v' Dieser kompakte, leichte Projektor verfligt Giber ein Frontabluftsystem, das
eine komfortable Bedienung gewahrleistet, da die heifle Luft vom Benutzer
fortgeleitet wird.

Kontrollieren des Lieferumfangs

Bitte lesen Sie Lieferumfang in der Bedienungsanleitung (Kurzform), die
gedruckt beiliegt. Falls Artikel fehlen, wenden Sie sich bitte sofort an lhren
Fachhandler.

Transport auf. Beim Transport des Projektors verwenden Sie immer das

HINWEIS - Bewahren Sie das Originalverpackungsmaterial fir spateren
originale Verpackungsmaterial. Seien Sie besonders beim Objektiv vorsichtig.




eilebezeichnungen

Projektor

(1) Lampenabdeckung (E453) &HEISS! M @ @ (4)
Die Lampeneinheit ist im Inneren.

(2) Scharfstellring (CA17)

(3) Zoomring (E217)

(4) Bedienfeld (CQ5)

(5) Nivellierkndpfe (x 2) (Ed17)
(6) NivellierfuRe (x 2) (E317)
(
(
(
(

7) Fernbedienungssensoren (£112)
8) Objektiv (£157)
9) Einlassluftéffnungen
10) Filterabdeckung (E355)
Der Luftfilter und die
Luftungseinlasséffnung sind im Inneren.
11) Lautsprecher (E136)
12) Abluftéffnung
13) AC IN (Netzanschluss) (Ed11)
14) Gerateruckseite (Ed5)
15) Sicherungsstab (Ed11) (13)
16) Kensington-Schlitz (EdI11)

(16)

o~~~ o~~~

AWARNUNG » HEISS! : Beriihren Sie nicht wahrend des Betriebs oder kurz danach
die Umgebung von Lampenabdeckung und Abluftéffnungen; diese Bereiche sind sehr heil3.
» Blicken Sie nie bei eingeschalteter Lampe in das Objektiv oder die
Einlasséffnungen; das extrem helle Licht kann schadlich fur die Augen sein.

» Bedienen Sie nicht die Nivellierknépfe, ohne den Projektor zu halten; er kann
herunterfallen.

» Der Sicherungsstab und der Sicherungsschlitz darf nicht zum Verhindern des
Herunterfallens des Projektors verwendet werden; diese Teile sind nicht daftr
konstruiert.

AVORSICHT » Sorgen Sie immer fiir ausreichende Liiftung, um Uberhitzung
des Projektors zu vermeiden. Die Luftungséffnungen dirfen nicht blockiert

oder verdeckt werden. Es dirfen keine Gegenstande in die Ndhe der
Luftungséffnungen gestellt werden, die festkleben oder in die Offnungen gesaugt
werden kdnnten. Reinigen Sie den Luftfilter regelmaRig.
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Bedienfeld

(1) Taste STANDBY/ON (1113)
(2) Taste INPUT (L3114, 22)

(3) Taste MENU (122)
Besteht aus vier Cursortasten.

(4) Taste BLANK (21)

(5) Anzeige POWER (11, 13, 59)
(6) Anzeige TEMP (L159)

(7) Anzeige LAMP (L1159)

Gerateriickseite (M9

(1) VIDEO Anschluss
(2) S-VIDEO Anschluss
(3) AUDIO IN Anschluss

(1) ) @) 4

®)

BLANK

(4)

(6)( 7) ®)
M @ @

ANDBY/ON INPUT MENU
%OI ?

(4) AUDIO OUT Anschluss
(5) COMPUTER IN Anschluss
(6) MONITOR OUT Anschluss

(6)

©)

0| cEmp cEms

COMPUTER IN

AUDIO IN
AUDIO OUT

MONITOR OUT

@

AVORSICHT » Verwenden Sie den Hauptschalter nur, wenn der Projektor
nicht auf normale Weise ausgeschaltet werden kann, da dieser Schalter den
Projektorbetrieb stoppt, ohne den Projektor vorher abzukihlen.



Fernbedienung

1) Taste VIDEO (£Q15)

2) Taste COMPUTER ((1115)

3) Taste SEARCH (116)

4) Taste STANDBY/ON (L113)

5) Taste ASPECT (£216)

6) Taste AUTO (118)

7) Taste BLANK (321)

8) Taste MAGNIFY - ON (£320)

9) Taste MAGNIFY - OFF (C20)

10) Taste MY SOURCE/DOC.CAMERA
(315, 45)

(11) Taste VOLUME - (C314)

(12) Taste PAGE UP

(13) Taste PAGE DOWN

(14) Taste VOLUME + (Cd14)

(15) Taste MUTE (114)

(16) Taste FREEZE (£321)

(17) Taste MY BUTTON - 1 (LL145)

(18) Taste MY BUTTON - 2 (LL145)

(19) Taste KEYSTONE (119)

(

(

(

(

(

(

(

P~~~ o~~~ o~

20) Taste POSITION (1118, 23)

21) Taste MENU (£322)

22) Cursortasten A/V/<«/» (£122)
23) Taste ENTER (1122)

24) Taste ESC (122)

25) Taste RESET (£122)

26) Batteriefachdeckel (E112)

W=y

Ruckseite der
Fernbedienung

(26)



Stellen Sie den Projektor entsprechend der Umgebung und dem Verwendungszweck auf.

Anordnung
Die Bildgrofie und den Projektionsabstand kénnen Sie in den untenstehenden
Abbildungenund Tabellen ablesen.

Die in der Tabelle enthaltenen Werte beziehen sich auf ein Bildschirmbild mit
maximalerGrofie : 1024x768.

(a) Projektionsflachengréfle (diagonal) @ Projektionsabstand (+10%)
€, €2 Projektionsflachenhshe (£10%)

Auf einer horizontalen Oberflache An der Decke aufgehangt

 Lassen Sie einen Abstand von 30 cm oder
[ mehr von den Seiten des Projektors zu anderen
Gegensténden wie Wanden.
* Bei einer speziellen Installation, beispielsweise
Deckenmontage, sind unter Umsténden zur
vorschriftsmafRigen Befestigung spezielle
Zubehorteile (Ed64) und Arbeiten nétig.
Lassen Sie sich vor der Installation von lhrem
Fachhéandler beraten.

4:3 Bildformat 16:9 Bildformat
Projektionsfi
achengroe Projektionsabstand | Projektionsfl | Projektionsfl || Projektionsabstand | Projektionsfl | Projektionsfl
(diagonal) min. max. | achenhéhe | &chenhthe min. max. | dchenhhe | achenhdhe
Typ

(ZoII)| m m |ZoII m |Zo|| cm |ZoII cm |ZoII m |ZoII m |ZoII cm |Zo|| cm |ZoII

30 |08(09]|35 1143 |39 |15]| 7 3 |[10] 39 [12] 47 | 36 | 14 1 0
40 | 1012 ] 47 [15] 58 | 52 | 21 9 1,352 16| 63 | 49 [ 19
50 | 1,3|1,5] 60 |18 72| 65|26 | 11 17165120 79 | 61 [ 24
60 | 1518|7222 87| 78 [ 31 | 13 20| 78 |24 ] 95 | 73 | 29
70 | 1,8 21| 84 |26[102] 91 [ 36 | 15 23|92 128|111 85| 34
80 | 20| 24| 96 |30([116]|105[ 41 | 17 2,7 1105] 3,2 | 127 | 97 | 38
90 [ 2,3]/28([108]33]|131[118| 46 | 20 3,0 118 ] 3,6 | 143[109| 43
100125 3,1(120) 3,7 (146|131 61 | 22 | 9 | 3,3 |131[4,0]159]| 122 48
1201 3,0 3,7 [145)| 4,4 [ 1751567 62 | 26 | 10 |[ 4,0 | 158 [ 4,8 | 191 ]| 146 | 57
150 3,846 [181) 56 (219196 77 | 33 | 13 |[ 50198 6,1 |239]|182| 72
200 [ 5161|242 7,4]292|261)|103| 44 | 17 || 6,7 [ 264 | 8,1 [ 319] 243 [ 96
250 (6,4 7,7]1303]93|366[327)129( 54 | 21 || 8,4 [ 330)10,1| 398 | 304 | 120
300 7,6 92364 [11,2]439]|392|154| 65 [ 26 |[|[10,1]| 396 | 12,2]| 478 [ 365 | 144

[oo} INE N>R K& B - HON)
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Anordnung (Fortsetzung)

AWARNUNG p- Stellen Sie den Projektor in einer stabilen, waagerechten Position
auf. Durch Herunterfallen oder Umkippen des Projektors kénnen Verletzungen und/
oder Schaden am Projektor verursacht werden. Verwendung eines beschadigten
Projektors kann zu Branden und/oder elektrischen Schlagen fihren.

» Den Projektor nicht auf einer instabilen, geneigten oder vibrierenden
Oberflache aufstellen wie etwa auf einem wackeligen oder geneigten Stander.

» Den Projektor nicht mit der Seite/Vorderseite/Rickseite nach oben aufstellen.

* Bei einer speziellen Installation wie etwa bei Deckenaufhangung o0.4. wenden
Sie vor der Installation an den Fachhandler.

» Stellen Sie den Projektor an einem kiihlen Ort auf und achten Sie auf ausreichende Liftung. Die hohe

Temperatur des Projektors kann zu Branden, Verbrennungen und/oder Fehlfunktionen am Projektor fiihren.

* Legen Sie nichts auf das Gerat bzw. bringen Sie nichts an, was das Objektiv
oder die Liftungséffnungen blockieren kénnte.

* Lassen Sie einen Abstand von 30 cm oder mehr von den Seiten des Projektors
zu anderen Gegenstanden wie Wanden.

» Stellen Sie den Projektor nicht auf metallischen Oberflachen oder solchen, die
sich bei Hitze verformen, auf.

» Stellen Sie den Projektor nicht auf einem Teppich, Kissen oder Bettzeug auf.

* Den Projektor nicht im direkten Sonnenlicht oder in der Nahe heilter Gegensténde wie Heizkérpemn aufstellen.

* Es dirfen keine Gegenstande in die Nahe des Projektorobjektivs, der
Liftungséffnungen oder oben auf dem Projektor aufgestellt werden.

* Es durfen keine Gegensténde in die Nahe der Luftungséffnungen an der Unterseite
des Projektors gestellt werden, die festkleben oder in die Offnungen gesaugt werden
kdnnten. Dieser Projektor hat auch Liftungseinlasséffnungen an der Unterseite.

» Stellen Sie den Projektor nicht an einem Ort auf, wo er nass werden kann. Falls

der Projektor nass wird oder Flussigkeiten in den Projektor geraten, besteht die

Gefahr von Branden, elekirischen Schlagen und/oder Fehlfunktionen des Projektors.

« Stellen Sie den Projektor nicht im Badezimmer oder im Freien auf.

» Es diirfen keine Gegensténde, die Fliissigkeiten enthalten, in die Nahe des Projektors gestellt werden.

» Stellen Sie den Projektor nicht an Orten auf, an denen Ole wie z.B. Speise-

oder Maschinendl verwendet werden.

» Verwenden Sie ausschlief3lich die vom Hersteller vorgeschriebenen Befestigungsteile und

Uberlassen Sie die Montage und Demontage des Projektors dem Kundendienstpersonal.

* Lesen Sie die mit den Befestigungsteilen gelieferte Anleitung und bewahren Sie sie gut auf.

AVORSICHT P Rauchige, feuchte oder staubige Orte bei der Aufstellung

des Projektors vermeiden. Aufstellung des Projektors an solchen Orten kann zu

Branden, elektrischen Schldgen und/oder Fehlfunktionen am Projektor fuhren.

* Den Projektor nicht in der Néhe von Luftbefeuchtern, an rauchigen Orten
oder in einer Kiiche aufstellen. Vermeiden Sie zudem die Verwendung eines
Ultraschall-Luftbefeuchters in der Nahe des Projektors. Anderenfalls werden im
Leitungswasser enthaltene Chlor- und die Mineralstoffbestandteile zerstdubt und
kénnen sich im Projektor ablagern und zu einer Verschlechterung des Bildes
oder anderen Problemen fuhren.

» Der Projektor muss so positioniert werden, dass nicht Licht direkt auf den

Fernbedienungssensor des Projektors fallt.
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AnschlieBBen der Gerate

Vor dem Anschlief3en lesen Sie bitte die Bedienungsanleitungen aller
angeschlossenen Geréte und dieses Produkts. Vergewissern Sie sich, dass

alle anzuschlieenden Geréte geeignet sind, und legen Sie die erforderlichen
Leitungen bereit. Beachten Sie die folgenden Abbildungen beim AnschlieRen. Die
Eingabe eines Component-Videosignals an den COMPUTER IN-Anschluss finden
Sie bitte den COMPUTER-EINGANG im Menu EINGB (E132).

Monitor

RGB IN AUDIO out RGB ou‘r |:|
— n l-l
Ul

E D

Ll—
N —
7=h

COMPUTER IN

20 IN

AUDIOQUT D @

\

Sma=—nr ) )
: = mit—ilo0) ol lo
© I [YY RHEE
SVIDEOOUT VIDEOOUT bryo R abpiodir  cotponstusdonr == = Aubio

VCR/DVD/Blu-ray Disc-Player Lautsprecher
(mit einem
Verstarker)

AWARNUNG » Projektor und Zubehér dirfen nicht auseinander gebaut oder modifiziert werden.
» Achten Sie darauf, die Leitungen nicht zu beschadigen, und verwenden Sie niemals beschédigte Leitungen.

AVORSICHT » Schalten Sie vor dem AnschlieRen an den Projektor alle Gerate
aus und ziehen ihre Netzstecker ab. Beim Anschlieen eines eingeschalteten Gerats
an den Projektor kénnen sehr laute Gerdusche oder andere Anormalitdten auftreten,
die zu Fehlfunktion oder Schaden am Gerat und dem Projektor fiihren kénnen.

» Verwenden Sie geeignete Zubehor- und andere vorgeschriebene Leitungen. Lassen Sie sich bei
lhrem Fachhandler dber nicht als Zubehér mitgelieferte Leitungen informieren, da méglicherweise
bestimmte Anforderungen an Lange oder Ferritkerne erfillt werden miissen. Bei Leitungen, die nur
an einem Ende einen Ferritkern haben, schlieBen Sie das Ende mit dem Kern an den Projektor an.
» Stellen Sie sicher, dass alle Gerate an die richtigen Anschliisse angeschlossen werden. Bei
falschem Anschluss besteht die Gefahr von Fehlfunktion oder Schédden am Gerat und dem Projektor.
ZUR BEACHTUNG » Verwenden Sie Leitungen mit geraden Steckern (keine
L-férmigen), da die Eingangsanschlisse des Projektors nicht eingelassen sind.
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AnschlieBen der Geréte (Fortsetzung)

rHINWEIs * Lesen Sie vor dem AnschlieRen die Bedienungsanleitungen aller

anzuschlieBenden Geréate durch und stellen Sie sicher, dass die Gerate flur den

Anschluss an dieses Produkt geeignet sind. Vor dem Anschlie3en an einen PC

prufen Sie den Signalpegel, den Signaltakt und die Auflésung.

- Manche Signale benétigen einen Adapter zur Eingabe in diesen Projektor.

- Manche PCs haben mehrfache Anzeigemodi, die Signale enthalten kénnen,
welche nicht von diesem Projektor unterstiitzt werden.

- Obwohl der Projektor Signale mit einer Auflésung von bis zu UXGA
(1600x1200) anzeigen kann, wird das Signal vor der Anzeige in die
Panelauflésung des Projektors umgewandelt.

Die beste Displayleistung wird erzielt, wenn die Auflésungen von
Eingangssignal und Projektorpanel identisch sind.

» Stellen Sie beim Anschliel3en sicher, dass die Form des Leitungssteckers zur

betreffenden Buchse passt. Stellen Sie immer sicher, dass die Schrauben bei

Schraubsicherungssteckern festgezogen werden.

» Beim Anschlief3en eines Laptops an den Projektor vergewissern Sie sich, den

externen RGB-Ausgang des Rechners zu aktivieren. (Stellen Sie den Laptop

auf CRT-Anzeige oder auf simultane LCD- und CRT-Anzeige.) Details hierzu
finden Sie in dem Handbuch lhres Laptop-Rechners.

» Wenn die Bildauflésung auf einem PC geé&ndert wird, kann je nach Eingang

die automatische Einstellfunktion einige Zeit in Anspruch nehmen und

mdglicherweise nicht fertig gestellt werden. In diesem Fall kann es sein, dass

Sie kein Wahlkastchen zur Wahl "Ja/Nein" fur die neue Auflésung in Windows

sehen. Dann wird die Auflésung auf den Originalwert zuriickgestellt. Es kann

empfehlenswert sein, andere CRT- oder LCD-Monitore zur Anderung der

Auflésung zu verwenden.

* In manchen Fallen kann der Projektor nicht das richtige Bild oder Gberhaupt

kein Bild anzeigen. Die automatische Einstellung kann z. B. bei bestimmten

Eingangssignalen nicht richtig funktionieren. Ein Eingangssynchronisationssignal

mit Composite-Synchronisation oder Synchronisation auf G kann den Projektor

verwirren, so dass kein richtiges Bild gezeigt wird.

Informationen zur Plug & Play-Funktionalitat

Plug-and-Play ist eine Funktion des Betriebssystems des Rechners und dessen
Peripheriegeraten (z. B. Display-Geraten). Dieser Projektor ist mit VESA DDC
2B kompatibel. Plug-and-Play kann durch Anschlie3en dieses Projektors an
einen PC erzielt werden, der mit VESA DDC (Displaydatenkanal) kompatibel ist.
* Diese Funktion kénnen Sie benutzen, wenn Sie eine Computerleitung den
Anschluss COMPUTER IN (DDC 2B-kompatibel) anschlieen. Plug-and-

Play funktioniert vielleicht nicht richtig, wenn Sie einen anderen Anschlusstyp
versuchen.

* Bitte verwenden Sie Standardtreiber in Ihrem PC, da dieser Projektor ein
kPIug-and-PIay-Moni’(or ist.
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Stromversorgung anschlieBen

1 SchlieRen Sie die Netzleitung an den AC IN
* (Netzanschluss) des Projektors an.
2 Stecken Sie den Stecker der Netzleitung in
* die Steckdose. Nachdem die Stromversorgung
einige Sekunden lang anliegt, leuchtet die
POWER-Anzeige konstant orangefarben auf.

Bitte denken Sie daran, dass bei aktivierter
DIREKTSTROM AN-Funktion (Ed43), der Anschluss der )
Stromversorgung zum Einschalten des Projektors fiihrt. Netzleitung

AWARNUNG » Seien Sie besonders vorsichtig, wenn Sie die Netzleitung
anschlielen. Ist die Stromversorgung nicht korrekt angeschlossen, so besteht Brand-
und/oder Stromschlaggefahr.

 Verwenden Sie lediglich die im Lieferumfang des Projektors enthaltene Netzleitung.
Nehmen Sie im Fall einer Beschadigung Kontakt mit Ihrem Héndler auf.

« SchlieRen Sie die Netzleitung nur an eine Steckdose an, fiir deren Spannung es geeignet ist. Die
Steckdose sollte sich in der Nahe des Projektors befinden und leicht zuganglich sein. Die Netzleitung
zur vollstandigen Trennung von der Stromversorgung abziehen.

» Modifizieren Sie nie die Netzleitung.

ACIN

Verwendung des Sicherungsstabs und Schlitzes

Eine im Handel erhéltliche Diebstahlschutzkette oder

ein Draht kann am Sicherungsstab des Projektors
angebracht werden. Orientieren Sie sich bei der Wahl einer
Diebstahlschutzkette oder eines Drahts an der Abbildung.
AuBlerdem hat dieses Produkt einen Sicherheitsschlitz
fur die Kensington-Sperre.

Einzelheiten siehe Anleitung der Sicherheitsvorrichtung.

Kensington-Schlitz

12 mm

T X =
— —
i‘ 18 mm Diebstahlschutzkette oder Draht
—_—

18 mm l Montagefléche

AWARNUNG » Der Sicherungsstab und der Sicherungsschlitz darf nicht zum
Verhindern des Herunterfallens des Projektors verwendet werden; diese Teile sind nicht dafiir konstruiert.

AVORSICHT » Diebstahlschutzkette oder Draht nicht in der Nahe der
Abluftéffnungen anbringen. Sie kdnnten sich sonst zu stark erhitzen.

10 mm

HINWEIS - Der Sicherungsstab und der Sicherungsschlitz stellen keine
umfassenden Diebstahlssicherungsmalinahmen dar. Sie sind nur als
erganzende Mallnahmen zum Diebstahlschutz gedacht.
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Eerbedienung

Einsetzen von Batterien

Bitte legen Sie vor der Verwendung der Fernbedienung Batterien ein. Wenn eine Fehlfunktion an der
Fernbedienung auftritt, miissen die Batterien ersetzt werden. Wenn Sie die Fernbedienung langere Zeit nicht
verwenden wollen, nehmen Sie die Batterien aus der Fernbedienung und lagem Sie sie an einem sicheren Ort.
1 Dricken Sie gegen den Haken am

* Batteriedeckel und entfernen Sie ihn.

2 Legen Sie die beiden AA-Batterien
* (HITACHI MAXELL, Teilenummer LR6
oder R6P) entsprechend ihrer Plus- und
Minuspole wie angezeigt in die Fernbedienung ein.
3 Schieben Sie den Batteriefachdeckel in Pfeilrichtung zurtick, bis er wieder
* einrastet.

AWARNUNG » Gehen Sie stets vorsichtig mit den Batterien um und verwenden
Sie sie sachgemal. Falsche Verwendung kann zu Batterieexplosion, Rissen oder Lecks
flhren, was zu Brand, Verletzungen und/oder Verschmutzung der Umwelt fiihren kann.
* Verwenden Sie nur die vorgeschriebenen Batterien. Verwenden Sie Batterien unterschiedlicher
Sorten nicht gleichzeitig. Verwenden Sie nicht gleichzeitig neue und gebrauchte Batterien.

* Beim Einlegen sicherstellen, dass die Plus- und Minusklemmen der Batterie richtig ausgerichtet sind.
* Halten Sie die Batterie auRer Reichweite von Kindern und Haustieren.

« Batterien dirfen nicht aufgeladen, kurzgeschlossen, geldtet oder gedffnet werden.
* Batterien nicht in Feuer oder Wasser werfen. Batterien an dunkler, kiihler und trockener Stelle aufbewahren.
» Falls die Batterie leck wird, die Batteriefliissigkeit sofort abwischen und die Batterie ersetzen.
Falls Batteriefliissigkeit auf Haut oder Kleidung gerat, sofort mit Wasser abspiilen.

* Entsorgen Sie die Batterie gemaR den ortlichen Gesetzen.

Uber das Fernbedienungssignal

Die Fernbedienung spricht den Fernbedienungssensor des Projektors an.
Der Projektor verfiigt an der Vorderseite iiber einen Femnbedienungssensor.
Der Sensor erfasst das Signal innerhalb des folgenden
Bereichs, wenn der Sensor aktiv ist:
60 Grad (30 Grad nach links und rechts vom Sensor)
innerhalb von etwa 3 Meter.

(HINWEIS + Das auf der Projektionsfléche o. &. reflektierte Signal der Fembedienung kann mdglicherweise ebenfalls empfangen )
werden. Wenn es schwierig ist, die Fernbedienung direkt auf den Sensor zu richten, versuchen Sie es mit einem reflektierten Signal.
 Da die Fernbedienung Signale per Infrarotlicht an den Projektor sendet

(LED der Klasse 1), miissen Sie darauf achten, dass sich keine Gegenstédnde
zwischen Ausgabesignal der Fernbedienung und Projektor befinden.

* Die Fernbedienung kann mdglicherweise nicht richtig arbeiten, wenn starkes
Licht (wie direktes Sonnenlicht) oder Licht von einer nahen Lichtquelle (wie von
einer Inverter-Leuchtstoffréhre) auf den Fernbedienungssensor des Projektors
kféllt. Justieren Sie die Position des Projektors, um solches Licht zu vermeiden.
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Einschalten des Gerats Taste STANDBY/ON

1 Priifen Sie, ob die Netzleitung POWER-Anzeige
* ordnungsgemal und fest im Projektor und in
der Steckdose eingesteckt ist.
2 Achten Sie darauf, dass die POWER-Anzeige
* konstant orange leuchtet (£159).

Driicken Sie die STANDBY/ON-Taste am

* Projektor oder der Fernbedienung.
Die Projektionslampe leuchtet und die Anzeige
POWER blinkt griin. Ist der Projektor betriebsbereit,
hoért die Anzeige auf zu blinken und leuchtet konstant
gran (£359).

Zur Anzeige des Bildes wahlen Sie ein Eingangssignal entsprechend dem
Abschnitt "Ein Eingangssignal wahlen" (E114).

wwwww

w

Ausschalten des Gerats

1 Driicken Sie die STANDBY/ON-Taste am Projektor oder der Fernbedienung.
* Die Meldung "Ausschalten?" wird ungefahr 5 Sekunden lang auf dem
Bildschirm angezeigt.
2 Driicken Sie die Taste STANDBY/ON erneut, wahrend die Meldung angezeigt wird.
* Die Lampe des Projektors geht aus und die Anzeige POWER blinkt orange.
Ist die Lampe abgekiihlt, hért die Anzeige POWER auf zu blinken und
leuchtet konstant orange (C159).

Nach dem Ausschalten des Projektors warten Sie mindestens 10 Minuten vor dem
erneuten Einschalten. Schalten Sie den Projektor zudem nicht kurz nach dem
Einschalten wieder aus. Anderenfalls kann es zu einer Fehlfunktion der Lampe
oder einer Verkiirzung der Lebensdauer einiger Komponenten einschliellich der
Lampe kommen.

AWARNUNG » Ein starkes Licht wird abgegeben, wenn der Projektor
eingeschaltet ist. Blicken Sie nicht in das Objektiv des Projektors oder durch die
Offnungen des Projektors in das Gerét.

» Berihren Sie nicht wéhrend des Betriebs oder kurz danach die Umgebung
von Lampenabdeckung und Abluftéffnungen; diese Bereiche sind sehr heil?.

HINWEIS . Schalten Sie in der richtigen Reihenfolge das Gerét ein/aus. Schalten
Sie den Projektor immer ein, bevor Sie die angeschlossenen Geréte einschalten.
* Der Projektor hat eine Funktion, die den Projektor automatisch ein- und
ausschalten kann. Bitte siehe Gegenstande DIREKTSTROM AN (E343) und
AUTOMATIK AUS (E344) im MenU OPT.
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Einstellen der Lautstiarke VOLUME +/- -Taste

1 Verwenden Sie die VOLUME+/VOLUME- -Taste zur

* Einstellung der Lautstéarke.
Ein Dialog erscheint im Bild, um bei der Einstellung der
Lautstarke zu helfen. Auch wenn Sie nichts tun, wird der
Dialog nach einigen Sekunden automatisch geschlossen.

e Wenn X fur den aktuellen Bild-Eingang gewabhlt ist,
wird die Lautstarkeeinstellung deaktiviert. Siehe Option
AUDIOQUELLE im AUDIO-Mend. (E336).

e Die Lautstarke lasst sich sogar bei Projektor im Standby einstellen, wenn
beide nachstehenden Bedingungen erfillt sind.
- Fur den STANDBY-MOD. wurde im SETUP-Men (E1434) NORMAL ausgewahlt.
- Fur AUD.-AUSG. STDBY der AUDIOQUELLE wurde im AUDIO-Mena (E336)

ein anderer Punkt als ) ausgewahlt.

Kurzzeitiges Stummschalten des Klangs MUTE-Taste

1 Dricken Sie die MUTE-Taste an der Fernbedienung.

* Ein Dialog erscheint im Bild und zeigt an, dass Sie den Ton
stumm geschaltet haben.

Zum Wiederherstellen des Tons driicken Sie die MUTE-,
VOLUME + - oder VOLUME - -Taste. Auch wenn Sie nichts tun,
wird der Dialog nach einigen Sekunden automatisch geschlossen.

e Wenn X fur den aktuellen Bild-Eingang gewahlt ist, ist der
Ton stets stumm geschaltet. Siehe Option AUDIOQUELLE im
AUDIO-Mend. (EJ136).

e G.U. (Closed Caption: Untertitel) wird automatisch aktiviert, sobald der Ton
stummgeschaltet wird und G.U.-Signale empfangen werden. Diese Funktion
ist nur verfiigbar, wenn es sich um folgende Signale handelt: NTSC fur
VIDEO oder S-VIDEO, oder 480i@60 fir COMPUTER IN. AulRerdem muss
im G.U.-Men( unter BILDSCHIRM-Men( AUTO fir ANZEIGEN ausgewahlt
werden (42).

Ein Eingangssignal wahlen

1 Dricken Sie die INPUT-Taste am Projektor.
* Bei jedem Dricken der Taste schaltet der Projektor seinen
Eingangsanschluss vom aktuellen Anschluss um wie folgt.
COMPUTER IN
VIDEO < S-VIDEO
e Wenn EIN fir AUTOM. SUCHE im Menl OPT. gewahlt ist
(EQ43), setzt der Projektor sein Absuchen der Anschliisse in
der vorstehenden Reihenfolge fort, bis ein Eingangssignal
erfasst wird.
(Fortsetzung nachste Seite)
14
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Ein Eingangssignal wéhlen (Fortsetzung)

1 Driicken Sie die COMPUTER-Taste an der Fernbedienung COMPUTER-Taste
* zum Wéhlen des COMPUTER IN-Anschlusses.

1 Driicken Sie die VIDEO-Taste an der Fernbedienung. VIDEO-Taste
* Bei jedem Drucken der Taste schaltet der Projektor seinen
Eingangsanschluss vom aktuellen Anschluss um wie folgt.

S-VIDEO < VIDEO

e Wenn EIN unter AUTOM. SUCHE im Meni OPT. gewahlt
ist, pruft der Projektor nacheinander jeden Anschluss, bis
ein Eingangssignal empfangen wird (£343). Wird die VIDEO-
Taste gedrickt, wenn der Anschluss COMPUTER IN gewéahlt
ist, prift der Projektor zuerst den Anschluss S-VIDEO.

MY SOURCE /

1 . Driicken Sie die MY SOURCE / DOC. CAMERA- DOC. CAMERA-Taste

Taste an der Fernbedienung. Das Eingangssignal
wird auf das als MEINE QUELLE eingestellte Signal
(£Q45) umgeschaltet.

e Diese Funktion kann auch fur eine Dokumentenkamera
verwendet werden. Wahlen Sie den Eingangsanschluss, an
dem die Dokumentenkamera angeschlossen ist.
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Suchen eines Eingangssignals SEARCH-Taste

1 Dricken Sie die SEARCH-Taste an der Fernbedienung.

* Der Projektor pruft seine Eingangsanschlisse wie
nachstehend aufgefiihrt, um Eingangssignale zu finden.
Wenn ein Eingang gefunden wird, beendet der Projektor die
Suche und zeigt das Bild an. Wenn kein Signal gefunden
wird, schaltet der Projektor zu dem Zustand zurtck, der vor
dem Vorgang gewahlt war.

COMPUTER IN
VIDEO €« S-VIDEO

e Wenn EIN fir AUTOM. SUCHE im Ment OPT. gewahlt ist (£d43), setzt der
Projektor sein Absuchen der Anschlisse in der vorstehenden Reihenfolge
fort, bis ein Eingangssignal erfasst wird.

Wahl eines Seitenverhaltnisses ASPECT-Taste

1 Driicken Sie die ASPECT-Taste an der Fernbedienung.
" Bei jedem Drlcken der Taste schaltet der Projektor zwischen
den Modi fir das Seitenverhaltnis um.

O Bei einem Computersignal
NORMAL > 4:3 > 16:9 > 16:10
o |

O Bei einem Videosignal, S-Video-Signal oder
Component-Videosignal
4:3 > 16:9 > 14:9
|

O Bei keinem Signal
4:3 (fest)
e Die ASPECT-Taste funktioniert nicht, wenn kein richtiges Signal eingegeben

wird.
e Der Modus NORMAL bewahrt das originale Seitenverhaltnis.
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Ausrichten des Projektors liber die EinstellfiiBe

Wenn der Aufstellungsort des Projektors leicht nach rechts/links gene|gt ist,
verwenden Sie die NivellierfURe zur horizontalen Ausrichtung —
des Projektors.

Mit den NivellierfiiRen kann der Projektor auch geneigt
werden, um in einem geeigneten Winkel auf die
Projektionsflache zu projizieren, wobei die Vorderseite des
Projektors innerhalb von 12 Grad gehoben werden kann.
Dieser Projektor hat 2 Nivellierfu3e und 2 Nivellierknépfe. Ein Nivellierfuld ist
einstellbar, wahrend der Nivellierknopf an der gleichen Seite hochgezogen wird.

1 Halten Sie den Projektor, ziehen Sie den Nivellierknopf hoch, um die NivellierfiiRe zu l6sen.

Positionieren Sie die Vorderseite des Projektors in der gewiinschten Hohe.

Nachdem bestétigt ist, dass die Nivellierflile gesperrt sind, setzen Sie den
" Projektor sanft ab.

Bei Bedarf kénnen die NivellierfiiRe manuell gedreht werden, um eine

3 Lassen Sie die Nivellierkndpfe los, um die Nivellierfliie zu sperren.
5' Feineinstellung vorzunehmen. Halten Sie den Projektor beim Drehen der FilRe.

Zum Losen eines NivellierfulRes
ziehen Sie den Nivellierknopf an
der gleichen Seite hoch.

Zur Feineinstellung drehen Sie den FuR. 1%}

AVORSICHT » Bedienen Sie nicht die Nivellierkndpfe, ohne den Projektor zu
halten; er kann herunterfallen.

» Neigen Sie die Projektorvorderseite nur mit den Nivellierfif3en und héchstens
um 12 Grad. Durch eine unzulassig groe Neigung des Projektors kann
Fehlfunktion oder oder Verkiirzung der Lebensdauer von Verbrauchsteilen oder
des Projektors selber verursacht werden.

Einstellen von Zoom und Fokus Zoomring
Scharfstelling

1 Verwenden Sie den Zoomring zur Einstellung der
" Projektionsflachengréfie.

2 Verwenden Sie den Scharfstellring zum
* Scharfstellen des Bildes.




Automatische Einstellung anwenden

1 Driicken Sie die AUTO-Taste an der Fernbedienung. AUTO-Taste
* Diese Taste hat folgende Funktion.

O Bei einem Computersignal
Die vertikale Position, die horizontale Position und die horizontale
Phase werden automatisch eingestellt.
Stellen Sie vor Verwendung dieser Funktion sicher, dass das
Anwendungsfenster auf die maximale Grof3e gestellt ist. Dunkle
Bilder werden mdéglicherweise nicht ordnungsgemal eingestellt.
Flhren Sie die Einstellung mit einem hellen Bild aus.

O Bei einem Video- oder S-Videosignal
Das fur das jeweilige Eingangssignal am besten geeignete Videoformat wird
automatisch gewahlt. Diese Funktion steht nur zur Verfligung, wenn AUTO unter
VIDEOFORMAT im Menu EINGB eingestellt ist (E132). Die vertikale Position und die
horizontale Position werden automatisch auf Vorgabewerte eingestellt.

O Bei einem Component-Videosignal
Die vertikale Position und die horizontale Position wird automatisch eingestellt
werden, standardmaRig. Die horizontale Phase wird automatisch angepasst werden.

e Der automatische Einstellvorgang erfordert etwa 10 Sekunden. Beachten Sie
aulterdem, dass er bei bestimmten Eingéngen nicht richtig funktionieren kann.

e Wenn diese Funktion fir ein Videosignal ausgefiihrt wird, kénnen gewisse
Zusatzkomponenten wie eine Linie aufRerhalb eines Bildes erscheinen.

e Wenn diese Funktion fir ein Computersignal ausgefiihrt wird, ist es méglich, dass
abhangig vom PC-Modell am Bildschirmrand ein schwarzer Rahmen angezeigt wird.

e Die durch diese Funktion eingestellten Elemente kénnen variieren, wenn bei der
Option AUTO EINST. unter der Option SERVICE im Men( OPT. die Einstellungen
FEIN oder AUS gewahlt wurden (E146).

Einstellung der Position

1 Driicken Sie die POSITION-Taste auf der Fernbedienung, wenn kein
= Menu angezeigt wird.
Die Anzeige "STAND" erscheint im Bildschirm.

2 Verwenden Sie die Cursortasten A/V/</» zur Einstellung der
= Bildposition.
Um den Vorgang zuriickzusetzen, driicken Sie die RESET-Taste an
der Fernbedienung beim Betrieb.
Driuicken Sie die POSITION-Taste erneut zum Beenden dieses
Vorgangs. Auch wenn Sie nichts tun, wird der Dialog nach einigen
Sekunden automatisch geschlossen.

Y
SO

R

POSITION-Taste

e Wenn diese Funktion bei einem Videosignal, S-Videosignal oder Component-
Videosignal ausgefiihrt wird, kdnnen gewisse Zusatzbildkomponenten wie eine
zusétzliche Linie auRerhalb des Bildes erscheinen.

e Wenn diese Funktion bei einem Videosignal oder S-Videosignal ausgefiihrt wird,
hangt der Bereich dieser Einstellung von OVER SCAN im Menu ABBILDUNG (2329)
ab. Einstellung ist nicht méglich, wenn OVER SCAN auf 10 gestellt ist.

e Wird die POSITION-Taste gedriickt, wenn ein Menl auf dem Bildschirm angezeigt
wird, so verdndert dieses anstelle des Bildes seine Position.
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Korrektur der Trapezverzerrung KEYSTONE-Taste

1 Driicken Sie die KEYSTONE-Taste an der

* Fernbedienung. Ein Dialog erscheint im Bild,

um bei der Korrektur der Verzerrung zu helfen.
2 Verwenden Sie zum Einstellen die Tasten «/».

* Dricken Sie die KEYSTONE-Taste erneut zum Schlief3en
des Dialogs und Beenden dieses Vorgangs.

Auch wenn Sie nichts tun, wird der Dialog nach einigen Sekunden
automatisch geschlossen.

e Der Einstellbereich dieser Funktion ist je nach Art der Eingangssignale
unterschiedlich. Bei manchen Eingangssignalen kann es sein, dass diese
Funktion nicht korrekt funktioniert.

e Wenn der Projektor um fast £30 Grad oder noch mehr geneigt ist, kann es
sein, dass diese Funktion nicht gut arbeitet.
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Verwenden der VergréoBerungsfunktion

1.

20

= Cursortasten A/V/</» den Vergréferungsbereich verschieben.

Driicken Sie die Taste MAGNIFY ON an der Fernbedienung. Das ~ 1aste MAGNIFY
Bild wird vergréRert, und der Dialog VERGRORERN erscheint im ON/OFF

Bild. Bei der ersten Betdtigung der Taste MAGNIFY ON nach dem
Einschalten des Projektors wird das Bild auf das 1,5-fache gezoomt.
Im Dialog geben Dreiecksymbole die einzelnen Richtungen an.

Wahrend diese Dreiecke im Dialog zu sehen sind, kénnen Sie mit den

Wenn die Taste MAGNIFY ON gedriickt wird, wahrend der

= Dialog mit den Dreiecken eingeblendet ist, erscheint ein

VergréRerungsglassymbol im Dialog.

Wahrend das VergréRerungsglas im Dialog zu sehen ist, kdnnen Sie

= mit den Cursortasten A/V das VergréRerungsverhaltnis einstellen.Das

VergréRerungsverhéltnis wird in kleinen Schritten eingestellt. Bei einzelnen
Einstellschritten ist eine Anderung kaum wahrnehmbar.

Driucken Sie die Taste MAGNIFY OFF an der Fernbedienung, um die

* Vergrofierungsfunktion zu verlassen.

e Nach einigen Sekunden ohne Bedienung wird der Dialog VERGRORERN
automatisch wieder ausgeblendet. Der Dialog kann nach der automatischen
Ausblendung durch einen erneuten Druck auf die Taste MAGNIFY ON wieder
eingeblendet werden.

e Bei eingeblendetem Dialog VERGRORERN kénnen Sie durch Betatigen der Taste
MAGNIFY ON zwischen den Dialogen zum Verschieben des VergréRerungsbereichs
(Dialog mit den Dreiecken) und zur Einstellung des VergréRerungsverhaltnisses
(Dialog mit Vergrofierungsglassymbol) umschalten.

e Bei einem Wechsel des Eingangssignals oder beim Andern eines seiner Parameter
wird die VergréRerungsfunktion automatisch deaktiviert.

e Bei aktivierter VergroRerungsfunktion variiert die Trapezverzerrung. Sie wird bei
Deaktivierung der VergréRerungsfunktion wieder hergestellt.

e Horizontale Streifen kdnnen bei aktivierter Vergréerungsfunktion im Bild zu sehen
sein.



Kurzzeitiges Einfrieren des Bildschirms

1 Driicken Sie die FREEZE-Taste an der Fernbedienung. FREEZE-Taste
* Die "EINFRIEREN"-Anzeige erscheint auf der Projektionsflache

(obwohl die Anzeige nicht erscheint, wenn AUS fiir die Option
MELDUNG im Ment BILDSCHIRM gewahlt ist (E439)), und der
Projektor schaltet auf EINFRIEREN-Modus, in dem das Bild
eingefroren wird.
Zum Beenden des EINFRIEREN-Modus und Zurtickschalten der
Darstellung auf normal driicken Sie die FREEZE-Taste erneut.

e Der Projektor beendet automatisch den EINFRIEREN-Modus,
wenn bestimmte Steuertasten gedriickt werden.

e Wenn der Projektor langere Zeit ein Standbild projiziert, kann das Bild
mdglicherweise im LCD-Panel eingebrannt werden. Lassen Sie den Projektor
nicht zu lange im EINFRIEREN-Modus.

e Bei Ausfiihrung dieser Funktion kann es zu Bildverschlechterungen kommen,
dies ist jedoch keine Fehlfunktion.

Kurzzeitiges Anzeigen des Leerbildschirms

1 Driicken Sie die BLANK-Taste auf dem Bedienfeld oder der

* Fernbedienung. Der BLANK-Bildschirm (Leerbildschirm) erscheint
anstelle des Bildschirm-Eingangssignals. Siehe Option BLANK im
Ment BILDSCHIRM (E337).

Driicken Sie die BLANK-Taste zum Verlassen des BLANK-
Bildschirms und zur Rickkehr zum Eingangssignal-Bildschirm.

e Der Projektor beendet automatisch den BLANK-Modus,
wenn bestimmte Steuertasten gedrickt werden.

e Sie konnen die Funktion, die der BLANK-Taste auf dem
Bedienfeld zugewiesen wurde, mithilfe der Funktion
MEINE TASTE andern.

Weitere Informationen finden Sie unter dem Element
MEINE TASTE im Menl OPT. (EL45).

BLANK-Taste

AVORSICHT » \Wenn Sie bei eingeschalteter Projektorlampe einen leeren
Bildschirm haben wollen, verwenden Sie die oben genannte Funktion BLANK.
Jede andere Methode, das Projektionslicht zu blockieren, wie etwa das
Befestigen eines Gegenstandes am Objektiv oder etwas vor das Objektiv zu
geben, kann am Projektor Schaden verursachen.

HINWEIS - Der Ton ist nicht mit der BLANK-Funktion verbunden. Wenn
erforderlich stellen Sie vorher die Lautstarke ein oder schalten das Gerat stumm.
Zur Anzeige des BLANK-Bildschirms und Stummschalten des Tons zur gleichen
Zeit verwenden Sie die Funktion AV MUTE (I0345).
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Verwendung der Meniifunktion

Dieser Projektor hat die folgenden Menus:

BILD, ABBILDUNG, EINGB, SETUP, AUDIO, BILDSCHIRM, OPT., SICHERHEIT.
und EINF. MENU.

Das EINF. MENU besteht aus haufig verwendeten Funktionen. Die weiteren Meniis
werden nach Zweck kategorisiert und sind iber das FORTGESCHRITT zugéanglich.
Jedes dieser MenUs wird auf gleiche Weise bedient. Wahrend der Projektor

ein Menu anzeigt, fungiert die MENU-Taste am Projektor wie Cursortasten. Die
grundlegenden Bedienvorgange dieser MenUs sind wie folgt.

Taste INPUT ENTER-Taste = Taste MENU

Cursortasten
= A\ = |

ESC-Taste RESET-Taste

1 Drucken Sie zum Aufrufen des Menus die Taste MENU.
* Das zuletzt verwendete MENU (EINF. MENU oder FORTGESCHRITT) erscheint.
Nach dem Einschalten wird immer zunachst das EINF. MENU aufgerufen.

2 Im_EINF.MENU

] (1) Verwenden Sie die Cursortasten A/V zum
Wabhlen einer Option. Zum Umschalten auf das
FORTGESCHRITT wahlen Sie FORTGESCHRITT.

(2) Verwenden Sie die Cursortasten «/» zum
Einstellen der Option.

Im FORTGESCHRITT

(1) Verwenden Sie die Cursortasten A/Y zum Wéhlen eines
Menis. Um zum EINF. MENU umzuschalten,
wéhlen Sie das EINF. MENU.

Die Menufunktionen werden auf der rechten Seite
angezeigt.

(2) Driicken Sie die Cursortaste » oder die ENTER-Taste, um den Cursor
nach rechts zu verschieben. Verwenden Sie dann die Cursortasten
A/V zum Wahlen einer Option, und driicken Sie zum Fortfahren die
Cursortaste » oder die ENTER-Taste. Die Bedienanzeige oder das
Dialogfeld des ausgewahlten Elements erscheint.

(3) Verwenden Sie die Tasten gemaf den OSD-Anweisungen, um die
Funktion auszufiihren.
(Fortsetzung néchste Seite)

22




Verwendung der Meniifunktion (Fortsetzung)

3 Dricken Sie zum Beenden des Menis erneut die MENU-Taste oder wahlen
" Sie alternativ VERLASSEN. Driicken Sie dann die Cursortaste <« oder die
ENTER-Taste. Auch wenn Sie nichts tun, wird der Dialog nach etwa 30

Sekunden automatisch geschlossen.

e Zum Verschieben der Meniposition driicken Sie die POSITION-Taste und
benutzen die Cursortasten.

e Manche Funktionen kénnen nicht ausgefuhrt werden, wenn ein bestimmter
Eingangsport gewahlt ist, oder wenn ein bestimmtes Eingangssignal
angezeigt wird.

e Um den Vorgang zuriickzusetzen, driicken Sie die RESET-Taste an der
Fernbedienung beim Betrieb. Beachten Sie, dass bestimmte Einstellungen
(z. B. SPRACHE, LAUTST.) nicht zurtickgesetzt werden kénnen.

e Wenn Sie im FORTGESCHRITT zur vorherigen Anzeige zuriickkehren
wollen, driicken Sie die Cursortaste « oder die ESC-Taste an der
Fernbedienung.

Kommandowaorter im OSD-Menii

L+ HELLIGKEIT

# FILTER-TIMER

Die Bedeutungen der OSD-Kommandowdrter sind wie folgt:

Anzeige Bedeutung

Durch Auswéhlen dieses Worts konnen Sie das OSD-Menl

VERLASSEN verlassen. Driicken der Taste MENU hat dieselbe Funktion.

Durch Auswahlen dieses Worts kehren Sie zum vorherigen Menii

ZURUCK zurlick.

LOSCHEN oder | Durch Auswahlen dieses Worts I6schen Sie eventuelle Eingaben im
NEIN aktuellen Meni und kehren zum vorherigen Menu zurtck.

Durch Auswahlen dieses Worts fiihrend Sie die gewahlte Funktion

OK oder JA aus bzw. wechseln zum néchsten Menii.
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SNEVIENU

Im EINF. MENU kénnen die in der nachstehenden
Tabelle genannten Vorgange ausgefuhrt werden.
Waéhlen Sie eine Menuoption mit den Cursortasten
A/V . Dann verfahren Sie entsprechend der

folgenden Tabelle.

WAHLEN

# EINF.MENU

RUCKST
FILTER-TIMER

Element

Beschreibung

BILDFORMAT

Mit den Tasten «/» wird der Modus fir das Seitenverhaltnis aus-/eingeschaltet.
Siehe Option BILDFORMAT im Menii ABBILDUNG (E329).

KEYSTONE

Mit den Tasten «/» wird die vertikale Trapezverzerrung korrigiert.
Siehe Option KEYSTONE im MenU SETUP (E334).

BILD-MODUS

Mit den Tasten «/» wird zwischen den Modi fir den Bildtyp umgeschaltet.
Die Bildtyp-Modi sind Kombinationen der Einstellungen GAMMA
und FARB-TEMP. Wahlen Sie einen geeigneten Modus
entsprechend der Projektionsquelle.

LN(SRMAL < CINEMA < DYNAMISCH < PRO.F.(SCHW)j]
TAGSUBER <> WEISS PRO.F. < PRO.F.(GRN)

GAMMA

1 VORGABE
2 VORGABE
3 VORGABE

4 VORGABE
4 VORGABE

FARB-TEMP.

2 MITTEL

3 NIEDRIG

1 HOCH

4 HOCH-HELL-1
5 HOCH-HELL-2

NORMAL
CINEMA
DYNAMISCH
PRO.F.(SCHW)
PRO.F.(GRN)
WEISS PRO.F. 5 VORGABE 2 MITTEL
TAGSUBER 6 VORGABE 6 HOCH-HELL-3

» Wenn die Kombination von GAMMA und FARB-TEMP. sich von
den oben voreingestellten Modi unterscheidet, ist die Anzeige am
Mend fur BILD-MODUS auf "INDIVIDU." gestellt. Siehe Optionen
GAMMA und FARB-TEMP. (1126, 27) im BILD-Mend.

» Beim Ausfuihren dieser Funktion kdnnen Striche oder sonstige
Stoérungen auf dem Bildschirm auftreten. Hierbei handelt es sich
nicht um eine Fehlfunktion.

(Fortsetzung néchste Seite)
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Element

Beschreibung

OKO-MODUS

Mit den Tasten «/» wird der Sparmodus aus-/eingeschaltet.
Siehe Option OKO-MODUS im Ment SETUP (£134).

SPIEGEL

Mit den Tasten «/» wird der Spiegel-Status aus-/eingeschaltet.
Siehe Option SPIEGEL im Ment SETUP (d134).

RUCKST

Durch Ausfiihren dieser Menioption werden alle Einstellungen im EINF.
MENU ausgenommen FILTER-TIMER und SPRACHE zuriickgesetzt.
Es erscheint ein Dialog zur Bestétigung des Vorgangs. Wahlen Sie die
Option OK mit der Taste » zum Ruiicksetzen.

FILTER-TIMER

Die Gebrauchsdauer des Lulftfilters wird im Menil angezeigt.

Durch Ausfiihren dieser Mentoption wird der Filter-Timer
zuriickgesetzt, mit dem die Nutzungszeit des Luftfilters erfasst wird.
Es erscheint ein Dialog zur Bestatigung des Vorgangs. Wahlen Sie
die Option OK mit der Taste » zum Ricksetzen.

Siehe FILTER-TIMER in Mentu OPT. (144).

SPRACHE

Mit den Cursortasten «/» wird die Anzeigesprache gedndert.
Siehe Option SPRACHE im Ment BILDSCHIRM (E337).

FORTGESCHRITT

Driicken Sie die Taste » oder ENTER zum Zugriff auf die Menis
BILD, ABBILDUNG, EINGB, SETUP, AUDIO, BILDSCHIRM, OPT.,
oder SICHERHEIT.

VERLASSEN

Driicken Sie die Taste « oder ENTER, um das OSD-Meni wieder zu
verlassen.
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MenulBlIED

Im Men BILD kénnen die in der nachstehenden
Tabelle genannten Vorgange ausgefuhrt werden.
Waéhlen Sie eine Mentoption mit den Cursortasten
A /V und dricken Sie die Cursortaste » oder die
ENTER-Taste, um die Einstellung entsprechend der
folgenden Tabelle vorzunehmen.

Element Beschreibung
Passen Sie die Helligkeit mit den «/»-Tasten an.
HELLIGKEIT Dunkel < Hell
Passen Sie den Kontrast mit den «/» -Tasten an.
KONTRAST Schwach < Stark
Waéhlen Sie einen Gamma-Modus mit den A/V-Tasten.
1 VORGABE < 1 INDIVIDU. <> 2 VORGABE < 2 INDIVIDU. < 3 VORGABE
g
6 INDIVIDU. 3 INDIVIDU.
g ¢
6 VORGABE < 5 INDIVIDU. <> 5 VORGABE <> 4 INDIVIDU. < 4 VORGABE
Zum Einstellen von INDIVIDU.
Durch Wé&hlen eines Modus, dessen Namen INDIVIDU. enthélt und
anschlieRendes Driicken der Taste » oder ENTER-Taste wird ein
Dialog zur Hilfe bei der Einstellung des Modus angezeigt.
Diese Funktion ist nitzlich, um die
Helligkeit bestimmter Farbténe zu &ndern.
Waéhlen Sie eine Menloption mit den
Tasten «/», und stellen Sie den Pegel
mit den Tasten A/Vein.
GAMMA Sie kdnnen ein Testmuster zum Priifen des Effekts Ihrer Einstellung

durch Dricken der ENTER-Taste abrufen.
Bei jedem Driicken der ENTER-Taste
wechselt das Muster wie unten gezeigt.

Kein Muster = Grauskala (9 Stufen) ==
t— Rampe < Grauskala mit 15 Stufen

Die acht Equalizer-Balken entsprechen acht Ténen im Testmuster
(Grauskala mit 9 Stufen), ausgenommen der dunkelste ganz links. Zur
Einstellung des 2. Tons von links im Testmuster verwenden Sie den
Equalizer-Balkenschieber "1". Der dunkelste Ton links am Testmuster
kann nicht mit den Equalizer-Balkenschiebern eingestellt werden.

* Beim Ausfiihren dieser Funktion kénnen m—

Striche oder sonstige Stérungen auf dem : RO T 5

Bildschirm auftreten. Hierbei handelt es
sich nicht um eine Fehlfunktion.

(Fortsetzung nachste Seite)
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Element

Beschreibung

Waéhlen Sie eine Farbtemperatur mit den Tasten A/V.
1HOCH < 1INDIVIDU. < 2 MITTEL < 2 INDIVIDU.

i ¢
6 INDIVIDU. 3 NIEDRIG
8 ¢
6 HOCH-HELL-3 3 INDIVIDU.
8 ¢

5 INDIVIDU. < 5 HOCH-HELL-2 <> 4 INDIVIDU. < 4 HOCH-HELL-1

Zum Einstellen von INDIVIDU.

Durch Wéhlen eines Modus, dessen
Namen INDIVIDU. enthélt und
anschlieRendes Driicken der Taste »
oder ENTER-Taste wird ein Dialog zur
Hilfe bei der Einstellung von OFFSET und
GAIN des gewéhlten Modus angezeigt.

FARB-TEMP. OFFSET-Einstellungen éndern die Farbintensitdt auf ganzen Ténen im
Testmuster.
GAIN-Einstellungen andern die Farbintensitat auf helleren Ténen im
Testmuster.
Waéhlen Sie eine Menlioption mit den Tasten «/», und stellen Sie
den Pegel mit den Tasten A/Vein.
Sie kdnnen ein Testmuster zum Priifen des Effekts Ihrer Einstellung
durch Dricken der ENTER-Taste abrufen.
Bei jedem Driicken der ENTER-Taste wechselt das Muster wie
unten gezeigt.
Kein Muster = Grauskala (9 Stufen) =
t— Rampe < Grauskala mit 15 Stufen

* Beim Ausflihren dieser Funktion kénnen Striche
oder sonstige Stérungen auf dem Bildschirm
auftreten. Hierbei handelt es sich nicht um eine
Fehlfunktion.
Passen Sie die Gesamtfarbe mit den «/» -Tasten an.

FARBE Schwach & St.ark. o . . .
* Diese Mentioption ist nur fir ein Videosignal oder S-Video-Signal,
Component-Videosignal verfugbar.
Passen Sie den Farbton mit den «/» -Tasten an.

F-TON Rbtlich & Grl'Jr.1Iicr.1 o . . .
* Diese Mentioption ist nur fir ein Videosignal oder S-Video-Signal,
Component-Videosignal verfugbar.
Passen Sie die Scharfe mit den «/» -Tasten an.

. Schwach < Stark
SCHARFE » Es kann Rauschen auftreten, und/oder der Bildschirm kann kurz

flackern, wenn eine Einstellung vorgenommen wird. Dabei handelt
es sich nicht um eine Fehlfunktion.

(Fortsetzung néchste Seite) 27




Element

Beschreibung

EINST-SPEICH.

Dieser Projektor verfligt Gber 4 Speicher fir Einstelldaten (fiir alle
Optionen im BILD-Men0).

Durch Wahlen einer Funktion mit den Tasten A/V und Driicken
von B oder ENTER wird jede Funktion ausgefuhrt.

[SPEICHERN-1 <SPEICHERN-2 < SPEICHERN-3 & SPEICHERN-4]

OFFNEN-4 <> OFFNEN-3 & OFFNEN-2 <> OFFNEN-1

SPEICHERN-1, SPEICHERN-2, SPEICHERN-3, SPEICHERN-4

Wenn Sie eine SPEICHERN-Funktion ausfuihren, werden die
aktuellen Einstelldaten in dem mit der Zahl im Funktionsnamen
verknupften Speicher gespeichert.

» Beachten Sie, dass die aktuellen in einem Speicher gespeicherten
Daten beim Speichern neuer Daten im gleichen Speicher verloren
gehen.

OFFNEN-1, OFFNEN-2, OFFNEN-3, OFFNEN-4

Wenn Sie eine OFFNEN-Funktion ausfiihren, werden die Daten von
dem mit der Zahl im Funktionsnamen verknuipften Speicher geladen
und das Bild entsprechend angepasst.

» Die OFFNEN-Funktionen, deren verkniipfter Speicher keine Daten
enthalt, werden Gbersprungen.

» Andernfalls geht die aktuelle Einstellposition durch Laden von
Daten verloren. Wenn Sie die aktuellen Einstellungen bewahren
wollen, speichern Sie diese bitte vor dem Ausfiihren einer OFFNEN-
Funktion.

» Es kann Rauschen auftreten, und der Bildschirm kann kurz
flackern, wenn Daten geladen werden. Dabei handelt es sich nicht
um eine Fehlfunktion.

+ Die OFFNEN-Funktionen kénnen auch von der Tasten MY
BUTTON. ausgefuhrt werden, die durch die Menuoption MEINE
TASTE im Ment OPT. eingestellt werden kann (E345).
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MenuABBIEDUNG

Im Menu ABBILDUNG kénnen die in der
nachstehenden Tabelle genannten Vorgénge

ausgefihrt werden.

Wahlen Sie eine Menuoption mit den Cursortasten
A /V und dricken Sie die Cursortaste » oder die
ENTER-Taste, um die Einstellung entsprechend der
folgenden Tabelle vorzunehmen.

Element

Beschreibung

BILDFORMAT

Mit den Tasten A/V wird zwischen den Modi fiir das Seitenverhdltnis umgeschaltet.
Bei einem Computersignal
NORMAL & 4:3 <& 16:9 <16:10
= =1y
Bei einem Videosignal, S-Video-Signal oder Component-Videosignal
4:3 & 16:9 & 14:9
E
Bei keinem Signal
4:3 (fest)
* Der Modus NORMAL bewahrt das originale Seitenverhaltnis des Eingangssignals.

OVER SCAN

Passen Sie das BildgréRenverhéltnis mit den «/» -Tasten an.
Klein (vergroRert das Bild) <> GroR (verkleinert das Bild)

* Diese Mentioption ist nur fir ein Videosignal oder S-Video-Signal,

Component-Videosignal verfugbar.

V-POSIT

Passen Sie die vertikale Position mit den «/» -Tasten an.

Ab & Auf
» Ubereinstellung der vertikalen Position kann zu Bildrauschen fiihren. In
diesem Fall stellen Sie bitte die vertikale Position auf die Vorgabeeinstellung
zurlick. Durch Driicken der Taste RESET, wenn V-POSIT gewahlt ist, wird
V-POSIT auf die Vorgabeeinstellung zuriickgesetzt.
* Wenn diese Funktion bei einem Videosignal oder S-Videosignal
ausgefuhrt wird, hdngt der Bereich dieser Einstellung von der
Einstellung von OVER SCAN ab (Edoben). Einstellung ist nicht
mdglich, wenn OVER SCAN auf 10 gestellt ist.

H-POSIT

Passen Sie die horizontale Position mit den «/» -Tasten an.

Links <> Rechts
» Ubereinstellung der horizontalen Position kann zu Bildrauschen
flhren. In diesem Fall stellen Sie bitte die horizontale Position auf die
Vorgabeeinstellung zuriick. Durch Driicken der Taste RESET, wenn H-POSIT
gewahlt ist, wird H-POSIT auf die Vorgabeeinstellung zuriickgesetzt.
» Wenn diese Funktion bei einem Videosignal oder S-Videosignal
ausgefuhrt wird, hdngt der Bereich dieser Einstellung von der
Einstellung von OVER SCAN ab (Edoben). Einstellung ist nicht
mdglich, wenn OVER SCAN auf 10 gestellt ist.

(Fortsetzung nachste Seite)
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Element

Beschreibung

H-PHASE

Passen Sie die horizontale Phase zur Verringerung des
Bildschirmflackerns mit den «/» -Tasten an.

Rechts <> Links
* Dieser Punkt kann nur fir ein Computersignal oder ein
Component-Videosignal gewahlt werden.

H-GR.

Passen Sie die horizontale GroRRe mit den «/» -Tasten an.

Klein <& Grol3
* Dieser Punkt kann nur fir ein Computersignal gewéhlt werden.
» Wenn Sie fiir diese Einstellung sehr hohe oder sehr geringe
Werte wéhlen, wird das Bild méglicherweise nicht ordnungsgemaf
angezeigt. Setzen Sie in diesen Féllen die Einstellung zurtick,
indem Sie im Verlauf des Vorgangs die Taste RESET betatigen.
* Bei Ausfuihrung dieser Funktion kann es zu Bildverschlechterungen
kommen, dies ist jedoch keine Fehlfunktion.

AUTOM. EINST.

AUSFUHR.

Durch Wéahlen dieser Option wird die automatische Einstellung
ausgefihrt.

Bei einem Computersignal
Die vertikale Position, die horizontale Position und die horizontale
Phase werden automatisch eingestellt.

Stellen Sie vor Verwendung dieser Funktion sicher, dass das
Anwendungsfenster auf die maximale Gréf3e gestellt ist. Dunkle
Bilder werden méglicherweise nicht ordnungsgemaf eingestellt.
FUhren Sie die Einstellung mit einem hellen Bild aus.

Fir ein Videosignal und ein S-Videosignal

Das fir das jeweilige Eingangssignal am besten geeignete
Videoformat wird automatisch gewahlt. Diese Funktion steht nur
zur Verfiigung, wenn AUTO unter VIDEOFORMAT im Meni EINGB
eingestellt ist ((132). Die vertikale Position und die horizontale
Position werden automatisch auf Vorgabewerte eingestellt.

Fir ein Mischvideosignal

Die vertikale Position und die horizontale Position wird automatisch
eingestellt werden, standardmaRig. Die horizontale Phase wird
automatisch angepasst werden.

* Der automatische Einstellvorgang erfordert etwa 10 Sekunden.
Beachten Sie auflerdem, dass er bei bestimmten Eingangen nicht
richtig funktionieren kann.

* Wenn diese Funktion fir ein Videosignal ausgefiihrt wird, kdnnen
gewisse Zusatzkomponenten wie eine Linie aul3erhalb eines Bildes
erscheinen.

» Wenn diese Funktion fur ein Computersignal ausgefiihrt wird, ist
es moglich, dass abhdngig vom PC-Modell am Bildschirmrand ein
schwarzer Rahmen angezeigt wird.

* Die durch diese Funktion eingestellten Elemente kénnen variieren,
wenn bei der Option AUTO EINST. unter der Option SERVICE im Meni
OPT. die Einstellungen FEIN oder AUS gewahlt wurden (£146).

30




MenulEINGB

Im Meni EINGB kénnen die in der nachstehenden
Tabelle genannten Vorgange ausgefihrt werden.
Wahlen Sie eine Menuoption mit den Cursortasten
A /V und dricken Sie die Cursortaste » oder die
ENTER-Taste, um die Einstellung entsprechend der
folgenden Tabelle vorzunehmen.

Element

Beschreibung

PROGRESSIV

Wahlen Sie einen Progress-Modus mit den Tasten A/V.
FERNSEHER < FILM < AUS
ft f

* Diese Funktion wird nur fur ein Videosignal, S-Video-Signal oder
Component-Video-Signal mit 480i@60 oder 576i@50 durchgefihrt.
* Wenn FERNSEHER oder FILM ausgewahlt ist, wird das
Projektionsbild schéarfer.

Der Modus FILM ist fur das 2-3 Pull-Down-System fiir die
Umwandlung geeignet. Diese kénnen aber einen bestimmten Effekt
(z.B. eine gezackte Linie) im Bild bei einem schnell beweglichen
Objekt verursachen. In diesem Fall wahlen Sie bitte AUS, auch
wenn das Projektionsbild an Scharfe verlieren kann.

VIDEO NR

Verwenden Sie die Tasten A /¥, um auf den Rauschverminderungsmodus zu schalten.
HOCH < MITTEL < NIEDRIG
fr— )

* Diese Funktion wird nur fur ein Videosignal, S-Video-Signal oder
Component-Video-Signal mit 480i@60 oder 576i@50 durchgefihrt.

FARBNORM

Wahlen Sie einen Farbnorm-Modus mit den Tasten A/V.
AUTO < RGB <& SMPTE240 < REC709 < REC601
o )

* Dieser Punkt kann nur fur ein Computersignal oder ein
Component-Videosignal gewahlt werden.

* Im AUTO-Modus wird automatisch der am besten geeignete
Modus ausgewahit.

* Die AUTO-Funktion arbeitet bei bestimmten Signalen mdglicherweise
nicht ordnungsgemaR. In diesem Fall kann es empfehlenswert sein,
einen anderen geeigneten Modus als AUTO zu wahlen.

(Fortsetzung nachste Seite)
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Element

Beschreibung

Stellen Sie das Videoformat fir den S-VIDEO-Anschluss und den

VIDEO-Anschluss ein.

(1) Wahlen Sie den
Eingangsanschluss mit den
Tasten A/V.

S-VIDEO < VIDEO

(2) Mit den Tasten «/» wird zwischen den Modi fiir das
Videoformat umgeschaltet.

VIDEOFORMAT AUTO & NTSC & PAL & SECAM
& N-PAL <> M-PAL <> NTSC4.43

* Diese Option ist nur fur ein Videosignal vom VIDEO- oder
S-VIDEO-Anschluss verfugbar.
* Im AUTO-Modus wird automatisch der am besten geeignete
Modus ausgewahit.
* Die AUTO-Funktion arbeitet bei bestimmten Signalen méglicherweise
nicht ordnungsgemaf. Wenn das Bild instabil wird (z. B. verzerrtes Bild,
Farbmangel), wéhlen Sie den fir das Eingangssignal geeigneten Modus.
(1) Wahlen Sie den Computer-

Eingangssignaltyp mit den

Tasten «/».

AUTO & SYNC. AUF G AUS
Uber den AUTO-Modus kénnen Sie eine Synchronisierung auf ein
COMPUTER- G-Signal oder Component-Videosignal Giber den Anschluss einstellen.
EINGANG Fir die Eingabe eines Component-Videosignals an den Projekt ist eine

RCA auf D-Sub-Leitung oder ein Adapter erforderlich.
* Im AUTO-Modus kann das Bild bei bestimmten Eingangssignalen
verzerrt werden. In diesem Fall nehmen Sie den Signalstecker ab,
so dass kein Signal empfangen wird, schalten den Modus SYNC.
AUF G AUS, und legen das Signal wieder an.
Stellen Sie die Bildsperre fiir jeden Anschluss ein oder aus.
(1) Schalten Sie die Bildsperr-

Funktion mit den «/» Tasten

FRAME LOCK ein oder aus.

EIN & AUS

* Diese Funktion kann nur an einem Signal mit einer vertikalen
Frequenz von 50 bis 60 Hz durchgefiihrt werden.
* Ist EIN ausgewahlt, werden bewegte Bilder flissiger dargestellt.

(Fortsetzung néchste Seite)
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Element

Beschreibung

AUFLOSUNG

Die Auflésung fir die COMPUTER IN Eingangssignale kann an
diesem Projektor eingestellt werden.

(1) Wahlen Sie im Menl EINGB. die
Option AUFLOSUNG mit den Tasten
A/V und dricken Sie die Taste ».
Dann wird das Meni AUFLOSUNG
angezeigt.

(2) Im Menii AUFLOSUNG wéhlen Sie
dann die gewlinschte Auflésung mit
den Tasten A/V.

Durch Wahl von AUTO wird eine fir das Eingangssignal
geeignete Aufldsung gewahit.

(3) Durch Driicken der Taste » oder ENTER bei Wahl der
Aufldsung STANDARD werden die horizontalen und vertikalen
Positionen, die Taktphase und die STANDARD
horizontale GréRe automatisch eingestellt. |
Der Dialog EINGB_INFORMAT. wird
angezeigt.

(4) Zum Einstellen einer benutzerangepassten Auflésung
verwenden Sie die Tasten A/VY zur Wahl von INDIVIDU., und
das feld AUFLOSUNG_INDIVIDU. erscheint.

Stellen Sie die horizontalte (HORZ) INDIVIDU.

und vertikale (VERT) Aufésung mit den 1

Tasten A/V/<«/» ein.
Es kann nicht garantiert werden,
dass diese Funktion bei allen
Aufldsungen korrekt wirkt.

(5) Bewegen Sie den Cursor am Bildschirm auf OK, und driicken
Sie die Cursortaste » oder die ENTER-Taste. Die Meldung
,SIND SIE SICHER, DASS SIE DIE AUFLOSUNG ANDERN
MOCHTEN?* wird angezeigt. Driicken Sie zum Speichern der
Einstellung die Taste ».

Die horizontale und vertikale Position, die Taktphase und die
horizontale GréRe werden dann automatisch eingestellt.
Der Dialog EINGB_INFORMAT. wird
angezeigt.

(6) Um zur vorigen Auflésung zurtickzukehren,
ohne die Anderungen zu speichern, bewegen Sie den Cursor
auf dem Bildschirm auf LOSCHEN und driicken Sie dann die
Taste € oder ENTER.

Der Bildschirm kehrt dann zum Meni AUFLOSUNG zuriick und
zeigt wieder die vorherige Auflésung an.

 Bei manchen Bildern funktioniert dies nicht sehr gut.
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MenutSENYUPR

Im Meni SETUP kénnen die in der Tabelle
aufgefihrten Funktionen ausgefuhrt werden.
Wahlen Sie eine Menuoption mit den Cursortasten
A /Vund dricken Sie die Cursortaste » oder die
ENTER-Taste, um die Einstellung entsprechend der
folgenden Tabelle vorzunehmen.

Element

Beschreibung

KEYSTONE

Mit den Tasten «/» wird die vertikale Trapezverzerrung korrigiert.
Unterteil der Abbildung verkleinern < Oberteil der Abbildung verkleinern

* Der Einstellbereich dieser Funktion variiert je nach Eingangssignal. Bei manchen
Eingangssignalen kann es sein, dass diese Funktion nicht korrekt funktioniert.

» Wenn sich die Zoom-Anpassung in der Stellung TELE (Telefoto-
Fokussierung) befindet, kann diese Funktion GibermaRig stark
wirken. Diese Funktion sollte nach Mdglichkeit verwendet werden,
wenn die Zoomeinstellung voll auf WEIT (Weitwinkel) gestellt ist.

AUTO-OKO-
MODUS

Mit den Tasten A/V wird der AUTO-OKO-MODUS ein-/ausgeschaltet.
EIN & AUS

* Wenn EIN ausgewdhlt ist, befindet sich der Projektor, unabhéngig

von der OKO-MODUS (Edunten) -Einstellung, beim Start immer im

Oko-Modus. Die OSD-Meldung "AUTO-OKO-MODUS" wird beim

Start des Projektors zehn Sekunden lang angezeigt, wenn diese

Funktion aktiviert ist.

OKO-MODUS

Mit den Tasten A/V wird der Stillmodus aus-/eingeschaltet.
POWER < START

* Wenn START ausgewahlt ist, werden die Lautstarke und die

Bildschirmhelligkeit reduziert.

SPIEGEL

Wabhlen Sie einen Spiegel-Status mit den A/V -Tasten.

o @ & S

NORMAL < H:INVERS < V:IINVERS < H+V:INVERS
L l)

STANDBY-MOD.

Durch Verwendung der A/V -Tasten wird der Standby-Modus
zwischen NORMAL und STROMSPAREN umgeschaltet.

NORMAL < STROMSPAREN

* Wenn STROMSPAREN gewahlt und der Projektor im Standby

ist, wird die Leistungsaufnahme gesenkt und es gelten bestimmte
Funktionseinschrankungen wie hier aufgefihrt.

- Der STANDBY von MONITOR-AUSGANG (E335) gilt nicht und
vom Anschluss MONITOR OUT wird kein Signal ausgegeben.

- Der AUD.-AUSG. STDBY von AUDIOQUELLE (E336) gilt nicht und
von den Anschliissen AUDIO OUT (E15) wird kein Signal ausgegeben.

(Fortsetzung néchste Seite)
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Element

Beschreibung

MONITOR-
AUSGANG

Wahrend das Bildsignal vom in Schritt (1) ausgewahlten Eingangsanschluss
projiziert wird, wird das Bildsignal vom in Schritt (2) gewéhlten
Eingangsanschluss an den MONITOR OUT-Anschluss ausgegeben.

(1) Wahlen Sie einen Bild-Eingangsanschluss mit den Tasten A/V.
Wahlen Sie STANDBY, um die Blldausgabe
im Standby-Modus auszuwahlen.

(2) Wéhlen Sie mit den Tasten «/» das
Ausgangssignal vom MONITOR OUT-
Anschluss.

Wahlen Sie AUS, um den MONITOR
OUT-Ausgang furr den in Schritt (1)
ausgewahlten Eingangsanschluss bzw.
Standby-Modus zu deaktivieren.

» Eine Anderung der STANDBY-Moduseinstellung gilt ausschlieRlich fiir den

derzeitigen Standby-Modus sowie die Optionen NORMAL oder STROMSPAREN,

die unter STANDBY-MOD. ausgewahlt wurden, ohne die Einstellung des anderen

Modus zu beeinflussen. Die Werkseinstellungen lauten folgendermafien:

- COMPUTER IN fiir den Modus NORMAL von STANDBY-MOD:

- AUS fir den Modus STROMSPAREN von STANDBY-MOD.
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MenurAUBI®

Im Meni AUDIO kénnen die in der Tabelle
aufgefihrten Funktionen ausgefuhrt werden.
Wahlen Sie eine Menuoption mit den Cursortasten
A /V und dricken Sie die Cursortaste » oder die
ENTER-Taste, um die Einstellung entsprechend der
folgenden Tabelle vorzunehmen.

Element Beschreibung
LAUTST. Mit den Tastgn 4_/» wird die Lautstérke eingestellt.
Hoch < Niedrig
Mit den Tasten A/V wird der eingebaute Lautsprecher aus-/eingeschaltet.
LAUTSPRECHER EIN < AUS

Wenn AUS ausgewahlt ist, ist der eingebaute Lautsprecher deaktiviert.

AUDIOQUELLE

Wahrend das Bildsignal vom in Schritt (1) ausgewahlten
Eingangsanschluss projiziert wird, wird das Audiosignal vom in
Schritt (2) gewahlten Eingangsanschluss sowohl an den AUDIO
OUT-Anschluss als auch den eingebauten Lautsprecher dieses
Projektors ausgegeben.

Der eingebaute Lautsprecher funktioniert jedoch nicht, wenn die

Option LAUTSPRECHER auf AUS gesetzt ist.

(1) Wahlen Sie einen Bild-
Eingangsanschluss mit den Tasten
A/V.

Waéhlen Sie AUD.-AUSG. STDBY,
wenn die Tonausgabe im Standby-
Modus erfolgen soll.

(2) Wahlen Sie mit den Tasten «/» das Ausgangssignal vom
AUDIO OUT-Anschluss.

Wahlen Sie X, um den Ton vom in Schritt (1) ausgewahlten
Eingangsanschluss bzw. im Standby-Modus stummzuschalten.

* Selbst wenn sich der Projektor im Standby-Modus befindet, kann

das Kihlgeblase aktiv sein und Gerausche verursachen, wenn der

eingebaute Lautsprecher in Betrieb ist.

* G.U. (Closed Caption: Untertitel) wird automatisch aktiviert,

sobald Eingangssignale mit G.U. empfangen werden und X

ausgewahlt werden. Diese Funktion ist nur verfiigbar, wenn es sich

um folgende Signale handelt: NTSC fir VIDEO oder S-VIDEO,
oder 480i@60 fur COMPUTER IN. AuRerdem muss im G.U.-Menii
unter BILDSCHIRM-Menu AUTO fur ANZEIGEN ausgewahlt wurde

(C242).

* AUD.-AUSG. STDBY ist automatisch auf AUS gesetzt, wenn

STROMSPAREN in der Option STANDBY-MOD. des MenUs

SETUP ausgewahlt ist.

36




MenulBIEDSCHIRM

Im Men( BILDSCHIRM kénnen die in der nachstehenden
Tabelle genannten Vorgange ausgefiihrt werden.
Wahlen Sie eine Menuoption mit den Cursortasten
A/V und driicken Sie die Cursortaste » oder die
ENTER-Taste, um die Einstellung entsprechend der
folgenden Tabelle vorzunehmen.

Element

Beschreibung

SPRACHE

Mit den Tasten A/V «/» wird die OSD (Bildschirmanzeige) umgeschaltet.
ENGLISH < FRANCAIS < DEUTSCH < ESPANOL
e ...... (angezeigt im Dialogfeld SPRACHE) --.--. =11
Driicken Sie zum Speichern der Spracheinstellung auf die Taste ENTER oder INPUT.

MENU-POS.

Stellen Sie die MenU-Position mit den A/V/<«/» -Tasten ein.
Zum Beenden des Vorgangs driicken Sie die MENU-Taste an der
Fernbedienung oder nehmen Sie 10 Sekunden lang keine Bedienung vor.

BLANK

Wahlen Sie eine Funktion fiir den BLANK-Bildschirm mit den A/V -Tasten.
Der BLANK-Bildschirm ist der Bildschirm fiir die Funktion zur
kurzzeitigen Anzeige des BLANK-Bildschirms (C321). Er wird durch
Driicken der BLANK-Taste an der Fernbedienung angezeigt.

Mein Bild <> ORIGINAL < BLAU < WEISS < SCHWARZ
f )

Mein Bild : Der Bildschirm kann durch die Option Mein Bild
registriert werden (£138).
ORIGINAL : Als Standardbildschirm vorgegebener Bildschirm.
BLAU, WEISS, SCHWARZ : Einfache Bildschirme in jeder Farbe.
» Um das Einbrennen des Bildes zu vermeiden, schalten die Bildschirme Mein Bild
oder ORIGINAL nach einigen Minuten auf den einfachen schwarzen Bildschirm um.

START

Verwenden Sie die Tasten A/V, um auf den Modus der
Startanzeige umzuschalten. Der START-Bildschirm wird angezeigt,
wenn ein unzureichendes bzw. kein Signal erkannt wird.

Mein Bild < ORIGINAL < AUS
= )

Mein Bild : Der Bildschirm kann durch die Option Mein Bild
registriert werden (E338).

ORIGINAL : Als Standardbildschirm vorgegebener Bildschirm.

AUS : Einfacher schwarzer Bildschirm.
* Um das Einbrennen des Bildes zu vermeiden, schalten sich die
Bildschirme Mein Bild oder ORIGINAL nach einigen Minuten auf den
BLANK-Bildschirm (E321) um. Wenn auch der Bildschirm BLANK
der Bildschirm Mein Bild oder ORIGINAL ist, wird stattdessen der
einfache schwarze Bildschirm verwendet.
« Wenn im Ment SICHERHEIT (E349) beim Punkt Mein Bild PASSWORT
die Einstellung EIN gewahlt wurde, ist der START auf Mein Bild festgelegt.

(Fortsetzung nachste Seite)

37




Element

Beschreibung

Mein Bild

Diese Option erlaubt es Ihnen, ein Bild zur Verwendung als
Abbildung fiir Mein Bild festzuhalten, das als BLANK-Bildschirm
und START-Bildschirm verwendet werden kann. Zeigen Sie die
festzuhaltende Abbildung an, bevor Sie das folgende Verfahren
ausfihren.

1. Wenn Sie diese Option wéhlen,
wird ein Dialog namens "Mein Bild"
angezeigt. Sie werden gefragt, ob
das aktuelle Bild verwendet werden
soll.

Warten Sie, bis das gewlinschte Bild angezeigt wird und driicken
Sie dann die ENTER- oder INPUT-Taste auf der Fernbedienung.
Die Abbildung friert ein und der Erfassungsrahmen erscheint.
Zum Stoppen der Wiedergabe driicken Sie die Taste RESET auf
der Fernbedienung.

2. Passen Sie die Rahmenposition mit den
A/V/<«/»-Tasten an.

Verschieben Sie die Rahmen in die
gewlnschte Bildposition. Der Rahmen
kann mdglicherweise bei bestimmten
Eingangssignalen nicht bewegt werden.
Zum Starten der Registrierung driicken _
Sie die ENTER- oder INPUT-Taste an
der Fernbedienung.
Zum Wiederherstellen des Bildschirms und Zurtickkehren
zum vorherigen Dialog driicken Sie die Taste RESET an der
Fernbedienung.
Die Registrierung kann mehrere Minuten dauern.
Nach Abschluss der Registrierung wird der registrierte Bildschirm
und die folgende Meldung mehrere Sekunden lang angezeigt:
"Mein Bild-Registrierung ist beendet."
Wenn die Registrierung fehlschlagt, wird die folgende Meldung
angezeigt:
"Ein Erfassungsfehler ist aufgetreten. Bitte erneut
versuchen."

* Diese Funktion kann nicht gewéhlt werden, wenn die Option Mein

Bild Sperre auf EIN gestellt wurde (E339)

* Diese Funktion kann nicht gewahlt werden, wenn im Menu

SICHERHEIT (£249) beim Punkt Mein Bild PASSWORT die

Einstellung EIN gewahlt wurde.

(Fortsetzung nachste Seite)
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Element

Beschreibung

Mein Bild Sperre

Mit den Tasten A/V wird die Mein Bild Sperre aus-/eingeschaltet.
EIN < AUS

Wenn EIN ausgewahlt ist, kann die Option Mein Bild nicht ausgefiihrt

werden. Verwenden Sie diese Funktion zum Schutz des aktuellen Bildes.

* Diese Funktion kann nicht gewahlt werden, wenn im Menu

SICHERHEIT (349) beim Punkt Mein Bild PASSWORT die

Einstellung EIN gewahlt wurde.

MELDUNG

Mit den Tasten A/V wird die Meldungsfunktion aus-/eingeschaltet.
EIN & AUS
Wurde EIN gewahlt, so funktioniert die folgende Meldungsfunktion.
“AUTOMATISCHE EINSTELLUNG LAUFT” wahrend der
automatischen Einstellung
“KEIN EINGANGS SIGNAL”
“SYNC AUSSER BEREICH”
“UNGULTIGE SCAN-FREQUENZ”
“Suchen....” wahrend der Suche nach einem Eingangssignal
“Erkennen....” wenn ein Eingangssignal erkannt wird
Die Anzeige des Eingangssignals erscheint durch Andern
Die Anzeige des Seitenverhéltnisses erscheint durch Andern
Die Anzeige fiir BILD-MODUS erscheint durch Anderung
Die Anzeige fir EINST-SPEICH. erscheint durch Anderung
Die Anzeige “EINFRIEREN” und “||” erscheinen bei Einfrieren des
Bildschirmbilds durch Driicken der FREEZE-Taste.
Die Anzeige fir SCHABLONE erscheint durch Anderung
» Wenn AUS ausgewahlt ist, beachten Sie dies bitte, wenn das
Bildschirmbild einfriert. Interpretieren Sie das Einfrieren nicht
falschlich als Funktionsstérung (E321).

(Fortsetzung nachste Seite)
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Element Beschreibung

Jedem Eingangs-Anschluss fur diesen Projektor kann ein Name

zugewiesen werden.

(1) Verwenden Sie die Tasten A/V¥ im Meni
BILDSCHIRM, um QUELLEN NAME zu
wahlen, und driicken Sie die Taste » oder
ENTER.

Der QUELLEN NAME wird angezeigt.

(2) Verwenden Sie die Tasten A/V im Menli QUELLEN
NAME, um den zu benennenden Anschluss zu
wahlen, und driicken Sie die Taste ».

Dann erscheint der Dialog QUELLEN NAME.
Die rechte Seite des Men(s bleibt leer, bis ein
Name vorgegeben wurde.

(3) Wahlen Sie ein Symbol aus, das dem Anschluss
im Dialog QUELLEN NAME zugewiesen werden
soll. Der dem Anschluss zugewiesene Name wird in
Ubereinstimmung mit lhrer Symbolauswahl ebenfalls
automatisch geandert. Driicken Sie die Taste » oder
ENTER, um |hre Symbolauswahl zu treffen.

(4)|Wahlen Sie eine Nummer aus, die dem
Anschluss neben dem Symbol zugewiesen
werden soll.Sie kénnen zwischen den Optionen
'leer' (keine Nummer zugewiesen), 1, 2 , 3 oder
4 wahlen.

(5)Um den Namen zu andern, der dem Anschluss

QUELLEN NAME zugewiesen ist, wahlen Sie INDIVIDUELLER
NAME und driicken Sie die Taste ».

(6) Der aktuelle Name wird in der ersten Zeile
angezeigt. Verwenden Sie die Tasten
A/V/<4/» und die ENTER- oder INPUT-Taste
zum Wéhlen und Eingaben von Zeichen. Um
1 Zeichen zur Zeit zu 16schen, driicken Sie die
RESET-Taste oder driicken Sie < und die
INPUT-Taste gleichzeitig. Wenn Sie den
Cursor auf dem Bildschirm auf ZCHN LSCHN
oder ALLES LSCHN und die ENTER- oder
INPUT-Taste driicken, wird ein Zeichen oder alle
Zeichen geldscht. Der Name kann maximal 16
Zeichen enthalten.

(7) Um ein bereits eingefugtes Zeichen zu &ndern, driicken Sie die
Taste A, um den Cursor in die erste Zeile zu bewegen, und
bewegen den Cursor mit den Tasten «€/» zu dem Zeichen, das
geéndert werden soll.

Wenn Sie nun die ENTER- oder INPUT-Taste driicken, wird das
Zeichen ausgewahlt. Gehen Sie dann weiter wie vorstehend unter
(6) beschrieben vor.

(8) Zum Beenden der Texteingabe stellen Sie den Cursor auf dem
Bildschirm auf OK und driicken dann die », ENTER- oder INPUT-
Taste. Um ohne Speichern zum vorherigen Namen zuriickzukehren,
stellen Sie den Cursor auf dem Bildschirm auf LOSCHEN und
driicken Sie die €, ENTER- oder INPUT-Taste.

(Fortsetzung nachste Seite)
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Element

Beschreibung

SCHABLONE

Wahlen mit den Tasten A/V¥ den Modus fir den Schablonenbildschirm.
Mit der Taste » blenden Sie die gewahlte Schablone ein, und mit
der Taste « blenden Sie das Bild wieder aus.

Die zuletzt gewahlte Schablone wird angezeigt, wenn die mit der
Funktion SCHABLONE belegte MEINE TASTE gedriickt wird (E145).

TESTMUSTER < PUNKTLINIE1 <> PUNKTLINIE2<> PUNKTLINIE3

8 8
KARTE2 < KARTE1 < KREIS2 < KREIS1 < PUNKTLINIE4

Wenn KARTE 1 oder KARTE 2 gewahlt ist, kdnnen Sie eine Karte auf
den Kopf stellen und sie horizontal verschieben. Zum Umdrehen

oder Verschieben der Karte zeigen Sie die Anleitung an, indem Sie,
sobald KARTE 1 oder KARTE 2 erscheint, die Taste RESET auf der
Fernbedienung drei Sekunden oder langer gedrickt halten.
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Element

Beschreibung

G.U.
(Geschl.
Untertitel)

Mit der Funktion G.U. wird ein Skript oder
Dialog der Audiospur eines Videos, in
Dateien oder Prasentationen sowie anderer
relevanter Toninhalt angezeigt. Diese
Funktion beim Videoquellen im NTSC- oder
480i@60 Component-Videoformat, die G.U.
unterstitzen.

Ja nach Quellengerat oder -signal kann die Funktion unter
Umstanden versagen. Schalten Sie in solchen Fallen die
geschlossenen Untertitel aus.

ANZEIGEN
Waéhlen Sie aus den folgenden ANZEIGEN-Optionen die Einstellung
fur geschlossene Untertitel mit den Tasten A/V aus.

AUTO < EIN < AUS
1:}

AUTO: Die Untertitel werden automatisch angezeigt, wenn die
Lautstérke stumm geschaltet ist.

EIN: Geschlossene Untertitel sind aktiviert.

AUS: Geschlossene Untertitel sind deaktiviert.
* Solange das OSD-Men eingeblendet ist, werden keine Untertitel
angezeigt.
* "Geschlossene Untertitel" ist eine Funktion zur Darstellung
von Dialogen, Erzahlungen und/oder Klangeffekten bei
Fernsehprogrammen und anderen Videoquellen. Die Verfugbarkeit
der Funktion "Geschlossene Untertitel" ist vom Sender und/oder
Programminhalt abh&ngig.

MODUS
Waéhlen Sie aus den folgenden MODUS-Optionen die Einstellung
fur die geschlossenen Untertitel mit den Tasten A/V.

UNTERTITEL < TEXT

UNTERTITEL: Geschlossene Untertitel anzeigen.

TEXT: Zum Anzeigen von Textdaten zusatzlicher Informationen
wie Nachrichten oder TV-Programminformationen. Die
Informationen erscheinen tber den gesamten Bildschirm.
Nicht alle G.U.-Programme bieten Textinformation.

KANAL

Waéhlen Sie aus den folgenden KANAL-Optionen die gewlinschte

Einstellung fur geschlossene Untertitel mit den Tasten A/V aus.
1023604

1: Kanal 1, Primérkanal / Sprache
2: Kanal 2
3: Kanal 3
4: Kanal 4
Die Kanaldaten kénnen je nach Inhalt variieren. Gewisse Kanéle
kénnen fir eine Nebensprache verwendet werden oder leer sein.

[O¥]
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Menul@PRilk

Im Ment OPT. kénnen die in der nachstehenden
Tabelle genannten Vorgange ausgefihrt werden.
Wahlen Sie eine Menuoption mit den Cursortasten
A/V und dricken Sie die Cursortaste » oder die
ENTER-Taste, um die Einstellung entsprechend der
folgenden Tabelle vorzunehmen, mit Ausnahme von
LAMPENZEIT und FILTER-TIMER.

Element

Beschreibung

AUTOM.SUCHE

Mit den Tasten A/V wird die automatische Signalsuchfunktion
aus-/eingeschaltet.

EIN < AUS

Wenn EIN ausgewahlt ist, wird Erkennung keines Signals
automatisch durch die Eingangsanschlisse in der folgenden
Reihenfolge weitergeschaltet. Die Suche wird vom aktuellen
Anschluss gestartet. Wenn ein Eingang gefunden wird, beendet der
Projektor die Suche und zeigt das Bild an.

,?t COMPUTER IN
VIDEO < S-VIDEO

DIREKTSTROM
AN

Mit den Tasten A/V wird die Funktion DIREKTSTROM AN aus-/eingeschaltet.
EIN & AUS

Wenn diese Funktion eingeschaltet ist, wird die Lampe im Projektor
automatisch nur ohne das Ubliche Verfahren eingeschaltet (Ed13),
wenn der Projektor wieder mit Strom versorgt wird, nachdem die
Stromversorgung bei leuchtender Lampe unterbrochen wurde.

* Diese Funktion wirkt nicht, wenn der Projektor mit Strom versorgt
wird, wahrend die Lampe ausgeschaltet ist.

* Nach dem Einschalten der Lampe mit der Funktion
DIREKTSTROM AN, wird der Projektor ausgeschaltet, wenn 30
Minuten lang kein Eingang oder Vorgang erfasst wird, selbst wenn
die Funktion AUTOMATIK AUS (Id144) deaktiviert ist.

(Fortsetzung nachste Seite)
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Element

Beschreibung

AUTOMATIK AUS

Mit den Tasten A/V wird die Zeit zum automatischen Countdown
zum Ausschalten des Projektors eingestellt.

Lang (max. 99 Minuten) < Kurz (min. 0 Minuten = AUS)

Wenn die Zeit auf einen Wert von 0 gesetzt wird, wird der Projektor
nicht automatisch ausgeschaltet.

Wenn die Zeit auf einen Wert von 1 bis 99 gesetzt ist, wird

nach Ablauf dieser Zeit bei einem fehlenden Signal oder einem
ungeeigneten Signal die Projektorlampe ausgeschaltet.

Wenn eine der Projektortasten oder Fernbedienungstasten
gedrickt wird oder einer der Befehle (ausgenommen Get-Befehle)
vom CONTROL-Anschluss wahrend der entsprechenden Zeit
Ubertragen wird, schaltet der Projektor nicht aus.

Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt "Ausschalten des
Gerats" (E213).

LAMPENZEIT

Die Lampenzeit ist die Gebrauchszeit der Lampe ab der letzten

Ricksetzung. Sie wird im Ment OPT. angezeigt.

Driucken Sie die RESET-Taste auf der Fernbedienung oder die

Taste » am Projektor, um einen Dialog anzuzeigen.

Zum Ruckstellen der Lampenzeit wahlen Sie OK mit der Taste ».
LOSCHEN = OK

* Setzen Sie die Lampenzeit nur zurlick, wenn Sie die Lampe

ausgetauscht haben, um eine richtige Anzeige zur Lampe zu erhalten.

» Zum Lampenaustausch siehe Abschnitt "Lampe austauschen"
(L1153, 54).

FILTER-TIMER

Die Filterzeit ist die Gebrauchszeit des Luftfilters ab der letzten
Ricksetzung. Sie wird im Ment OPT. angezeigt.

Driicken Sie die RESET-Taste auf der Fernbedienung oder die
Taste » am Projektor, um einen Dialog anzuzeigen.

Zum Rickstellen des Filter-Timers wahlen Sie OK mit der Taste ».

LOSCHEN = OK

» Setzen Sie den Filter-Timer nur zurtick, wenn Sie den Luftfilter
gereinigt oder ausgetauscht haben, um eine richtige Anzeige fir
den Luftfilter zu erhalten.

» Zum Reinigen des Lulftfilters siehe Abschnitt "Luftfilter reinigen und
ersetzen" (355, 56).

(Fortsetzung nachste Seite)
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Element

Beschreibung

MEINE TASTE

Sie kénnen diese Option dazu verwenden, der Taste BLANK auf

dem Bedienfeld (Cd5) und den Tasten MY BUTTON 1/2 auf der

Fernbedienung (E16) eine der folgenden Funktionen zuzuweisen.

(1) Wahlen Sie BLANK, MY BUTTON-1 oder MY BUTTON-2 als
Taste aus, der eine Funktion zugewiesen werden soll. Wahlen
Sie mithilfe der Tasten A/V die gewlinschte Taste aus dem
Menii aus und driicken Sie dann die Taste ».

(2) Weisen Sie denn mit den Tasten A/V/</» der gewahlten Taste
eine der folgenden Funktionen zu. Driicken Sie zum Speichern
dieser Einstellung die Taste ENTER oder INPUT.

* COMPUTER IN: Stellt Anschluss auf COMPUTER IN.

» S-VIDEO: Stellt Anschluss auf S-VIDEO.

 VIDEO: Stellt Anschluss auf VIDEO.

« INFORMATION: Zeigt EINGB_INFORMAT. (£47) oder
SYSTEEM_INFORMAT. oder nichts an.

« EINST-SPEICH.: Ladt einen der gespeicherten Einstelldatenséatze (£328).
Ist mehr als ein Datensatz gespeichert, so &ndert sich die
Einstellung jedes Mal, wenn MY BUTTON gedriickt wird.

Sind keine Daten gespeichert, so
erscheint der Dialog "Nicht gespeichert".
Ist die aktuelle Einstellung nicht
gespeichert, so erscheint der rechts
abgebildete Dialog.

Wenn die aktuelle Einstellung erhalten bleiben soll, driicken

Sie zum Verlassen die Taste ». Andernfalls geht die aktuelle
Einstellposition durch Laden von Daten verloren.

+ BILD-MODUS: Andert den BILD-MODUS (£d124).

« FILTER RES: Zeigt den Bestatigungsdialog zur Filter-Reset-Zeit an (£144).

» SCHABLONE: Bewirkt Erscheinen oder Verschwinden des Schablonenmusters,
das fiir den Gegenstand SCHABLONE (E41) gewahlt ist.

* AV MUTE: Schaltet Bild und Audio ein oder aus.

+ AUFLOSUNG: Schaltet das Menii AUFLOSUNG ein/aus (£333).

+ OKO-MODUS: Schaltet das Menii OKO-MODUS ein/aus (£334).

* BLANK: Schaltet die BLANK-Funktion ein/aus (ausschlieflich BLANK).

» FREEZE: Schaltet die Funktion EINFRIEREN ein/aus (ausschlieRlich BLANK).

* VOLUME: Schaltet den Lautstérkedialog ein/aus (ausschlieRlich BLANK).

* AUTO: Fihrt die automatische Einstellungsfunktion durch (ausschlieRlich BLANK).

MEINE QUELLE

Mit den Tasten A/V wird der Bildeingangsanschluss gewahlt, der
durch Drucken der Taste MY SOURCE/DOC.CAMERA an der
Fernbedienung aktiviert wird.

Wahlen Sie den Bildeingang, der mit einer Dokumentenkamera
verbunden ist.

E COMPUTER IN
VIDEO < S-VIDEO

(Fortsetzung néchste Seite)
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Element

Beschreibung

SERVICE

Nach der Auswahl dieser Option wird das
SERVICE-Meni angezeigt.

Wahlen Sie eine Menloption mit den
Tasten A/V,und driicken Sie die

Taste » oder die ENTER-Taste an der
Fernbedienung zum Fortfahren.

LUFTER GESCH.

Mit den Tasten A/V wird die Drehzahl der Kiihigeblédse umgeschaltet. Die
Einstellung HOCH ist der Modus fiir Héhenlagen usw. Beachten Sie, dass
der Projektor mit der Einstellung HOCH deutlich lauter arbeitet.

HOCH < NORMAL

AUTO EINST.
Mit den Tasten A/V wird einer der Modi gewahit. Wird AUS
gewahlt, so ist die automatische Einstellfunktion deaktiviert.
FEIN < SCHNELL < AUS
L 1

FEIN: Feiner Einstellung einschlieBlich Einstellen der H. GR.
SCHNELL: Schnellere Einstellung, Einstellen der H.GR. auf
vorgegebene Daten flr das Eingangssignal.
+ Je nach Bedingungen wie Eingangsbild, Signalleitung zum Gerét,
Umgebung des Gerats usw. kann es sein, dass die automatische
Einstellung nicht richtig funktioniert. In diesem Fall deaktivieren Sie
die automatische Einstellung, indem Sie AUS wahlen und nehmen
Sie die Einstellungen manuell vor.

GEISTERBILD

1. Wahlen Sie ein Farbelement fur das
Geisterbild mit den Tasten «/».

2. Stellen Sie die gewahlte Option mit den
Tasten A/V¥ zum Beseitigen des Geisterbilds ein.

+0 40 <0 VERLASSEN

FILTERMELDUNG
Verwenden Sie die Tasten A/V zur Einstellung eines Timer-
Intervalls fur die Filterwechselmeldung.

100h <> 200h <> 500h <> 1000h <> 2000h

< 3000h <> 4000h < 5000h < AUS

Nach der Wahl einer beliebigen Option aufter AUS erscheint die
Meldung "WARNUNG ***STD SEIT LETZTER .....", nachdem der Timer
die im Menu eingestellte Intervallzeit erreicht (E358).

Wenn AUS gewahlt wird, erscheint die Meldung zur Luftfilterreinigung nicht.
Nutzen Sie diese Funktion, um den Luftfilter rein zu halten und stellen Sie
ein geeignetes Intervall entsprechend des Umfelds lhres Projektors ein.

* Der Filter sollte auch ohne Aufforderung durch eine Meldung
regelmafig kontrolliert werden. Wenn der Luftfilter durch Staub o.a.
verstopft wird, steigt die Innentemperatur an, was zu Fehlfunktionen
fuhren oder die Lebensdauer des Projektors verringern kann.

* Die Betriebsumgebung und der Zustand der Filtereinheit sind
extrem wichtige Faktoren, die nicht vernachléssigt werden dirfen.
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Element Beschreibung
TASTENSPERRE
Mit den Tasten A/V wird die Tastenperre aus-/eingeschaltet. Wenn
EIN ausgewahlt ist, funktionieren die Tasten am Projektor nicht, mit
Ausnahme der STANDBY/ON-Taste.

EIN & AUS

* Bitte verwenden um versehentliche Bedienung zu vermeiden.
Diese Funktion hat keine Wirkung auf die Fernbedienung.
IINFORMAT.
Durch die Wahl dieser Option wird ein Dialog mit dem Titel "EINGB_
INFORMAT." aufgerufen. Er zeigt die Information tber den aktuellen
Eingang.

SERVICE

(Fortsetzung) * Die Meldung "FRAME LOCK" gibt an, dass die Bildsperre-

Funktion aktiviert ist.

* Dieser Eintrag kann nicht gewahlit werden, wenn kein Signal
anliegt oder der Synchronausgang verwendet wird.

* Wenn MEIN TEXT ANZEIGEN auf EIN gestellt ist, wird MEIN
TEXT zusammen mit den Eingabedaten in dem Kéastchen EINGB_
INFORMAT. angezeigt (E152).

WERKS-RUCKST.

Wahlen Sie OK mit der Taste » zum Ausflihren dieser Funktion.
Mit dieser Funktion werden alle Optionen im Men( kollektiv auf
die Anfangseinstellungen zuriickgesetzt. Beachten Sie, dass
die Einstellungen LAMPENZEIT, FILTERTIMER, SPRACHE,
FILTERMELDUNG, SICHERHEIT und andere nicht riickgesetzt
werden.

LOSCHEN = OK
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MenutSICHEREEIT

Dieser Projektor ist mit Sicherheitsfunktionen ausgestattet.

Im Ment SICHERHEIT kénnen die in der nachstehenden Tabelle
genannten Vorgénge ausgefiihrt werden.

Zugriff auf das Menl SICHERHEIT: Fir die Nutzung der
Sicherheitsfunktionen ist eine Benutzerregistrierung erforderlich.

Aufrufen des Meniis SICHERHEIT
1. Wéhlen Sie mit den Tasten A/V¥ im Menu SICHERHEIT die Option PASSWORT EINGEBEN und
driicken Sie die Taste ». Das Dialogfeld PASSWORT EINGEBEN wird angezeigt.

2. Geben Sie das registrierte Passwort mit den Tasten A/V/</» ein. Das
werkseitige Vorgabepasswort ist 4510. Dieses Passwort kann geéndert
werden (dunten). Fihren Sie den Cursor zur ganz rechten Stelle im Feld
PASSWORT EINGEBEN und driicken Sie die Taste », um das Meni
SICHERHEIT aufzurufen.

« Es wird nachdricklich angeraten, das werkseitige Vorgabepasswort
mdglichst schnell zu &ndern.

* Bei Eingabe eines falschen Passworts wird das Dialogfeld PASSWORT
EINGEBEN erneut angezeigt. Wenn 3 Mal hintereinander ein falsches
Passwort eingegeben wird, schaltet sich der Projektor aus. Danach schaltet
der Projektor sich bei jeder falschen Passworteingabe direkt wieder aus.

3. Die in der Tabelle aufgefihrten Einstellungen kénnen durchgefiihrt werden.

Wenn Sie Ihr Passwort vergessen haben

(1) Halten Sie, wahrend das Dialogfeld PASSWORT EINGEBEN
angezeigt wird, an der Fernbedienung die Taste RESET etwa 3
Sekunden lang gedrickt, oder driicken Sie die Taste INPUT bei
gedriickt gehaltener Taste » etwa 3 Sekunden lang.

(2) Der 10-stellige Abfragecode wird angezeigt. Mehr Uiber den 10-stelligen
Abfragecode erfahren Sie bei Inrem Handler. Ihr Passwort wird nach
Uberpriifen Ihrer Benutzerregistrierungsinformationen gesendet.

» Wenn bei angezeigtem Abfragecode 55 Sekunden verstreichen, ohne dass eine weitere Tastenbetatigung

erfolgt, verschwindet das Mend. Falls erforderlich, den Vorgang ab Schritt (1) wiederholen.

Gegenstand Beschreibung

(1) Wahlen Sie mit den Tasten A/V im Menu
SICHERHEIT die Option SICH. PASSWORT
ANDERUNG und driicken Sie die Taste ». Das
Dialogfeld NEUES PASSWORT EING. erscheint.

(2) Geben Sie das neue Passwort mit den Tasten
A/V/<4/» ein.

(3) Fuhren Sie den Cursor zur ganz rechten
Stelle im Feld NEUES PASSWORT EING. und
SICH. driicken Sie die Taste ». Das Dialogfeld NEU.

PASSWORT PASSW.ERNEUT EING. erscheint. Geben Sie

ANDERUNG dasselbe Passwort noch einmal ein.

(4) Fuhren Sie den Cursor zur ganz rechten Stelle im
Feld NEU.PASSW.ERNEUT EING. und driicken dann
die Taste ». Das Dialogfeld NEUES PASSWORT
NOTIEREN erscheint jetzt etwa 30 Sekunden lang.
Notieren Sie sich das Passwort wéhrend dieser Zeit.
Durch einen Druck auf die Taste ENTER an der Fernbedienung oder die Taste » am
Projektor wird das Dialogfeld NEUES PASSWORT NOTIEREN wieder ausgeblendet.

« Bitte vergessen Sie das Passwort nicht.

(Fortsetzung nachste Seite)
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Element

Beschreibung

Mein Bild
PASSWORT

Die Funktion Mein Bild PASSWORT kann verwendet werden, um den Zugriff
auf die Funktion Mein Bild zu sperren und ein Uberschreiben des aktuell fir
Mein Bild registrierten Bildes zu verhindern.

1 Funktion Mein Bild PASSWORT einschalten

1-1 Verwenden Sie die Tasten A/Y im Menu
SICHERHEIT zum Wahlen von Mein Bild
PASSWORT und driicken dann die Taste », um das
Meni Mein Bild PASSWORT ein/aus aufzurufen.

1-2 Schalten Sie das Passwort mit den Tasten
A/V Uber das Menu Mein Bild PASSWORT
ein. Nun erscheint das Feld NEUES - =
PASSWORT EING. (klein). Feld NEUES PASSWORT

1-3 Geben Sie das PASSWORT mit den Tasten EING. (klein)
A/V/<«/» ein. Fihren Sie den Cursor zur ganz
rechten Stelle im Feld NEUES PASSWORT EING.
(klein) und driicken dann die Taste », um das
Feld NEU.PASSW.ERNEUT EING. aufzurufen und
geben dann das gleiche PASSWORT erneut ein.

1-4 Fuhren Sie den Cursor zur ganz rechten Stelle im
Feld NEU.PASSW.ERNEUT EING. und driicken
dann die Taste ». Das Feld NEUES PASSWORT
NOTIEREN erscheint jetzt etwa 30 Sekunden
lang. Notieren Sie das PASSWORT wahrend
dieser Zeit.

Durch Driicken der ENTER-Taste auf der Fernbedienung oder der Taste » am
Projektor kehren Sie zum Men(i Mein Bild PASSWORT ein/aus zuriick.

Wenn ein PASSWORT fiir Mein Bild eingestellt wurde:

* Registrationsfunktion (und Ment) fir Mein Bild ist nicht verfugbar.

« Die Sperrfunktion fir Mein Bild Sperre ist nicht verfigbar.

* Die START-Einstellung fur Mein Bild ist gesperrt und das Men(i ist nicht verfligbar.

Wenn die Funktion Mein Bild PASSWORT ausgeschaltet wird, kénnen all

diese Funktionen normal genutzt werden.

* Bitte vergessen Sie das PASSWORT nicht, mit dem Sie Mein Bild geschiitzt haben.

2 Funktion Mein Bild PASSWORT ausschalten

2-1 Gehen Sie wie unter 1-1 beschrieben vor, um das Meni Mein Bild
PASSWORT ein/aus anzuzeigen.

2-2 Wahlen Sie AUS, um das Feld PASSWORT
EINGEBEN (grof3) anzuzeigen. Geben Sie
das registrierte PASSWORT ein und es wird
wieder das Menl Mein Bild ein/aus angezeigt.

Wird ein falsches PASSWORT eingegeben, so wird

das Meni geschlossen. Wiederholen Sie bei Bedarf das Vorgehen laut 2-1.

3 Wenn Sie Inr PASSWORT vergessen haben

3-1 Gehen Sie wie unter 1-1 beschrieben vor, um das Mentu Mein Bild
PASSWORT ein/aus anzuzeigen.

3-2 Wahlen Sie AUS, um das Feld PASSWORT EINGEBEN (grof)
anzuzeigen. Der 10-stellige Fragecode erscheint in dem Feld.

3-3 Wenden Sie sich an lhren Fachhandler betreffend des 10-stelligen
Fragecodes. lnr PASSWORT wird Ihnen geschickt, nachdem die Benutz
erregistrierungsinformation bestatigt wurde.

o 0 oK

Feld PASSWORT
EINGEBEN (groR)

(Fortsetzung nachste Seite)
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Element

Beschreibung

PIN SPERRE

Durch die Funktion PIN SPERRE kann der Projektor nur benutzt werden,
nachdem ein registrierter Code eingegeben wurde.
1 PIN SPERRE einschalten

1-1 Wahlen Sie mit den Tasten A/V im Menii

SICHERHEIT die Option PIN SPERRE und driicken

Sie dann die Taste » oder die ENTER-Taste, um das

Meni PIN SPERRE ein/aus anzuzeigen.

1-2 Verwenden Sie die Tasten A/Y zum Wahlen
von EIN, und das Menu PIN-Code eingeben.
1-3 Geben Sie einen 4-teiligen PIN-Code mit den Tasten

A/V/<4/», COMPUTER oder INPUT ein.

Das Feld PIN-Code erneut eingeben erscheint. Geben

Sie den gleichen PIN-Code erneut ein. Damit wird die

PIN Code-Registrierung abgeschlossen.

» Wenn wahrend der Anzeige des Menu
PIN-Code eingeben oder der Meldung Feld
PIN-Code erneut eingeben etwa 55 Sekunden
lang keine Tasteneingabe erfolgt, so wird das

Menu geschlossen. Wiederholen Sie bei Bedarf

das Vorgehen laut 1-1.
Danach wird das Meni PIN-Code eingeben jedesmal angezeigt, wenn der
Projektor nach Unterbrechung der Betriebsstromversorgung neu mit dem
Netzschalter eingeschaltet wird.
Geben Sie den registrierten PIN-Code ein. Der Projektor nach nach
Eingabe des registrierten PIN-Codes verwendet werden. Wenn ein falscher
PIN-Code eingegeben wird, wird das PINFeld erneut angezeigt. Wenn ein
falsches Passwort 3 Mal nacheinander eingegeben wird, wird das Meni
geschlossen. Anschlieend schaltet der Projektor jedes Mal aus, wenn ein
falscher PIN-Code eingegeben wird. Der Projektor schaltet auch aus, wenn
etwa 5 Minuten lang keine Tasteneingabe geschieht, wahrend das Feld
Menu PIN-Code eingeben angezeigt wird.
Diese Funktion wird nur aktiviert, wenn der Projektor neu gestartet wird,
nachdem er ausgeschaltet wurde.
« Bitte vergessen Sie lhren PIN-Code nicht.
2 Funktion PIN SPERRE ausschalten
2-1 Gehen Sie wie unter 1-1 beschrieben vor, um das Meni PIN SPERRE
ein/aus aufzurufen.
2-2 Wahlen Sie mit den Tasten A/V die Einstellung AUS und das Meni

PIN-Code eingeben wird angezeigt.

Geben Sie den registrierten PIN-Code ein, um die Funktion PIN SPERRE auszuschalten.
Wenn dreimal ein falsches PIN-Code eingegeben wird, wird das Meni geschlossen.
3 Wenn Sie lhren PIN-Code vergessen haben
3-1 Wahrend das Feld Menl PIN-Code eingeben

erscheint, halten Sie die Taste RESET etwa 3

Sekunden lang gedriickt oder halten Sie die

Taste INPUT 3 Sekunden lang gedriickt, wahrend

Sie die Taste » am Projektor driicken.

Nun wird der zehnstellige Fragecode angezeigt.

» Wenn etwa 5 Minuten lang keine Tasteneingabe erfolgt, wahrend der Code zur

Anforderung neuer PIN angezeigt wird, schaltet sich der Projektor aus.

3-2 Wenden Sie sich an lhren Fachhandler betreffend des 10-stelligen

Code zur Anforderung neuer PIN. Ihr PIN-Code wird Ihnen geschickt,

nachdem die Benutzerregistrierungsinformation bestatigt ist.

(Fortsetzung néchste Seite)
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Element

Beschreibung

MEIN TEXT
PASSWORT

Die Funktion MEIN TEXT PASSWORT verhindert das Uberschreiben von MEIN

TEXT. Wenn ein Passwort fir MEIN TEXT eingestellt wurde:

» Das Menu MEIN TEXT ANZEIGEN ist nicht verfiigbar, somit kann auch die

Anzeigeeinstellung nicht gedndert werden.

» Das Ment MEIN TEXT SCHREIBEN ist ebenfalls nicht verfligbar, so dass

MEIN TEXT nicht Uberschrieben werden kann.

1 Funktion MEIN TEXT PASSWORT einschalten
1-1 Mit den Tasten A/V im Menu SICHERHEIT die .
Option MEIN TEXT PASSWORT wahlen und
die Taste » driicken, um das Meni MEIN TEXT

PASSWORT ein/aus anzuzeigen.

1-2 Wéhlen Sie EIN mit den Tasten A/V das Meni
MEIN TEXT PASSWORT ein/aus einschalten.
Nun erscheint das Feld NEUES PASSWORT
EING. (klein).

1-3 Verwenden Sie die Tasten A/V/</», um Feld NE},{,%S mesms)WORT
ein Passwort einzugeben. Fihren Sie den
Cursor zur ganz rechten Stelle im Feld NEUES
PASSWORT EING. (klein) und driicken dann die
Taste », um das Feld NEU.PASSW.ERNEUT
EING. aufzurufen und geben dann das gleiche
PASSWORT ernedut ein.

1-4 Fihren Sie den Cursor zur ganz rechten Stelle
im Feld NEU.PASSW.ERNEUT EING. und
driicken dann die Taste ». Das Feld NEUES
PASSWORT NOTIEREN erscheint jetzt etwa
30 Sekunden lang. Notieren Sie das Feld
PASSWORT NOTIEREN wahrend dieser Zeit.

Durch Driicken der ENTER-Taste auf der Fernbedienung oder der Taste » am

Projektor kehren Sie zum Ment MEIN TEXT PASSWORT ein/aus zuriick.

2 MEIN TEXT PASSWORT ausschalten

2-1 Gehen Sie wie unter 1-1 beschrieben vor, um das Menu MEIN TEXT
PASSWORT ein/aus anzuzeigen.

2-2 Wahlen Sie AUS, um das Feld PASSWORT
EINGEBEN (groR) anzuzeigen. Geben Sie das
registrierte Passwort ein, und der Bildschirm
schaltet auf das Menii MEIN TEXT PASSWORT Feld PASSWORT
ein/aus zurlick. EINGEBEN (grof)

Wenn ein falsches Passwort eingegeben wird,

wird das Menii geschlossen. Wiederholen Sie bei

Bedarf das Vorgehen laut 2-1.

3 Wenn Sie lhr Passwort vergessen haben

3-1 Gehen Sie wie unter 1-1 beschrieben vor, um das Menli MEIN TEXT
PASSWORT ein/aus anzuzeigen.

3-2 Wahlen Sie AUS, um das Feld PASSWORT EINGEBEN (groR) anzuzeigen.
Der 10-stellige Code wird abgefragt erscheint in dem Feld.

3-3 Wenden Sie sich an lhren Fachhéndler betreffend des 10-stelligen Codes zur
Anforderung neuer PIN. Ihr Passwort wird Ihnen geschickt, nachdem die Ben
utzerregistrierungsinformation bestatigt ist.

(Fortsetzung nachste Seite)
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Element

Beschreibung

MEIN TEXT
ANZEIGEN

(1) Wéhlen Sie mit den Tasten A/V¥ im Meni
SICHERHEIT die Option MEIN TEXT ANZEIGEN
und driicken Sie dann die Taste » oder die
ENTER-Taste, um das Ment MEIN TEXT
ANZEIGEN ein/aus anzuzeigen.

(2) Schalten Sie mit den Tasten A/V das Menu
MEIN TEXT ANZEIGEN ein oder aus.

EIN & AUS

Wenn EIN eingestellt ist, wird MEIN TEXT im Bildschirm

START gezeigt, und der Dialog EINGB_INFORMAT.

erscheint.

* Diese Funktion is nur verfiigbar, wenn die Funktion

MEIN TEXT PASSWORT auf AUS gestellt ist.

MEIN TEXT
SCHREIBEN

(1) Verwenden Sie die Tasten A/V im
Meni SICHERHEIT, um die Option
MEIN TEXT SCHREIBEN zu wahlen,
und driicken Sie die Taste ». Der
Dialog MEIN TEXT SCHREIBEN wird
angezeigt.

(2) Der aktuelle far MEIN TEXT
eingegebene Text wird in den ersten
drei Zeilen angezeigt. Ist noch kein
Text eingegeben, so sind diese Zeilen
leer.

Verwenden Sie die Tasten A/V/</»>
und die ENTER- oder INPUT-Taste
zum Wahlen und Eingaben von
Zeichen. Um 1 Zeichen zur Zeit zu
I6schen, driicken Sie die RESET-Taste
oder driicken Sie < und die INPUT-
Taste gleichzeitig. Wenn Sie den
Cursor auf dem Bildschirm auf ZCHN
LSCHN oder ALLES LSCHN und die
ENTER- oder INPUT-Taste driicken,
wird ein Zeichen oder alle Zeichen
geldscht. MEIN TEXT kann maximal
24 Zeichen in jeder Zeile enthalten.

(3) Um ein bereits eingefiigtes Zeichen zu &ndern, driicken Sie die Taste
A/Y ,umden Cursor in die erste Zeile zu bewegen, und bewegen den
Cursor mit den Tasten «€/» zu dem Zeichen, das geéndert werden soll.
Wenn Sie nun die ENTER- oder INPUT-Taste driicken, wird das
Zeichen ausgewahlt. Gehen Sie dann weiter wie vorstehend unter (2)
beschrieben vor.

(4) Zum Beenden der Texteingabe stellen Sie den Cursor auf dem Bildschirm
auf OK und driicken dann die », ENTER- oder INPUT-Taste. Um ohne
Speichern der Anderung zum vorherigen MEIN TEXT zuriickzukehren,
stellen Sie den Cursor auf dem Bildschirm auf LOSCHEN und driicken
die €, ENTER- oder INPUT-Taste.

* Die Funktion MEIN TEXT SCHREIBEN ist nur verfiigbar, wenn die

Funktion MEIN TEXT PASSWORT auf AUS gestellt wurde.
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Lampe austauschen

Eine Lampe hat eine begrenzte Produktlebensdauer. Bei Vierwendung der Lampe iiber [&ngere Zeit besteht die Gefahr,
dass die Bilder dunkler werden oder der Farbton schlecht wird. Beachten Sie, dass die Lampen eine ganz unterschiedliche
Lebensdauer haben. Es kann vorkommen, dass einige von ihnen ausbrennen, wenn sie gerade ausgetauscht wurden.
Bereitstellung einer neuen Lampe und frither Austausch werden empfohlen. Zum Bereitstellen einer
neuen Lampe wenden Sie sich an Ihren Fachhandler und geben Sie die Lampentypennummer an.

Typennummer: DT01151

Lampe austauschen
1 Schalten Sie den Projektor aus und ziehen Sie die Netzleitung ab.
* Lassen Sie die Lampe mindestens 45 Minuten lang abkdhlen.
2 Stellen Sie eine neue Lampe bereit. Wenn der Projektor an der
* Decke angebracht ist oder wenn die Lampe beschédigt ist, wenden
Sie sich zum Austausch der Lampe an Ihren Fachhandler.

Lampendeckel

Wenn Sie den Austausch selber vornehmen:

3 Losen Sie die Lampenabdeckungsschraube (durch Pfeil markiert) und
* schieben und heben Sie die Lampenabdeckung zum Abnehmen.
Ldsen Sie die 2 Schrauben (mit Pfeil markiert) der Lampe, und
heben die Lampe langsam mit den Griffen heraus. Die anderen
Schrauben diirfen unter keinen Umsténden gelést werden.

5 Setzen Sie die neue Lampe ein, und ziehen Sie die 2 im

vorherigen Vorgang geldsten Schrauben erneut fest an.

Wahrend Sie die gegenseitig eingreifenden Teile der

Lampenabdeckung und des Projektors zusammensetzen,

schieben Sie die Lampenabdeckung zuriick in ihre Position. Dann

ziehen Sie die Schraube der Lampenabdeckung sicher fest.

Schalten Sie den Projektor ein, und setzen Sie die Lampenzeit

" mit der Funktion LAMPENZEIT im Menti OPT. zuriick.

(1) Driicken Sie die MENU-Taste zur Anzeige eines Mends.

(2) Weisen Sie auf "FORTGESCHRITT" im Menu mit der
Taste Y/A, und driicken Sie dann die Taste ».

(3) Gehen Sie mit der Taste ¥Y/A zu OPT. in der linken
Spalte im Men(, und driicken Sie dann die Taste ».

(4) Gehen Sie mit der Taste V/A zu LAMPENZEIT und
driicken Sie dann die Taste ». Ein Dialog erscheint.

(5) Driicken Sie die Taste », um “OK” im Dialog zu wahlen.
Dadurch wird Riicksetzung der Lampenzeit ausgefihrt.

AVORSICHT » Niemals das Innere des Projektors bertihren, wéhrend die
Lampe herausgenommen ist.

N

HINWEIS - Setzen Sie die Lampenzeit nur zurlick, wenn Sie die Lampe ausgetauscht
haben, um eine entsprechende Anzeige der Lebensdauer der Lampe zu erhalten.
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Lampe austauschen (Fortsetzung)
Lampenwarnung
/\ HOCHSPANNUNG A\ HOHE TEMPERATUR HOCHDRUCK

AWARNUNG » Der Projektor ist mit einer Quecksilberdampf-Hochdrucklampe aus
Glas ausgestattet. Die Lampe kann mit einem lauten Knall platzen oder ausbrennen, wenn
sie Erschiitterungen ausgesetzt, verkratzt oder angefasst wird, wenn sie noch heif? ist.
AuRerdem kann dies geschehen, wenn sie abgenutzt ist. Beachten Sie, dass die Lampen
eine ganz unterschiedliche Lebensdauer haben. Es kann vorkommen, dass einige von ihnen
ausbrennen, wenn sie gerade ausgetauscht wurden. AuBerdem, wenn die Lampe platzt,
konnen Glassplitter in das Lampengehause fallen und quecksilberhaltige Dampfe sowie
Staub mit feinen Glaspartikeln aus den Liftungséffnungen des Projektors entweichen.

» Zur Entsorgung der Lampe: Dieses Produkt enthalt eine Quecksilberlampe; nicht in den
Haushaltsabfall werfen. Stets unter Beachtung aller geltenden Vorschriften als Sondermiill entsorgen.
» Zum Recycling der Lampe siehe www.lamprecycle.org (in den USA).

» Zur Entsorgung des Produkts wenden Sie sich an die zusténdige értliche Behdrde
oder www.eiae.org (in den USA) oder www.epsc.ca (in Kanada).

Fir weitere Informationen wenden Sie sich an lhren Fachhandler.

+ Wenn die Lampe zerbricht (Sie horen es an dem lauten Knall), ziehen Sie die
Netzleitung und lassen Sie sie durch den Fachhandel austauschen. Beachten Sie, dass
Glassplitter das Projektorinnere beschadigen oder Verletzungen verursachen kénnen;
versuchen Sie also nicht, den Projektor zu reinigen und die Lampe selbst auszutauschen.
* Wenn die Lampe zerbrechen sollte (Sie héren es an dem lauten Knall), liften
den Stecker Sie den Raum ausgiebig und achten Sie darauf, dass Sie die Dampfe oder
aus  feine Partikel, die aus den Luftungséffnungen des Projektors entweichen, nicht
der  €inatmen und dass sie nicht in Augen oder Mund gelangen.
Steckdose * Vor dem Ersetzen der Lampe schalten Sie den Projektor aus, ziehen Sie den Stecker aus der
Steckdose und warten dann mindestens 45 Minuten, damit sich die Lampe ausreichend abkihlt.
Andernfalls kann es zu Verbrennungen kommen oder die Lampe kann beim Anfassen zerbrechen.

Ziehen Sie

* Niemals andere als die gekennzeichneten (mit Pfeil markierten) Schrauben l6sen.
« Offnen Sie bei von oben aufgehdngter Montage des Projektors nie das Lampengehause.
Das ist geféhrlich, da Glassplitter herausfallen kdnnen, wenn die Lampe geplatzt ist.
® AuRerdem ist es gefahrlich, auf Leitern zu arbeiten. Lassen Sie die Lampe immer durch
Ihren Fachhéndler austauschen, selbst dann, wenn sie nicht zerbrochen ist.
* Benutzen Sie den Projektor nie, wenn das Lampengehause entfernt ist. Beim
Austauschen der Lampe sicherstellen, dass die Schrauben fest eingeschraubt
sind. Lose Schrauben kénnen zu Schaden oder zu Verletzungen fiihren.

* Nur Lampen des vorgeschriebenen Typs verwenden. Der Gebrauch einer Lampe,
die nicht den Spezifikationen fiir dieses Modell entspricht, kann zu Branden,
schweren Schaden oder einer verkirzten Lebensdauer des Gerates fiihren.

* Ist eine Lampe kurz nachdem sie ausgetauscht wurde wieder defekt, kann
dies an elektrischen Problemen liegen, die nicht direkt mit der Lampe zu tun
haben. Setzen Sie sich in diesem Fall mit Ihrem Handler in Verbindung.

+ Vorsicht ist geboten: Durch Bertihrung oder Zerkratzen kann die Bime bei der Verwendung bersten.
* Bei Verwendung der Lampe Uber langere Zeit besteht die Gefahr, dass sie
dunkel wird, nicht leuchtet oder birst. Ersetzen Sie die Lampe so bald wie
mdglich, wenn die Bilder zu dunkel sind oder der Farbton schlecht ist. Verwenden
Sie keine alten (gebrauchten) Lampen, denn diese kdnnen leicht bersten.
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Reinigung und Austausch des Luftfilters

Bitte prifen und reinigen Sie den Luftfilter regelmé&fiig. Wenn die Anzeigen oder
eine Meldung zum Reinigen des Luftfilters auffordern, muss diese so bald wie
moglich befolgt werden.

Ersetzen Sie die Filter, wenn diese beschadigt oder zu stark verschmutzt sind.
Zum Vorbereiten neuer Luftfilter wenden Sie sich an lhren Fachhandler und geben
die folgende Typennummer an.

Typennummer: NJ27422

Wenn Sie die Projektionslampe ersetzen, wechseln Sie auch den Luftfilter aus. Ein Luftfilter
des vorgeschriebenen Typs wird mit der Austauschlampe fiir diesen Projektor mitgeliefert.

1 Schalten Sie den Projektor aus und ziehen Sie
* die Netzleitung ab. Lassen Sie den Projektor
ausreichend abkihlen.

Verwenden Sie einen Staubsauger zum Reinigen der
Filterabdeckung und des umgebenden Bereichs.

Fassen Sie die Knépfe der Filterabdeckung und
ziehen Sie sie zum Abnehmen nach oben.

Saubern Sie den Filter-Lufteinlass des Projektors
* mit einem Staubsauger.

Nehmen Sie den Filter heraus, indem Sie die
* Filterabdeckung festhalten und den Knopf des
Filters nach oben ziehen.

Verwenden Sie auf beiden Seiten des Filters einen
* Staubsauger. Falls der Filter beschadigt oder stark
verschmutzt sein sollte, ersetzen Sie ihn durch

> A~ WN

einen neuen. ' Lufteinl
7 Setzen Sie den Filter wieder in die Filterabdeckung ureinass L
" ein. ===
8. Setzen Sie den Filterrahmen wieder an der ’m%m E
vorherigen Stelle auf. ] C /-

Filter Filterabdeckung
(Fortsetzung néchste Seite) Knopf
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Luftfilter reinigen und ersetzen (Fortsetzung)

9 Schalten Sie den Projektor ein und setzen Sie die Filterzeit mit der Funktion
* FILTER-TIMER im EINF. MENU zurtck.
(1) Driicken Sie die MENU-Taste zur Anzeige eines MenUs.
(2) Gehen Sie mit der Taste ¥/A auf FILTER-TIMER, und driicken Sie dann
die Taste ». Ein Dialog erscheint.
(3) Driicken Sie die Taste », um “OK” im Dialog zu wéahlen. Dadurch der
Filter-Timer zurtckgesetzt.

AWARNUNG » Vor der Wartung des Luftfilters stellen Sie sicher, dass die
Netzleitung nicht eingesteckt ist, und lassen Sie den Projektor ausreichend
abkuhlen. Lassen Sie den Projektor ausreichend abkiihlen! Wartung des
Luftfilters am heil3en Projektor kann zu elektrischen Schldgen, Verbrennungen
und/oder Fehlfunktionen am Projektor fihren.

» Nur den Luftfilter des vorgeschriebenen Typs verwenden. Der Projektor darf
ohne Luftfilter und Filterabdeckung nicht verwendet werden. Dies kann zu
Branden oder Fehlfunktionen am Projektor fuhren.

» Reinigen Sie den Luftfilter regelmaRig. Wenn der Luftfilter durch Staub o.a.
verstopft wird, steigt die Innentemperatur an, was zu Branden, Durchbrennen
oder Fehlfunktionen am Projektor fiihren kann.

rHINWEIS * Ersetzen Sie den Luftfilter, wenn er beschadigt oder zu stark
verschmutzt ist.

» Wenn Sie die Projektionslampe ersetzen, wechseln Sie auch den Luftfilter
aus. Ein Luftfilter des vorgeschriebenen Typs wird mit der Austauschlampe fur
diesen Projektor mitgeliefert.

 Setzen Sie den Filter-Timer nur zurtick, wenn Sie den Luftfilter gereinigt oder
ausgetauscht haben, um eine richtige Anzeige zur Lebensdauer des Lulftfilters
zu erhalten.

* Der Projektor kann eine Meldung wie "LUFTEINLAR UBERPR." anzeigen
koder ausschalten, um internen Hitzestau zu vermeiden.
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Sonstige Pflege

Inneres des Projektors

Um einen sicheren Betrieb Ihres Projektors zu gewahrleisten, lassen Sie ihn etwa
einmal im Jahr von Ihrem Fachhandler prifen und reinigen.

Pflege der Optik

Wenn das Objektiv fehlerhaft, verschmutzt oder beschlagen ist, kann die
Bildqualitat beeintrachtigt werden. Behandeln Sie das Objektiv immer vorsichtig.

1 Schalten Sie den Projektor aus und ziehen Sie die Netzleitung ab. Lassen
* Sie den Projektor ausreichend abkihlen.

2 Nachdem Sie sichergestellt haben, dass der Projektor richtig abgekihit
" ist, wischen Sie das Objektiv mit einem im Fachhandel erhaltlichen
Objektivreinigungslappen ab. Beriihren Sie die Linse nicht mit Ihren Handen.

Pflege des Gehaduses und der Fernbedienung

Falsche Pflege kann zu Beeintrachtigungen wie Verfarbung, Abblattern von Farbe
usw. fuhren.

1 Schalten Sie den Projektor aus und ziehen Sie die Netzleitung ab. Lassen
* Sie den Projektor ausreichend abkihlen.

2 Nachdem Sie sichergestellt haben, dass der Projektor richtig abgekuhlt ist,
* wischen Sie ihn leicht mit Gaze oder einem weichen Lappen ab.
Wenn der Projektor extrem verschmutzt ist, verwenden Sie ein feuchtes, weiches Tuch, das Sie
in Wasser mit einem neutralen Reiniger getaucht haben, und wischen den Projektor sanft mit
dem gut ausgewrungenen Tuch ab. Wischen Sie dann mit einem weichen, trockenen Tuch nach.

AWARNUNG »Vor der Wartung stellen Sie sicher, dass die Netzleitung nicht
eingesteckt ist, und warten Sie dann bis der Projektor ausreichend abkiihlt.
Wartung am heiRen Projektor kann zu Branden, Verbrennungen und/oder
Fehlfunktionen am Projektor fiihren.

» Versuchen Sie nie, Teile im Inneren des Projektors selbst zu warten. Das ist
gefahrlich.

» Lassen Sie den Projektor nicht nass werden und schiitzen Sie ihn vor dem
Eindringen von Flussigkeiten. Dies kann zu Branden, elektrischen Schlagen und/
oder Fehlfunktionen am Projektor fihren.

« Stellen Sie keine Behalter, die Wasser, Reinigungsmittel oder Chemikalien
enthalten, nahe am Projektor auf.

* Verwenden Sie keinesfalls Spray- oder Spriihdosen.

AVORSICHT M Pflegen Sie den Projektor wie im Folgenden beschrieben.
Falsche Pflege kann nicht nur zu Verletzungen, sondern auch zu
Beeintrachtigungen wie Verfarbung, Abblattern von Farbe usw. fihren.

» Verwenden Sie keine anderen Reinigungsmittel oder Chemikalien als die in
dieser Anleitung aufgefuhrten.

» Wischen Sie das Gehause niemals mit rauen Gegenstanden ab.
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Eehlersuche

Bei einem abnormalen Ereignis unterbrechen Sie den Gebrauch des Projektors sofort.

AWARNUNG »erwenden Sie den Projektor nie, wenn anormale Zusténde wie
Austreten von Rauch, merkwiirdige Geriiche, kein Bild, kein Ton, zu starker Ton, schadhafte
Gehause, Bauteile oder Leitungen, Eindringen von Flissigkeiten oder Fremdkérpern

usw. auftreten. In diesem Fall muss sofort der Netzstecker von der Steckdose abgezogen
werden. Wenn sichergestellt ist, dass kein Rauch oder Geruch mehr austritt, den
Fachhéndler oder die Kundendienstvertretung benachrichtigen.

Bei anderen Problemen mit dem Projektor fiihren Sie die folgenden Prifungen durch und
ergreifen Sie die empfohlenen AbhilfemalRnahmen, bevor Sie eine Reparatur beantragen.
Wenn sich dadurch das Problem nicht beheben lasst, wenden Sie sich an lhren Fachhéandler
oder die Kundendienstvertretung. Dort erfahren Sie, ob die Garantiebedingungen erflillt sind.

Verwandte Meldungen

Wird eine Meldung angezeigt, so fihren Sie die in der folgenden Tabelle empfohlenen
Prufungen und AbhilfemalRnahmen durch. Obwohl diese Meldungen automatisch nach
einigen Minuten verschwinden, erscheinen sie erneut bei jedem Einschalten.

Meldung Beschreibung

g ; Es ist kein Eingangssignal vorhanden.
—‘:\, COMPUTER IN . . . . N . .

e RS ST Uberpriifen Sie die Verbindung mit der Signalquelle und
deren Status.

Die horizontale oder vertikale Frequenz des eingespeisten
= e Signals liegt auBerhalb des festgelegten Bereichs.
de @z Uberprifen Sie die technischen Angaben fir dieses Gerét
oder die Signalquelle.

). COMPUTER IN Ein ungeeignetes Signal wird ausgegeben.
LN TICE. SEAN-REAUENT Ein ungeeignetes Signal wird ausgegeben.

Die Temperatur im Inneren des Gerats steigt.

Bitte schalten Sie das Gerat aus und lassen es mindestens
20 Minuten lang abkuhlen. Prufen Sie die folgenden Punkte
und schalten Sie das Gerat dann wieder ein.

LUFTEINLAS UBERFR. « Sind Luftungséffnungen verstopft?

« Ist der Luftfilter verschmutzt?

« Ubersteigt die Umgebungstemperatur 35°C?

Wenn die gleiche Anzeige nach der Abhilfemalnahme erscheint, wéhlen Sie
unter SERVICE im Menii OPT. fiir LUFTER GESCH. die Einstellung HOCH.

Eine Warnung zum Reinigen des Luftfilters.

VARNUNG Schalten Sie das Gerét sofort ab und wechseln Sie den
ﬁmmw Luftfilter wie im Kapitel "Luftfilter reinigen und ersetzen"
UM WARNMEL DUNG 2L LOSCHEN des Handbuches beschrieben. Nachdem Sie den
FILTERTIMER ROCKSTELLEN Luftfilter ausgetauscht haben, setzen Sie unbedingt den
EINZELHEITEN SIEHE ANLEITUNG Betriebsstundenzahler des Luftfilters zurlick (E344).
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Informationen zu den Anzeigelampen

Wenn die Anzeigen LAMP, TEMP und POWER nicht wie gew&hnlich funktionieren, fihren
Sie die in der folgenden Tabelle empfohlenen Prifungen und AbhilfemaRnahmen durch.

POWER | LAMP | TEMP Beschreibun
-Anzeige |-Anzeige|-Anzeige g
Leuchtet | Leuchtet | Leuchtet | Der Projektor ist im Standby-Zustand.
nicht nicht | Siehe Abschnitt "Gerat ein/aus".
Blinkt Leuchtet | Leuchtet | Der Projektor lauft warm.
nicht nicht | Bitte warten.
Leuchtet | Leuchtet | Leuchtet | Der Projektor ist eingeschaltet.
nicht nicht | Normale Vorgédnge kénnen ausgefiihrt werden.
Blinkt Leuchtet | Leuchtet | Der Projektor kiihlt ab.
nicht nicht | Bitte warten.
Der Projektor kiihlt ab. Ein bestimmter Fehler
Blinkt wurde erkannt.
rot (beliebig) | (beliebig) | Bitte warten Sie, bis die POWER-Anzeige zu blinken
aufhort, und fihren Sie dann die geeignete Mallnahme
entsprechend der nachstehenden Beschreibung aus.
Die Lampe leuchtet nicht, und es ist moglich,
dass sich Teile im Inneren stark erhitzt haben.
Bitte schalten Sie das Gerat aus und lassen es
mindestens 20 Minuten lang abkthlen. Wenn der
Blinkt Projektor ausreichend abgekuhlt ist, prifen Sie die
Or;;r Leuchtet | Leuchtet fecilngenden Punkte und schalten Sie das Gerét wieder
leuchtet rot nicht |, Sind Luftungséffnungen verstopft?
rot * Ist der Luftfilter verschmutzt?
* Ubersteigt die Umgebungstemperatur 35°C?
Wenn die gleiche Anzeige nach der AbhilfemafRnahme
erscheint, wechseln Sie bitte die Lampe entsprechend
dem Abschnitt "Lampe austauschen" aus.
Die Lampenabdeckung wurde nicht richtig befestigt.
Blinkt Bitte schalten Sie das Gerat aus und lassen es mindestens
rot 45 Minuten lang abkiihlen. Wenn der Projektor ausreichend
oder Blinkt | Leuchtet | abgekihlt ist, priifen Sie die Befestigung der Lampenabdeckung.
leuchtet rot nicht | Nachdem die erforderlichen Wartungsarbeiten ausgefiihrt
t wurden, schalten Sie das Gerét wieder ein.
ro Wenn die gleiche Anzeige nach der Abhilfemafnahme erscheint,
wenden Sie sich an Ihren Fachhandler oder die Kundendienstvertretung.
Blinkt Der Liifter funktioniert nicht.
rot Bitte schalten Sie das Gerat aus und lassen Sie
oder Leuchtet | Blinkt | es mindestens 20 Minuten lang abkihlen. Wenn
leuchtet nicht rot der Projektor ausreichend abgekdhlt ist, prifen
urot Sie, dass sich keine Fremdkérper usw. im Lifter

befinden, und schalten Sie das Gerat wieder ein.

(Fortsetzung nachste Seite)
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Informationen zu den Anzeigelampen (Fortsetzung)

POWER | LAMP | TEMP

-Anzeige |-Anzeige|-Anzeige Beschreibung

Es besteht die Méglichkeit, dass das Innere des Gerats zu
heiRl geworden ist.

Bitte schalten Sie das Gerat aus und lassen es mindestens
Blinkt 20 Minuten lang abkuhlen. Wenn der Projektor ausreichend
abgekihlt ist, prifen Sie die folgenden Punkte und schalten Sie

o’:ér Leuchtet | Leuchtet | das Geréat wieder ein.
leuchtet nicht rot + Sind Luftungséffnungen verstopft?
umt « Ist der Luftfilter verschmutzt?

» Ubersteigt die Umgebungstemperatur 35°C?

Wenn die gleiche Anzeige nach der Abhilfemanahme erscheint,
wahlen Sie unter SERVICE im Meni OPT. fiir LUFTER GESCH.
die Einstellung HOCH (£346).

Der Luftfilter muss gereinigt werden.

Bitte schalten Sie sofort die Stromversorgung aus, und
reinigen oder wechseln Sie den Luftfilter wie unter "Luftfilter
Leuchtet | Blinkt gleichzeitig | reinigen und ersetzen" beschrieben. Nach dem Reinigen oder
rot Wechseln des Luftfilters mussen Sie stets den Filtertimer
zurickstellen.

Nach der AbhilfemalRnahme schalten Sie die
Stromversorgung wieder ein.

Es besteht die Maglichkeit, dass das Innere des Gerits
zu kiihl geworden ist.

Leuchtet Blinkt alternativ | Bitte Gerat im Betriebstemperaturbereich von 5 °C bis 35 °C
rot benutzen.

Nach der AbhilfemalRnahme schalten Sie die
Stromversorgung wieder ein.

(HINWEIS « Wenn sich das Innere Giberhitzt, wird der Projektor aus Sicherheitsgrinden
automatisch ausgeschaltet, und die Anzeigeleuchten kénnen ebenfalls ausgeschaltet werden.
Ziehen Sie in diesem Fall den Netzstecker und warten Sie mindestens 45 Minuten. Wenn

der Projektor ausreichend abgekiihlt ist, prifen Sie den Befestigungszustand von Lampe und
\Lampenabdeckung und schalten Sie das Gerat wieder ein.

Alle Einstellungen zuriicksetzen

Wenn die Korrektur falscher Einstellungen zu schwierig ist, kénnen mit der Funktion WERKS-
RUCKST. unter SERVICE im Menii OPT. (E247) sémtliche Einstellungen aufer SPRACHE,
FILTER-TIMER, LAMPENZEIT, FILTERMELDUNG und SICHERHEIT-Einstellungen usw. zu den
werkseitigen Vorgaben zuriickgesetzt werden.
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Nicht auf Geratefehler hinweisende Anzeichen

Wird eine Meldung angezeigt, so fuhren Sie die in der folgenden Tabelle
empfohlenen Prifungen und AbhilfemaRnahmen durch.

Anzeichen

Falle, bei denen kein Geratedefekt vorliegt.

Siehe
Seite

Das Gerat
kann nicht
eingeschaltet
werden.

Die Netzleitung wurde nicht angeschlossen.
SchlieRen Sie die Netzleitung ordnungsgemal an.

11

Die Netzstromversorgung wurde wahrend des Betriebs
unterbrochen, beispielsweise durch einen Stromausfall usw.
Ziehen Sie den Netzstecker und lassen Sie den Projektor
mindestens 10 Minuten lang abkuhlen, bevor Sie ihn
wieder einschalten.

11,13

Entweder ist keine Lampe und/oder Lampenabdeckung
vorhanden oder eines dieser Teile ist nicht richtig befestigt.
Schalten Sie den Projektor aus, ziehen Sie den Netzstecker
und lassen Sie den Projektor mindestens 45 Minuten lang
abkuhlen. Wenn der Projektor ausreichend abgekuhlt

ist, prifen Sie den Befestigungszustand von Lampe und
Lampenabdeckung und schalten Sie das Gerat wieder ein.

53, 54

Es erscheint
kein Bild und
Sie héren
keinen Ton.

Die Signalleitungen sind nicht richtig angeschlossen.
SchlieRen Sie die Verbindungsleitungen richtig an.

Die Signalquelle funktioniert nicht richtig.
Richten Sie die Signalquelle entsprechend der Anleitung
des Quellgeréts richtig ein.

Die Eingangssignal-Einstellungen sind nicht korrekt.
Waéhlen Sie das Eingangssignal und korrigieren Sie die
Einstellungen.

14,15

Die Funktion BLANK fiir Bilder ist aktiviert und die
Funktion MUTE fiir Ton ist eingeschaltet.

Die Einstellung AV MUTE wurde gewahlt.

Schlagen Sie auf der nachsten Seite unter "Es kommt
kein Ton" oder "Es werden keine Bilder angezeigt" nach,
und schalten Sie die Funktionen BLANK und MUTE aus.

14, 21,
45

(Fortsetzung nachste Seite)
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Nicht auf Gerétefehler hinweisende Anzeichen (Fortsetzung)

Anzeichen

Falle, bei denen kein Geratedefekt vorliegt.

Siehe
Seite

Es kommt kein
Ton.

Die Signalleitungen sind nicht richtig angeschlossen.
SchlieRen Sie die Audioleitungen richtig an.

Die Stummschalte-Funktion (MUTE) ist eingeschaltet.
Zum Wiederherstellen des Tons driicken Sie die MUTE-
oder VOLUME +/- -Taste an der Fernbedienung.

14

Die Lautstarke ist sehr niedrig eingestellt.
Stellen Sie die Lautstérke tber das Menl oder mit der
Fernbedienung auf einen héheren Pegel ein.

14

Die Einstellungen fiir AUDIOQUELLE/LAUTSPRECHER
sind nicht korrekt.

Stellen Sie AUDIOQUELLE/LAUTSPRECHER im AUDIO-
MenU korrekt ein.

36

Es werden
keine Bilder
gezeigt.

Die Signalleitungen sind nicht richtig angeschlossen.
Schlieflen Sie die Verbindungsleitungen richtig an.

Die Helligkeit ist sehr niedrig eingestellt.
Stellen Sie die HELLIGKEIT tber das Meni auf einen
héheren Wert ein.

26

Der Computer kann den Projektor nicht als Plug-and-
Play-Monitor erkennen.

Prifen Sie mit einem anderen Monitor, dass der Computer
einen Plug-and-Play-Monitor korrekt erkennen kann.

10

Der Bildschirm ist BLANK
Driicken Sie die BLANK-Taste auf dem Bedienfeld oder der Fernbedienung.

21

Die Video-
Bildschirmanzeige
friert ein.

Die Funktion EINFRIEREN ist eingeschaltet.
Driicken Sie die FREEZE-Taste, um den Bildschirm auf
Normalbild zuriickzuschalten.

21

Die Farben
erscheinen
verblasst oder
Farbténe
werden schlecht
dargestellt.

Farbeinstellungen sind nicht richtig.
Andern Sie die Einstellungen FARB-TEMP. , FARBE, F-TON
und/oder FARBNORM uber das Menu.

27, 31

Die Einstellung FARBNORM ist nicht geeignet.
Andern Sie die Einstellung FARBNORM auf AUTO, RGB,
SMPTE240, REC709 oder REC601.

31

(Fortsetzung néchste Seite)
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Nicht auf Gerétefehler hinweisende Anzeichen (Fortsetzung)

Stellen Sie FRAME LOCK im Menl EINGB auf AUS.

Anzeichen Falle, bei denen kein Geratedefekt vorliegt. sSieeitt]:
Helligkeit und/oder Kontrast sind sehr niedrig eingestelit.
Stellen Sie HELLIGKEIT und/oder KONTRAST mit der 26
Menufunktion auf einen héheren Pegel ein.
. Das OKO-MODUS-Funktion ist eingestellt.
Zu dunkle BIGer. | \yshien Sie POWER fir OKO-MODUS im SETUP-Mendi 3
Die Lampe hat fast das Ende ihrer
Produktlebensdauer erreicht. 53, 54
Ersetzen Sie die Lampe.
Entweder Fokussierung und/oder horizontale
Phaseneinstellung sind nicht in Ordnung. 17 30
Stellen Sie die Fokussierung mit dem Scharfstellring und/ ’
Vefscg\fl";mmene oder H-PHASE (iber das Menii ein.
ilder.
Das Objektiv ist schmutzig oder beschlagen.
Reinigen Sie das Objektiv wie unter "Pflege der Optik" 57
beschrieben.
Von den Die Funktion STROMSPAREN ist im Standby
Anschlissen eingeschaltet.
MONITOR OUT | Wahlen Sie NORMAL firr den Gegenstand STANDBY-MOD. | 34
und AUDIO OUT | im SETUP-Meni.
wird kein Signal
ausgegeben.
Wenn der Projektor im Oko-Modus l4uft, kann der
Bildschirm flimmern. 34
Setzen Sie im Menl SETUP OKO-MODUS auf POWER
und AUTO-OKO-MODUS auf AUS.
_ Estreten Das OVER SCAN-Verhiltnis ist zu groR. 29
Bildverschlechterungen | stellen Sie OVER SCAN im Menii ABBILDUNG Kleiner ein.
wie Flimmern oder
Streifen auf dem VIDEO NR zu hoch.
Bildschirm auf. Andern Sie die Einstellung fur die VIDEO NR im Menu 31
EINGB.
Die FRAME LOCK-Funktion funktioniert mit dem
aktuellen Eingabesignal nicht. 32

rHINWEIS » Auf dem Bildschirm erscheinen mitunter helle oder dunkle Flecken.
Dies ist eine charakteristische Eigenschaft von Flussigkristall-Displays und
kstellt keinen Geratefehler dar.
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lechnischel®aten

Technische Daten

Punkt

Einzelheiten

Produktbezeichnung

Flussigkristallprojektor

Flussigkrist allfeld

786.432 Bildpunkte (1024 horizontal x 768 vertikal)

Lampe 200 W UHB

Lautsprecher 1w

Stromversorgung Wechselstrom 100-120 V/2.9 A, Wechselstrom 220-240 V/1.4 A
Stromverbrauch Wechselstrom 100-120 V/290 W, Wechselstrom 220-240 V/270 W

Temperaturbereich

5 °C bis 35 °C (Betrieb)

Abmessungen

306 (B) x 77 (H) x 221 (T) mm
* Hervorstehende Teile sind nicht mit eingeschlossen. Bitte beachten Sie
die folgende Abbildung.

Gewicht (Masse) ca. 2,1 kg
Computer-Eingangsanschluss
COMPUTER IN ..ot D-sub 15-polig Mini x1
Computer-Ausgangsanschluss
MONITOR OUT ..ot D-sub 15-polig Mini x1
Anschliisse Video-Eingangsanschluss
S-VIDEO. ...t mini DIN 4-polig x1
VIDEO ..o RCA x1
Audio-Ein/Ausgangsanschluss
AUDIO IN ..o Stereo Mini x1
AUDIO OUT ...t Stereo Mini x1

Sonderzu behor

Lampe: DT01151
Luftfilter: NJ27422
Montagezubehor: HAS-X1 (Halterung fir Deckenmontage)
HAS-204L (Befestigungsadapter fiir niedrige Decken)
HAS-304H (Befestigungsadapter fir hohe Decken)
Laser Fernbedienung: RC-R008
* Fur weitere Informationen lassen Sie sich bitte von Ihrem Fachhandler
beraten.
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Technische Daten (Fortsetzung)

1]
©-

$ Q00
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306

[Mafdeinheit: mm]
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Projektor

ED-X26

Bedienungsanleitung (Kurzform)

Vielen Dank, dass Sie diesen Projektor erworben haben.

Bitte lesen Sie vor Inbetriebnahme des Produkts zunachst diese Anleitung, um
einen sicheren und vorschriftsméRigen Gebrauch zu gewahrleisten.

DEUTSCH .

AWARNUNG » Vor der Verwendung des Produkts lesen Sie immer alle
Bedienungsanleitungen fir dieses Produkt griindlich durch. Siehe “Verwendung
der CD-Anleitung” (EX15) zum Lesen der Anleitungen auf der CD. Verwahren
Sie die Handblicher nach dem Lesen an einem sicheren Platz.

» Beachten Sie alle Warnungen und Hinweise in den Handbiichern oder auf
dem Produkt.

» Befolgen Sie alle Hinweise in den Handbiichern oder auf dem Produkt.

HINWEIS - Sofern nicht anders angegeben, bezieht sich in dieser Anleitung
der Begriff ,die Anleitungen® auf alle mit dem Produkt gelieferten Dokumente
und der Begriff ,das Produkt® auf den Projektor sowie alle mit ihm gelieferten
Zubehdrteile.
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Einleitende Hinweise
Erlauterung der Kennwérter und grafischen Symbole

Die folgenden Kennworter und grafischen Symbole werden aus Sicherheitsgriinden
in den Anleitungen und am Gerét verwendet. Bitte pragen Sie sich ihre Bedeutung
ein und beachten Sie die entsprechenden Hinweise und Anweisungen.

AWARNUNG Dieses Kennwort warnt vor Gefahren, die eine schwere
Verletzung oder sogar den Tod zur Folge haben kénnen.

AVORSICHT Dieses Kennwort warnt vor Gefahren, die eine Verletzung
oder einen Sachschaden zur Folge haben kénnen.

ZUR BEACHTUNG Dieses Kennwort macht auf Fehler aufmerksam, die eine
Stoérung verursachen kénnen.

Wichtige Sicherheitsanweisungen

Im Folgenden sind wichtige Anweisungen aufgefiihrt, die fiir den sicheren Gebrauch des Produkts zu
beachten sind. Achten Sie darauf, dass diese Anweisungen bei der Handhabung des Produkts befolgt
werden. Der Hersteller lehnt jede Haftung fiir Schaden ab, die durch eine falsche Behandlung, die
Uber den normalen, in diesem Handbuch beschriebenen Betrieb hinaus geht, entstehen.

AWARNUNG P Verwenden Sie das Produkt niemals, wenn es ein ungewdéhnliches

Betriebsverhalten an den Tag legt oder ein Problem vermutet wird (z.B. Rauch- oder

Geruchsentwicklung, Eindringen von Fliissigkeiten oder Fremdkdrpern, Geratedefekt usw.). Sollte

ein ungewohnliches Betriebsverhalten oder Problem auftreten, ziehen Sie sofort den Netzstecker.

» Stellen Sie das Produkt auRerhalb der Reichweite von Kindern und Haustieren auf.

» Sehen Sie bei Blitzschlaggefahr von der Verwendung des Produkts ab.

» Wenn der Projektor voraussichtlich langere Zeit nicht gebraucht wird, ziehen

Sie zur Sicherheit den Netzstecker.

» Offnen oder entfernen Sie keine Teile des Produkts, wenn dies in den

Anleitungen nicht ausdriicklich angewiesen wird. Uberlassen Sie die Wartung

von Teilen im Inneren dem Fachh&ndler oder Kundendienst.

> Verwenden Sie ausschlieRlich die vom Hersteller vorgeschriebenen oder empfohlenen Zubehérteile.

» Nehmen Sie keine Modifikationen an Projektor oder Zubehér vor.

» Achten Sie darauf, dass weder Fliissigkeiten noch Fremdkérper in das Innere des Produkts gelangen.

» Schutzen Sie das Produkt vor Nésse. )

» Stellen Sie den Projektor nicht an Orten auf, an denen Ole wie z.B. Speise- oder

Maschinendl verwendet werden. Ol kann dem Gerét schaden und Fehlfunktionen oder das

Herabfallen des Gerats aus seiner Befestigung zur Folge haben.

» Setzen Sie das Produkt weder Erschitterungen noch Druckeinwirkung aus.

- Stellen Sie das Produkt nicht auf einer instabilen Unterlage auf, wie
beispielsweise auf einer unebenen Flache oder einem schief stehenden Tisch.

- Stellen Sie das Produkt nicht so auf, dass es wackelig steht. Stellen Sie den
Projektor so auf, dass er nicht tber die Standflache herausragt.

- Bevor Sie den Projektor bewegen, entfernen Sie alle angebrachten Teile
einschlieRlich der Netzleitung und der Verbindungsleitung.

» Blicken Sie bei eingeschalteter Lampe nicht in das Objektiv oder durch die

Offnungen am Projektor.

» Né&hern Sie sich Sie bei eingeschalteter Projektionslampe nicht der

Lampenabdeckung oder den Abluftéffnungen. Auch nach dem Ausschalten der

Lampe sollten Sie diese Bereiche meiden, da sie noch eine Weile heil} sind.
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Richtlinien und Vorschriften
Elektromagnetische Vertraglichkeit
In Kanada
Dieses Digitalgerat der Klasse B entspricht dem kanadischen Standard ICES-003.

In den USA und sonstigen Orten, an denen die Anforderungen der FCC qiiltig sind
Konformitatserklarung
Handelsname HITACHI
Modellnummer ED-X26
Verantwortlicher Hitachi America, Ltd.
Adresse 900 Hitachi way, Chula Vista, CA91914-3556 U.S.A.
Telefonnummer +1-800-225-1741

Dieses Gerat erfillt Teil 15 der FCC Rules. Sein Betrieb unterliegt den

beiden folgenden Bedingungen: (1) Dieses Gerat darf keine schadlichen
Stoérungen verursachen, und (2) dieses Gerat muss jede empfangene Stérung
annehmen, auch solche, die zu einem unerwiinschten Betrieb fiihren kann.
Dieses Gerat wurde getestet und als den Bestimmungen fur ein Digitalgerat
der Klasse B gemaR Abschnitt 15 der FCC-Richtlinien entsprechend befunden.

Diese Bestimmungen sollen fiir einen angemessenen Schutz vor stérenden

Interferenzen im Hausgebrauch sorgen. Dieses Gerat erzeugt, verwendet und

kann Hochfrequenzenergie ausstrahlen und kann, wenn es nicht gemaf den

Anleitungen installiert und verwendet wird, Funkkommunikationen stéren. Es wird

jedoch keinerlei Garantie gegeben, dass in einer bestimmten Installation keine

Interferenzen auftreten. Wenn dieses Gerat den Radio- oder Fernsehempfang

stdrt, was durch Ein- und Ausschalten des Gerats festgestellt werden kann,

wird empfohlen, dass der Nutzer die Schnittstelle durch eine oder mehrere der

folgenden MalRnahmen zu korrigieren versucht:

- Neuausrichten oder Neuanordnen der Empfangsantenne.

- Erhéhen des Abstands zwischen Gerat und Empfanger.

- AnschlieRen des Geréts an einen Ausgang eines anderen Schaltkreises als
dem, an dem der Empfanger angeschlossen ist.

- Ziehen Sie den Handler oder einen erfahrenen Radio- und Fernsehtechniker zu
Rate.

INFORMATIONEN FUR NUTZER: Dieses Gerat entspricht den Bestimmungen
der FCC (Federal Communication Commission), vorausgesetzt, dass die folgenden
Bedingungen erfillt werden: Einige Leitung missen mit dem Steckersatz
verwendet werden. Verwenden Sie fir den Anschluss das Zubehdrleitung oder

ein spezifiziertes Leitung. Schlief3en Sie bei Leitung, die nur an einem Ende einen
Stecker haben, das Ende mit dem Stecker an den Projektor an.

VORSICHT: Anderungen oder Modifikationen, die von den firr die Einhaltung
Verantwortlichen nicht ausdriicklich zugelassen wurden, kénnten die Befugnis des
Nutzers zum Betrieb des Gerats aufheben.

DEUTSCH .



Richtlinien und Vorschriften (Fortsetzung)

Entsorgung von Elektro- und Elektronik-Altgeraten

Das Symbol ist in Ubereinstimmung mit der Richtlinie 2002/96/EG Uber

ﬁ Elektro- und Elektronik- Altgeréte (Elektro- und Elektronik - Altgerate
Richtlinie). Das Symbol weist darauf hin, dass das Gerat einschlief3lich
ge- und verbrauchten Batterien bzw Akkus nicht in den Hausmdiill
gegeben werden darf, sondern den hierfur bestimmten getrennten
Sammelsystemen zugeflhrt werden muss. Falls die mit diesem Gerat
mitgelieferten Batterien oder Akkus mit dem chemischem Symbol Hg, Cd
oder Pb markiert sind, bedeutet dies, dass sie einen Schwermetallanteil
von Uber 0,0005% Quecksilber, 0,002% Kadmium enthalten oder 0,004 %
Blei enthalten.

Lieferumfang

Ihr Projektor sollte mit den unten gezeigten
Teilen geliefert worden sein. Priifen Sie,

ob alle Artikel enthalten sind. Falls Artikel
fehlen, wenden Sie sich bitte sofort an lhren
Fachhandler.

(1) Fernbedienung mit zwei R6-Batterien
(AA, Mignon)

(2) Netzleitung

(3) Computerleitung

(4) Bedienungsanleitung (Buch x1, CD x1)

HINWEIS - Bewahren Sie das Originalverpackungsmaterial fiir spateren
Transport auf. Beim Transport des Projektors verwenden Sie immer das
originale Verpackungsmaterial. Seien Sie besonders beim Objektiv vorsichtig.




Vorbereitungen
Batterien in die Fernbedienung einsetzen

Bitte legen Sie vor der Verwendung der Fernbedienung Batterien ein. Wenn eine
Fehlfunktion an der Fernbedienung auftritt, miissen die Batterien ersetzt werden.
Wenn Sie die Fernbedienung l&ngere Zeit nicht verwenden wollen, nehmen Sie
die Batterien aus der Fernbedienung und lagern Sie sie an einem sicheren Ort.

1 Driicken Sie gegen den Haken am
" Batteriedeckel und entfernen Sie ihn.

2 Legen Sie die beiden AA-Batterien
* (HITACHI MAXELL, Teilenummer
LR6 oder R6P) entsprechend ihrer
Plus- und Minuspole wie angezeigt in die
Fernbedienung ein.

3 Schieben Sie den Batteriefachdeckel in Pfeilrichtung zurtck, bis er wieder
" einrastet.

AWARNUNG » Gehen Sie stets vorsichtig mit den Batterien um

und verwenden Sie sie sachgemaR. Falsche Verwendung kann zu
Batterieexplosion, Rissen oder Lecks fihren, was zu Brand, Verletzungen und/
oder Verschmutzung der Umwelt fiihren kann.

» VVerwenden Sie nur die vorgeschriebenen Batterien. Verwenden Sie Batterien
unterschiedlicher Sorten nicht gleichzeitig. Verwenden Sie nicht gleichzeitig
neue und gebrauchte Batterien.

* Beim Einlegen sicherstellen, dass die Plus- und Minusklemmen der Batterie
richtig ausgerichtet sind.

* Halten Sie die Batterie aulRer Reichweite von Kindern und Haustieren.

* Batterien dirfen nicht aufgeladen, kurzgeschlossen, geldtet oder ge6ffnet werden.
* Batterien nicht in Feuer oder Wasser werfen. Batterien an dunkler, kihler und
trockener Stelle aufbewahren.

* Falls die Batterie leck wird, die Batteriefliissigkeit sofort abwischen und die
Batterie ersetzen. Falls Batteriefliissigkeit auf Haut oder Kleidung gerat, sofort
mit Wasser absplilen.

* Entsorgen Sie die Batterie gemaR den ortlichen Gesetzen.

DEUTSCH .



Anordnung

Die BildgroRe und den Projektionsabstand kénnen Sie in den untenstehenden Abbildungenund Tabellen ablesen.
Die in der Tabelle enthaltenen Werte beziehen sich auf ein Bildschirmbild mit maximalerGroRe : 1024 x 768

@ ProjektionsflachengréRe (diagonal) (® Projektionsabstand (x10%)

@), Projektionsfl &chenhséhe (+10%)

Auf einer horizontalen Oberflache An der Decke aufgehingt

,,,,,, - ®— @y |58

- 7 5

* Lassen Sie einen Abstand von 30 cm oder mehr von den

M Seiten des Projektors zu anderen Gegenstanden wie Wanden.
N Legen Sie nichts auf das Geréat bzw. bringen Sie nichts an, was
das Objektiv oder die Liftungséffnungen blockieren kénnte.
* Bei einer speziellen Installation, beispielsweise
Deckenmontage, sind unter Umstanden zur
vorschriftsmaRigen Befestigung spezielle Zubehérteile (LJ16)
und Arbeiten nétig. Lassen Sie sich vor der Installation von
Ilhrem Fachhéandler beraten.

@ 4 : 3 Bildformat 16 : 9 Bildformat
Projektionsfl ® () € ® () €
achengréBe || Projektionsabstand | Projektionsfl | Projektionsfl | Projektionsabstand | Projektionsfl | Projektionsfl
(diagonal) ™ min. max. | dchenhthe | &chenhdhe min. max. | dchenhdhe | &chenhshe
(i?gr)])| m m | inch| m | inch| cm |inch cm | inch|| m |inch m | inch| cm |inch cm | inch
30 1081093 [11] 43| 39| 15 7 3 1,039 [12] 47 | 36 | 14 1 0
40 (1,012 ] 47 | 15| 58 | 52 | 21 9 3 1,3 52 (16| 63 | 49 | 19 1 0
50 | 1,3||15]| 60 |18 72 | 65 | 26 1 4 1,71 65 (20| 79 | 61 24 1 1
60 [ 1518|7222 87| 78| 31 13 5 20| 78 [24] 95| 73 | 29 2 1
70 [ 1,821 84 |26 |102]| 91 36 | 15 6 23192 (28 ]|111| 85| 34 2 1
80 [ 201 24|96 |30|116]|105] 41 17 7 2,7 1105 3,2 |127| 97 | 38 2 1
90 | 2,3(28]108] 3,3 |131]118| 46 | 20 8 3,0(118] 3,6 [ 143|109 | 43 3 1
100 2,51 3,1 [120| 3,7 | 146 | 131 | 51 22 9 3,3[131] 4,0 159|122 | 48 3 1
120 3,0 3,7 [ 145 4,4 | 175|157 | 62 | 26 | 10 || 4,0 | 158 | 4,8 | 191 | 146 | 57 4 1
150 3,8 4,6 (18156219196 | 77 | 33 | 13 || 501|198 | 6,1 | 239 | 182 | 72 4 2
200 5,1 6,1|242| 7,4 (292|261 [103| 44 | 17 || 6,7 [ 264 | 8,1 | 319 | 243 | 96 6 2
250 6,4 7,7 |1303] 93 (366327129 54 | 21 || 8,4 [ 330(10,1] 398|304 | 120 7 3
300| 7,61 9,2 |364|11,2| 439| 392|154 | 65 | 26 ||10,1| 396 |12,2| 478|365 144| 9 4

AWARNUNG » Stellen Sie den Projektor in einer stabilen, waagerechten Position auf.

» Stellen Sie den Projektor nicht an einem Ort auf, wo er nass werden kann.

» Stellen Sie den Projektor an einem kiihlen Ort auf und achten Sie auf ausreichende Lftung.
» Stellen Sie den Projektor nicht an Orten auf, an denen Ole wie z.B. Speise- oder Maschinendl
verwendet werden.

» VVerwenden Sie ausschlieRlich die vom Hersteller vorgeschriebenen Befestigungsteile und
Uberlassen Sie die Montage und Demontage des Projektors dem Kundendienstpersonal.
»Lesen Sie die mit den Befestigungsteilen gelieferte Anleitung und bewahren Sie sie gut auf.
AVORSICHT » Rauchige, feuchte oder staubige Orte bei der Aufstellung des Projektors vermeiden.
» Der Projektor muss so positioniert werden, dass nicht Licht direkt auf den
Fernbedienungssensor des Projektors fallt.
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AnschlieBen der Gerate

Vor dem AnschlielRen lesen Sie bitte die Bedienungsanleitungen aller angeschlossenen
Gerate und dieses Produkts. Vergewissern Sie sich, dass alle anzuschlieRenden Gerate
geeignet sind, und legen Sie die erforderlichen Leitungen bereit. Beachten Sie die

folgenden Abbildungen beim Anschlie3en. Die Eingabe eines Component-Videosignals an

den COMPUTER IN- Anschluss finden Sie bitte im “Benutzerhandbuch” auf der CD.
Monitor PC

RGBIN AUDIOOUT ~ RGBOUT
T O K - —
== 0
Ed

9

©
&VDEO@

& (O

S-VIDEO OUT VIDEO OUT

OO

L R
AUDIO IN

VCR/DVD/Blu-ray Disc-Player = - Lautsprecher
(mit einem Verstérker)

AWARNUNG » Projektor und Zubehor dirfen nicht auseinander gebaut oder modifiziert werden.
» Achten Sie darauf, die Leitungen nicht zu beschadigen, und verwenden Sie
niemals beschadigte Leitungen.

AVORSICHT » Schalten Sie vor dem AnschlieBen an den Projektor alle Geréte
aus und ziehen ihre Netzstecker ab. Beim AnschlieRen eines eingeschalteten Geréts
an den Projektor kdnnen sehr laute Gerdusche oder andere Anormalitéaten auftreten,
die zu Fehlfunktion oder Schaden am Gerat und dem Projektor fiihren kénnen.

» VVerwenden Sie geeignete Zubehor- und andere vorgeschriebene Leitungen.
Lassen Sie sich bei Ihrem Fachhandler tber nicht als Zubehdr mitgelieferte
Leitungen informieren, da méglicherweise bestimmte Anforderungen an Lange oder
Ferritkerne erflllt werden miissen. Bei Leitungen, die nur an einem Ende einen
Ferritkern haben, schlieBen Sie das Ende mit dem Kern an den Projektor an.

» Stellen Sie sicher, dass alle Gerate an die richtigen Anschliisse angeschlossen werden. Bei
falschem Anschluss besteht die Gefahr von Fehlfunktion oder Schédden am Geréat und dem Projektor.
ZUR BEACHTUNG » Verwenden Sie Leitungen mit geraden Steckern (keine
L-férmigen), da die Eingangsanschlisse des Projektors nicht eingelassen sind.

DEUTSCH .



Stromversorgung anschliefRen

1 SchlieRen Sie die Netzleitung an den AC
"IN (Netzanschluss) des Projektors an.

2 Stecken Sie den Stecker der Netzleitung in die
* Steckdose. Nachdem die Stromversorgung
einige Sekunden lang anliegt, leuchtet die
POWER-Anzeige konstant orangefarben auf. 2

Bitte denken Sie daran, dass bei aktivierter %\%

DIREKTSTROM AN-Funktion, der Anschluss der

Stromversorgung zum Einschalten des Projektors fuhrt. ACIN Netzleitung

AWARNUNG W Seien Sie besonders vorsichtig, wenn Sie die Netzleitung
anschlieRen. Ist die Stromversorgung nicht korrekt angeschlossen, so besteht
Brand- und/oder Stromschlaggefahr.

+ Verwenden Sie lediglich die im Lieferumfang des Projektors enthaltene Netzleitung.
Nehmen Sie im Fall einer Beschadigung Kontakt mit Ihrem Handler auf.

* Schlief3en Sie die Netzleitung nur an eine Steckdose an, flir deren Spannung
es geeignet ist. Die Steckdose sollte sich in der Ndhe des Projektors befinden
und leicht zugénglich sein. Die Netzleitung zur vollstandigen Trennung von der
Stromversorgung abziehen.

* Modifizieren Sie nie die Netzleitung.

ZUR BEACHTUNG » Dieses Produkt ist auch fur die Verwendung mit IT-Power-
Systemen mit einer Leiter-Leiter-Spannung von 220 bis 240 V geeignet.

Einschalten des Gerats Taste STANDBY/ON
Priifen Sie, ob die Netzleitung Anzeige POWER
" ordnungsgemal und fest im Projektor
und in der Steckdose eingesteckt ist. e A

2 Achten Sie darauf, dass die POWER- @ Qur
" Anzeige konstant orange leuchtet. O reren

3 Drucken Sie die STANDBY/ON-Taste am
" Projektor oder der Fernbedienung.

Die Projektionslampe leuchtet und die

POWER-Anzeige blinkt griin. Ist der Projektor

betriebsbereit, hort die Anzeige auf zu blinken

und leuchtet konstant grun.

AWARNUNG » Ein starkes Licht wird abgegeben, wenn der Projektor
eingeschaltet ist. Blicken Sie nicht in das Objektiv des Projektors oder durch
die Offnungen des Projektors in das Gerét.

HINWEIS - Schalten Sie den Projektor immer ein, bevor Sie die
angeschlossenen Geréte einschalten.
* Der Projektor hat eine DIREKTSTROM AN-Funktion, die den Projektor automatisch
einschalten kann. Weitere Informationen siehe “Benutzerhandbuch” auf der CD.
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Ausrichten des Projektors iiber die einstellfiiBe

Wenn der Aufstellungsort des Projektors leicht nach
rechts/links geneigt ist, verwenden Sie die NivellierfiRe
zur horizontalen Ausrichtung des Projektors. 12°
Mit den NivellierfiiRen kann der Projektor auch geneigt
werden, um in einem geeigneten Winkel auf die Projektionsflache zu projizieren,
wobei die Vorderseite des Projektors innerhalb von 12 Grad gehoben werden
kann.

Dieser Projektor hat 2 NivellierfiiRe und 2 Nivellierknépfe. Ein Nivellierfuf? ist
einstellbar, wahrend der Nivellierknopf an der gleichen Seite hochgezogen wird.

Halten Sie den Projektor, ziehen Sie den Nivellierknopf hoch, um die
NivellierfiiRe zu l6sen.
Positionieren Sie die Vorderseite des Projektors in der gewiinschten Héhe.

Lassen Sie die Nivellierkndpfe los, um die NivellierfiiRe zu sperren.

Nachdem bestétigt ist, dass die NivellierfiRe gesperrt sind, setzen Sie den
Projektor sanft ab.

Wenn erforderlich, kénnen die Nivellierfliie manuell gedreht werden, um
Feineinstellung vorzunehmen. Halten Sie den Projektor beim Drehen der FilRe.

oo~

Zum Losen eines Nivellierfues ziehen
Sie den Nivellierknopf an der gleichen
Seite hoch. 1

Zur Feineinstellung

drehen Sie den Ful3. ‘

AVORSICHT P Bedienen Sie nicht die Nivellierknépfe, ohne den Projektor
zu halten; er kann herunterfallen.

» Neigen Sie die Projektorvorderseite nur mit den NivellierfiRen und
hdchstens um 12 Grad. Durch eine unzulassig groRe Neigung des Projektors
kann Fehlfunktion oder oder Verkiirzung der Lebensdauer von Verbrauchsteilen
oder des Projektors selber verursacht werden.

DEUTSCH .



Anzeige des Bildes

1 Aktivieren Sie lhre Signalquelle. Schalten
" Sie die Signalquelle ein, und lassen Sie
sie Signale zum Projektor senden.

2 Verwenden Sie die VOLUME+/VOLUME-
" -Taste zur Einstellung der Lautstérke. Den
Projektor stummzuschalten, driicken Sie die
MUTE-Taste an der Fernbedienung.

3 Ein eingangssignal wahlen Driicken Sie
" die INPUT-Taste am Projektor. Bei jedem
Driucken der Taste schaltet der Projektor
seinen Eingangsanschluss um wie folgt.
Sie kdnnen auch die Fernbedienung zur
Wahl eines Eingangssignals verwenden.
Driicken Sie die VIDEO-Taste zum Wahlen
eines Eingangssignals vom S-VIDEO- oder
VIDEO-Anschluss, oder die COMPUTER-
Taste zum Wahlen eines Eingangssignals
von COMPUTER IN-Anschluss.

4 Driicken Sie die ASPECT-Taste an der
" Fernbedienung. Bei jedem Driicken der
Taste schaltet der Projektor zwischen den
Modi fur das Seitenverhaltnis um.

Verwenden Sie den Zoomring zur
" Einstellung der ProjektionsflachengrofRe.

6 Verwenden Sie den Fokusring zum

" Scharfstellen des Bildes.

Taste VOLUME+
Taste VOLUME-
Taste MUTE

Taste VIDEO
Taste COMPUTER

Taste ASPECT

Zoomring
Fokusring

AVORSICHT »Wenn Sie bei eingeschalteter Projektorlampe einen leeren
Bildschirm haben wollen, verwenden Sie die Funktion BLANK. (Ziehen Sie bitte
im “Benutzerhandbuch” auf der CD.) Jede andere Methode, das Projektionslicht
zu blockieren, wie etwa das Befestigen eines Gegenstandes am Objektiv oder
etwas vor das Objektiv zu geben, kann am Projektor Schaden verursachen.

HINWEIS - Die ASPECT-Taste arbeitet nicht, wenn kein geeignetes Signal

anliegt.

* Einzelheiten zur Bildjustierung siehe “Benutzerhandbuch” auf der CD.
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Ausschalten des Gerats

1 _ Driicken Sie die STANDBY/ON-Taste T aioe POWER
" am Projektor oder der Fernbedienung.
Die Meldung “Ausschalten?” wird

ungefahr funf Sekunden lang auf dem 4 ©
Bildschirm angezeigt. @ lff@;
Driicken Sie die STANDBY/ON-Taste
" erneut, wahrend die Meldung erscheint.
Die Lampe des Projektors geht aus und
die Anzeige POWER blinkt orange. Ist
die Lampe abgekihlt, hort die POWER-
Anzeige auf zu blinken und leuchtet
konstant orange.

Nach dem Ausschalten des Projektors warten Sie mindestens 10 Minuten vor
dem erneuten Einschalten.

Schalten Sie den Projektor zudem nicht kurz nach dem Einschalten wieder aus.
Anderenfalls kann es zu einer Fehlfunktion der Lampe oder einer Verkiirzung der
Lebensdauer einiger Komponenten einschlieRlich der Lampe kommen.

D
DEUTSCH .

AWARNUNG » Beriihren Sie nicht wahrend des Betriebs oder kurz danach
die Umgebung von Lampenabdeckung und Abluftéffnungen; diese Bereiche
sind sehr heild.

» Die Netzleitung muss fir vollstandige Trennung abgezogen werden. Die
Netzsteckdose soll nahe am Projektor und leicht zuganglich sein.

HINWEIS - Schalten Sie bitte den Projektor erst aus nachdem die
angeschlossenen Geraten ausgeschaltet sind.
* Der Projektor hat eine AUTOMATIK AUS-Funktion, die den Projektor automatisch
ausschalten kann. Weitere Informationen siehe “Benutzerhandbuch” auf der CD.
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Austausch der Lampe

Eine Lampe hat eine begrenzte Produktlebensdauer. Bei Verwendung der Lampe Uber
langere Zeit besteht die Gefahr, dass die Bilder dunkler werden oder der Farbton schlecht
wird. Beachten Sie, dass jede Lampe eine andere Lebensdauer hat, und manche Lampen
bereits kurz nach der Inbetriebnahme bersten oder durchbrennen kénnen. Bereitstellung
einer neuen Lampe und friiher Austausch werden empfohlen. Zum Bereitstellen einer neuen
Lampe wenden Sie sich an lhren Fachhandler und geben Sie die Lampentypennummer an.

Typennummer : DT01151 Lampenabdeckung

1 Schalten Sie den Projektor aus, und ziehen
" Sie den Netzstecker ab. Lassen Sie die Lampe
mindestens 45 Minuten lang abkuhlen.

2 Stellen Sie eine neue Lampe bereit. Wenn der Projektor an
* der Decke angebracht ist oder wenn die Lampe beschadigt ist,
wenden Sie sich zum Austausch der Lampe an Ihren Fachhandler.
Wenn Sie die Lampe selber austauschen, verfahren
Sie wie folgt.
3 Loésen Sie die Lampenabdeckungsschraube
* (durch Pfeil markiert) und schieben und heben
Sie die Lampenabdeckung zum Abnehmen.
Lésen Sie die 2 Schrauben (mit Pfeil markiert)
" der Lampe, und heben die Lampe langsam mit
den Griffen heraus. Die anderen Schrauben dirfen
unter keinen Umsténden geldst werden.
Setzen Sie die neue Lampe ein, und ziehen Sie die 2 im
* vorherigen Vorgang geldsten Schrauben erneut fest an.
Waéhrend Sie die gegenseitig eingreifenden
6. Teile der Lampenabdeckung und des
Projektors zusammensetzen, schieben Sie die
Lampenabdeckung zuriick in ihre Position. Dann
ziehen Sie die Schraube der Lampenabdeckung
sicher fest.
7 Schalten Sie den Projektor ein, und setzen Sie
* die Lampenzeit mit der Funktion LAMPENZEIT im
Menl OPT. zurtick. Einzelheiten siehe Seite.
(1) Drucken Sie die MENU-Taste zur Anzeige eines
Mens.
(2) Weisen Sie auf FORTGESCHRITT im Men( mit der Taste ¥/A, und driicken
Sie dann die Taste ».
(3) Weisen Sie auf OPT. in der linken Spalte im Menu mit der Taste ¥V/A, und
driicken Sie dann die Taste ».
(4) Weisen Sie auf LAMPENZEIT mit der Taste ¥/A, und dricken Sie dann die
Taste ». Ein Dialog erscheint.
(5) Drucken Sie die Taste », um “OK” im Dialog zu wéhlen. Dadurch wird
Rucksetzung der Lampenzeit ausgefihrt.

AVORSICHT » Bertihren Sie nicht beim Herausnehmen der Lampe Innenteile des Projektors.

HINWEIS - Setzen Sie die Lampenzeit nur zuriick, wenn Sie die Lampe
ausgetauscht haben, um eine richtige Anzeige zur Lampe zu erhalten.
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Austausch der Lampe (Fortsetzung)

/\ HOCHSPANNUNG  /\ HOHE TEMPERATUR HOCHDRUCK

AWARNUNG » Der Projektor ist mit einer Quecksilberdampf-Hochdrucklampe

aus Glas ausgestattet. Die Lampe kann mit einem lauten Knall platzen oder
ausbrennen, wenn sie Erschitterungen ausgesetzt, verkratzt oder angefasst wird,
wenn sie noch heifd ist. AuBerdem kann dies geschehen, wenn sie abgenutzt ist.
Beachten Sie, dass die Lampen eine ganz unterschiedliche Lebensdauer haben. Es
kann vorkommen, dass einige von ihnen ausbrennen, wenn sie gerade ausgetauscht
wurden. Aullerdem, wenn die Lampe platzt, kénnen Glassplitter in das Lampengehaduse
fallen und quecksilberhaltige Dampfe sowie Staub mit feinen Glaspartikeln aus den
Liftungsoffnungen des Projektors entweichen.

»Zur Entsorgung der Lampe: Dieses Produkt enthalt eine Quecksilberlampe;
nicht in den Haushaltsabfall werfen. Stets unter Beachtung aller geltenden
Vorschriften als Sondermll entsorgen.

» Zum Recycling der Lampe siehe www.lamprecycle.org (in den USA).

* Zur Entsorgung des Produkts wenden Sie sich an die zustandige ortliche
Behorde oder www.eiae.org (in den USA) oder www.epsc.ca (in Kanada).

Fur weitere Informationen wenden Sie sich an lhren Fachhandler.

DEUTSCH .

» Wenn die Lampe zerbricht (Sie héren es an dem lauten Knall), ziehen Sie die
Netzleitung und lassen Sie sie durch den Fachhandel austauschen. Beachten Sie, dass
Glassplitter das Projektorinnere beschédigen oder Verletzungen verursachen kdnnen;

% versuchen Sie also nicht, den Projektor zu reinigen und die Lampe selbst auszutauschen.
» Wenn die Lampe zerbrechen sollte (Sie héren es an dem lauten Knall), Iften

Ziehen Sie Sie den Raum ausgiebig und achten Sie darauf, dass Sie die Dampfe oder
den Stecker feine Partikel, die aus den Luftungséffnungen des Projektors entweichen, nicht

aus  ginatmen und dass sie nicht in Augen oder Mund gelangen.

st d:g » Vor dem Ersetzen der Lampe schalten Sie den Projektor aus, ziehen Sie
€ckdose den Stecker aus der Steckdose und warten dann mindestens 45 Minuten,
damit sich die Lampe ausreichend abkihlt. Andernfalls kann es zu
Verbrennungen kommen oder die Lampe kann beim Anfassen zerbrechen.

+ Niemals andere als die gekennzeichneten (mit Pfeil markierten) Schrauben I8sen.
» Offnen Sie bei von oben aufgehangter Montage des Projektors nie
das Lampengehduse. Das ist gefahrlich, da Glassplitter herausfallen
® kénnen, wenn die Lampe geplatzt ist. AuRerdem ist es gefahrlich,

auf Leitern zu arbeiten. Lassen Sie die Lampe immer durch lhren
Fachhéandler austauschen, selbst dann, wenn sie nicht zerbrochen ist.

* Benutzen Sie den Projektor nie, wenn das Lampengehé&use entfernt ist. Beim
Austauschen der Lampe sicherstellen, dass die Schrauben fest eingeschraubt
sind. Lose Schrauben kénnen zu Schaden oder zu Verletzungen fuhren.

» Nur Lampen des vorgeschriebenen Typs verwenden. Der Gebrauch einer Lampe,

die nicht den Spezifikationen fir dieses Modell entspricht, kann zu Brénden,

schweren Schaden oder einer verkirzten Lebensdauer des Gerates flihren.

* Ist eine Lampe kurz nachdem sie ausgetauscht wurde wieder defekt, kann
0 dies an elektrischen Problemen liegen, die nicht direkt mit der Lampe zu tun

haben. Setzen Sie sich in diesem Fall mit Inrem Handler in Verbindung.

» Vorsicht ist geboten: Durch Beriihrung oder Zerkratzen kann die Birne bei der Verwendung bersten.
» Bei Verwendung der Lampe Uber l&dngere Zeit besteht die Gefahr, dass sie
dunkel wird, nicht leuchtet oder birst. Ersetzen Sie die Lampe so bald wie
mdglich, wenn die Bilder zu dunkel sind oder der Farbton schlecht ist. Verwenden
Sie keine alten (gebrauchten) Lampen, denn diese kénnen leicht bersten.
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Reinigung und Austausch des Luftfilters

Bitte prifen und reinigen Sie den Luftfilter regelmaRig. Wenn die Anzeigen oder eine Meldung
zum Reinigen des Luftfilters auffordern, muss diese so bald wie méglich befolgt werden.
Ersetzen Sie die Filter, wenn diese beschadigt oder zu stark verschmutzt sind. Zum
Vorbereiten neuer Luftfilter wenden Sie sich an lhren Fachhandler und geben die folgende
Typennummer an.

Typennummer : NJ27422

Wenn Sie die Lampe ersetzen, wechseln Sie auch den Luftfilter
aus. Ein Luftfilter des vorgeschriebenen Typs wird mit der
Austauschlampe fiir diesen Projektor mitgeliefert.

1 Schalten Sie den Projektor ab und ziehen Sie die Netzleitung.
= Lassen Sie den Projektor ausreichend abkihlen.

Verwenden Sie einen Staubsauger zum Reinigen der

* Filterabdeckung und des umgebenden Bereichs.

Fassen Sie die Kndpfe der Filterabdeckung und ziehen Sie sie zum

= Abnehmen nach oben.

Saubern Sie den Filter-Lufteinlass des Projektors mit einem

= Staubsauger.

Nehmen Sie den Filter heraus, indem Sie die Filterabdeckung

= festhalten und den Knopf des Filters nach oben ziehen.

Verwenden Sie auf beiden Seiten des Filters einen

= Staubsauger. Falls der Filter beschadigt oder stark

verschmutzt sein sollte, ersetzen Sie ihn durch einen neuen.

Setzen Sie den Filter wieder in die Filterabdeckung ein.

Setzen Sie den Filterrahmen wieder an der vorherigen Lufteinlass
- Stelle auf. 7 S
Schalten Sie den Projektor ein, und setzen Sie die Filterzeit uﬁﬁgf

©O~N OUhWN

= mit der Funktion FILTER-TIMER im EINF.MENU zur(ick.
(1) Drucken Sie die MENU-Taste zur Anzeige eines Men(s. E}
(2) Weisen Sie auf FILTER-TIMER mit der Taste V/A , und j

driicken Sie dann die Taste ». Ein Dialog erscheint.
(3) Driicken Sie die Taste », um “OK” im Dialog zu wéhlen. F|Iterabdeckung
Dadurch wird Riicksetzung der Filter-Zeit ausgefihrt.

I
[

I
l

H
1

Filter  Knopf

AWARNUNG » Vor der Wartung des Luftfilters stellen Sie sicher, dass die
Netzleitung nicht eingesteckt ist, und lassen Sie den Projektor ausreichend abkihlen.
» Nur den Luftfilter des vorgeschriebenen Typs verwenden. Der Projektor darf ohne Luftfilter und
Filterabdeckung nicht verwendet werden. Dies kann zu Brénden oder Fehlfunktionen am Projektor fiihren.
» Reinigen Sie den Luftfilter regelmaRig. Wenn der Luftfilter durch Staub o.4. verstopft wird, steigt die
Innentemperatur an, was zu Branden, Durchbrennen oder Fehlfunktionen am Projektor filhren kann.

HINWEIS - Setzen Sie die Filter-Zeit nur zurtick, wenn Sie den Lulftfilter gereinigt
oder ausgetauscht haben, um eine richtige Anzeige zum Luftfilter zu erhalten.
* Der Projektor kann eine Meldung wie “LUFTEINLAR UBERPR.” anzeigen oder
ausschalten, um internen Hitzestau zu vermeiden.
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Verwendung der CD-Anleitung

Die anderen Anleitungen fiir dieses Produkt befinden sich auf der mitgelieferten
CD-ROM mit dem Titel “Bedienungsanleitung (detailliert)”. Vor der Verwendung
der CD-ROM lesen Sie bitte Folgendes sorgfaltig durch, um richtige Verwendung
sicherzustellen.

Bl Systemvoraussetzungen

Das Computersystem fir diese CD muss folgende Voraussetzungen erfullen:

Windows®: Betriebssystem: Microsoft® Windows® 98,

Windows® 98SE, Windows NT®4.0, Windows® Me,

Windows® 2000/Windows® XP oder neuer

CPU: Pentium® processor 133MHz / Speicher: 32MB oder mehr
Macintosh®: Betriebssystem: Mac OS® 10.2 oder neuer

CPU: PowerPC® Speicher: 32MB oder mehr
CD-ROM-Laufwerk: 4-fach CD-ROM-Laufwerk
Anzeige: 256 Farben/ Auflésung 640 x 480 Bildpunkte
Software: Microsoft® Internet Explorer® 4.0 und

Adobe® Acrobat® Reader® 4.0 oder neuer

Hl Wie Sie die CD verwenden
1. Legen Sie die CD in Ihr CD-ROM-Laufwerk.

Windows® : Nach einer Weile startet Ihr Web-Browser automatisch.
Das Startfenster erscheint.
Macintosh®: (1) Klicken Sie zweimal auf das Symbol ,Projectors” auf
Ihrem Desktop.
(2) Klicken Sie auf ,main.html*, wird der Web-Browser
geladen und das Startfenster 6ffnet sich.
2. Wollen Sie das Handbuch lesen, klicken Sie zunachst auf die Modellbezeichnung
Ihres Projektors und dann in der Liste auf die gewiinschte Sprache.
Die Bedienungsanleitung (detailliert) wird gedtffnet.

AVORSICHT » Verwenden Sie die CD nur in einem CD-Laufwerk eines
Computers. Die CD wurde ausschlielich fir Computerlaufwerke entwickelt.
LEGEN SIE DIE CD NIE IN EINEN NORMALEN CD-PLAYER. Hierbei kann
ein so lautes Gerausch entstehen, dass es die Lautsprecher zerstért oder lhr
Gehor schadigt.

 Verwahren Sie die CD nach Benutzung in ihrer Box auf. Lagern Sie die CD nie
in direktem Sonnenlicht, bei hohen Temperaturen oder hoher Luftfeuchtigkeit.

HINWEIS - Die Informationen auf der CD kénnen sich ohne vorherige
Anklndigung &ndern.
* Es wird keinerlei Haftung fuir Probleme oder Schaden an Soft- oder Hardware
Ihres PCs Ubernommen, die durch die Nutzung der CD entstehen.
* Teile oder die gesamte CD dirfen ohne Genehmigung nicht kopiert,
reproduziert oder veréffentlicht werden.
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Technische Daten

Punkt

Einzelheiten

Produktbezeichnung

Flussigkristallprojektor

Flussigkrist allfeld

786.432 Bildpunkte (1024 horizontal x 768 vertikal)

Lampe 200 W UHB

Lautsprecher TW

Stromversorgung Wechselstrom 100-120 V/2,9 A, Wechselstrom 220-240 V/1,4 A
Stromverbrauch Wechselstrom 100-120 V/290 W, Wechselstrom 220-240 V/270 W

Temperaturbereich

5 °C bis 35 °C (Betrieb)

306 (B) x 77 (H) x 221 (T) mm

Abmessungen * Hervorstehende Teile sind nicht mit eingeschlossen. Bitte beachten
Sie die folgende Abbildung.

Gewicht (Masse) ca. 2,1 kg
Computer-Eingangsanschluss |Video-Eingangsanschluss
COMPUTER IN S-VIDEO ...... Mini DIN 4-polig x 1

Anschlisse | D-sub 15-polig Minix 1 | VIDEO ........cccvevviiiieeen. RCA x1
Computer-Ausgangsanschluss |Audio-Ein/Ausgangsanschluss
MONITOR OUT AUDIO IN ............. Stereo Mini x1

................ D-sub 15-polig Mini x 1 | AUDIO OUT ........ Stereo Mini x1

Sonderzu behdr

Lampe: DT01151
Luftfilter: NJ27422
Montagezubehor: HAS-X1 (Halterung fir Deckenmontage)
HAS-204L (Befestigungsadapter fiir niedrigere Decken)
HAS-304H (Befestigungsadapter fur héhere Decken)
Laser Fernbedienung: RC-R008

* Fir weitere Informationen lassen Sie sich bitte von Ihrem Fachhandler beraten.
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Fehlersuche - Garantie und Kundendienst

Wenn anormale Zustande (wie Austreten von Rauch, merkwirdige Gerliche oder
starke Gerausche) auftreten, beenden Sie den Betrieb sofort. Wenn andernfalls
ein Problem mit dem Projektor auftritt, gehen Sie zun&chst die Punkte unter
“Fehlersuche” im “Benutzerhandbuch” in der CD durch und fiihren Sie die
vorgeschlagenen Prifungen aus.

Lassen sich die Probleme so nicht beseitigen, nehmen Sie mit lhrem Handler
Kontakt auf. Hier erfahren Sie auch, ob es sich bei dem Schaden um einen
Garantiefall handelt.

Bitte sehen Sie auf der folgenden Website nach, wo Sie die neueste Information
Uber diesen Projektor erhalten kdnnen.

http://www.hitachi.us/digitalmedia
oder

http://www.hitachidigitalmedia.com

( HINWEIS - Die Informationen in diesem Handbuch kénnen ohne vorherige )
Anklndigung geéandert werden.

* Der Hersteller tbernimmt keine Verantwortung fiir etwaige in diesem
Handbuch enthaltene Fehler.

» Die Vervielfaltigung, Ubertragung oder Verwendung dieses Dokuments oder
kdessen Inhalts ist ohne ausdruckliche schriftliche Genehmigung nicht gestattet. )

Anerkennung von Warenzeichen

+ Mac®, Macintosh® und Mac OS® sind eingetragene Warenzeichen von Apple Inc.

« Pentium® ist ein eingetragenes Warenzeichen der Intel Corp.

+ Adobe® und Acrobat®, Reader® sind eingetragene Warenzeichen von Adobe
Systems Incorporated.

« Microsoft® und Internet explorer®, Windows®, Windows NT®, Windows Vista®
sind eingetragene Warenzeichen von Microsoft Corporation.

« PowerPC® ist ein eingetragenes Warenzeichen der International Business
Machines Corporation.

* Blu-ray Disc ist ein Warenzeichen.

Alle anderen Warenzeichen befinden sich im Besitz ihrer jeweiligen Eigentimer.
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Projector

ED-X26

User's Manual (detailed)
Operating Guide - Technical

ExamplelofiREsignal

Resolution (H x V)|H. frequency (kHz)| V. frequency (Hz) Rating Signal mode
720 x 400 37.9 85.0 VESA TEXT
640 x 480 31.5 59.9 VESA VGA (60Hz)
640 x 480 37.9 72.8 VESA VGA (72Hz)
640 x 480 37.5 75.0 VESA VGA (75Hz)
640 x 480 43.3 85.0 VESA VGA (85Hz)
800 x 600 35.2 56.3 VESA SVGA (56Hz)
800 x 600 37.9 60.3 VESA SVGA (60Hz)
800 x 600 48.1 72.2 VESA SVGA (72Hz)
800 x 600 46.9 75.0 VESA SVGA (75Hz)
800 x 600 53.7 85.1 VESA SVGA (85Hz)
832 x 624 49.7 74.5 Mac 16” mode
1024 x 768 48.4 60.0 VESA XGA (60Hz)
1024 x 768 56.5 70.1 VESA XGA (70Hz)
1024 x 768 60.0 75.0 VESA XGA (75Hz)
1024 x 768 68.7 85.0 VESA XGA (85Hz)
1152 x 864 67.5 75.0 VESA 1152 x 864 (75Hz)
1280 x 768 47.7 60.0 VESA W-XGA (60Hz)
1280 x 800 49.7 60.0 VESA 1280 x 800 (60Hz)
1280 x 960 60.0 60.0 VESA 1280 x 960 (60Hz)
1280 x 1024 64.0 60.0 VESA SXGA (60Hz)
1280 x 1024 80.0 75.0 VESA SXGA (75Hz)
1280 x 1024 91.1 85.0 VESA SXGA (85Hz)
1400 x 1050 65.2 60.0 VESA SXGA+ (60Hz)
1600 x 1200 75.0 60.0 VESA UXGA (60Hz)
( NOTE - Be sure to check jack type, signal level, timing and resolution )
before connecting this projector to a PC.
» Some PCs may have multiple display screen modes. Use of some of these
modes will not be possible with this projector.
* Depending on the input signal, full-size display may not be possible in some
cases. Refer to the number of display pixels above.
» Although the projector can display signals with resolution up to UXGA
(1600x1200), the signal will be converted to the projector’s panel resolution
before being displayed. The best display performance will be achieved if the
resolutions of the input signal and projector panel are identical.
» Automatic adjustment may not function correctly with some input signals.
* The image may not be displayed correctly when the input sync signal is a
kcomposite sync or a sync on G. )

1




Initial'setisignals

The following signals are used for the initial settings. The signal timing of some
PC models may be different. In such case, adjust the items V POSITION and H
POSITION in the IMAGE menu.

Back porch (B) Front porch (D) Back porch (b) Front porch (d)
¢ ’l Active video (C)l‘ 4 I Active video (c) :
Data , : Data , :
H. Sync.—l_'l I'_I— V. Sync.—l_'l I'J—
Sync (A) Sync (a)
Resolution [Horizontal signal timing (us) | Vertical signal timing (lines) .
HxV) [@) [ ® ] © ][0 @] 0] 0] S9me
720 x 400 20 | 30 | 203 ] 1.0 3 42 | 400 1 TEXT
640 x 480 38 | 1.9 | 254 | 0.6 2 33 | 480 | 10 VGA (60Hz)
640 x 480 1.3 | 41 [ 203 | 0.8 3 28 | 480 9 VGA (72Hz)
640 x 480 20 | 38 | 203 | 05 3 16 | 480 1 VGA (75Hz)
640 x 480 16 | 22 | 178 | 1.6 3 25 | 480 1 VGA (85Hz)
800 x 600 20 | 36 | 222 | 0.7 2 22 | 600 1 SVGA (56Hz)
800 x 600 32 | 22 |200] 1.0 4 23 | 600 1 SVGA (60Hz)
800 x 600 24 | 1.3 | 16.0 | 1.1 6 23 | 600 | 37 SVGA (72Hz)
800 x 600 16 | 3.2 [16.2]| 0.3 3 21 | 600 1 SVGA (75Hz)
800 x 600 11 1 27 [ 142 ] 0.6 3 27 | 600 1 SVGA (85Hz)
832 x 624 1.1 39 | 145 | 0.6 3 39 | 624 1 Mac 16" mode
1024 x768 | 21 | 25 | 158 | 04 6 29 | 768 3 XGA (60Hz)
1024 x768 | 1.8 | 1.9 | 13.7 | 0.3 6 29 | 768 3 XGA (70Hz)
1024 x768 | 1.2 | 22 | 130 | 0.2 3 28 | 768 1 XGA (75Hz)
1024 x768 | 1.0 | 22 | 10.8 | 0.5 3 36 | 768 1 XGA (85Hz)
1152 x 864 12 | 24 [ 107 | 0.6 3 32 | 864 1 [1152 x 864 (75Hz)
1280x768 | 1.7 | 25 | 16.0 | 0.8 3 23 | 768 1 W-XGA (60Hz)
1280x800 | 16 | 24 | 153 | 0.8 3 24 | 800 1 W-XGA (60Hz)
1280x960 | 1.0 | 29 | 119 | 0.9 3 36 | 960 1 W-XGA (60Hz)
1280x1024 [ 1.0 | 23 | 119 | 04 3 38 [1024| 1 SXGA (60Hz)
1280 x 1024 | 1.1 1.8 | 95 | 0.1 3 38 |1024| 1 SXGA (75Hz)
1280x 1024 [ 1.0 | 1.4 | 8.1 0.4 3 44 1024 | 1 SXGA (85Hz)
1400x1050 [ 1.2 | 20 | 114 | 0.7 3 33 1050 ] 1 SXGA+ (60Hz)
1600x1200 [ 1.2 | 1.9 | 99 | 04 3 46 1200 | 1 UXGA (60Hz)




Connection toithelports

NOTICE » Use the cables with straight plugs, not L-shaped ones, as the
input ports of the projector are recessed.

@ cEmp clEmp
@ COMPUTER IN MONITOR OUT

AUDIO IN
AUDIO OUT |:|

(ACOMPUTER IN, B MONITOR OUT
D-sub 15pin mini shrink jack

<Computer signal>
* Video signal: RGB separate, Analog, 0.7Vp-p, 75Q terminated (positive)
* H/V. sync. signal: TTL level (positive/negative)
» Composite sync. signal: TTL level

<Component video signal>
« Video signal:

-Y, Analog, 1.0+0.1Vp-p with composite sync, 75Q terminated

-Cb/Pb, Analog, 0.7+0.1Vp-p, 75Q terminated

-Cr/Pr, Analog, 0.7£0.1Vp-p 75Q terminated

System: 480i@60, 480p@60, 576i@50, 576p@50, 720p@50/60, 1080i@50/60, 1080p@50/60

Pin Signal Pin | Signal

1 |Video Red, Cr/Pr 9 | (No connection)

2 |Video Green, Y 10 |Ground

3 |Video Blue, Cb/Pb 11 | (No connection)

4 | (No connection) 12 ®: sbA (DDC data), (No connection)

5 | Ground : (No connection)

6 |Ground Red, Ground Cr/Pr 13 | H. sync/ Composite sync., (No connection)
7 | Ground Green, Ground Y 14 | V. sync., (No connection)

8 | Ground Blue, Ground Cb/Pb 15 ®): SCL (DDC clock), (No connection)

: (No connection)




od
COMPUTER IN MONITOR OUT

S—VIDEO ‘ . AUDIO IN

VIDEO @ AUDIO OUT D

(©S-VIDEO =
Mini DIN 4pin jack 9
 System: NTSC, PAL, SECAM, PAL-M, PAL-N, NTSC4.43, PAL (60Hz)

Pin Signal

1 Color signal 0.286Vp-p (NTSC, burst), 75Q terminator

Color signal 0.300Vp-p (PAL/SECAM, burst) 75Q terminator

2 Brightness signal, 1.0Vp-p, 75Q terminator

3 Ground

4 Ground
OVIDEO
RCA jack

» System: NTSC, PAL, SECAM, PAL-M, PAL-N, NTSC4.43, PAL (60Hz)
* 1.0£0.1Vp-p, 75Q terminator




sE@@p cEmp

COMPUTER IN MONITOR OUT
S-VIDEO 79)) AUDIO IN
VIDEO @ AUDIO OUT D

EAUDIO IN
3.5 stereo mini jack
* 200 mVrms 47kQ terminator

(FHAUDIO OUT

3.5 stereo mini jack
» 200 mVrms 1kQ output impedance



To input component video signal to COMPUTER IN ports

ex.
S
‘ 5= D-sub plug
RCA plugs
@ (09> cEmp
®) @ COWFUTER N M@wa RCA connectors
p

i)
SVIDEO (€73 AUDIO IN COMPONENT VIDE UT
VIDEO @ AUDIO OUT D

o
8
8
lIE

i
(]

VCR/DVD/Blu-ray
Disc player
To input component video signal to the COMPUTER IN port of the projector, use a

RCA to D-sub cable or adapter.
For about the pin description of the required cable or adapter, refer to the
descriptions about COMPUTER IN port (Ed3).



NOTE - The information in this manual is subject to change without notice. « The manufacturer
assumes no responsibility for any errors that may appear in this manual. * The reproduction, transfer
or copy of all or any part of this document is not permitted without express written consent.

REMARQUE - Les informations contenues dans ce manuel peuvent faire I'objet dechangements sans
avertissement préalable.  Le fabricant ne prend aucune responsabilité pour les erreurs qui pourraient
se trouver dans ce manuel. ¢ La reproduction, la transmission ou l'utilisation de ce document ou de
son contenu est interdite sauf autorisation spéciale écrite.

HINWEIS - Die Informationen in diesem Handbuch kénnen ohne vorherige Ankiindigung geéndert
werden. <« Der Hersteller Ubernimmt keine Verantwortung fir etwaige in diesem Handbuch enthaltene
Fehler. « Die Vervielfaltigung, Ubertragung oder Verwendung dieses Dokuments oder dessen Inhalts
ist ohne ausdrickliche schriftliche Genehmigung nicht gestattet.

NOTA - La informacion de este manual puede sufrir modificaciones sin previo aviso. « El fabricante
no asume ninguna responsabilidad por los errores que puedan aparecer en este manual. * No
esta permitida la reproduccion, transmision o utilizacion de este documento ni de su contenido sin
autorizacion expresa por escrito.

NOTA - Le informazioni riportate in questo manuale sono soggette a modifica senza preavviso. ¢ Il
produttore declina qualsiasi responsabilita per eventuali errori che potrebbero comparire nel presente
manuale. ¢ E’ vietata la riproduzione, la trasmissione o I'utilizzo del presente documento o del suo
contenuto senza espressa autorizzazione scritta.

MERK - Informasjonen i denne handboken kan endres uten varsel. * Produsenten patar seg intet
ansvar for eventuelle feil som fremkommer i denne handboken. < Reproduksjon, overfgring eller bruk
av dette dokumentet eller deler av det, er ikke tillatt uten uttrykt skriftlig tillatelse.

OPMERKING -+ De informatie in deze handleiding kan zonder voorafgaande kennisgeving veranderd
worden. ¢ De fabrikant neemt geen enkele verantwoordelijkheid voor de eventuele fouten in deze
handleiding. * Reproductie, overdracht of het gebruik van dit document is niet toegestaan, zonder
uitdrukkelijke toestemming van de betreffende partij.

NOTA - As informagdes contidas neste manual estdo sujeitas a alteragdes sem aviso prévio.

« O fabricante ndo se responsabiliza por quaisquer erros que possam surgir neste manual.

* A reprodugao, transmisséo ou utilizagdo deste documento ou do seu contedldo néo é permitida sem
autorizagao expressa por escrito.

BHIEE - ABPHENANBTEARAENEMRETE. - AERPGEERN R B PHHERBRR R
EAIRE. - REAFBENES. BRHMEREFHMBIALHBHE.

22l - BAel AE o] Qi g ol glo] MAsH: Qo] dguth. » BAIE AxAbs , BA
o glojnel /1A Lol tlald Qo] Melw A gk . B4 g A FE ARE Fu

o= BARIAY AAlste] Abgete AE Ao FRu
NOTERA - Informationen i denna bruksanvisning kan komma att &ndras utan férvarning. e Tillverkaren
pétar sig inget ansvar fér eventuella fel i denna bruksanvisning. « Atergivning, éversandande eller
anvandning av detta dokument eller dess innehall ar inte tillaten utan uttrycklig skriftligt medgivande.

NPUMEYAHUE. - ConepxaHue aHHOTO PYKOBOACTBA MOXET U3MEHSITbC 6e3 npeaBapUTenbHOro
yBegomnenus. ¢ lNpounssognTenb He HECET OTBETCTBEHHOCTM 3a OLIMOKM B JaHHOM PYKOBOACTBE.

» BocnpounsBegeHue, nepegaya n MCnonb3oBaHne 4AHHOTO JOKYMEHTa UM ero CoaepKaHns
3anpeLleHo 6e3 NMCbMEHHOTO paspeLLeHus.

HUOM! - Taman ohjekirjan tiedot voivat muuttua ilman eri ilmoitusta. * Valmistaja ei ota mitédan
vastuuta ohjekirjassa mahdollisesti olevista virheistd. « Dokumentin tai sen sisallén jéljentdminen,
siirto tai kaytto ei ole sallittua ilmannimenomaista kirjallista valtuutusta.

UWAGA - Informacje podane w tym podreczniku moga ulec zmianie bez uprzedzenia. * Producent
nie ponosi odpowiedzialnosci za ewentualne btedy w podreczniku. « Powielanie, przesytanie lub inne
wykorzystanie tego dokumentu lub jego tresci nie jest dozwolone bez wyraznej pisemnej zgody.



HITACHI

Inspire the Next

Hitachi America, Ltd.

Digital Media Division

900 Hitachi way, Chula Vista
CA91914-3556 USA CANADA
Tel: +1 -800-225-1741

Fax: +1-619-591-5418

» http://www.hitachi-america.us/digitalmedia

Hitachi Europe Ltd., Consumer Affairs
Department

PO Box 3007

Maidenhead

Berkshire SL6 8ZE UNITED KINGDOM

Tel: 0844 481 0297

Email: consumer.mail@hitachi-eu.com

Hitachi Europe S.A.S., Digital Media Group
31 bis rue du 35éme Régiment de I'aviation

ZAC DU CHENE, 69500 BRON FRANCE

Tel: 047 281 9336

Email: france.consommateur@hitachi-eu.com

Hitachi Europe GmbH

Am Seestern 1

40547 Dusseldorf GERMANY

Tel: 211-5283-808

Fax: 211-5283-809

Hotline: 0180 - 551 25 51 (12ct/min.)
Email: Service.germany@hitachi-eu.com

Hitachi Europe S.A.

364, Kifissias Ave. & 1, Delfon Str.
152 33 Chalandri

Athens GREECE

Tel: 210 6837200

Fax: 210 6835694

Email: dmgservice.gr@hitachi-eu.com

Hitachi Europe S.r.l.
Via T. Gulli, 39

20147 MILANO  ITALY
Tel: +39 02 2570094
Fax: +39 02 25712029

Email: customerservice.italy@hitachi-eu.com

Hitachi Europe S.A.

Gran Via Carles Ill, 86 Planta 52
Edificios Trade - Torre Este
08028 Barcelona SPAIN

Tel: 0034 934 092 5 50

Email: garantias@Itr-hitachi.es

Hitachi Europe AB
Frosundaviks Alle 15

169 29 Solna SWEDEN

Sweden Tel: +46 856 27 1100
Finland Tel: +358 10 8503 085
Norway Tel: +47 9847 3898
Denmark Tel: +45 43 43 6050
Email: rma.nordic@hitachi-eu.com

Hitachi Australia Pty Ltd.

Level 3, 82 Waterloo Road

North Ryde N.S.W 2113 /AUSTRALIA
Tel: +61 -2-9888-4100

Fax: +61 -2-9888-4188

» http://www.hitachi.com.au

Hitachi (Hong Kong), Ltd.

18/F., Ever Gain Centre, 28 On Muk Street.,
Shatin, N.T. HONG KONG

Tel: +852 -2113-8883

Fax: +852 -2783-8535

» http://www.hitachi-hk.com.hk

Hitachi Sales (Malaysia) Sdn. Bhd.

Lot 12, Jalan Kamajuan, Bangi Industrial Estate,
43650 Bandar Baru Bangi, Selangor Darul Ehsan
MALAYSIA

Tel: +60-3-8911-2670

Fax: +60 -3-8926-3013

» http://www.hitachiconsumer.com.my

Hitachi Home Electronics Asia (S) Pte. Ltd.
438A Alexandra Road #01-01/02/03

Alexandra Technopark, 119967 SINGAPORE

Tel: +65 -6536-2520

Fax: +65 -6536-2521

» http://www.hitachiconsumer.com.sq

Hitachi Sales CorE. of Taiwan

2" Floor, No.65, Nanking East Road, Section 3,
Taipei 104 TAIWAN

Tel: +886-2-2516-0500

Fax: +886-2-2506-1053

» http://www.hsct.com.tw

Hitachi Sales (Thailand), Ltd.

994, 996 Soi Thonglor, Sukhumvit 55 Rd.,
Klongtonnua, Vadhana, Bangkok 10110
THAILAND

Tel: +66 -2381-8381-98

Fax: +66 -2391-0210, +66 -2391-0021

» http://www.hitachi-th.com

Hitachi Consumer Electronics Co.,Ltd.
292 Yoshida-cho, Totsuka-ku

Yokohama 244-0817  JAPAN

Tel: +81-45-415-2625

Fax: +81-45-866-5821

» http://www.hitachi.co.jp/proj/
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