Projektor

ED-X45N

Benutzerhandbuch

Vielen Dank, dass Sie diesen Projektor erworben haben.

AWARNUNG W Lesen Sie vor dem Gebrauch dieses Geréts samtliche
zugehorigen Handbiicher. Lesen Sie zuerst die "Sicherheits-Richtlinien" und
verwahren Sie die Handblicher nach dem Lesen an einem sicheren Platz.

Uberdieses Handbuch

In dieser Anleitung werden verschiedene Symbole verwendet. Die Bedeutung
dieser Symbole ist im Folgenden beschrieben.

AWARNUNG Dieses Symbol weist auf Information hin, die bei Nichtbeachtung
moglicherweise zu Unfallen mit Verletzungen oder sogar
Todesfolge fuhren kann.

AVORSICHT Dieses Symbol weist auf Information hin, die bei Nichtbeachtung
moglicherweise zu Unféllen mit Verletzungen oder Sachschaden
fuhren kann.

ZUR BEACHTUNG This entry notices of fear of causing trouble.

[ Bitte beachten Sie die Seiten, auf die nach diesem Symbol
hingewiesen wird.

HINWEIS - Die Informationen in diesem Handbuch kénnen ohne vorherige
Ankundigung geéandert werden.

* Der Hersteller Gbernimmt keine Verantwortung fur etwaige in diesem
Handbuch enthaltene Fehler.

» Die Vervielfaltigung, Ubertragung oder Verwendung dieses Dokuments oder
dessen Inhalts ist ohne ausdrtickliche schriftliche Genehmigung nicht gestattet.

Anerkennung von Warenzeichen

« Mac® ist ein eingetragenes Warenzeichen der Apple Inc.

» Windows® ist ein eingetragenes Warenzeichen der Microsoft Corporation in den USA und/
oder anderen Landern.

* VESA und DDC sind Warenzeichen der Video Electronics Standard Association.

» HDMI, das HDMI-Logo und High-Definition Multimedia Interface sind Warenzeichen bzw.
eingetragene Warenzeichen von HDMI Licensing LLC.

» Das Warenzeichen PJLink betrifft Warenzeichenrechte in Japan, den RJL' I(””
Vereinigten Staaten von Amerika und anderen Landern und Gebieten. In

Alle anderen Warenzeichen befinden sich im Besitz ihrer jeweiligen Eigentimer.
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Einleitung

Merkmale

Der Projektor bietet vielseitige Einsatzmdglichkeiten durch die folgenden Merkmale.

v

Dieser Projektor hat eine Reihe verschiedener E/A-Anschlisse, die fast alle
denkbaren Einsatzmaoglichkeiten im Geschéaftsleben abdecken. Der HDMI-
Anschluss unterstitzt verschiedene Bildgerate, die digitale Schnittstellen
haben, um schéarfere Bilder auf den Bildschirm zu bekommen.
Dieser Projektor verwirklicht ein groRes Projektionsbild auch auf kleinem
Raum.
Wenn Sie ein USB-Speichermedium wie z. B. einen USB-Stick an den USB
TYPE A-Anschluss anschlieRen und den Anschluss als Eingangsquelle
auswahlen, kénnen Sie die auf dem Gerat gespeicherten Bilder betrachten.
Der Projektor kann Uber eine LAN-Verbindung gesteuert und Gberwacht
werden.
Die Netzwerkfunktion dieses Projektors unterstiitzt den PJLink™-Standard.
PJLink™ ist ein Standard zur Vereinheitlichung der Bedien- und
Steuerbefehle von Projektoren.

PJLink™ erlaubt eine zentrale Steuerung von Projektoren verschiedener Hersteller

Uber einen Controller. PJLink™ konforme Gerate konnen herstellerunabhangig

jederzeit und jederorts verwaltet und gesteuert werden.

Angaben zu den Steuerbefehlen von PJLink™ siehe "Technical".

Beziiglich der Spezifikationen von PJLink™ besuchen Sie bitte die Website von

"Japan Business Machine and Information System Industries Association".

URL: http://pjlink.jbmia.or.jp (von Dez. 2009 an)

Kontrollieren des Lieferumfangs

Bitte lesen Sie Lieferumfang in der Bedienungsanleitung (Kurzform), die
gedruckt beiliegt. Ihr Projektor sollte mit den dort gezeigten Teilen geliefert worden
sein. Falls Artikel fehlen, wenden Sie sich bitte sofort an Ihren Fachhandler.

HINWEIS - Bewahren Sie das Originalverpackungsmaterial fiir spateren
Transport auf. Beim Transport des Projektors verwenden Sie immer das
originale Verpackungsmaterial. Seien Sie besonders beim Objektiv vorsichtig.




Teilebezeichnungen

Projektor &HEISS! (1) ) 3) @)

(1) Lampenabdeckung (E185)

Die Lampeneinheit ist im Inneren.
(2) Scharfstellring (LJ121)
(3) Zoomring (£321)
(4) Bedienfeld (Z15)
(5) Nivellierkndpfe (x 2) (Ed21)
(6) NivellierfiRe (x 2) (EJd21)
(
(
(
(

7) Fernbedienungssensoren (£115) ©) (8) (10)  (6)
8) Objektiv (£190)
9) Einlassluftéffnungen (11)

10) Filterabdeckung (E£187)
Der Luftfilter und die

Luftungseinlasséffnung sind im

Inneren. I = %988

(11) Batteriefachdeckel N‘bu 85 /
Die Batterie der integrierten Uhr & HEISS! (13) . (12)
befindet sich im Gerat. @ (15)

12) Lautsprecher (E312, 18, 42) (18) [\ HEsss!

(

(13) Abluftdffnung

(14) AC IN (Netzanschluss) (L114)
(15) Geraterlckseite (L45) “% 3
(16) Sicherungsstab (E114) (16) feesss
(17) Kensington-Schlitz (L14)

(18) Hauptschalter (E£194) (17)

& HEISS! (13)

AWARNUNG » HEISS! : Bertihren Sie nicht wahrend des Betriebs oder kurz danach
die Umgebung von Lampenabdeckung und Abluftéffnungen; diese Bereiche sind sehr heil3.
P Blicken Sie nie bei eingeschalteter Lampe in das Objektiv oder die
Einlass6ffnungen; das extrem helle Licht kann schadlich fir die Augen sein.
»Bedienen Sie nicht die Nivellierknopfe, ohne den Projektor zu halten; er kann
herunterfallen.

AVORSICHT » Sorgen Sie immer fiir ausreichende Liiftung, um Uberhitzung
des Projektors zu vermeiden. Die Luftungséffnungen dirfen nicht blockiert

oder verdeckt werden. Es durfen keine Gegenstande in die Nahe der
Luftungsoffnungen gestellt werden, die festkleben oder in die Offnungen gesaugt
werden kdnnten. Reinigen Sie den Luftfilter regelmaRig.

» Der Sicherungsstab und der Sicherungsschlitz darf nicht zum Verhindern des
Herunterfallens des Projektors verwendet werden; diese Teile sind nicht daflr
konstruiert.
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Bedienfeld
(1) Taste STANDBY/ON (L17) (5) (6

(2) Taste INPUT (EEI18) STANDBY/ON INPUT MENU
(3) Taste MENU (£326) ‘
LAMP

Besteht aus vier Cursortasten.
(4) Anzeige POWER (17, 93, 94) TEWP
(5) Anzeige TEMP (193, 94) @ POWER
(6) Anzeige LAMP (L1193, 94) 2)
Geriteriickseite (09~ 13)

(1) USB TYPE A Anschluss (10) COMPUTER IN1 Anschluss
(2) LAN Anschluss (11) COMPUTER IN2 Anschluss
(3) HDMI Anschluss (12) MONITOR OUT Anschluss
(4) USB TYPE B Anschluss (13) CONTROL Anschluss

(5) MIC Anschluss (14) VIDEO Anschluss

(6) AUDIO IN1 Anschluss (15) S-VIDEO Anschluss

(7) AUDIO IN2 Anschluss (16) Cr/Pr, Cb/Pb, Y

(8) AUDIO IN3 (R/L) Anschlisse (Component) Anschlisse
(9) AUDIO OUT (R/L) Anschlisse

(1M @) (4) (10) (11) (12)

USBa
(2) o ITYPEA

®)

®) () (8 (9) (16) (15) (14) (13)

AVORSICHT » Verwenden Sie den Hauptschalter nur, wenn der Projektor
nicht auf normale Weise ausgeschaltet werden kann, da dieser Schalter den
Projektorbetrieb stoppt, ohne den Projektor vorher abzukihlen.



Fernbedienung

(1) Taste VIDEO (£319)

(2) Taste COMPUTER ([119)

(3) Taste SEARCH (£320)

(4) Taste STANDBY/ON (117)

(5) Taste ASPECT ([120)

(6) Taste AUTO (E422)

(7) Taste BLANK (£125)

(8) Taste MAGNIFY - ON (124)

(9) Taste MAGNIFY - OFF (124)

(10) Taste MY SOURCE/DOC.CAMERA
(319, 54)

11) Taste VOLUME - (C£318)

12) Taste PAGE UP (L116)

13) Taste PAGE DOWN (£116)

14) Taste VOLUME + (C318)

15) Taste MUTE (£118)

16) Taste FREEZE ((0125)

17) Taste MY BUTTON - 1 (£153)

18) Taste MY BUTTON - 2 (£153)

19) Taste KEYSTONE ((1123)

20) Taste POSITION (122, 27)

21) Taste MENU (£326, 27)

22) Cursortasten A/V/<«/» (126, 27)

23) Taste ENTER (2126, 27)

24) Taste ESC (L127)

25) Taste RESET (£327)

26) Batteriefachdeckel (EA15)

N N o~ o~ o~~~ o~

==y

Rickseite der
Fernbedienung

(26)



Stellen Sie den Projektor entsprechend der Umgebung und dem Verwendungszweck auf.

Anordnung
Die BildgroRRe und den Projektionsabstand kdnnen Sie in den untenstehenden
Abbildungenund Tabellen ablesen.

Die in der Tabelle enthaltenen Werte beziehen sich auf ein Bildschirmbild mit
maximalerGrofle : 1024x768.

(@) Projektionsflachengréfe (diagonal) (b) Projektionsabstand (+10%)
c?, €2 Projektionsflichenhdhe (£10%)

Auf einer horizontalen Oberflache An der Decke aufgehéngt

o o 3T

@ 5 - - —®—

* Lassen Sie einen Abstand von 30 cm oder mehr von
den Seiten des Projektors zu anderen Gegenstanden
wie Wanden.

* Bei einer speziellen Installation, beispielsweise
Deckenmontage, sind unter Umstanden zur
vorschriftsmaRigen Befestigung spezielle Zubehorteile
(£199) und Arbeiten notig. Lassen Sie sich vor der
Installation von lhrem Fachhandler beraten.

@ 4:3 Bildformat 16:9 Bildformat

Projektionsfl ® D) () ® () ()
achengrafe Projektionsabstand | Projektionsfl | Projektionsfl | Projektionsabstand | Projektionsfl | Projektionsfl
(diagonal) min. max. | &chenhéhe | &chenhohe min. max. | &chenhéhe | &chenhéhe
T
(Z)cl)ll)l) | m m | Zoll | m | Zoll | cm | Zoll | cm | Zoll || m | Zoll [ m | Zoll | cm | Zoll | cm | Zoll
30 {0809 34 |10( 41 ] 41 ] 16 5 2 1,0 38 [1,1] 45| 39| 15| -1 0
40 [1,0(/1,2 ] 46 | 14| 55 | 55 | 22 6 2 1,3 51 [15] 60| 51| 20 | -2 -1
50 [ 1,315 58 |18 69 | 69 | 27 8 3 [|[16]|64 19|76 |64 |25]| -2 | 1
60 [ 1,518 70 | 21| 83| 82| 32 9 4 (19|77 1239177 )30 ]| -2] 1
70 [ 182182 ]25[97 ]| 9 | 38 | 11 4 23[90 |27([106] 90 | 35 | -3 -1
80 [ 202494 ]28[112]110] 43 | 12 5 126|103 3,1 122103 | 41 | -3 -1
90 [ 2327 [106] 3,2 [126]123| 49 | 14 5 (29]116)35]|137| 116 | 46 | -4 -1
100 [ 2,5 3,0 118 | 3,6 [ 140|137 | 54 | 15 6 |33]|12939|153[129| 51 | 4 -2
120 [ 3,0 || 3,6 [ 142]| 43 [ 168 | 165| 65 | 18 7 |139]155]|4,7]|183|154| 61 | -5 | -2
150 [ 3,8 || 45178 | 53 [ 211|206 | 81 | 23 9 [149]194]|58 229|193 76 | -6 | -2
200| 5,1/ 6,0 |237| 7,1]|281|274|108| 30 | 12 || 6,6 |259| 7,8 | 306|257 | 101| -8 | -3
250 6,4 75297 | 89|352|343[135| 38 | 15 | 8,2 |324| 9,7 | 383|322|127| -10| -4
300| 7,6 9,1|357|10,7| 422 | 411 | 162 | 46 | 18 || 9,9 | 389|11,7| 460 | 386 | 152 | -12 | -5

(Fortsetzung nachste Seite)



Anordnung (Fortsetzung)

AWARNUNG p Stellen Sie den Projektor in einer stabilen, waagerechten Position
auf. Durch Herunterfallen oder Umkippen des Projektors kénnen Verletzungen und/
oder Schaden am Projektor verursacht werden. Verwendung eines beschadigten
Projektors kann zu Branden und/oder elektrischen Schlagen fuhren.

* Den Projektor nicht auf einer instabilen, geneigten oder vibrierenden
Oberflache aufstellen wie etwa auf einem wackeligen oder geneigten Stander.

» Den Projektor nicht mit der Seite/Vorderseite/Riickseite nach oben aufstellen.

* Bei einer speziellen Installation wie etwa bei Deckenaufhangung o0.a. wenden
Sie vor der Installation an den Fachhandler.

» Stellen Sie den Projektor an einem kihlen Ort auf und achten Sie auf

ausreichende Luftung. Die hohe Temperatur des Projektors kann zu Branden,

Verbrennungen und/oder Fehlfunktionen am Projektor fihren.

* Die Luftungsoffnungen des Projektors dirfen nicht verstopft, blockiert oder
anderweitig verdeckt werden.

* Lassen Sie einen Abstand von 30 cm oder mehr von den Seiten des Projektors
zu anderen Gegenstanden wie Wanden.

* Legen Sie nichts auf das Gerat bzw. bringen Sie nichts an, was das Objektiv
oder die Liftungsoffnungen blockieren konnte.

» Stellen Sie den Projektor nicht auf metallischen Oberflachen oder solchen, die
sich bei Hitze verformen, auf.

« Stellen Sie den Projektor nicht auf einem Teppich, Kissen oder Bettzeug auf.

* Den Projektor nicht im direkten Sonnenlicht oder in der Nahe heil3er
Gegenstande wie Heizkorpern aufstellen.

* Es diirfen keine Gegenstande in die Nahe des Projektorobjektivs, der
Liftungsoffnungen oder oben auf dem Projektor aufgestellt werden.

* Es durfen keine Gegenstande in die Nahe der Luftungs6ffnungen an der Unterseite
des Projektors gestellt werden, die festkleben oder in die Offnungen gesaugt werden
kdnnten. Dieser Projektor hat auch Luftungseinlasséffnungen an der Unterseite.

» Stellen Sie den Projektor nicht an einem Ort auf, wo er nass werden kann. Falls

der Projektor nass wird oder Flissigkeiten in den Projektor geraten, besteht die

Gefahr von Branden, elektrischen Schlagen und/oder Fehlfunktionen des Projektors.

« Stellen Sie den Projektor nicht im Badezimmer oder im Freien auf.

« Es dirfen keine Gegenstande, die Fliissigkeiten enthalten, in die Nahe des Projektors gestellt werden.

» Verwenden Sie ausschlief3lich die vom Hersteller vorgeschriebenen Befestigungsteile und

Uberlassen Sie die Montage und Demontage des Projektors dem Kundendienstpersonal.

* Lesen Sie die mit den Befestigungsteilen gelieferte Anleitung und bewahren Sie sie gut auf.

AVORSICHT » Rauchige, feuchte oder staubige Orte bei der Aufstellung

des Projektors vermeiden. Aufstellung des Projektors an solchen Orten kann zu

Branden, elektrischen Schlagen und/oder Fehlfunktionen am Projektor fuhren.

* Den Projektor nicht in der Nahe von Luftbefeuchtern, an rauchigen Orten oder
in einer Kiche aufstellen.

» Der Projektor muss so positioniert werden, dass nicht Licht direkt auf den

Fernbedienungssensor des Projektors fallt.

» Stellen Sie das Produkt nicht in einem Ort auf, wo es den Rundfunkempfang stéren kann.

» Stellen Sie das Produkt nicht in einem magnetischen Feld auf.
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AnschlieBen der Gerate

Vergewissern Sie sich vor dem Anschluss des Projektors an ein Gerét in der
Bedienungsanleitung des Gerats, ob dieses flr den Anschluss an den Projektor geeignet ist
und legen Sie das dem Geratesignal entsprechende erforderliche Zubehdér wie Kabel bereit.
Sollte das fiir den Abschluss bendtigte Zubehdr nicht zum Lieferumfang des Projektors
gehdren oder beschadigt worden sein, wenden Sie sich an lhren Fachhandler.

SchlieRen Sie das Gerat in Ubereinstimmung mit folgenden Anweisungen an den Projektor
an, nachdem Sie sichergestellt haben, dass Geréat und Projektor ausgeschaltet sind.

AWARNUNG »erwenden Sie ausschlielich das vorgesehene Zubehdr. Anderenfalls

kann es zu einem Feuer oder der Beschadigung des Gerats bzw. des Projektors kommen.

- Verwenden Sie nur die angegebene Zubehdr oder vom Hersteller des Projektors
empfohlen. Sollte das fir den Abschluss bendétigte Zubehor nicht zum Lieferumfang
des Projektors gehdren oder beschadigt worden sein, wenden Sie sich an lhren
Fachhandler. Es kdnnen fur den Anschluss auch bestimmte Vorschriften gelten.

- Bei einer Leitungen, die nur an einem Ende einen Ferritkern hat, schlieRen Sie das Ende
mit dem Kern an den Projektor an. Dies kann nach den EMB-Vorschriften erforderlich sein.

- Projektor und Zubehor dirfen nicht auseinander gebaut oder modifiziert werden.

- Verwenden Sie niemals beschadigtes Zubehor. Achten Sie darauf, das Zubehor
nicht zu beschadigen. Route die Leitungen so, dass niemand auf sie tritt und
sie nicht irgendwo eingeklemmt werden.

AVORSICHT » Schalten Sie den Projektor nicht ein oder aus, wahrend er mit

einem in Betrieb befindlichen Gerat verbunden ist, es sei denn, dies entspricht

einer Anweisung in der Bedienungsanleitung des Gerats. Anderenfalls kann es

zu Fehlfunktionen des Gerats oder des Projektors kommen.

» Achten Sie darauf, einen Stecker nicht versehentlich mit dem falschen Anschluss zu

verbinden. Anderenfalls kann es zu Fehlfunktionen des Gerats oder des Projektors kommen.

- Stellen Sie beim AnschlieRen sicher, dass die Form des Leitungssteckers zur
betreffenden Buchse passt.

- Stellen Sie immer sicher, dass die Schrauben bei Schraubsicherungssteckern
festgezogen werden.

- Verwenden Sie Leitungen mit geraden Steckern (keine L-férmigen), da die
Eingangsanschlisse des Projektors nicht eingelassen sind.

(Informationen zur Plug & Play-Funktionalitat h

* Plug-and-Play ist eine Funktion des Betriebssystems des Computers und dessen
Peripheriegeraten (u.a. Display-Geraten). Dieser Projektor ist mit VESA DDC 2B
kompatibel. Plug-and-Play kann durch Anschlieen dieses Projektors an einem
Computer erzielt werden, der mit VESA DDC (Displaydatenkanal) kompatibel ist.

- Diese Funktion kdnnen Sie benutzen, wenn Sie eine Computerleitung den
Anschluss COMPUTER IN1 (DDC 2B-kompatibel) anschlieen. Plug-and-Play
funktioniert vielleicht nicht richtig, wenn Sie einen anderen Anschlusstyp versuchen.

- Bitte verwenden Sie Standard-Treiber in Inrem Computer, da dieser Projektor

L ein Plug-and-Play-Monitor ist.

J
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AnschlieBen der Geriéte (Fortsetzung)

* Wenn AUTO als COMPUTER IN1- oder COMPUTER IN2-Anschluss in der
Option COMPUTER-EINGANG des Ments EINGB ausgewahlt ist, kann dieser
Anschluss Component-Videosignale empfangen (L£138).

* Wenn der USB TYPE B-Anschluss mit dem USB TYPE A-Anschluss des
Computers verbunden wird, kann der USB TYPE B-Anschluss als Bild-
Eingangsanschluss fiir Computerbilder oder die Fernbedienung als Maus und

Tastatur des Computers verwendet werden (116, 51).

Computer

VCR/DVD/Blu-ray
Disc-Player

%@

COMPONENT

AUDIO
ouT

(Fortsetzung nachste Seite)
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AnschlieBen der Geriéte (Fortsetzung)

rHINWEIs * VVergewissern Sie sich vor dem Anschluss des Projektors an einen )

Computer in der Bedienungsanleitung des Computers, dass der an den
Projektor ausgegebene Signalpegel sowie die Synchronisierungsmethoden und
Bildschirmauflésung mit dem Projektor kompatibel sind.

- Manche Signale bendtigen einen Adapter zur Eingabe in diesen Projektor.

- Manche Computer haben mehrfache Anzeigemodi, die Signale enthalten
kénnen, welche nicht von diesem Projektor unterstitzt werden.

- Obwohl der Projektor Signale mit einer Auflésung von bis zu UXGA
(1600x1200) anzeigen kann, wird das Signal vor der Anzeige in die
Panelaufldsung des Projektors umgewandelt. Die beste Displayleistung
wird erzielt, wenn die Auflosungen von Eingangssignal und Projektorpanel
identisch sind.

* Wenn Sie diesen Projektor an ein Notebook anschlief3en, muss die Anzeige

an einen externen Monitor ausgegeben bzw. gleichzeitig an das interne Display

und einen externen Monitor ausgegeben werden.

Informationen zur Einstellung finden Sie in der Bedienungsanleitung des

Computers.

» Abhéngig vom Eingangssignal nimmt die automatische Einstellfunktion dieses

Projektors moglicherweise einige Zeit in Anspruch bzw. funktioniert nicht

ordnungsgemaln.

- Es ist zu beachten, dass ein Synchronisationssignal mit Composite-
Synchronisation oder Sync-on-Green die automatische Einstellfunktion dieses
Projektors beeintrachtigen kann (£138).

- Wenn die automatische Einstellfunktion nicht ordnungsgemaf funktioniert,
ist der Dialog zur Einstellung der Bildschirmauflosung méglicherweise nicht
lesbar. Verwenden Sie in diesem Fall ein externes Anzeigegerat. So ist die
Anzeige des Dialogs eventuell moglich und Sie kdnnen die entsprechende

L Bildschirmaufldsungseinstellung vornehmen. )

(Fortsetzung nachste Seite)
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AnschlieBen der Geriéte (Fortsetzung)

* Wenn Sie ein USB-Speichermedium wie z. B. einen USB-Stick an den USB
TYPE A-Anschluss anschlielen und den Anschluss als Eingangsquelle
auswahlen, kénnen Sie die auf dem Gerat gespeicherten Bilder betrachten (E473).

* Sie kénnen ein dynamisches Mikrofon mit 3,5-mm-Ministecker an den MIC-
Anschluss anschlieRen. In diesem Fall wird der Ton des Mikrofons durch
den eingebauten Lautsprecher ausgegeben, selbst wenn gleichzeitig die
Tonausgabe Uber den Projektor erfolgt. Von Geraten wie drahtlosen Mikrofonen
ist die Eingabe eines Linienpegelsignals tiber den MIC-Anschluss mdglich.
Wahlen Sie bei der Eingabe des Linienpegelsignals Gber den MIC-Anschluss
HOCH in der Option MIK PEGEL des AUDIO-Mens. Die Mikrofonlautstarke
und die Lautstarke des Projektortons kénnen, auf3er im Standby-Modus, separat
geregelt werden. Wenn jedoch der Projektorton stummgeschaltet wird, ist auch

der Mikrofonton stummgeschaltet.

Lautsprecher
(mit einem Verstarker)

O
) o
Mikrofonanlage R o

Monitor

USB-
Speichergerat

Clbr  S.VIDEO
chiPb

CONTROL

AVORSICHT M Verwenden Sie unbedingt die Funktion USB ENTFERNEN
auf dem Miniaturbildbildschirm zur Sicherung Ihrer Daten, bevor Sie das USB-

Speichermedium aus dem Projektoranschluss entfernen (E376).

HINWEIS - Falls laute Rickkopplungen tber den Lautsprecher hérbar werden,

stellen Sie das Mikrofon weiter entfernt vom Lautsprecher auf.

* Dieser Projektor bietet keine im Mikrofonanschluss integrierte Stromversorgung.

(Fortsetzung nachste Seite)
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AnschlieBen der Geriéte (Fortsetzung)

Um die Netzwerkfunktionen des Projektors verwenden zu kénnen, verbinden Sie
den LAN-Anschluss uber ein LAN-Kabel mit dem LAN-Anschluss des Computers
oder mit einem Zugangspunkt, der Uber ein drahtloses LAN mit dem Computer
verbunden ist. Zur Verwendung der Funktion NETZBRUCKE verbinden Sie auch
den CONTROL-Anschluss und einen RS-232C-Anschluss des externen Gerats
zur Kommunikation als ein Netzwerkterminal. Siehe Bedienungsanleitung —
Netzwerkbetrieb fir Einzelheiten zu Netzwerkfunktionen.

Computer
Zugangspunkt LAN RS-232C

1 gﬂ @ @@

S ;o:o:ozs CON:rlléITER

Bo

mic ®—AUD'°—| CiPr  S-VIDEO CONTROL
D N3 our ChlPb

AVORSICHT » Holen Sie unbedingt die Zustimmung des Netzwerkadministrators
ein, bevor Sie den Projektor an ein Netzwerk anschlieRen (E£160).

» SchlieRen Sie den LAN-Anschluss nicht an ein Netzwerk mit zu hoher
Spannung an.

HINWEIS - Wenn ein UbergroRes USB-Speichermedium beim Anschluss den
LAN-Anschluss blockieren wiirde, schliel3en Sie das USB-Speichermedium
Uber ein USB-Verlangerungskabel an.

(Fortsetzung nachste Seite)
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Stromversorgung anschlieBen

1 SchlieBen Sie die Netzleitung an den AC IN
* (Netzanschluss) des Projektors an.

2 Stecken Sie den Stecker der Netzleitung in
* die Steckdose. Nachdem die Stromversorgung
einige Sekunden lang anliegt, leuchtet die
POWER-Anzeige konstant orangefarben auf.

Bitte denken Sie daran, dass bei aktivierter
DIREKTSTROM AN-Funktion (EQ50), der Anschluss der  ac |N
Stromversorgung zum Einschalten des Projektors fiihrt.

Netzleitung

AWARNUNG » Seien Sie besonders vorsichtig, wenn Sie die Netzleitung
anschlie3en. Ist die Stromversorgung nicht korrekt angeschlossen, so besteht
Brand- und/oder Stromschlaggefahr.

» Verwenden Sie lediglich die im Lieferumfang des Projektors enthaltene
Netzleitung. Nehmen Sie im Fall einer Beschadigung Kontakt mit lnrem Handler auf.
« SchlieRen Sie die Netzleitung nur an eine Steckdose an, fiir deren Spannung es geeignet
ist. Die Steckdose sollte sich in der Nahe des Projektors befinden und leicht zuganglich
sein. Die Netzleitung zur vollstandigen Trennung von der Stromversorgung abziehen.

» Modifizieren Sie nie die Netzleitung.

Verwendung des Sicherungsstabs und Schlitzes

Eine im Handel erhaltliche
Diebstahlsschutzkette oder ein Draht

von bis zu 10 mm Durchmesser kann am
Sicherungsstab am Projektor angebracht
werden.

AuRerdem hat dieses Produkt einen
Sicherheitsschlitz fiir die Kensington-Sperre.
Einzelheiten siehe Anleitung der
Sicherheitsvorrichtung.

Kensington-Schlitz

Sicherungsstab
Diebstahlschutzkette oder Draht

AWARNUNG » Der Sicherungsstab und der Sicherungsschlitz darf nicht zum
Verhindern des Herunterfallens des Projektors verwendet werden; diese Teile
sind nicht dafiir konstruiert.

AVORSICHT » Diebstahlschutzkette oder Draht nicht in der Nahe der
Abluftéffnungen anbringen. Sie kdnnten sich sonst zu stark erhitzen.

HINWEIS - Der Sicherungsstab und der Sicherungsschlitz stellen keine
umfassenden Diebstahlssicherungsmalinahmen dar. Sie sind nur als
erganzende MalRnahmen zum Diebstahlschutz gedacht.
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Eembedienung

Einsetzen von Batterien

Bitte legen Sie vor der Verwendung der Fernbedienung Batterien ein. Wenn eine Fehlfunktion an der
Fernbedienung auftritt, miissen die Batterien ersetzt werden. Wenn Sie die Fernbedienung langere Zeit nicht
verwenden wollen, nehmen Sie die Batterien aus der Fernbedienung und lagern Sie sie an einem sicheren Ort.

1 Driicken Sie gegen den Haken am
* Batteriedeckel und entfernen Sie ihn.

2 Legen Sie die beiden AA-Batterien
* (HITACHI MAXELL, Teilenummer LR6
oder R6P) entsprechend ihrer Plus- und
Minuspole wie angezeigt in die Fernbedienung ein.

3 Schieben Sie den Batteriefachdeckel in Pfeilrichtung zurtick, bis er wieder
* einrastet.

AWARNUNG » Gehen Sie stets vorsichtig mit den Batterien um und verwenden
Sie sie sachgemaR. Falsche Verwendung kann zu Batterieexplosion, Rissen oder Lecks
flhren, was zu Brand, Verletzungen und/oder Verschmutzung der Umwelt fiihren kann.
« Verwenden Sie nur die vorgeschriebenen Batterien. Verwenden Sie Batterien unterschiedlicher
Sorten nicht gleichzeitig. Verwenden Sie nicht gleichzeitig neue und gebrauchte Batterien.

* Beim Einlegen sicherstellen, dass die Plus- und Minusklemmen der Batterie richtig ausgerichtet sind.
* Halten Sie die Batterie aulRer Reichweite von Kindern und Haustieren.

« Batterien dirfen nicht aufgeladen, kurzgeschlossen, geldtet oder gedffnet werden.
* Batterien nicht in Feuer oder Wasser werfen. Batterien an dunkler, kiihler und trockener Stelle aufbewahren.
« Falls die Batterie leck wird, die Batteriefllissigkeit sofort abwischen und die Batterie ersetzen.
Falls Batteriefliissigkeit auf Haut oder Kleidung gerét, sofort mit Wasser abspiilen.

* Entsorgen Sie die Batterie gemaR den 6rtlichen Gesetzen.

Uber das Fernbedienungssignal

Die Fernbedienung spricht den Fernbedienungssensor des Projektors an.
Der Projektor verfugt an der Vorderseite iiber einen Fernbedienungssensor.
Der Sensor erfasst das Signal innerhalb des folgenden
Bereichs, wenn der Sensor aktiv ist:
60 Grad (30 Grad nach links und rechts vom Sensor)
innerhalb von etwa 3 Meter.

rHINWEIS « Das auf der Projektionsfiéche o. &. reflektierte Signal der Fernbedienung kann mdglicherweise ebenfalls empfangen )
werden. Wenn es schwierig ist, die Fernbedienung direkt auf den Sensor zu richten, versuchen Sie es mit einem reflektierten Signal.
* Da die Fernbedienung Signale per Infrarotlicht an den Projektor sendet
(LED der Klasse 1), mussen Sie darauf achten, dass sich keine Gegenstande
zwischen Ausgabesignal der Fernbedienung und Projektor befinden.
* Die Fernbedienung kann mdglicherweise nicht richtig arbeiten, wenn starkes
Licht (wie direktes Sonnenlicht) oder Licht von einer nahen Lichtquelle (wie von
einer Inverter-Leuchtstoffréhre) auf den Fernbedienungssensor des Projektors
kféllt. Justieren Sie die Position des Projektors, um solches Licht zu vermeiden.
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Andern der Frequenz des Fernbedienungssignals

Die als Zubehor gelieferte Fernbedienung hat zwei Signalfrequenzmodi
Modus 1:NORMAL und Modus 2:HOCH. Wenn die Fernbedienung
nicht richtig funktioniert, versuchen Sie, die Signalfrequenz zu &ndern.
Zum Einstellen des Modus halten Sie gleichzeitig die beiden
nachstehend aufgefiihrten Tasten ca. 3 Sekunden lang gedrickt.

(1) Einstellen auf Modus 1:NORMAL... Tasten VOLUME - und RESET )
(2) Einstellen auf Modus 2:HOCH... Tasten MAGNIFY OFF und ESC

Bedenken Sie, dass die Option FERNB. FREQ. unter SERVICE im Menii
OPT. (A56) des Projektors, der mit der Fernbedienung gesteuert werden soll,
auf den gleichen Modus eingestellt werden muss wie die Fernbedienung.

Verwendung als einfache PC-Maus und Tastatur

Die mitgelieferte Fernbedienung fungiert als Maus und Tastatur des
Computers, wenn der USB TYPE B-Anschluss des Projektors mit
dem USB TYPE A-Anschluss des Computers verbunden ist und
MAUS als USB TYPE B-Option im Menl OPT. ausgewahlt ist (Cd57).
(1) Taste BILD AUF: Driicken Sie die Taste PAGE UP auf der Fernbedienung.
(2) Taste BILD AB: use —
Driicken Sie die Taste PAGE DOWN auf der Fernbedienung. "8 /7
(3) Linke Maustaste: Driicken Sie die ENTER-Taste.
(4) Cursor bewegen: Verwenden Sie die Cursortasten A, ¥, €4 und ». USB Anschluss
(5) ESC-Taste: Driicken Sie die ESC-Taste.
(6) Rechte Maustaste: RESET-Taste driicken.

AWARNUNG » Eine unsachgemafe Nutzung der

Maus- und Tastaturfunktion kdnnte Ihr Gerat beschadigen. ©)
Bei Verwendung dieser Funktion darf dieses Produkt nur an

einen Computer angeschlossen sein. Vor dem AnschlieBen an (5)
den Computer lesen Sie bitte die Dokumentation des Computers.

(HINWEIS + Wenn die einfache Maus- u. Tastatur-Funktion dieses Produkts nicht richtig funktioniert,
priifen Sie bitte Folgendes.
- Wenn eine USB-Leitung zum AnschlieRen dieses Projektors an einen Computer mit eingebautem
Zeigegerat (z.B. Trackball) wie ein Laptop-PC verwendet wird, 6ffnen Sie das BIOS Setup-Men, wahlen
dort die externe Maus und deaktivieren das Zeigegerat, da das eingebaute Zeigegerat mdglicherweise
Prioritat fir diese Funktion hat.
- Windows 95 Betriebssystemversion 2.1 oder héher ist fiir diese Funktion erforderlich. AuRerdem arbeitet
diese Funktion mdglicherweise je nach Computer-Konfiguration und Maustreiber nicht richtig. Diese
Funktion kann mit Computern arbeiten, die (iber normale USB-Maus oder Tastatur bedient werden.
- So kénnen beispielsweise nicht zwei Tasten gleichzeitig gedriickt werden (um zum Beispiel den Cursor
diagonal zu bewegen).
- Diese Funktion ist nur aktiv, wenn der Projektor richtig arbeitet. Diese Funktion ist nicht verfligbar
wahrend sich die Lampe erwarmt (und die POWER-Anzeige griin blinkt) sowie auch nicht beim Einstellen
von Lautstarke und Display, Korrektur der Trapezverzerrung, VergroRerung, Verwenden der BLANK-
_Funktion oder Anzeige des Mendibildschirms. )
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Einschalten des Geriats Taste STANDBY/ON
1 Prifen Sie, ob die Netzleitung POWER-Anzelge
* ordnungsgemaf und fest im Projektor und in <>|
der Steckdose eingesteckt ist.
2 Achten Sie darauf, dass die POWER-Anzeige 0 powey

* konstant orange leuchtet (£193). Entfernen Sie
dann die Objektivklappe.
3 Dricken Sie die STANDBY/ON-Taste am
* Projektor oder der Fernbedienung.
Die Projektionslampe leuchtet und die Anzeige
POWER blinkt griin. Ist der Projektor betriebsbereit, hort d|e
Anzeige auf zu blinken und leuchtet konstant griin (£193).

Zur Anzeige des Bildes wahlen Sie ein Eingangssignal entsprechend dem
Abschnitt "Ein Eingangssignal wahlen" (E118).

Ausschalten des Gerats

1 Dricken Sie die STANDBY/ON-Taste am Projektor oder der Fernbedienung.
* Die Meldung "Ausschalten?" wird ungefahr 5 Sekunden lang auf dem
Bildschirm angezeigt.
2 Driicken Sie die Taste STANDBY/ON erneut, wahrend die Meldung angezeigt wird.
* Die Lampe des Projektors geht aus und die Anzeige POWER blinkt orange.
Ist die Lampe abgekiihlt, hort die Anzeige POWER auf zu blinken und
leuchtet konstant orange (193).
3 Bringen Sie die Objektivkappe an, nachdem die POWER-Anzeige
* durchgehend orangefarben leuchtet.

Nach dem Ausschalten des Projektors warten Sie mindestens 10 Minuten vor
dem erneuten Einschalten. Wenn der Projektor zu friih wieder eingeschaltet wird,
kann die Lebensdauer von Verbrauchsteilen am Projektor verkirzt werden.

AWARNUNG W Ein starkes Licht wird abgegeben, wenn der Projektor
eingeschaltet ist. Blicken Sie nicht in das Objektiv des Projektors oder durch die
Offnungen des Projektors in das Gerét.

» Beruhren Sie nicht wahrend des Betriebs oder kurz danach die Umgebung
von Lampenabdeckung und Abluftéffnungen; diese Bereiche sind sehr heil?.

(HINWEIS - Schalten Sie in der richtigen Reihenfolge das Gerét ein/aus. Schalten )
Sie den Projektor immer ein, bevor Sie die angeschlossenen Gerate einschalten.
* Der Projektor hat eine Funktion, die den Projektor automatisch ein- und
ausschalten kann. Bitte siehe Gegenstande DIREKTSTROM AN (d50) und
AUTOMATIK AUS (Ed517) im Men( OPT.

« Hauptschalter nur betétigen (E494), wenn der Projektor nicht auf normale

( Weise ausgeschaltet werden kann.
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Einstellen der Lautstirke VOLUME +/- -Taste

Verwenden Sie die VOLUME+/VOLUME- -Taste zur Einstellung der
+ Lautstérke.

Ein Dialog erscheint im Bild, um bei der Einstellung der Lautstarke

zu helfen. Auch wenn Sie nichts tun, wird der Dialog nach einigen

Sekunden automatisch geschlossen.

e Wenn X fur den aktuellen Bild-Eingang gewahlt ist, wird die
Lautstarkeeinstellung deaktiviert. Siehe Option AUDIOQUELLE im
AUDIO-Men (E£342).

e Selbst wenn sich der Projektor im Standby-Zustand befindet, ist eine Justierung der
Lautstarke maoglich, wenn beide folgenden Voraussetzungen erfillt sind:

- Fir STANDBY ist unter AUDIOQUELLE im Meniis AUDIO (Ed42) eine andere Option
als X ausgewahlt.
- NORMAL ist unter STANDBY-MOD. im Menl SETUP (d42) ausgewahlt.

Kurzzeitiges Stummschalten des Klangs MUTE-Taste

Driicken Sie die MUTE-Taste an der Fernbedienung.

= Ein Dialog erscheint im Bild und zeigt an, dass Sie den Ton stumm
geschaltet haben.
Zum Wiederherstellen des Tons driicken Sie die MUTE-, VOLUME +
- oder VOLUME - -Taste. Auch wenn Sie nichts tun, wird der Dialog
nach einigen Sekunden automatisch geschlossen.

e Wenn X fur den aktuellen Bild-Eingang gewahlt ist, ist der Ton stets
stumm geschaltet. Siehe Option AUDIOQUELLE im AUDIO-Menii (E342).

e G.U. (Closed Caption: Untertitel) wird automatisch aktiviert, sobald
der Ton stummgeschaltet wird und G.U.-Signale empfangen werden. Diese Funktion
ist nur verfligbar, wenn es sich um folgende Signale handelt: NTSC fir VIDEO oder
S-VIDEO, oder 480i@60 fir COMPONENT, COMPUTER IN1 oder COMPUTER
IN2. AuRerdem muss im G.U.-Men( unter BILDSCHIRM-Menu AUTO fiir ANZEIGEN
ausgewahlt werden (149).

Ein Eingangssignal wahlen

Driicken Sie die INPUT-Taste am Projektor. INPUT-Taste
+ Bei jedem Driicken der Taste schaltet der Projektor seinen
Eingangsanschluss vom aktuellen Anschluss um wie folgt.

— COMPUTER IN1 - COMPUTER IN2 - LAN vV

VIDEO USB TYPE A
A v
S-VIDEO USB TYPE B

T COMPONENT (Y, Cb/Pb, Cr/Pr) € HDMI

e Wenn EIN fir AUTOM. SUCHE im Meni OPT. gewahlt ist (E150), setzt der Projektor
sein Absuchen der Anschlisse in der vorstehenden Reihenfolge fort, bis ein
Eingangssignal erfasst wird.

e Die Projektion der Bilder vom USB TYPE B-Anschluss kann mehrere Sekunden in
Anspruch nehmen.

18 (Fortsetzung nachste Seite)



Ein Eingangssignal wéhlen (Fortsetzung)

1.

e Wenn EIN unter AUTOM. SUCHE im Menl OPT. gewahlt

Driicken Sie die COMPUTER-Taste an der Fernbedienung. cOMPUTER-Taste
Bei jedem Drucken der Taste schaltet der Projektor seinen
Eingangsanschluss vom aktuellen Anschluss um wie folgt.

COMPUTER IN1 - COMPUTER IN2 - LAN
USBTYPEB < USBTYPEA

ist, pruft der Projektor nacheinander jeden Anschluss, bis

ein Eingangssignal empfangen wird (£150). Wird die Taste
COMPUTER gedriickt, wenn der Anschluss VIDEO, S-VIDEO,
COMPONENT oder HDMI gewahlt ist, pruft der Projektor zuerst den
Anschluss COMPUTER IN1.

e Die Projektion der Bilder vom USB TYPE B-Anschluss kann mehrere

1.

e Wenn EIN unter AUTOM. SUCHE im Menl OPT. gewahlt

1.

e Diese Funktion kann auch fur eine Dokumentenkamera

Sekunden in Anspruch nehmen.

Dricken Sie die VIDEO-Taste an der Fernbedienung. VIDEO-Taste
Bei jedem Drlcken der Taste schaltet der Projektor seinen
Eingangsanschluss vom aktuellen Anschluss um wie folgt.

ﬁ HDMI - COMPONENT (Y, Cb/Pb, Cr/Pr) > S-VIDEO——-I
VIDEO

ist, pruft der Projektor nacheinander jeden Anschluss, bis
ein Eingangssignal empfangen wird (£350). Wird die VIDEO-
Taste gedrickt, wenn der Anschluss COMPUTER IN1 oder
COMPUTER IN2 gewahlt ist, pruft der Projektor zuerst den
Anschluss HDMI.

Dricken Sie die MY SOURCE / DOC. CAMERA- MY SOURCE /

Taste an der Fernbedienung. Das Eingangssignal DOC. CAMERA-Taste
wird auf das als MEINE QUELLE eingestellte Signal
(C54) umgeschaltet.

verwendet werden. Wahlen Sie den Eingangsanschluss, an
dem die Dokumentenkamera angeschlossen ist.
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Suchen eines Eingangssignals

1 Dricken Sie die SEARCH-Taste an der Fernbedienung.

* Der Projektor pruft seine Eingangsanschlisse wie
nachstehend aufgeflhrt, um Eingangssignale zu finden.
Wenn ein Eingang gefunden wird, beendet der Projektor die
Suche und zeigt das Bild an. Wenn kein Signal gefunden
wird, schaltet der Projektor zu dem Zustand zurtck, der vor
dem Vorgang gewahlt war.

— COMPUTER IN1 > COMPUTER IN2 - LAN vV

SEARCH-Taste

VIDEO USB TYPE A
A~ v
S-VIDEO USB TYPE B

COMPONENT (Y, Cb/Pb, Cr/Pr) & HDMI

e Wenn EIN fir AUTOM. SUCHE im Meni OPT. gewahlt ist (E450), setzt der
Projektor sein Absuchen der Anschlisse in der vorstehenden Reihenfolge
fort, bis ein Eingangssignal erfasst wird.

e Die Projektion der Bilder vom USB TYPE B-Anschluss kann mehrere
Sekunden in Anspruch nehmen.

Wahl eines Seitenverhaltnisses ASPECT-Taste

1 Driicken Sie die ASPECT-Taste an der Fernbedienung.
" Bei jedem Driicken der Taste schaltet der Projektor zwischen
den Modi fur das Seitenverhaltnis um.

O Bei einem Computersignal
NORMAL - 4:3 > 16:9 > 16:10
g I

O Bei einem HDMI-Signal
NORMAL - 4:3 > 16:9 > 16:10 > 14:9
M |
O Bei einem Videosignal, S-Video-Signal oder Component-Videosignal
4:3 > 16:9 > 14:9
|

O Bei einem Eingangssignal vom LAN-, USB TYPE A- oder USB TYPE
B-Anschluss oder wenn kein Signal vorhanden ist
4:3 (fest)

e Die ASPECT-Taste funktioniert nicht, wenn kein richtiges Signal eingegeben
wird.
e Der Modus NORMAL bewahrt das originale Seitenverhaltnis.
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Ausrichten des Projektors uiber die EinstellfiiBe

Wenn der Aufstellungsort des Projektors leicht nach rechts/links geneigt ist,
verwenden Sie die Nivellierflf3e zur horizontalen Ausrichtung
des Projektors.

Mit den NivellierfuURen kann der Projektor auch geneigt
werden, um in einem geeigneten Winkel auf die
Projektionsflache zu projizieren, wobei die Vorderseite des Projektors innerhalb
von 14 Grad gehoben werden kann.

Dieser Projektor hat 2 NivellierfliRe und 2 Nivellierkndpfe. Ein Nivellierfufd ist
einstellbar, wahrend der Nivellierknopf an der gleichen Seite gedriickt wird.

1 Halten Sie den Projektor und driicken Sie die Nivellierkndpfe, um die NivellierfuRe zu I6sen.
Positionieren Sie die Vorderseite des Projektors in der gewiinschten Hohe.

Lassen Sie die Nivellierknopfe los, um die Nivellierfiilie zu sperren.

Projektor sanft ab.

Bei Bedarf kénnen die NivellierfiiRe manuell gedreht werden, um eine

4 Nachdem bestatigt ist, dass die Nivellierfile gesperrt sind, setzen Sie den
5' Feineinstellung vorzunehmen. Halten Sie den Projektor beim Drehen der Fil3e.

Zum Loésen eines NivellierfuRes driicken Sie | [

den Nivellierknopf an der gleichen Seite. 4 Zur Feineinstellung drehen Sie den FuB.

AVORSICHT » Bedienen Sie nicht die Nivellierkndpfe, ohne den Projektor zu
halten; er kann herunterfallen.

» Neigen Sie die Projektorvorderseite nur mit den NivellierfifRen und héchstens
um 14 Grad. Durch eine unzulassig gro3e Neigung des Projektors kann
Fehlfunktion oder oder Verkirzung der Lebensdauer von Verbrauchsteilen oder
des Projektors selber verursacht werden.

Einstellen von Zoom und Fokus Zoomring
) ) ) ==\ Scharfstellring
1 Verwenden Sie den Zoomring zur Einstellung .
* der Projektionsflachengrofie.
Verwenden Sie den Scharfstellring zum -
2. . =
Scharfstellen des Bildes. -
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Automatische Einstellung anwenden

Druicken Sie die AUTO-Taste an der Fernbedienung. AUTO-Taste
= Diese Taste hat folgende Funktion.

O Bei einem Computersignal
Die vertikale Position, die horizontale Position und die horizontale
Phase werden automatisch eingestellt.
Stellen Sie vor Verwendung dieser Funktion sicher, dass das
Anwendungsfenster auf die maximale Grof3e gestellt ist. Dunkle
Bilder werden moglicherweise nicht ordnungsgemal eingestellt.
Fihren Sie die Einstellung mit einem hellen Bild aus.

O Bei einem Video- oder S-Videosignal
Das fiir das jeweilige Eingangssignal am besten geeignete Videoformat wird
automatisch gewahlt. Diese Funktion steht nur zur Verfiigung, wenn AUTO unter
VIDEOFORMAT im Meni EINGB eingestellt ist (Ld37). Die vertikale und die
horizontale Position werden automatisch auf den Standardwert eingestellt.

O Bei einem Component-Videosignal
Die vertikale und die horizontale Position werden automatisch auf den Standardwert
eingestellt. Die horizontale Phase wird automatisch angepasst.

e Der automatische Einstellvorgang erfordert etwa 10 Sekunden. Beachten Sie
auRerdem, dass er bei bestimmten Eingangen nicht richtig funktionieren kann.

e Wenn diese Funktion flr ein Videosignal ausgefiihrt wird, kdnnen gewisse
Zusatzkomponenten wie eine Linie auf3erhalb eines Bildes erscheinen.

e \Wenn diese Funktion fur ein Computersignal ausgefuhrt wird, ist es mdglich, dass abhangig
vom Computer-Modell am Bildschirmrand ein schwarzer Rahmen angezeigt wird.

e Die durch diese Funktion eingestellten Elemente kénnen variieren, wenn bei der
Option AUTO EINST. unter der Option SERVICE im Menl OPT. die Einstellungen
FEIN oder AUS gewahlt wurden (355).

Einstellung der Position

1 Driicken Sie die POSITION-Taste auf der Fernbedienung, wenn kein
* Meni angezeigt wird.
Die Anzeige "STAND" erscheint im Bildschirm.

2 Verwenden Sie die Cursortasten A/V/</» zur Einstellung der
= Bildposition.
Um den Vorgang zuriickzusetzen, driicken Sie die RESET-Taste an
der Fernbedienung beim Betrieb.
Driicken Sie die POSITION-Taste erneut zum Beenden dieses
Vorgangs. Auch wenn Sie nichts tun, wird der Dialog nach einigen
Sekunden automatisch geschlossen. POSITION-Taste

e Wenn diese Funktion bei einem Videosignal oder S-Videosignal ausgefiihrt wird,
kénnen gewisse Zusatzbildkomponenten wie eine zusatzliche Linie auRerhalb des
Bildes erscheinen.

e Wenn diese Funktion bei einem Videosignal oder S-Videosignal ausgefiihrt wird,
hangt der Bereich dieser Einstellung von OVER SCAN im Meni ABBILDUNG (E33)
ab. Einstellung ist nicht moglich, wenn OVER SCAN auf 10 gestellt ist.

e Wird die POSITION-Taste gedriickt, wenn ein Meni auf dem Bildschirm angezeigt
wird, so verandert dieses anstelle des Bildes seine Position.

e Diese Funktion ist fir LAN, USB TYPE A, USB TYPE B oder HDMI nicht verfligbar.
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Korrektur der Trapezverzerrung KEYSTONE-Taste

® KEYSTONE

Driicken Sie die KEYSTONE-Taste an der S B
= Fernbedienung. Ein Dialog erscheint im Bild, um ® MANUELL
bei der Korrektur der Verzerrung zu helfen.

( VERLASSEN >

2 Verwenden Sie die A/V¥ Cursortasten, um den Betrieb
* AUTOMATISCH oder MANUELL zu wahlen und wahlen Sie
die Taste », um das Folgende auszufiihren.

(1) AUTOMATISCH fuhrt die automatische senkrechte ® KEYSTONE_MANUELL @
Trapezkorrektur durch.

(2) MANUELL zeigt einen Dialog fiir die Trapezkorrektur an. o >
Verwenden Sie zum Einstellen die Tasten «/».

Drucken Sie die KEYSTONE-Taste erneut zum Schlieen des Dialogs und Beenden
dieses Vorgangs. Auch wenn Sie nichts tun, wird der Dialog nach einigen Sekunden
automatisch geschlossen.

e Der Einstellbereich dieser Funktion ist je nach Art der Eingangssignale unterschiedlich.
Bei manchen Eingangssignalen kann es sein, dass diese Funktion nicht korrekt
funktioniert.

e Wenn V:INVERS oder H+V:INVERS unter SPIEGEL im SETUP-Menu gewahlt ist,
wenn der Projektionsbildschirm geneigt ist oder der Projektor nach unten gerichtet ist,
kann es sein, dass diese Funktion nicht richtig arbeitet.

e \Wenn sich die Zoom-Anpassung in der Stellung TELE (Telefoto-Fokussierung)
befindet, kann die automatische Korrektur der Trapezverzerrung tibermagig stark
wirken. Diese Funktion sollte nach Méglichkeit verwendet werden, wenn die
Zoomeinstellung voll auf WEIT (Weitwinkel) gestellt ist.

e \Wenn der Projektor eben aufgestellt ist (etwa +4°), kann es sein, dass die
automatische Korrektur der Trapezverzerrung nicht funktioniert.

e Wenn der Projektor um fast £30 Grad oder noch mehr geneigt ist, kann es sein, dass
diese Funktion nicht gut arbeitet.

e Diese Funktion steht nicht zur Verfligung, wenn der Bewegungsdetektor eingeschaltet
ist (C70).
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Verwenden der VergroBerungsfunktion

1.

24

= Cursortasten A/V/</» den Vergroferungsbereich verschieben.

Driicken Sie die Taste MAGNIFY ON an der Fernbedienung. Das gaﬁ}gyFAGNlFY
Bild wird vergroéRert, und der Dialog VERGRORERN erscheint im

Bild. Bei der ersten Betatigung der Taste MAGNIFY ON nach dem
Einschalten des Projektors wird das Bild auf das 1,5-fache gezoomt.
Im Dialog geben Dreiecksymbole die einzelnen Richtungen an.

Wahrend diese Dreiecke im Dialog zu sehen sind, kénnen Sie mit den

Wenn die Taste MAGNIFY ON gedriickt wird, wahrend der

= Dialog mit den Dreiecken eingeblendet ist, erscheint ein

VergréRerungsglassymbol im Dialog.

Wahrend das VergroRerungsglas im Dialog zu sehen ist, kdnnen Sie

= mit den Cursortasten A/V das VergréRerungsverhaltnis einstellen.Das

VergréRerungsverhéltnis wird in kleinen Schritten eingestellt. Bei einzelnen
Einstellschritten ist eine Anderung kaum wahrnehmbar.

Driicken Sie die Taste MAGNIFY OFF an der Fernbedienung, um die

* Vergrofierungsfunktion zu verlassen.

e Nach einigen Sekunden ohne Bedienung wird der Dialog VERGRORERN
automatisch wieder ausgeblendet. Der Dialog kann nach der automatischen
Ausblendung durch einen erneuten Druck auf die Taste MAGNIFY ON wieder
eingeblendet werden. Der Dialog kann nach der automatischen Ausblendung durch
einen erneuten Druck auf die Taste MAGNIFY ON wieder eingeblendet werden.

e Bei eingeblendetem Dialog VERGRORERN kénnen Sie durch Betétigen der Taste
MAGNIFY ON zwischen den Dialogen zum Verschieben des VergroRerungsbereichs
(Dialog mit den Dreiecken) und zur Einstellung des VergroRerungsverhaltnisses
(Dialog mit VergroRerungsglassymbol) umschalten.

e Bei einem Wechsel des Eingangssignals oder beim Andern eines seiner Parameter
wird die VergréRerungsfunktion automatisch deaktiviert.

e Bei aktivierter VergroRerungsfunktion variiert die Trapezverzerrung. Sie wird bei
Deaktivierung der VergroRerungsfunktion wieder hergestellt.

e Horizontale Streifen kdnnen bei aktivierter Vergroferungsfunktion im Bild zu sehen
sein.

e Diese Funktion ist in folgenden Fallen nicht verfugbar:

- Der USB TYPE A-Anschluss ist als Eingangsquelle ausgewahit.
- Ein Synchronisationssignal auRerhalb des unterstltzten Bereichs wird eingespeist.
- Es ist kein Eingangssignal vorhanden.



Kurzzeitiges Einfrieren des Bildschirms

1

* Die "EINFRIEREN"-Anzeige erscheint auf der

Dricken Sie die FREEZE-Taste an der Fernbedienung. FREEZE-Taste

Projektionsflache (obwohl die Anzeige nicht erscheint, wenn
AUS fiir die Option MELDUNG im Meni BILDSCHIRM
gewahlt ist (L146)), und der Projektor schaltet auf
EINFRIEREN-Modus, in dem das Bild eingefroren wird.

Zum Beenden des EINFRIEREN-Modus und Zurtickschalten
der Darstellung auf normal driicken Sie die FREEZE-Taste
erneut.

e Der Projektor beendet automatisch den EINFRIEREN-Modus,

wenn bestimmte Steuertasten gedriickt werden.

e Wenn der Projektor Iangere Zeit ein Standbild projiziert, kann das Bild

moglicherweise im LCD-Panel eingebrannt werden. Lassen Sie den Projektor
nicht zu lange im EINFRIEREN-Modus.

e Bei Ausfiihrung dieser Funktion kann es zu Bildverschlechterungen kommen,

dies ist jedoch keine Fehlfunktion.

Kurzzeitiges Anzeigen des Leerbildschirms

1.

Driicken Sie die BLANK-Taste an der Fernbedienung. BLANK-Taste
Der BLANK-Bildschirm (Leerbildschirm) erscheint anstelle
des Bildschirm-Eingangssignals. Siehe Option BLANK im
Men( BILDSCHIRM (L44).

Dricken Sie die BLANK-Taste zum Verlassen des BLANK-
Bildschirms und zur Riickkehr zum Eingangssignal-
Bildschirm.

e Der Projektor beendet automatisch den BLANK-Modus, wenn

bestimmte Steuertasten gedriickt werden.

AVORSICHT P Wenn Sie bei eingeschalteter Projektorlampe einen leeren
Bildschirm haben wollen, wenden Sie eine der nachstehenden Methoden an.
- Verwenden Sie die mitgelieferte Objektivabdeckung.

- Benutzen Sie die oben genannte Funktion BLANK.

Durch jede andere Aktion kann der Projektor beschadigt werden.

HINWEIS - Der Ton ist nicht mit der BLANK-Funktion verbunden. Wenn
erforderlich stellen Sie vorher die Lautstarke ein oder schalten das Gerat stumm.
Zur Anzeige des BLANK-Bildschirms und Stummschalten des Tons zur gleichen
Zeit verwenden Sie die Funktion AV MUTE (153).
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Verwendung der Meniifunktion

Dieser Projektor hat die folgenden Menus:

BILD, ABBILDUNG, EINGB, SETUP, AUDIO, BILDSCHIRM, OPT., NETZWERK,
SICHERHEIT. und EINF. MENU.

Das EINF. MENU besteht aus haufig verwendeten Funktionen. Die weiteren Men(s
werden nach Zweck kategorisiert und sind iber das FORTGESCHRITT zuganglich.
Jedes dieser MenUs wird auf gleiche Weise bedient. Wahrend der Projektor

ein Menu anzeigt, fungiert die MENU-Taste am Projektor wie Cursortasten. Die
grundlegenden Bedienvorgange dieser MenUs sind wie folgt.

ENTER-Taste Taste MENU
Cursortasten

STANDBY/ON INPUT MENU

ol -
Lawp
Powen

Taste MENU
(Cursortasten)

ESC-Taste RESET-Taste

1 Dricken Sie zum Aufrufen des Menus die Taste MENU.
* Das zuletzt verwendete MENU (EINF. MENU oder FORTGESCHRITT) erscheint.
Nach dem Einschalten wird immer zunachst das EINF. MENU aufgerufen.

2 Im_EINF.MENU : E»:wAHLEN

] (1) Verwenden Sie die Cursortasten A/V zum i S

NORMAL.

Wahlen einer Option. Zum Umschalten auf das * ocouocst R

© SPIEGEL

FORTGESCHRITT wahlen Sie FORTGESCHRITT. SRTEER  on

@ SPRACHE DEUTSCH

(2) Verwenden Sie die Cursortasten €/» zum BVERLASSEN | oI
Einstellen der Option.

Im FORTGESCHRITT omteesomm Ee

(1) Verwenden Sie die Cursortasten A/V zum
Wiéhlen eines Meniis. Um zum EINF. MENU : o
umzuschalten, wéhlen Sie das EINF. MENU.
Die Menufunktionen werden auf der rechten Seite e SeTER T i e
angezeigt.

(2) Dricken Sie die Cursortaste » oder die ENTER-Taste, um den Cursor
nach rechts zu verschieben. Verwenden Sie dann die Cursortasten
A/V zum Wabhlen einer Option, und dricken Sie zum Fortfahren die
Cursortaste » oder die ENTER-Taste. Die Bedienanzeige oder das
Dialogfeld des ausgewahlten Elements erscheint.

(3) Verwenden Sie die Tasten gemal den OSD-Anweisungen, um die
Funktion auszufiihren.

(Fortsetzung nachste Seite)
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Verwendung der Meniifunktion (Fortsetzung)

Driicken Sie zum Beenden des Menis erneut die MENU-Taste oder wahlen

* Sie alternativ VERLASSEN. Driicken Sie dann die Cursortaste « oder die
ENTER-Taste. Auch wenn Sie nichts tun, wird der Dialog nach etwa 30
Sekunden automatisch geschlossen.

e Zum Verschieben der MenUposition driicken Sie die POSITION-Taste und
benutzen die Cursortasten.

e Manche Funktionen kénnen nicht ausgefuhrt werden, wenn ein bestimmter
Eingangsport gewahlt ist, oder wenn ein bestimmtes Eingangssignal
angezeigt wird.

e Um den Vorgang zurlickzusetzen, driicken Sie die RESET-Taste an der
Fernbedienung beim Betrieb. Beachten Sie, dass bestimmte Einstellungen
(z. B. SPRACHE, LAUTST.) nicht zurlickgesetzt werden kénnen.

e Wenn Sie im FORTGESCHRITT zur vorherigen Anzeige zuriickkehren
wollen, driicken Sie die Cursortaste « oder die ESC-Taste an der
Fernbedienung.

Kommandowaorter im OSD-Menii

C HELLIGKEIT @ %4 EINST-SPEICH. _OFFNEN-4

ZURUCK @, FILTER-TIMER VORLAUFIGER ZUSTAND
=

L — RUCKST SIND SIE SICHER,
e — DASS SIE LADEN MGCHTEN?

<
VERLASSEN o

Die Bedeutungen der OSD-Kommandowdrter sind wie folgt:

Anzeige Bedeutung

Durch Auswahlen dieses Worts kénnen Sie das OSD-Menl

VERLASSEN verlassen. Driicken der Taste MENU hat dieselbe Funktion.

Durch Auswahlen dieses Worts kehren Sie zum vorherigen Meni

ZURUCK zurick.

LOSCHEN oder | Durch Auswahlen dieses Worts Iéschen Sie eventuelle Eingaben im
NEIN aktuellen Menu und kehren zum vorherigen Menu zurtck.

Durch Auswahlen dieses Worts fiihrend Sie die gewahlte Funktion

OK oder JA aus bzw. wechseln zum néchsten Meni.
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SINEVIENU

Im EINF. MENU kénnen die in der nachstehenden
Tabelle genannten Vorgange ausgefuhrt werden.
Wahlen Sie eine Menuoption mit den Cursortasten
A/V . Dann verfahren Sie entsprechend der

folgenden Tabelle.

& EINF.MENU

(©): WAHLEN

AUSFUHREN

+0 —
NORMAL

NORMAL

EYSTONE
¥ BILD-MODUS
% OKO-MODUS
© SPIEGEL NORMAL

4 RUCKST AUSFUHREN

&, FILTER-TIMER Oh

& SPRACHE DEUTSCH

® FORTGESCHRITT  —GovpUTERINT

VERLASSEN 1024 x 768 @60Hz

Element

Beschreibung

BILDFORMAT

Mit den Tasten «/» wird der Modus fir das Seitenverhaltnis aus-/
eingeschaltet.
Siehe Option BILDFORMAT im Meni ABBILDUNG (33).

AUTO
KEYSTONE

Mit den Tasten » wird die Auto-Keystone-Funktion ausgefiihrt.
Siehe Option AUTO KEYSTONE (AUSFUHREN) im Ment SETUP
(0340).

KEYSTONE

Mit den Tasten «/» wird die vertikale Trapezverzerrung korrigiert.
Siehe Option KEYSTONE im Meni SETUP (£340).

BILD-MODUS

Mit den Tasten «/» wird zwischen den Modi fir den Bildtyp
umgeschaltet.

Die Bildtyp-Modi sind Kombinationen der Einstellungen GAMMA
und FARB-TEMP. Wahlen Sie einen geeigneten Modus
entsprechend der Projektionsquelle.

NORMAL < CINEMA < DYNAMISCH <> PRO.F.(SCHW)
L TAGSUBER & WEISS PRO.F. < PRO.F.(GRN) j
GAMMA
1 VORGABE
2 VORGABE
3 VORGABE

4 VORGABE
4 VORGABE

FARB-TEMP.

2 MITTEL

3 NIEDRIG

1 HOCH

4 HOCH-HELL-1
5 HOCH-HELL-2

NORMAL
CINEMA
DYNAMISCH
PRO.F.(SCHW)
PRO.F.(GRN)
WEISS PRO.F. 5 VORGABE 2 MITTEL
TAGSUBER 6 VORGABE 6 HOCH-HELL-3

» Wenn die Kombination von GAMMA und FARB-TEMP. sich von
den oben voreingestellten Modi unterscheidet, ist die Anzeige am
Mend fur BILD-MODUS auf "INDIVIDU." gestellt. Siehe Optionen
GAMMA und FARB-TEMP. (130, 31) im BILD-Mend.

» Beim Ausfiihren dieser Funktion kdnnen Striche oder sonstige
Stoérungen auf dem Bildschirm auftreten. Hierbei handelt es sich
nicht um eine Fehlfunktion.

(Fortsetzung nachste Seite)
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Element

Beschreibung

OKO-MODUS

Mit den Tasten </» wird der Sparmodus aus-/eingeschaltet.
Siehe Option OKO-MODUS im Menii SETUP (C3471).

SPIEGEL

Mit den Tasten «/» wird der Spiegel-Status aus-/eingeschaltet.
Siehe Option SPIEGEL im Menu SETUP (£347).

RUCKST

Durch Ausfiihren dieser MenUoption werden alle Einstellungen

im EINF. MENU ausgenommen FILTER-TIMER und SPRACHE
zurlickgesetzt.

Es erscheint ein Dialog zur Bestatigung des Vorgangs. Wahlen Sie
die Option OK mit der Taste » zum Riicksetzen.

FILTER-TIMER

Die Gebrauchsdauer des Luftfilters wird im Menu angezeigt.

Durch Ausflihren dieser Menuoption wird der Filter-Timer
zurlickgesetzt, mit dem die Nutzungszeit des Luftfilters erfasst wird.
Es erscheint ein Dialog zur Bestatigung des Vorgangs. Wahlen Sie
die Option OK mit der Taste » zum Riicksetzen.

Siehe FILTER-TIMER in Meni OPT. (£352).

SPRACHE

Mit den Cursortasten «/» wird die Anzeigesprache geandert.
Siehe Option SPRACHE im Meni BILDSCHIRM (E144).

FORTGESCHRITT

Driicken Sie die Taste » oder ENTER zum Zugriff auf die Menus
BILD, ABBILDUNG, EINGB, SETUP, AUDIO, BILDSCHIRM, OPT.,
NETZWERK, oder SICHERHEIT.

VERLASSEN

Driicken Sie die Taste € oder ENTER, um das OSD-Menii wieder
zu verlassen.
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MenulBILED.

Im Mend BILD kénnen die in der nachstehenden R e
Tabelle genannten Vorgange ausgefihrt werden. LTI O e 0
Wahlen Sie eine Menuoption mit den Cursortasten 8 el OFTIER (I

A/V und dricken Sie die Cursortaste » oder die D SLOSCHRM - [emeTonli "

&5 NETZWERK <> EINST-SPEICH.

ENTER-Taste, um die Einstellung entsprechend der [t

folgenden Tabelle vorzunehmen. VERLASSEN

# EINF.MENU

COMPUTER IN 1 1024 x 768 @60Hz

Element

Beschreibung

HELLIGKEIT

Passen Sie die Helligkeit mit den «/»-Tasten an.
Dunkel < Hell

KONTRAST

Passen Sie den Kontrast mit den «¢/» -Tasten an.
Schwach & Stark

GAMMA

Wahlen Sie einen Gamma-Modus mit den A/V-Tasten.
1 VORGABE « 1 INDIVIDU. < 2 VORGABE < 2 INDIVIDU. < 3 VORGABE
¢ ¢

6 INDIVIDU. 3 INDIVIDU.
8 8
6 VORGABE < 5 INDIVIDU. <> 5 VORGABE ¢ 4 INDIVIDU. < 4 VORGABE

Zum Einstellen von INDIVIDU.

Durch Wahlen eines Modus, dessen Namen INDIVIDU. enthalt und
anschlieftendes Driicken der Taste » oder ENTER-Taste wird ein
Dialog zur Hilfe bei der Einstellung des Modus angezeigt.

Diese Funktion ist natzlich, um die
Helligkeit bestimmter Farbtdone zu andern.
Wahlen Sie eine Menuoption mit den
Tasten «/», und stellen Sie den Pegel mit
den Tasten A/Vein.

Sie kdnnen ein Testmuster zum Prufen des Effekts lhrer Einstellung
durch Driicken der ENTER-Taste abrufen.
Bei jedem Driicken der ENTER-Taste
wechselt das Muster wie unten gezeigt.

Kein Muster = Grauskala (9 Stufen) =
t— Rampe < Grauskala mit 15 Stufen

Die acht Equalizer-Balken entsprechen acht Ténen im Testmuster
(Grauskala mit 9 Stufen), ausgenommen der dunkelste ganz links. Zur
Einstellung des 2. Tons von links im Testmuster verwenden Sie den
Equalizer-Balkenschieber "1". Der dunkelste Ton links am Testmuster
kann nicht mit den Equalizer-Balkenschiebern eingestellt werden.

* Beim Ausflihren dieser Funktion kénnen —
Striche oder sonstige Stérungen auf dem T e everenennaend :

Bildschirm auftreten. Hierbei handelt es —
sich nicht um eine Fehlfunktion. ’

U1
123 4586 78
0 40 40 40

(Fortsetzung nachste Seite)
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Element Beschreibung
Wahlen Sie eine Farbtemperatur mit den Tasten A/ V.
1HOCH < 1INDIVIDU. < 2 MITTEL < 2 INDIVIDU.
g ¢
6 INDIVIDU. 3 NIEDRIG
g ¢
6 HOCH-HELL-3 3 INDIVIDU.
8 ¢
5 INDIVIDU. ¢ 5 HOCH-HELL-2 <> 4 INDIVIDU. < 4 HOCH-HELL-1
Zum Einstellen von INDIVIDU.
Durch Wahlen eines Modus, dessen Namen [l —
INDIVIDU. enthélt und anschliefendes 'i | i i i i
Driicken der Taste » oder ENTER-Taste
wird ein Dialog zur Hilfe bei der Einstellung [ BRI R
FARB-TEMP. von OFFSET und GAIN des gewahiten =
Modus angezeigt.
OFFSET-Einstellungen &ndern die Farbintensitét auf ganzen Ténen im Testmuster.
GAIN-Einstellungen andern die Farbintensitat auf helleren Tonen im Testmuster.
Wabhlen Sie eine Menuoption mit den Tasten «/», und stellen Sie
den Pegel mit den Tasten A/Vein.
Sie kdnnen ein Testmuster zum Priifen des Effekts |hrer Einstellung
durch Drucken der ENTER-Taste abrufen.
Bei jedem Driicken der ENTER-Taste wechselt das Muster wie unten gezeigt.
Kein Muster = Grauskala (9 Stufen)
Rampe < Grauskala mit 15 Stufen
» Beim Ausfiihren dieser Funktion kdnnen Striche
oder sonstige Stérungen auf dem Bildschirm T
auftreten. Hierbei handelt es sich nicht um eine [
Fehlfunktion. —
Passen Sie die Gesamtfarbe mit den «/» -Tasten an.
Schwach < Stark
* Diese MenUoption ist nur fir ein Videosignal oder S-Video-Signal,
Component-Videosignal verfugbar.
FARBE » Wenn das Eingangssignal HDMI ist, kann dieser Punkt gewahlt
werden wenn entweder (1) oder (2) zutrifft.
(1) HDMI-FORMAT im Menii EING. ist auf VIDEO eingestellt.
(2) HDMI-FORMAT im Meni EING. ist auf AUTO eingestellt und der
Projektor erkennt, dass er Videosignale empfangt.
Passen Sie den Farbton mit den «¢/» -Tasten an.
Rotlich < Grinlich
* Diese Mentioption ist nur fir ein Videosignal oder S-Video-Signal,
E-TON Component-Videosignal verfugbar.

* Wenn das Eingangssignal HDMI ist, kann dieser Punkt gewahlt

werden wenn entweder (1) oder (2) zutrifft.

(1) HDMI-FORMAT im Menu EING. ist auf VIDEO eingestellt.

(2) HDMI-FORMAT im Menu EING. ist auf AUTO eingestellt und der
Projektor erkennt, dass er Videosignale empfangt.

(Fortsetzung nachste Seite) 31




Element

Beschreibung

SCHARFE

Passen Sie die Scharfe mit den «/» -Tasten an.
Schwach < Stark

 Es kann Rauschen auftreten, und/oder der Bildschirm kann kurz
flackern, wenn eine Einstellung vorgenommen wird. Dabei handelt
es sich nicht um eine Fehlfunktion.

EINST-SPEICH.

Dieser Projektor verfligt Gber 4 Speicher fiir Einstelldaten (fiir alle
Optionen im BILD-Men).

Durch Wahlen einer Funktion mit den Tasten A/V und Driicken
von B oder ENTER wird jede Funktion ausgefuhrt.

[SPEICHERN-1 < SPEICHERN-2 < SPEICHERN-3 & SPEICHERN-4]
OFFNEN-4 <> OFFNEN-3 <> OFFNEN-2 < OFFNEN-1

SPEICHERN-1. SPEICHERN-2, SPEICHERN-3, SPEICHERN-4

Wenn Sie eine SPEICHERN-Funktion ausfiihren, werden die
aktuellen Einstelldaten in dem mit der Zahl im Funktionsnamen
verknupften Speicher gespeichert.

» Beachten Sie, dass die aktuellen in einem Speicher gespeicherten
Daten beim Speichern neuer Daten im gleichen Speicher verloren
gehen.

OFFNEN-1, OFFNEN-2, OFFNEN-3, OFFNEN-4

Wenn Sie eine OFFNEN-Funktion ausfiihren, werden die Daten von
dem mit der Zahl im Funktionsnamen verkniipften Speicher geladen
und das Bild entsprechend angepasst.

» Die OFFNEN-Funktionen, deren verkniipfter Speicher keine Daten
enthalt, werden Ubersprungen.

» Andernfalls geht die aktuelle Einstellposition durch Laden von
Daten verloren. Wenn Sie die aktuellen Einstellungen bewahren
wollen, speichern Sie diese bitte vor dem Ausfiihren einer OFFNEN-
Funktion.

 Es kann Rauschen auftreten, und der Bildschirm kann kurz
flackern, wenn Daten geladen werden. Dabei handelt es sich nicht
um eine Fehlfunktion.

» Die OFFNEN-Funktionen kénnen auch von der Tasten MY
BUTTON. ausgefuhrt werden, die durch die Menuoption MEINE
TASTE im Menl OPT. eingestellt werden kann (E353).
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MenufABBIEDUNG

Im Menu ABBILDUNG koénnen die in der e — NQR;;KHLEN
nachstehenden Tabelle genannten Vorgange (CICIENTME o 0vERSeM 5
ausgefihrt werden. § s oftizoay e
Wabhlen Sie eine Menuoption mit den Cursortasten el DI

A/V und driicken Sie die Cursortaste » oder die & reian
& EINF.MENU

ENTER-Taste, um die Einstellung entsprechend der VERLASSEN
folgenden Tabelle vorzunehmen.

COMPUTERIN 1 1024 x 768 @60Hz

Element Beschreibung

Mit den Tasten A/V wird zwischen den Modi fir das
Seitenverhaltnis umgeschaltet.
Bei einem Computersignal
NORMAL < 4:3 < 16:9 &16:10
= =1y

Bei einem HDMI-Signal
NOI?}MAL © 4:3 16:9 < 16:10 & 14%9

BILDFORMAT Bei einem Videosignal, S-Video-Signal oder Component-
Videosignal

4:3 & 16:9 & 14:9

E

Bei einem Eingangssignal vom LAN-, USB TYPE A- oder USB
TYPE B-Anschluss oder wenn kein Signal vorhanden ist
4:3 (fest)
* Der Modus NORMAL bewahrt das originale Seitenverhaltnis des
Eingangssignals.
Passen Sie das BildgroRenverhaltnis mit den «/» -Tasten an.
Klein (vergroRert das Bild) <> GroB (verkleinert das Bild)

* Diese Mentioption ist nur fir ein Videosignal oder S-Video-Signal,

Component-Videosignal verfugbar.

» Wenn das Eingangssignal HDMI ist, kann dieser Punkt gewahlt

OVER SCAN werden wenn entweder (1) oder (2) zutrifft.

(1) HDMI-FORMAT im Menu EING. ist auf VIDEO eingestellt.

(2) HDMI-FORMAT im Menu EING. ist auf AUTO eingestellt und der
Projektor erkennt, dass er Videosignale empfangt.

* Wenn Sie eine zu hohe Einstellung wahlen, treten am Rand des

Bildes mdglicherweise Stérungen auf. Verringern Sie in diesem Fall

die Einstellung.

(Fortsetzung nachste Seite)
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Element Beschreibung

Passen Sie die vertikale Position mit den «/» -Tasten an.
Ab < Auf

+ Ubereinstellung der vertikalen Position kann zu Bildrauschen
fuhren. In diesem Fall stellen Sie bitte die vertikale Position auf die
Vorgabeeinstellung zurlick. Durch Driicken der Taste RESET, wenn
V-POSIT gewahlt ist, wird V-POSIT auf die Vorgabeeinstellung
V-POSIT zurlickgesetzt.

* Wenn diese Funktion bei einem Videosignal oder S-Videosignal
ausgefihrt wird, hangt der Bereich dieser Einstellung von der
Einstellung von OVER SCAN ab (E333). Einstellung ist nicht
moglich, wenn OVER SCAN auf 10 gestellt ist.

 Diese Funktion ist fiir LAN, USB TYPE A, USB TYPE B oder
HDMI nicht verfugbar.

Passen Sie die horizontale Position mit den «/» -Tasten an.
Rechts <> Links

» Ubereinstellung der horizontalen Position kann zu Bildrauschen
fuhren. In diesem Fall stellen Sie bitte die horizontale Position
auf die Vorgabeeinstellung zurtick. Durch Driicken der Taste
RESET, wenn H-POSIT gewahlt ist, wird H-POSIT auf die
H-POSIT Vorgabeeinstellung zuriickgesetzt.

* Wenn diese Funktion bei einem Videosignal oder S-Videosignal
ausgefuhrt wird, hangt der Bereich dieser Einstellung von der
Einstellung von OVER SCAN ab (£333). Einstellung ist nicht
moglich, wenn OVER SCAN auf 10 gestellt ist.

* Diese Funktion ist fur LAN, USB TYPE A, USB TYPE B oder
HDMI nicht verfugbar.

(Fortsetzung nachste Seite)
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Element

Beschreibung

H-PHASE

Passen Sie die horizontale Phase zur Verringerung des
Bildschirmflackerns mit den «/» -Tasten an.

Rechts <> Links
* Dieser Punkt kann nur fir ein Computersignal oder ein
Component-Videosignal gewahlt werden. Diese Funktion ist fir
LAN, USB TYPE A, USB TYPE B oder HDMI nicht verfligbar.

H-GR.

Passen Sie die horizontale GroRRe mit den «/» -Tasten an.

Klein <> Grol}
* Dieser Punkt kann nur fir ein Computersignal gewahlt werden.
Diese Funktion ist fir LAN, USB TYPE A, USB TYPE B oder HDMI
nicht verfugbar.
» Wenn Sie fur diese Einstellung sehr hohe oder sehr geringe
Werte wahlen, wird das Bild moglicherweise nicht ordnungsgeman
angezeigt. Setzen Sie in diesen Fallen die Einstellung zurtick,
indem Sie im Verlauf des Vorgangs die Taste RESET betatigen.
* Bei Ausfiihrung dieser Funktion kann es zu Bildverschlechterungen
kommen, dies ist jedoch keine Fehlfunktion.

AUTOM. EINST.
AUSFUHR.

Durch Wahlen dieser Option wird die automatische Einstellung
ausgefihrt.

Bei einem Computersignal

Die vertikale Position, die horizontale Position und die horizontale
Phase werden automatisch eingestellt.

Stellen Sie vor Verwendung dieser Funktion sicher, dass das
Anwendungsfenster auf die maximale Grofie gestellt ist. Dunkle
Bilder werden méglicherweise nicht ordnungsgemaf eingestellt.
Fihren Sie die Einstellung mit einem hellen Bild aus.

Fiir ein Videosignal und ein S-Videosignal

Das fiir das jeweilige Eingangssignal am besten geeignete
Videoformat wird automatisch gewahlt. Diese Funktion steht nur
zur Verfiigung, wenn AUTO unter VIDEOFORMAT im Menu EINGB
eingestellt ist (137). Die vertikale und die horizontale Position
werden automatisch auf den Standardwert eingestellt.

Fiir ein Mischvideosignal

Die vertikale und die horizontale Position werden automatisch

auf den Standardwert eingestellt. Die horizontale Phase wird
automatisch angepasst.

* Der automatische Einstellvorgang erfordert etwa 10 Sekunden.
Beachten Sie auRerdem, dass er bei bestimmten Eingangen nicht
richtig funktionieren kann.

* Wenn diese Funktion flr ein Videosignal ausgefiihrt wird, kdnnen
gewisse Zusatzkomponenten wie eine Linie aulRerhalb eines Bildes
erscheinen.

» Wenn diese Funktion flr ein Computersignal ausgefiihrt

wird, ist es mdglich, dass abhangig vom Computer-Modell am
Bildschirmrand ein schwarzer Rahmen angezeigt wird.

* Die durch diese Funktion eingestellten Elemente kénnen variieren,
wenn bei der Option AUTO EINST. unter der Option SERVICE im
Meni OPT. die Einstellungen FEIN oder AUS gewahlt wurden (E355).
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Menu EINGB

Im Meni EINGB konnen die in der nachstehenden = FORTGESGHRITT___ G

@ PROGRESSIV FERNSEHER

Tabelle genannten Vorgange ausgefihrt werden. e @ VIDEO IR MITTEL

ld ¥ FARBNORM AUTO

Wahlen Sie eine Menuoption mit den Cursortasten DEIREET_ CIEET

= VIDEOFORMAT

A/V und driicken Sie die Cursortaste » oder die ek i

& NETZWERK 2 COMPUTER-EINGANG

ENTER-Taste, um die Einstellung entsprechend der |[ERea=E= =

folgenden Tabelle vorzunehmen. VERLASSEN

8 EINF.MENU - AUFLOSUNG

COMPUTER IN 1 1024 x 768 @60Hz

Element

Beschreibung

PROGRESSIV

Wahlen Sie einen Progress-Modus mit den Tasten A/V.

FERNSEHER < FILM < AUS
L= 1

* Diese Funktion funktioniert nur fur einem Videosignal, S-Videosignal,
Komponentenvideosignal (von 480i@60, 576i@50 oder 1080i@50/60),
und einem HDMI-Signal (von 480i@60, 576i@50 oder 1080i@50/60).
* Wenn FERNSEHER oder FILM ausgewahlt ist, wird das
Projektionsbild scharfer. Der Modus FILM ist fiir das 2-3 Pull-Down-
System fiur die Umwandlung geeignet. Diese kénnen aber einen
bestimmten Effekt (z.B. eine gezackte Linie) im Bild bei einem
schnell beweglichen Objekt verursachen. In diesem Fall wahlen Sie
bitte AUS, auch wenn das Projektionsbild an Scharfe verlieren kann.

VIDEO NR

Verwenden Sie die Tasten A/V, um auf den Rauschverminderungsmodus
zu schalten.
HOCH < MITTEL < NIEDRIG
ft_ )

* Diese Funktion funktioniert nur fir einem Videosignal, S-Videosignal,
Komponentenvideosignal (von 480i@60, 576i@50 oder 1080i@50/60),
und einem HDMI-Signal (von 480i@60, 576i@50 oder 1080i@50/60).
* Es kann hierbei, wenn die Einstellung zu hoch ist, zu einer
Verschlechterung des Bildes kommen.

FARBNORM

Wahlen Sie einen Farbnorm-Modus mit den Tasten A/V.

AUTO < RGB < SMPTE240 < REC709 <~ REC601
ft 1

* Dieser Punkt kann nur fiir ein Computersignal (auBer flr die Signale
aus dem LAN-, USB TYPE A- und USB TYPE B-Anschlisse) oder
ein Component-Videosignal gewahlt werden (auer SCART RGB).

* Im AUTO-Modus wird automatisch der am besten geeignete Modus ausgewahlt.
* Die AUTO-Funktion arbeitet bei bestimmten Signalen mdglicherweise
nicht ordnungsgemaf. In diesem Fall kann es empfehlenswert sein,
einen anderen geeigneten Modus als AUTO zu wahlen.

COMPONENT

Wahlen Sie eine Funktion fir den COMPONENT (Y, Cb/Pb, Cr/Pr)-
Anschluss mit den Tasten A/V.
COMPONENT < SCART RGB

Wenn SCART RGB ausgewabhlt ist, fungieren die COMPONENT (Y, Cb/Pb,
Cr/Pr)- und VIDEO-Anschlisse als SCART RGB-Anschluss. Ein SCART-
Adapter oder SCART-Leitung ist fir einen SCART RGB Eingang zum
Projektor erforderlich. Einzelheiten erfahren Sie von lhrem Fachhandler.
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Element

Beschreibung

VIDEOFORMAT

Stellen Sie das Videoformat flir den S-VIDEO-Anschluss und den
VIDEO-Anschluss ein.

(1) Wahlen Sie den Eingangsanschluss mit den Tasten A/V.

(2) Mit den Tasten «/» O VIR 8
wird zwischen den Modi AUTO NTSC  PAL  SECAM NTOC MPAL NPAL
fiir das Videoformat w6 6 o 6 6 o o

ZURUC ( VERLASSEN

umgeschaltet.

AUTO < NTSC < PAL & SECAM
& N-PAL <> M-PAL ¢ NTSC4.43 &

* Diese Option ist nur flr ein Videosignal vom VIDEO- oder
S-VIDEO-Anschluss verfugbar.

* Im AUTO-Modus wird automatisch der am besten geeignete Modus ausgewahlt.
* Die AUTO-Funktion arbeitet bei bestimmten Signalen mdglicherweise
nicht ordnungsgemaf. Wenn das Bild instabil wird (z. B. verzerrtes Bild,
Farbmangel), wahlen Sie den flir das Eingangssignal geeigneten Modus.

HDMI-RORMAT

Mithilfe der Cursortasten A/V konnen Sie das Videoformat fiir eine
Eingabe Uber den HDMI-Anschluss andern.
AUTO < VIDEO & COMPUTER
i f

Merkmal
stellt automatisch den am besten geeigneten
AUTO Modus ein.
VIDEO stellt den geeigneten Modus fur DVD-Signale
ein.
stellt den geeigneten Modus fiir Computer-
COMPUTER Signale ein.
* Wenn COMPUTER ausgewahlt ist, sind die Funktionen FARBE
(Mendi BILD), F-TON (Meni BILD) und OVER SCAN (Menu
ABBILDUNG) nicht verfligbar.

HDMI-BEREICH

Mithilfe der Cursortasten A/V kdnnen Sie den Digitalbereich fiir
eine Eingabe Uber den HDMI-Anschluss andern.
AUTO < NORMAL < VERBESSERT
Tt =)

Merkmal

stellt automatisch den am besten geeigneten
AUTO Modus ein.

stellt den geeigneten Modus fiir DVD-Signale
NORMAL ein (16-235).

stellt den geeigneten Modus fir Computer-
VERBESSERT Signale ein (0-255).
» Wenn der Kontrast der Projektionsabbildung zu stark oder zu
schwach ist, versuchen Sie, einen besser geeigneten Modus zu finden.

(Fortsetzung nachste Seite)
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Element

Beschreibung

COMPUTER-

EINGANG

Stellen Sie den Computer-Eingangssignaltyp fiir die Anschlisse
COMPUTER IN1 und IN2 ein.

(1) Wahlen Sie den COMPUTER IN-Anschluss, den Sie einstellen
wollen, mit den A/V Tasten.

2 COMPUTER-EINGANG

(2) Wahlen Sie den Computer- SNC.AF G

AUS

Eingangssignaltyp mit den CORUTERI 9
Tasten «/p. 4 ZURUCH ( VERLASSEN >
AUTO < SYNC. AUF G AUS
+ Uber den AUTO-Modus kénnen Sie eine Synchronisierung auf
ein G-Signal oder Component-Videosignal Uber den Anschluss
einstellen. Ziehen Sie bitte fir den Anschluss des Component-
Video-Eingangs an den COMPUTER IN1/2-Anschluss das
Handbuch “Technical” zu Rate.
* Im AUTO-Modus kann das Bild bei bestimmten Eingangssignalen
verzerrt werden. In diesem Fall nehmen Sie den Signalstecker ab,
so dass kein Signal empfangen wird, schalten den Modus SYNC.
AUF G AUS, und legen das Signal wieder an.

FRAME LOCK

Stellen Sie die Bildsperre fiir jeden Anschluss ein oder aus.
(1) Wahlen Sie den Eingangsanschluss mit den Tasten A/V.

(2) Schalten Sie die Bildsperr- © FRAME LOCK
Funktion mit den «/» Tasten COMPUTER N 1

COMPUTER IN 2

ein oder aus. oMl
EIN & AUS

* Diese Funktion kann nur an einem Signal mit einer vertikalen
Frequenz von 49 bis 51 Hz, 59 bis 61 Hz durchgefiihrt werden.

- Ist EIN ausgewahlt, werden bewegte Bilder flussiger dargestellt.
* Es kann hierbei jedoch zu einer Verschlechterung des Bildes
kommen. In diesem Fall wahlen Sie AUS.

ZURUCK

(Fortsetzung nachste Seite)

38




Element Beschreibung
Die Auflésung fiir die COMPUTER IN1 und COMPUTER IN2
Eingangssignale kann an diesem Projektor eingestellt werden.
(1) Wahlen Sie im MenU EINGB. die 1 AUFLOSUNG
Option AUFLOSUNG mit den Tasten -
A/V und driicken Sie die Taste ». ™ STANDARD ~ : 1024 x 768
Dann wird das Menii AUFLOSUNG Setetiniorimg oo
angezeigt. "y STANDARD ~ : 1360 x 768
(2) Im Menii AUFLOSUNG wiihlen Sie [l
dann die gewlinschte Auflésung mit (©:ZURUCK
den Tasten A/V.
Durch Wahl von AUTO wird eine fiir das Eingangssignal
geeignete Aufldsung gewahit.
(3) Durch Driicken der Taste » oder ENTER bei Wahl der
Aufldsung STANDARD werden die horizontalen und vertikalen
Positionen, die Taktphase und die STANDARD
horizontale GréRRe automatisch eingestellt. |
Der Dialog EINGB_INFORMAT. wird
angezeigt. 1024 x 768 @60Hz
(4) Zum Einstellen einer benutzerangepassten Aufldsung
verwenden Sie die Tasten A/VY zur Wahl von INDIVIDU., und
das feld AUFLOSUNG_INDIVIDU. erscheint.
. Stellen Sie die horizontalte (HORZ) INDIVIDU
AUFLOSUNG und vertikale (VERT) Aufésung mit den .
Tasten A/V/</» ein. " AUFLOSUNG _INDIVIDU.

Es kann nicht garantiert werden, (HORZ) (VERT)
dass diese Funktion bei allen CWRGEY J0EEEs074Y
Auflosungen korrekt wirkt.

(5) Bewegen Sie den Cursor am Bildschirm auf OK, und driicken
Sie die Cursortaste » oder die ENTER-Taste. Die Meldung
,SIND SIE SICHER, DASS SIE DIE AUFLOSUNG ANDERN
MOCHTEN?* wird angezeigt. Driicken Sie zum Speichern der
Einstellung die Taste ».

Die horizontale und vertikale Position,
die Taktphase und die horizontale

GroRe werden dann automatisch ", COMPUTERIN 1
elﬂgeSte“t 992 x 744 @60Hz
Der Dialog EINGB_INFORMAT. wird

angezeigt.

(6) Um zur vorigen Auflosung zurlickzukehren, ohne die
Anderungen zu speichern, bewegen Sie den Cursor auf dem
Bildschirm auf LOSCHEN und driicken Sie dann die Taste <«
oder ENTER.

Der Bildschirm kehrt dann zum Menii AUFLOSUNG zuriick und
zeigt wieder die vorherige Auflésung an.

» Bei manchen Bildern funktioniert dies nicht sehr gut.
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Menu SENUPR

Im Menl SETUP kénnen die in der Tabelle e e
aufgefihrten Funktionen ausgefiihrt werden. = colooa (ofeEE
Wabhlen Sie eine Menioption mit den Cursortasten GESTENENEE * 0oMooss — NoRdAL
A/VYund driicken Sie die Cursortaste » oder die o MOTORARERNG

&5 NETZWERK

ENTER-Taste, um die Einstellung entsprechend der  [Entss

folgenden Tabelle vorzunehmen. 1 VERLASSEN

# EINF.MENU

COMPUTER IN 1 1024 x 768 @60Hz

Element

| Beschreibung

AUTO
KEYSTONE

Durch Wahlen dieser Option wird die automatische automatische
Trapezverzerrungskorrektur ausgefihrt. Der Projektor korrigiert
automatisch die vertikalen Trapezverzerrungen, zu denen es aufgrund
des (Vorwarts-/Rickwarts-) Einstellwinkels kommt. Diese Funktion
wird nur einmal ausgefiihrt, wenn sie im Meni gewahlt wird. Fihren
Sie diese Funktion nach dem Andern der Projektorneigung erneut aus.
« Der Einstellbereich dieser Funktion variiert je nach Eingangssignal. Bei
manchen Eingangssignalen funktioniert diese Funktion nicht ordnungsgeman.
* Wenn V:INVERS oder H+V:INVERS unter SPIEGEL im SETUP-
Men( gewahlt ist, wenn der Projektionsbildschirm geneigt ist oder
der Projektor nach unten gerichtet ist, kann es sein, dass diese
Funktion nicht richtig arbeitet.

* Wenn sich die Zoom-Anpassung in der Stellung TELE (Telefoto-
Fokussierung) befindet, kann diese Funktion GibermaRig stark
wirken. Diese Funktion sollte nach Mdglichkeit verwendet werden,
wenn die Zoomeinstellung voll auf WEIT (Weitwinkel) gestellt ist.

» Wenn der Projektor eben aufgestellt ist (etwa +4°), kann es sein,
dass diese Funktion nicht ordnungsgemaf funktioniert.

» Wenn der Projektor um fast +30 Grad oder noch mehr geneigt ist,
kann es sein, dass diese Funktion nicht gut arbeitet.

* Diese Funktion steht nicht zur Verfligung, wenn der
Bewegungsdetektor eingeschaltet ist (£370).

KEYSTONE

Mit den Tasten «/» wird die vertikale Trapezverzerrung korrigiert.

Unterteil der Abbildung verkleinern < Oberteil der Abbildung verkleinern
* Der Einstellbereich dieser Funktion variiert je nach Eingangssignal.
Bei manchen Eingangssignalen kann es sein, dass diese Funktion
nicht korrekt funktioniert.
» Wenn sich die Zoom-Anpassung in der Stellung TELE (Telefoto-
Fokussierung) befindet, kann diese Funktion Uibermafig stark
wirken. Diese Funktion sollte nach Mdglichkeit verwendet werden,
wenn die Zoomeinstellung voll auf WEIT (Weitwinkel) gestellt ist.
* Diese Funktion steht nicht zur Verfligung, wenn der
Bewegungsdetektor eingeschaltet ist (£170).

AUTO-OKO-
MODUS

Mit den Tasten A/V wird der AUTO-OKO-MODUS ein-/ausgeschaltet.
EIN < AUS

» Wenn EIN ausgewahlt ist, befindet sich der Projektor, unabhangig von

der OKO-MODUS ([341) -Einstellung, beim Start immer im Oko-Modus.
Die OSD-Meldung "AUTO-OKO-MODUS" wird beim Start des Projektors
zehn Sekunden lang angezeigt, wenn diese Funktion aktiviert ist.
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Element

Beschreibung

OKO-mMODUS

Mit den Tasten A/V wird der Stillmodus aus-/eingeschaltet.
POWER < START

* Wenn START ausgewahlt ist, werden die Lautstarke und die

Bildschirmhelligkeit reduziert.

+ Wenn AUTO-OKO-MODUS (E340) auf EIN gesetzt ist, befindet sich der
Projektor, unabhéngig von dieser Einstellung, beim Start immer im Oko-Modus.

SPIEGEL

Wabhlen Sie einen Spiegel-Status mit den A/V -Tasten.

o @ & S

NORMAL ¢ H:INVERS < V:IINVERS < H+V:IINVERS
ft f
Wenn der Bewegungsdetektor auf EIN gestellt ist und der SPIEGEL-Status
geandert wird, erscheint der Alarm BEWEGUNGS DETEKTOR EIN (E370),
wenn der Projektor nach Ausschalten der Stromzufuhr erneut gestartet wird.

STANDBY-MOD.

Durch Verwendung der A/V -Tasten wird der Standby-Modus
zwischen NORMAL und STROMSPAREN umgeschaltet.

NORMAL < STROMSPAREN

Wenn STROMSPAREN gewahlt ist, wird die Leistungsaufnahme im Standby-Betrieb
gesenkt, und es gelten bestimmte Funktionseinschrankungen wie hier aufgefihrt:

* Wenn STROMSPAREN gewahlt ist, ist die Kommunikationssteuerung tiber RS-232C deaktiviert,
aufer zum Einschalten des Projektors, und auch die Netzwerk-Funktion kann nicht verwendet
werden, wahrend er im Standby-Modus ist. Wenn der KOMMUNIKATIONSTYP im Ment
KOMMUNIKATION auf NETZBRUCKE gestellt ist, sind alle RS-232C-Befehle deaktiviert (E157).
* Wenn STROMSPAREN ausgewahlt ist, ist die Einstellung STANDBY von
AUDIOQUELLE (E342) ungliltig, und im Standby-Modus wird vom AUDIO
OUT-Anschluss kein Signal ausgegeben.

MONITOR-
AUSGANG

Wéhrend das Bildsignal vom in Schritt (1) ausgewahlten Eingangsanschluss
projiziert wird, wird das Bildsignal vom in Schritt (2) gewahlten
Eingangsanschluss an den MONITOR OUT-Anschluss ausgegeben.

(1) Wahlen Sie einen Bild-Eingangsanschluss mit den Tasten A/V.

Wahlen Sie STANDBY, um die Bildausgabe gy
im Standby-Modus auszuwahlen.

COMPUTER IN 1

(2) Wahlen Sie einen der COMPUTER IN- Jetoste
Anschlisse mit den Tasten «/p». uiEE
Wabhlen Sie AUS, um den MONITOR CONPONENT

S-VIDEO

OUT-Ausgang fir den in Schritt (1) D3

ausgewahlten Eingangsanschluss bzw. k=
Standby-Modus zu deaktivieren.

+ Die Wahl von COMPUTER IN1 in Schritt (1) und COMPUTER IN2

in Schritt (2) und umgekehrt ist nicht moglich.

» Eine Anderung der STANDBY-Moduseinstellung gilt ausschlieRlich fiir den

derzeitigen Standby-Modus sowie die Optionen NORMAL oder STROMSPAREN,

die unter STANDBY-MOD. ausgewahlt wurden, ohne die Einstellung des anderen

Modus zu beeinflussen. Die Werkseinstellungen lauten folgendermafen:

- COMPUTER IN1 fur den Modus NORMAL von STANDBY-MOD:

- AUS fir den Modus STROMSPAREN von STANDBY-MOD.

z
&

oleveeeoee ©-
oloocooo000® P
0[000000000

VERLASSEN
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MenufAUDIO©

Im Ment AUDIO kénnen die in der Tabelle
aufgefuhrten Funktionen ausgefuhrt werden.

& FORTGESCHRITT (3: WAHLEN

o BILD

@ ABBILDUNG
9 EINGB

- LAUTST.
1( LAUTSPRECHER EIN
o’ AUDIOQUELLE

Wahlen Sie eine Menloption mit den Cursortasten i SETUP </ HOHIAUDIO

{6} AUDIO - MIK PEGEL

A/V und dricken Sie die Cursortaste » oder die
ENTER-Taste, um die Einstellung entsprechend der
folgenden Tabelle vorzunehmen.

O BILDSCHIRM
& OPT.

&5 NETZWERK
¥ SICHERHEIT
i EINF.MENU
1 VERLASSEN

< MIK LAUTSTARKE

COMPUTERIN 1 1024 x 768 @60Hz

Element Beschreibung
LAUTST. Mit (.ien.Tasten «/» wird die Lautstarke eingestellt.
Niedrig < Hoch
Mit den Tasten A/V wird der eingebaute Lautsprecher aus-/eingeschaltet.
LAUTSPRECHER EIN & AUS

Wenn AUS ausgewahlt ist, ist der eingebaute Lautsprecher deaktiviert.

AUDIOQUELLE

Wahrend das Bildsignal vom in Schritt (1) ausgewahlten
Eingangsanschluss projiziert wird, wird das Audiosignal vom in
Schritt (2) gewahlten Eingangsanschluss sowohl an den AUDIO
OUT-Anschluss als auch den eingebauten Lautsprecher dieses
Projektors ausgegeben.

Der eingebaute Lautsprecher funktioniert jedoch nicht, wenn die

Option LAUTSPRECHER auf AUS gesetzt ist.

(1) Wahlen Sie einen Bild-
Eingangsanschluss mit den Tasten
A/V. COPUTER N 2
Wahlen Sie STANDBY, wenn die i e
Tonausgabe im Standby-Modus
erfolgen soll.

(2) Wahlen Sie einen der AUDIO IN-
Anschlisse mit den Tasten «/p».
Wahlen Sie X, um den Ton vom in Schritt (1) ausgewahlten
Eingangsanschluss bzw. im Standby-Modus stummzuschalten.

* Im Fenster AUDIOQUELLE steht "H" fur das Audiosignal vom

HDMI-Anschluss. Es kann ausschlieflich fiir die Bildeingabe vom

HDMI-Anschluss ausgewahlt werden.

* Selbst wenn sich der Projektor im Standby-Modus befindet, kann

das Kihlgeblase aktiv sein und Gerausche verursachen, wenn der

eingebaute Lautsprecher in Betrieb ist.

» G.U. (Closed Caption: Untertitel) wird automatisch aktiviert, sobald

Eingangssignale mit G.U. empfangen werden und ) ausgewahlt

werden. Diese Funktion ist nur verflgbar, wenn es sich um folgende

Signale handelt: NTSC fiir VIDEO oder S-VIDEO, oder 480i@60

fir COMPONENT, COMPUTER IN1, oder COMPUTER IN2.

AuBerdem muss im G.U.-Menu unter BILDSCHIRM-Menu AUTO

fir ANZEIGEN ausgewahlt wurde (£349).

o AUDIOQUELLE
AUDIOIN

o

®000000

HOMU
COMPONENT
S-VIDEO

0|0000000®
®(000000000 X

Oolee

Wolcoooee®®00e ~

VERLASSEN

(Fortsetzung nachste Seite)
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Element Beschreibung

Mit den Tasten A/V wird zwischen den HDMI-Audio-Modi umgeschaltet.
Wahlen Sie aus den beiden zur Verfligung stehenden Modi den am
besten fur Ihr HDMI-Audiogerat geeigneten Modus aus.

12

HDMI AUDIO

Mit den Tasten A/V wird der Eingangspegel an den des tber den
MIC-Anschluss angeschlossenen Mikrofons angepasst.

MIK PEGEL HOCH < NIEDRIG

HOCH: fiir ein Mikrofon mit Verstarker.
NIEDRIG: fur ein Mikrofon ohne Verstarker.

Mit den Tasten A/V wird die Lautstarke des Giber den MIC-Anschluss
angeschlossenen Mikrofons angepasst.

Niedrig < Hoch

MIK
LAUTSTARKE
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Menu BIEDSCHIRM

Im Menii BILDSCHIRM konnen die in der nachstehenden (ei s e
Tabelle genannten Vorgange ausgefihrt werden. @ EELONG ngos. s
Wahlen Sie eine Mentioption mit den Cursortasten 3 S o Hanid AUSFURREN
A/V und dricken Sie die Cursortaste » oder die oD BN
ENTER-Taste, um die Einstellung entsprechend der " SORRET @ SOMBLONE TESTMUSTER
folgenden Tabelle vorzunehmen. mese S S
Element | Beschreibung
Mit den Tasten A/V «/» wird die OSD (Bildschirmanzeige) umgeschaltet.
SPRACHE ENGLISH & FRAI.\IQ.AIS.@ DEUTSCH < ESPANOL
e ... (angezeigt im Dialogfeld SPRACHE) -+--- =1
Driicken Sie zum Speichern der Spracheinstellung auf die Taste ENTER oder INPUT.
. Stellen Sie die Men(-Position mit den A/V/</» -Tasten ein.
MENU-POS. Zum Beenden des Vorgangs driicken Sie die MENU-Taste an der
Fernbedienung oder nehmen Sie 10 Sekunden lang keine Bedienung vor.
Wabhlen Sie eine Funktion fir den BLANK-Bildschirm mit den A/V -Tasten.
Der BLANK-Bildschirm ist der Bildschirm fur die Funktion zur
kurzzeitigen Anzeige des BLANK-Bildschirms (E325). Er wird durch
Driicken der BLANK-Taste an der Fernbedienung angezeigt.
Mein Bild <> ORIGINAL < BLAU < WEISS <& SCHWARZ
BLANK ) k - i i i i i 1 .
Mein Bild : Der Bildschirm kann durch die Option Mein Bild
registriert werden (E£145).
ORIGINAL : Als Standardbildschirm vorgegebener Bildschirm.
BLAU, WEISS, SCHWARCZ : Einfache Bildschirme in jeder Farbe.
» Um das Einbrennen des Bildes zu vermeiden, schalten die Bildschirme Mein Bild
oder ORIGINAL nach einigen Minuten auf den einfachen schwarzen Bildschirm um.
Verwenden Sie die Tasten A/V¥, um auf den Modus der
Startanzeige umzuschalten. Der START-Bildschirm wird angezeigt,
wenn ein unzureichendes bzw. kein Signal erkannt wird.
Mein Bild < ORIGINAL < AUS
ft [}
Mein Bild : Der Bildschirm kann durch die Option Mein Bild
registriert werden (E145).
START ORIGINAL : Als Standardbildschirm vorgegebener Bildschirm.
AUS : Einfacher schwarzer Bildschirm.
* Um das Einbrennen des Bildes zu vermeiden, schalten sich die
Bildschirme Mein Bild oder ORIGINAL nach einigen Minuten auf
den BLANK-Bildschirm (Cdoben) um. Wenn auch der Bildschirm
BLANK der Bildschirm Mein Bild oder ORIGINAL ist, wird
stattdessen der einfache schwarze Bildschirm verwendet.
 Wenn im Men{ SICHERHEIT (L1168) beim Punkt Mein Bild PASSWORT
die Einstellung EIN gewahlt wurde, ist der START auf Mein Bild festgelegt.

(Fortsetzung nachste Seite)
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Mein Bild

Diese Option erlaubt es lhnen, ein Bild zur Verwendung als
Abbildung fir Mein Bild festzuhalten, das als BLANK-Bildschirm
und START-Bildschirm verwendet werden kann. Zeigen Sie die
festzuhaltende Abbildung an, bevor Sie das folgende Verfahren
ausfuhren.

1. Wenn Sie diese Option wahlen,
wird ein Dialog namens "Mein Bild" &
angezeigt. Sie werden gefragt, ob
das aktuelle Bild verwendet werden
soll.

Warten Sie, bis das gewlinschte Bild angezeigt wird und driicken
Sie dann die ENTER- oder INPUT-Taste auf der Fernbedienung.
Die Abbildung friert ein und der Erfassungsrahmen erscheint.
Zum Stoppen der Wiedergabe driicken Sie die Taste RESET auf
der Fernbedienung.

2. Passen Sie die Rahmenposition mit den
A/V/<4/»-Tasten an.

Verschieben Sie die Rahmen in die
gewunschte Bildposition. Der Rahmen
kann mdglicherweise bei bestimmten
Eingangssignalen nicht bewegt werden. g
Zum Starten der Registrierung driicken &
Sie die ENTER- oder INPUT-Taste an
der Fernbedienung.
Zum Wiederherstellen des Bildschirms und Zurtckkehren
zum vorherigen Dialog driicken Sie die Taste RESET an der
Fernbedienung.
Die Registrierung kann mehrere Minuten dauern.
Nach Abschluss der Registrierung wird der registrierte Bildschirm
und die folgende Meldung mehrere Sekunden lang angezeigt:
"Mein Bild-Registrierung ist beendet."
Wenn die Registrierung fehlschlagt, wird die folgende Meldung
angezeigt:
"Ein Erfassungsfehler ist aufgetreten. Bitte erneut versuchen."

* Diese Funktion kann nicht gewahlt werden, wenn die Option Mein

Bild Sperre auf EIN gestellt wurde (Z346)

* Diese Funktion kann nicht gewahlt werden, wenn im Men

SICHERHEIT (£368) beim Punkt Mein Bild PASSWORT die

Einstellung EIN gewahlt wurde.

 Diese Funktion ist fiir LAN, USB TYPE A, USB TYPE B oder

HDMI nicht verfigbar.

(Fortsetzung nachste Seite)
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Mein Bild Sperre

Mit den Tasten A/V wird die Mein Bild Sperre aus-/eingeschaltet.
EIN < AUS

Wenn EIN ausgewahlt ist, kann die Option Mein Bild nicht
ausgefiihrt werden. Verwenden Sie diese Funktion zum Schutz des
aktuellen Bildes.

* Diese Funktion kann nicht gewahlt werden, wenn im Men(
SICHERHEIT (£368) beim Punkt Mein Bild PASSWORT die
Einstellung EIN gewahlt wurde.

MELDUNG

Mit den Tasten A/V wird die Meldungsfunktion aus-/eingeschaltet.
EIN & AUS

Wurde EIN gewahlt, so funktioniert die folgende Meldungsfunktion.
“AUTOMATISCHE EINSTELLUNG LAUFT” wahrend der
automatischen Einstellung
“KEIN EINGANGS SIGNAL”

“SYNC AUSSER BEREICH”
“UNGULTIGE SCAN-FREQUENZ”
“Suchen....” wahrend der Suche nach einem Eingangssignal
“Erkennen....” wenn ein Eingangssignal erkannt wird
“AUTO-OKO-MODUS’ beim Start des AUTO-OKO-MODUS
Die Anzeige des Eingangssignals erscheint durch Andern
Die Anzeige des Seitenverhéltnisses erscheint durch Andern
Die Anzeige fiir BILD-MODUS erscheint durch Anderung
Die Anzeige fir EINST-SPEICH. erscheint durch Anderung
Die Anzeige “EINFRIEREN” und “||” erscheinen bei Einfrieren des
Bildschirmbilds durch Driicken der FREEZE-Taste.
Die Anzeige fir SCHABLONE erscheint durch Anderung
» Wenn AUS ausgewanhlt ist, beachten Sie dies bitte, wenn das
Bildschirmbild einfriert. Interpretieren Sie das Einfrieren nicht

falschlich als Funktionsstérung (E£325).

(Fortsetzung nachste Seite)
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Jedem Eingangs-Anschluss fiir diesen Projektor kann ein Name

zugewiesen werden.

(1) Verwenden Sie die Tasten A/V¥ im Menu BILDSCHIRM, um
QUELLEN NAME zu wahlen, und driicken Sie die Taste » oder
ENTER.

Der QUELLEN NAME wird angezeigt.

(2) Verwenden Sie die Tasten A/V im
Meni QUELLEN NAME, um den zu

INDIVIDU.

benennenden Anschluss zu wahlen, ] usevees
und driicken Sie die Taste ». ks e
Dann erscheint der Dialog QUELLEN B N
NAME. Die rechte Seite des Menis —
bleibt leer, bis ein Name vorgegeben

wurde.

(3) Wahlen Sie ein Symbol aus, das

QUELLEN NAME dem Anschluss im Dialog QUELLEN
NAME zugewiesen werden soll. Der
dem Anschluss zugewiesene Name
wird in Ubereinstimmung mit lhrer
Symbolauswahl ebenfalls automatisch
geandert. Driicken Sie die Taste »
oder ENTER, um lhre Symbolauswahl
zu treffen.

(4)|Wahlen Sie eine Nummer aus, die
dem Anschluss neben dem Symbol
zugewiesen werden soll.Sie kénnen
zwischen den Optionen 'leer' (keine
Nummer zugewiesen), 1, 2, 3 oder 4
wahlen.

(5)Um den Namen zu andern, der dem Anschluss zugewiesen ist,

wahlen Sie INDIVIDUELLER NAME und driicken Sie die Taste ».

(Fortsetzung nachste Seite)
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(6) Der aktuelle Name wird in der
ersten Zeile angezeigt. Verwenden
Sie die Tasten A/V/<«/» und die
ENTER- oder INPUT-Taste zum
Wahlen und Eingaben von Zeichen.
Um 1 Zeichen zur Zeit zu l6schen,
driicken Sie die RESET-Taste oder
driicken Sie « und die INPUT-
Taste gleichzeitig. Wenn Sie den
Cursor auf dem Bildschirm auf
ZCHN LSCHN oder ALLES LSCHN
und die ENTER- oder INPUT-Taste
driicken, wird ein Zeichen oder alle
Zeichen geldscht. Der Name kann

QUELLEN NAME maximal 16 Zeichen enthalten.

(Fortsetzung) | (7) Um ein bereits eingefiigtes Zeichen
zu andern, driicken Sie die Taste
A, um den Cursor in die erste Zeile
zu bewegen, und bewegen den
Cursor mit den Tasten «/» zu dem
Zeichen, das geandert werden soll.
Wenn Sie nun die ENTER- oder INPUT-Taste drlicken, wird das
Zeichen ausgewanhlt. Gehen Sie dann weiter wie vorstehend
unter (6) beschrieben vor.

(8) Zum Beenden der Texteingabe stellen Sie den Cursor auf dem
Bildschirm auf OK und driicken dann die », ENTER- oder
INPUT-Taste. Um ohne Speichern zum vorherigen Namen
zurtickzukehren, stellen Sie den Cursor auf dem Bildschirm auf
LOSCHEN und driicken Sie die «€, ENTER- oder INPUT-Taste.

Wahlen mit den Tasten A/V¥ den Modus fiir den Schablonenbildschirm.
Mit der Taste » (oder ENTER) blenden Sie die gewahlte Schablone
ein, und mit der Taste <« blenden Sie das Bild wieder aus.

Die zuletzt gewahlte Schablone wird angezeigt, wenn die mit der
Funktion SCHABLONE belegte MY BUTTON gedriickt wird (148).

TESTMUSTER < PUNKTLINIE1 <> PUNKTLINIE2 <> PUNKTLINIE3

SCHABLONE ¢ 4
KARTE 2 <& KARTE 1 & KREIS 2 < KREIS 1 <& PUNKTLINIE4
Wenn KARTE 1 oder KARTE 2 gewahlt ist, kdnnen Sie eine Karte
auf den Kopf stellen und sie horizontal verschieben.
Zum Umdrehen oder Verschieben der Karte zeigen Sie die
Anleitung an, indem Sie, sobald KARTE 1 oder KARTE 2 erscheint,
die Taste RESET auf der Fernbedienung drei Sekunden oder
langer gedrickt halten.

(Fortsetzung nachste Seite)

48



Element Beschreibung

Mit der Funktion G.U. wird ein Skript oder ok
Dialog der Audiospur eines Videos, in Dateien [ UL
oder Prasentationen sowie anderer relevanter 0
Toninhalt angezeigt. Diese Funktion beim Videoquellen im NTSC-
oder 480i@60 Component-Videoformat, die G.U. unterstitzen.
Ja nach Quellengerat oder -signal kann die Funktion unter
Umstanden versagen. Schalten Sie in solchen Fallen die
geschlossenen Untertitel aus.
ANZEIGEN
Wahlen Sie aus den folgenden ANZEIGEN-Optionen die Einstellung
fur geschlossene Untertitel mit den Tasten A/V aus.

AUTO & EIN & AUS

ﬂ‘:”'
AUTO: Die Untertitel werden automatisch angezeigt, wenn die
Lautstarke stumm geschaltet ist.

EIN: Geschlossene Untertitel sind aktiviert.

AUS: Geschlossene Untertitel sind deaktiviert.
* Solange das OSD-Menu eingeblendet ist, werden keine Untertitel
angezeigt.
* "Geschlossene Untertitel" ist eine Funktion zur Darstellung
von Dialogen, Erzahlungen und/oder Klangeffekten bei

G.U. Fernsehprogrammen und anderen Videoquellen. Die Verfligbarkeit
(Geschl. der Funktion "Geschlossene Untertitel" ist vom Sender und/oder
Untertitel) Programminhalt abhangig.

MODUS
Wahlen Sie aus den folgenden MODUS-Optionen die Einstellung
fur die geschlossenen Untertitel mit den Tasten A/V.

UNTERTITEL < TEXT

UNTERTITEL: Geschlossene Untertitel anzeigen.

TEXT: Zum Anzeigen von Textdaten zuséatzlicher Informationen
wie Nachrichten oder TV-Programminformationen. Die
Informationen erscheinen lber den gesamten Bildschirm.
Nicht alle G.U.-Programme bieten Textinformation.

KANAL
Wahlen Sie aus den folgenden KANAL-Optionen die gewlinschte
Einstellung fur geschlossene Untertitel mit den Tasten A/V aus.

1020304

|

Kanal 1, Priméarkanal / Sprache
Kanal 2
: Kanal 3
: Kanal 4

Die Kanaldaten kénnen je nach Inhalt variieren. Gewisse Kanale
koénnen fir eine Nebensprache verwendet werden oder leer sein.

1
2
3

B
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Menul©RilE

Im Meni OPT. kénnen die in der nachstehenden © EORTGESGHAITT___ e
Tabelle genannten Vorgéange ausgefiihrt werden. Ssmmons  pATOKSE e
Wahlen Sie eine Mentioption mit den Cursortasten o EAD U T
A/V und dricken Sie die Cursortaste » oder die oy & LAFRZET

ENTER-Taste, um die Einstellung entsprechend der  [[EAauna a3 S—
& EINF. MENU ¥ SERVICE

folgenden Tabelle vorzunehmen, mit Ausnahme von VERLASSEN
LAMPENZEIT und FILTER-TIMER. COPUERI 2 oo

Element

Beschreibung

AUTOM.SUCHE

Mit den Tasten A/V wird die automatische Signalsuchfunktion
aus-/eingeschaltet.
EIN < AUS

Wenn EIN ausgewahlt ist, wird Erkennung keines Signals automatisch durch
die Eingangsanschlisse in der folgenden Reihenfolge weitergeschaltet. Die
Suche wird vom aktuellen Anschluss gestartet. Wenn ein Eingang gefunden
wird, beendet der Projektor die Suche und zeigt das Bild an.
Iz COMPUTER IN1 = COMPUTER IN2 = LAN = USB TYPE A

VIDEO < S-VIDEO < COMPONENT <« HDMI< USB TYPE B

(Y, Cb/Cb, Cr/Pr)

* Die Projektion der Bilder vom USB TYPE B-Anschluss kann
mehrere Sekunden in Anspruch nehmen.

AUTO
KEYSTONE

Mit den Tasten A/V wird die automatische Trapezverzerrungsfunktion
aus-/eingeschaltet.

EIN & AUS

EIN: Die Trapezverzerrung wird automatisch jedes Mal korrigiert,
wenn die Neigung des Projektors geéndert wird.

AUS: Diese Funktion ist deaktiviert. Wahlen Sie AUTO
KEYSTONE (AUSFUHREN) im SETUP-Menti fir die
automatische Korrektur der Trapezverzerrung.

» Bei Deckenmontage des Projektors arbeitet dieses Merkmal nicht
richtig; in diesem Fall muss AUS gewahlt werden.

* Diese Funktion ist nicht verfligbar, wenn der Bewegungsdetektor
eingeschaltet ist (L370).

DIREKTSTROM
AN

Mit den Tasten A/V wird die Funktion DIREKTSTROM AN aus-/
eingeschaltet.

EIN & AUS

Wenn diese Funktion eingeschaltet ist, wird die Lampe im Projektor
automatisch nur ohne das Ubliche Verfahren eingeschaltet (C117),
wenn der Projektor wieder mit Strom versorgt wird, nachdem die
Stromversorgung bei leuchtender Lampe unterbrochen wurde.

* Diese Funktion wirkt nicht, wenn der Projektor mit Strom versorgt
wird, wahrend die Lampe ausgeschaltet ist.

* Nach dem Einschalten der Lampe mit der Funktion
DIREKTSTROM AN, wird der Projektor ausgeschaltet, wenn 30
Minuten lang kein Eingang oder Vorgang erfasst wird, selbst wenn
die Funktion AUTOMATIK AUS (E351) deaktiviert ist.

50 (Fortsetzung nachste Seite)
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AUTOMATIK AUS

Mit den Tasten A/VY wird die Zeit zum automatischen Countdown
zum Ausschalten des Projektors eingestellt.

Lang (max. 99 Mlnuten) & Kurz (m|n 0 Minuten = AUS)
[

©: AUTOMATIK AUS

(«):ZURUCK ():VERLASSEN

Wenn die Zelt auf einen Wert von 0 gesetzt W|rd wird der Projektor
nicht automatisch ausgeschaltet.

Wenn die Zeit auf einen Wert von 1 bis 99 gesetzt ist, wird

nach Ablauf dieser Zeit bei einem fehlenden Signal oder einem
ungeeigneten Signal die Projektorlampe ausgeschaltet.

Wenn eine der Projektortasten oder Fernbedienungstasten
gedriickt wird oder einer der Befehle (ausgenommen Get-Befehle)
vom CONTROL-Anschluss wahrend der entsprechenden Zeit
Ubertragen wird, schaltet der Projektor nicht aus.

Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt "Ausschalten des
Gerats" (LA17).

USB TYPE B

Mit den Tasten A/V wird die Funktion des USB TYPE
B-Anschlusses ausgewahlt. Um diese Funktion verwenden zu
kénnen, muss der USB TYPE B-Anschluss des Projektors mit dem
USB TYPE A-Anschluss eines Computers verbunden werden.

MAUS < USB-DISPLAY

MAUS: Die mitgelieferte Fernbedienung fungiert als Maus und
Tastatur des Computers.

USB-DISPLAY: Der Anschluss fungiert als Eingangsanschluss, der
Bildsignale vom Computer empfangt (£382).

* Die Projektion der Bilder vom USB TYPE B-Anschluss kann

mehrere Sekunden in Anspruch nehmen.

* In folgenden Fallen wird eine Meldung, die darauf hinweist, dass

der USB TYPE B-Anschluss flr Bildeingaben nicht verfugbar ist,

gemeinsam mit dem USB TYPE B-Dialog angezeigt:

- Diese Einstellung wird auf MAUS umgeschaltet, wahrend eine
Bildeingabe vom USB TYPE B-Anschluss projiziert wird.

- Der USB TYPE B-Anschluss ist als Bild-Eingangsanschluss
ausgewahlt, wahrend diese Einstellung auf MAUS gesetzt ist.
Wahlen Sie USB-DISPLAY im Dialog aus, um die Bildeingabe
an den USB TYPE B-Anschluss zu projizieren. In diesem Fall ist
die Verwendung der Maus-und-Tastatur-Funktion nicht moglich.
Wahlen Sie gegebenenfalls einen anderen Anschluss fur die
Bildeingabe aus.

(Fortsetzung nachste Seite)
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Die Lampenzeit ist die Gebrauchszeit der Lampe ab der letzten
Ricksetzung. Sie wird im Menu OPT. angezeigt.

Driicken Sie die RESET-Taste auf der Fernbedienung oder die
Taste » am Projektor, um einen Dialog anzuzeigen.

Zum Ruckstellen der Lampenzeit wahlen Sie OK mit der Taste ».

LAMPENZEIT LOSCHEN = OK

* Setzen Sie die Lampenzeit nur zurlick, wenn Sie die Lampe
ausgetauscht haben, um eine richtige Anzeige zur Lampe zu
erhalten.

» Zum Lampenaustausch siehe Abschnitt "Lampe austauschen"
(C85).

Die Filterzeit ist die Gebrauchszeit des Luftfilters ab der letzten
Ricksetzung. Sie wird im Menu OPT. angezeigt.

Driicken Sie die RESET-Taste auf der Fernbedienung oder die
Taste » am Projektor, um einen Dialog anzuzeigen.

Zum Ruckstellen des Filter-Timers wahlen Sie OK mit der Taste ».

FILTER-TIMER LOSCHEN = OK

» Setzen Sie den Filter-Timer nur zurlick, wenn Sie den Luftfilter
gereinigt oder ausgetauscht haben, um eine richtige Anzeige fir
den Luftfilter zu erhalten.

» Zum Reinigen des Luftfilters siehe Abschnitt "Luftfilter reinigen und
ersetzen" (C187, 88).

(Fortsetzung nachste Seite)
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MEINE TASTE

Mit dieser Option kann eine der folgenden Funktionen einer der Tasten MY

BUTTON (1/2) an der Fernbedienung zugeordnet werden (£16).

(1) Wéahlen Sie mit den Tasten A/V im Menu MEINE TASTE eine
Taste (MY BUTTON — (1/2)) und driicken Sie die Taste » oder
ENTER, um den Einstellungsdialog MEINE TASTE aufzurufen.

(2) Weisen Sie denn mit den Tasten A/V/<«/» der gewahlten Taste
eine der folgenden Funktionen zu. Driicken Sie zum Speichern
dieser Einstellung die Taste ENTER oder INPUT.

* LAN: Stellt Anschluss auf LAN.

» USB TYPE A: Stellt Anschluss auf USB TYPE A.

* USB TYPE B: Stellt Anschluss auf USB TYPE B.

» HDMI: Stellt Anschluss auf HDMI.

* COMPUTER IN1: Stellt Anschluss auf COMPUTER IN1.

« COMPUTER IN2: Stellt Anschluss auf COMPUTER IN2.

* COMPONENT: Stellt Anschluss auf COMPONENT (Y, Cb/Pb, Cr/Pr).

 S-VIDEO: Stellt Anschluss auf S-VIDEO.

 VIDEO: Stellt Anschluss auf VIDEO.

* DIASHOW: Stellt den Anschluss auf USB TYPE A ein und startet

eine Diashow.

* MEIN BILD: Zeigt das MEIN BILD-Men an (E363).

* MESSENGER: Schaltet den auf dem Bildschirm gezeigten Messenger-

Text ein/aus (LdMessenger-Funktion in der Bedienungsanleitung
— Netzwerkbetrieb).Wenn keine Ubertragenen Textdaten zur Anzeige
vorhanden sind, erscheint die Meldung ,KEINE MESSENGER-DATEN®.

* INFORMATION: Zeigt SYSTEEM_INFORMAT., EINGB_INFORMAT.

(E359), NETZWERK_INFORMAT. (E366) oder nichts an.
« AUTO KEYSTONE: Korrigiert automatisch die Trapezverzerrung (E140).
« EINST-SPEICH.: Ladt einen der gespeicherten Einstelldatensatze (E£332).
Ist mehr als ein Datensatz gespeichert, so andert sich die
Einstellung jedes Mal, wenn MY BUTTON gedriickt wird.
Sind keine Daten gespeichert, so erscheint
der Dialog "Nicht gespeichert".
Ist die aktuelle Einstellung nicht gespeichert,
so erscheint der rechts abgebildete Dialog.
Wenn die aktuelle Einstellung erhalten
bleiben soll, driicken Sie zum Verlassen
die Taste ». Andernfalls geht die aktuelle
Einstellposition durch Laden von Daten
verloren.

Vorlaufiger Zustand
MY BUTTON ‘ ;Gespeicherte Parameter abrufen

[ (EINST-SPEICH.)
C

);Verlassen

(Fortsetzung nachste Seite)
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* BILD-MODUS: Andert den BILD-MODUS (£328).
* FILTER RES: Zeigt den Bestatigungsdialog zur Filter-Reset-Zeit
an (L352).
* SCHABLONE: Bewirkt Erscheinen oder Verschwinden des
MEINE TASTE Schqblopenmusters, das fiir den Gegenstand SCHABLONE ([£148)
gewahlt ist.
(Fortsetzung)

* AV MUTE: Schaltet Bild und Audio ein oder aus.

+ AUFLOSUNG: Schaltet das Menii AUFLOSUNG ein/aus (E£339).

* MIK LAUTSTARKE: Schaltet das Meni MIK LAUTSTARKE ein/
aus (43).

+ OKO-MODUS: Schaltet das Menii OKO-MODUS ein/aus (E341).

MEINE QUELLE

Mit den Tasten A/V wird der Bildeingangsanschluss gewahlt, der
durch Driicken der Taste MY SOURCE/DOC.CAMERA an der
Fernbedienung aktiviert wird.

Sie kénnen diese Funktion nicht nur fiir Dokumentenkameras
sondern auch flir Computer und andere Gerate verwenden.

COMPUTER IN1 & COMPUTER IN2 <> LAN < USB TYPE A
VIDEO<S-VIDEO < COMPONENT <« HDMI < USB TYPE B

(Fortsetzung nachste Seite)
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SERVICE

Nach der Auswahl dieser Option wird das ¥ seRVIcE
SERVICE-Menl angezeigt. Sarotier sl
Wahlen Sie eine Menuloption mit den saon
Tasten A/V, und driicken Sie die srEme
Taste » oder die ENTER-Taste an der QIFITEE
Fernbedienung zum Fortfahren. (S2UR0CK

LUFTER GESCH.

Mit den Tasten A/V wird die Drehzahl der Kiihigeblase umgeschaltet.
Die Einstellung HOCH ist der Modus fiur Hohenlagen usw. Beachten Sie,
dass der Projektor mit der Einstellung HOCH deutlich lauter arbeitet.

HOCH < NORMAL

AUTO EINST.
Mit den Tasten A/V wird einer der Modi gewahlt. Wird AUS
gewahlt, so ist die automatische Einstellfunktion deaktiviert.
FEIN < SCHNELL <& AUS
ft )

FEIN: Feiner Einstellung einschlieBlich Einstellen der H. GR.
SCHNELL: Schnellere Einstellung, Einstellen der H.GR. auf
vorgegebene Daten fir das Eingangssignal.
« Je nach Bedingungen wie Eingangsbild, Signalleitung zum Gerat,
Umgebung des Gerats usw. kann es sein, dass die automatische
Einstellung nicht richtig funktioniert. In diesem Fall deaktivieren Sie
die automatische Einstellung, indem Sie AUS wahlen und nehmen
Sie die Einstellungen manuell vor.

GEISTERBILD & SERVICE _GEISTERBILD (@]

1. Wahlen Sie ein Farbelement fur das o B
Geisterbild mit den Tasten <€/». c e 9 < (CEIRAD

2. Stellen Sie die gewahlte Option mit den Tasten A/V zum
Beseitigen des Geisterbilds ein.

FILTERMELDUNG
Verwenden Sie die Tasten A/V zur Einstellung eines Timer-
Intervalls fur die Filterwechselmeldung.

100h <> 200h < 500h <> 1000h <> 2000h < 5000h < AUS

Nach der Wahl einer beliebigen Option aufter AUS erscheint die
Meldung "WARNUNG ***STD SEIT LETZTER .....", nachdem der Timer
die im Menu eingestellte Intervallzeit erreicht (£192).

Wenn AUS gewahlt wird, erscheint die Meldung zur Luftfilterreinigung nicht.
Nutzen Sie diese Funktion, um den Luftfilter rein zu halten und stellen Sie ein
geeignetes Intervall entsprechend des Umfelds lhres Projektors ein.

* Der Filter sollte auch ohne Aufforderung durch eine Meldung
regelmafig kontrolliert werden. Wenn der Luftfilter durch Staub o0.a.
verstopft wird, steigt die Innentemperatur an, was zu Fehlfunktionen
fuhren oder die Lebensdauer des Projektors verringern kann.

* Die Betriebsumgebung und der Zustand der Filtereinheit sind
extrem wichtige Faktoren, die nicht vernachlassigt werden dirfen.

(Fortsetzung nachste Seite)
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Beschreibung

SERVICE
(Fortsetzung)

TASTENSPERRE

Mit den Tasten A/V wird die Tastenperre aus-/eingeschaltet. Wenn
EIN ausgewabhlt ist, funktionieren die Tasten am Projektor nicht, mit
Ausnahme der STANDBY/ON-Taste.

EIN & AUS

« Bitte verwenden um versehentliche Bedienung zu vermeiden.
Diese Funktion hat keine Wirkung auf die Fernbedienung.

FERNB. FREQ.
(1) Verwenden Sie die Taste A/V¥ zum Andern der
Fernbedienungssensor-Einstellung des Projektors (34, 16).
1: NORMAL < 2: HOCH
(2) Verwenden Sie die Tasten «€/» zum = SERVICE_FERYB.FRED
Ein-/Ausschalten des
Fernbedienungssensors am Projektor.
EIN < AUS
Als werkseitige Voreinstellung sind sowohl 1: NORMAL als auch
2: HOCH eingeschaltet. Falls die Fernbedienung nicht korrekt
funktionieren sollte, deaktivieren Sie eine der beiden Funktionen.
Es ist nicht mdglich, beide Optionen gleichzeitig zu deaktivieren.

Bei Auswahl dieser Option wird das Men(
KOMMUNIKATION angezeigt.

In diesem MenU kénnen Sie die seriellen
Kommunikationseinstellungen des Projektors tber den
CONTROL-Anschluss einstellen.

% OPT. _SERVICE _KOMMUNIKATION

KOMMUNI S \US
SERIELLE EINSTELLUNGEN
UBERTRAGUNGSMETHODE HALB-DUPLEX
ANTWORTGRENZZEIT AUS
(©:ZURUCK

» Wahlen Sie eine Menlioption mit den Cursortasten
KOMMUNIKATION | A /V . Danach kénnen Sie mit der Taste » das
Untermenu der gewahlten Option aufrufen. Um
zum vorherigen Menu zurtickzukehren, ohne eine
Einstellung zu andern, driicken Sie die Taste «
anstelle der Taste ». Jedes Untermenu kann wie oben
beschrieben aufgerufen werden.

* Wenn KOMMUNIKATIONSTYP (E357) auf

AUS gestellt ist, sind die anderen Elemente im
KOMMUNIKATION-Meni ungiiltig.

« Zur Funktionsweise der seriellen Kommunikation
siehe Bedienungsanleitung — Netzwerkbetrieb.

(Fortsetzung nachste Seite)
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Beschreibung

SERVICE
(Fortsetzung)

KOMMUNIKATION
(Fortsetzung)

KOMMUNIKATIONSTYP
Wahlen Sie den Kommunikationstyp flr die
Ubertragung Gber den CONTROL-Anschluss.

NETZBRUCKE ¢« AUS

NETZBRUCKE: Wahlen Sie diesen Typ, wenn ein
externes Gerat als Netzwerk-Terminal vom Computer
aus Uber diesen Projektor gesteuert werden soll.

Der CONTROL-Anschluss akzeptiert keine RS-
232C-Befehle. (LADie Funktion Netzbriicke in der
Bedienungsanleitung — Netzwerkbetrieb)

AUS: Wahlen Sie diesen Modus, um RS-232C-Befehle
mit dem CONTROL-Anschluss zu empfangen.

» AUS ist die Voreinstellung.

« Wenn Sie NETZBRUCKE wahlen, kontrollieren Sie

die Einstellung von UBERTRAGUNGSMETHODE

(EQunten).

SERIELLE EINSTELLUNGEN
Wahlen Sie die Bedingungen fir serielle
Kommunikation fir den CONTROL-Anschluss.
BAUDRATE
4802bps & 9600bps <> 19200bps & 384?}0bps

PARITAT
KEINE < UNGERADE < GERADE
gl =)

* Die BAUDRATE ist fest auf 19200 bps und
PARITAT fest auf KEINE eingestellt, wenn der
KOMMUNIKATIONSTYP auf AUS gestellt ist (Cdoben).

UBERTRAGUNGSMETHODE

Wihlen Sie die Ubertragungsmethode fiir die
Kommunikation mit NETZBRUCKE (iber den
CONTROL-Anschluss aus.

HALB-DUPLEX ¢ VOLL-DUPLEX

HALB-DUPLEX: Diese Methode erlaubt es dem Projektor
eine Kommunikation in beiden Richtungen, wobei jedoch
jeweils Daten nur in einer Richtung ubertragen, d. h.
gesendet oder empfangen werden kénnen.

VOLL-DUPLEX: Diese Methode erlaubt es dem
Projektor, Daten in beiden Richtungen gleichzeitig zu
senden und zu empfangen.

* HALB-DUPLEX ist die Voreinstellung.

+ Uberpriifen Sie bei Auswahl von HALB-DUPLEX die

Einstellung der Option ANTWORTGRENZZEIT (£158).

(Fortsetzung nachste Seite)
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SERVICE
(Fortsetzung)

KOMMUNIKATION
(Fortsetzung)

ANTWORTGRENZZEITE

Wahlen Sie, wie viel Zeit fir den Empfang von
Antwortdaten eines anderen Gerats, mit dem per
NETZBRUCKE im Modus HALB-DUPLEX iiber den
CONTROL-Anschluss kommuniziert wird, eingerdumt
werden soll.

AUS & 1s <& 2s & 3s
1
AUS: Wahlen Sie diesen Modus, wenn eine
Rickmeldung von anderen Geraten, an die der
Projektor Daten sendet, nicht erforderlich ist. In
diesem Modus kann der Projektor die Daten vom
Computer ohne Unterbrechungen weiterleiten.
1s/2s/3s: Wahlen Sie den Zeitraum, den der Projektor
nach dem Senden von Daten an ein anderes Gerate
fir dessen Antwort einrdumt. Wahrend er auf eine
Ruckmeldung wartet, gibt der Projektor keine
weiteren Daten Uber den CONTROL-Anschluss aus.

« Dieses MenU kann nur aufgerufen werden, wenn
NETZBRUCKE als KOMMUNIKATIONSTYP und
HALB-DUPULEX als UBERTRAGUNGSMETHODE
gewahlt ist (E357).

* AUS ist die Voreinstellung.

(Fortsetzung nachste Seite)
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Element Beschreibung

IINFORMAT.

Durch die Wahl dieser Option wird ein Dialog mit dem Titel "EINGB_
INFORMAT." aufgerufen. Er zeigt die Information tber den aktuellen
Eingang.

© EINGB_INFORMAT. (@] © EINGB_INFORMAT.
S-VIDEO COMPUTER IN 1
PAL

© EINGB_INFORMAT.

COMPUTERIN 1
1080i @ 60Hz

1024 x 768 @60Hz
FRAME LOCK
(0:ZURUCK ,(:VERLASSEN

AUTO
(0:ZURUCK ,():VERLASSEN (©:ZURUCK ,(:VERLASSEN

* Die Meldung "FRAME LOCK" gibt an, dass die Bildsperre-
Funktion aktiviert ist.

* Die Meldung "SCART RGB" gibt an, dass der COMPONENT-
Anschluss als SCART RGB-Eingang fungiert. Beachten Sie die
Hinweise zur Option COMPONENT im Men( EINGB (E£136).

* Dieser Eintrag kann nicht gewahlit werden, wenn kein Signal
anliegt oder der Synchronausgang verwendet wird.

» Wenn MEIN TEXT ANZEIGEN auf EIN gestellt ist, wird MEIN
TEXT zusammen mit den Eingabedaten in dem Kastchen EINGB_
INFORMAT. angezeigt (E359).

SERVICE
(Fortsetzung)

WERKS-RUCKST.

Wahlen Sie OK mit der Taste » zum Ausfiihren dieser Funktion.
Mit dieser Funktion werden alle Optionen im Men( kollektiv auf
die Anfangseinstellungen zuriickgesetzt. Bitte beachten Sie,
dass die Elemente LAMPENZEIT, FILTER-TIMER, SPRACHE,
FILTERMELDUNG, NETZWERK und SICHERHEIT nicht
zurlickgesetzt werden.

LOSCHEN = OK
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MenuNETZWERK

Falsche Netzwerkeinstellungen an diesem Projektor [ —
kénnen Netzwerkprobleme verursachen. Verstandigen [P it
Sie deshalb lhren Netzwerkadministrator vor dem ) = PRASET.
Anschluss an einen vorhandenen Zugangspunkt in s
Ihrem Netzwerk. S
Wahlen Sie "NETZWERK" aus dem Hauptmend, um VERLASSEN
auf die folgenden Funktionen zuzugreifen.
Wahlen Sie eine Mentoption mit den Cursortasten A/V¥ am Projektor oder an
der Fernbedienung, und driicken Sie die Cursortaste » am Projektor oder der
Fernbedienung oder die ENTER-Taste an der Fernbedienung zum Fortfahren.
Dann verfahren Sie entsprechend der folgenden Tabelle.

Siehe Bedienungsanleitung — Netzwerkbetrieb fir Einzelheiten zum NETZWERK-
Betrieb.

@ FORTGESCHRITT (3 WAHLEN

COMPUTERIN 1 1024 x 768 @60Hz

(HINWEIS + Wenn Sie nicht SNTP einsetzen (CQDatums-/Uhrzeiteinstellungen )
in der Bedienungsanleitung — Netzwerkbetrieb), dann missen Sie wahrend
der Erstinstallation DATUM U. ZEIT einstellen.

* Die Netzwerkkommunikationssteuerung ist deaktiviert, wahrend der
Projektor im Standby-Betrieb ist, wenn der Gegenstand STANDBY-MOD. auf
STROMSPAREN gestellt ist. Stellen Sie die Netzwerkkommunikation fir den
kProjektor her, nachdem STANDBY-MOD. auf NORMAL gestellt ist (E47).

Element Beschreibung

Durch Wahl dieser Gegenstands wird
das Menu SETUP fiir das Netzwerk

aufgerufen. " SUBNET-MASKE
Wiahlen Sie eine Option mit den Tasten A/V, JERaEs
und driicken Sie die Taste » oder ENTER | ZETUNTERSCHED
an der Fernbedienung, um die Einstellung TS
vorzunehmen.
Verwenden Sie die Tasten A/V¥, um DHCP ein/aus zu
SETUP schalten.
EIN & AUS

DHCP Wahlen Sie AUS, wenn DHCP nicht im Netzwerk
(Dynamic | aktiviert ist.

Co mll"‘:fr‘aﬁ on | * Nach dem Umschalten der DHCP-Einstellung auf EIN,
9 dauert es eine Weile, bis eine |IP-Adresse vom DHCP-
Protocol) ;
Server erhalten wird.
* Mit der Funktion Auto IP wird eine IP-Adresse zugewiesen,
wenn der Projektor keine IP-Adresse vom Server erhalten
konnte, obwohl DHCP auf "EIN" gestellt ist.

(Fortsetzung nachste Seite)
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Beschreibung

SETUP
(Fortsetzung)

IP-
ADRESSE

Verwenden Sie die Tasten A/V/</» zur Eingabe der
IP-ADRESSE.

Diese Funktion kann nur genutzt werden, wenn DHCP
auf AUS gestellt ist.

* Die IP-ADRESSE st die Zahl, die den Projektor im
Netzwerk identifiziert. Sie kdnnen nicht zwei Gerate
mit der gleichen IP-ADRESSE im gleichen Netzwerk
haben.

* Die IP-ADRESSE "0.0.0.0" ist nicht zulassig.

SUBNET-
MASKE

Verwenden Sie die Tasten A/V/</» zur Eingabe der
gleichen SUBNET-MASKE, wie von Ihrem Computer
verwendet.

Diese Funktion steht nur zur Verfigung, wenn DHCP
auf AUS eingestellt ist.

» Die SUBNET-MASKE "0.0.0.0" ist nicht zulassig.

VORGABE-
GATEWAY

Verwenden Sie die Tasten A/V/</», um die
Adresse fur das VORGABE-GATEWAY einzugeben
(ein KHINWEISn im Computernetzwerk, der als
Zugriffspunkt zu einem anderen Netzwerk dient).
Diese Funktion steht nur zur Verfiigung, wenn DHCP
auf AUS eingestellt ist.

DNS
SERVER

Verwenden Sie die Tasten A/V/</» zur Eingabe der
DNS SERVER Adresse.

Der DNS SERVER ist ein System zur Steuerung von
Doméanennamen und IP-Adressen auf dem Netzwerk.

ZEITUNTERSCHIED

Verwenden Sie die Tasten A/V zur Eingabe von
ZEITUNTERSCHIED.

Stellen Sie den gleichen ZEITUNTERSCHIED ein,
wie auf Ihrem Computer eingestellt. Wenn Zweifel
bestehen, fragen Sie lhren IT-Manager.

Verwenden Sie die Taste » zur Ruckkehr zum Menu
nach der Einstellung von ZEITUNTERSCHIED.

DATUM
U. ZEIT

Verwenden Sie die Tasten A/V/</» zur Eingabe
des Jahres (letzte zwei Stellen), Monats, Datums, der
Stunde und der Minute.

* Der Projektor setzt diese Einstellung auRer

Kraft und ruft DATUM U. ZEIT Information vom
Zeitserver ab, wenn SNTP aktiviert ist. ((dDatums-/
Uhrzeiteinstellungen in der Bedienungsanleitung —
Netzwerkbetrieb)

(Fortsetzung nachste Seite)
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Beschreibung

PROJEKTOR
NAME

(1) Verwenden Sie die Tasten A/V HRERWE
im Meni NETZWERK, um -
PROJEKTOR NAME zu wahlen, SICIOJEIF[GIALT

blcldlelflalnli

und driicken Sie die Taste ». Der
Dialog PROJEKTOR NAME wird
angezeigt.

(2) Der aktuell fur PROJEKTOR NAME elngegebene Text wird in
den ersten drei Zeilen angezeigt. Der jeweilige Projektorname
ist standardmaRig voreingestellt.

Verwenden Sie die Tasten A/V/</» und die ENTER- oder
INPUT-Taste zum Wahlen und Eingaben von Zeichen.

Um 1 Zeichen zur Zeit zu |6schen, driicken Sie die RESET-Taste
oder driicken Sie <« und die INPUT-Taste gleichzeitig. Wenn Sie
den Cursor auf dem Bildschirm auf ZCHN LSCHN oder ALLES
LSCHN und die ENTER- oder INPUT-Taste driicken, wird ein
Zeichen oder alle Zeichen geldscht.

Der PROJEKTOR NAME kann mit bis zu 64 Zeichen
eingegeben werden. N

(3) Um ein bereits eingefligtes Zeichen J2EIEEEs
zu andern, driicken Sie die Taste
A/V  um den Cursor in die erste
der drei Zeilen zu bewegen, und
bewegen den Cursor mit den
Tasten «/» zu dem Zeichen,
das geandert werden soll. Wenn
Sie nun die ENTER- oder INPUT-
Taste driicken, wird das Zeichen
ausgewahlt. Gehen Sie dann
weiter wie vorstehend unter (2) C
beschrieben vor. Carme

RESET ), (0+/

(4) Zum Beenden der Texteingabe stellen Sie den Cursor auf
dem Bildschirm auf OK und driicken dann die », ENTER-
oder INPUT-Taste. Um ohne Speichern zum vorherigen
RROJEKTOR NAME zurtickzukehren, stellen Sie den Cursor
auf dem Bildschirm auf LOSCHEN und driicken Sie die «,
ENTER- oder INPUT-Taste.

(Fortsetzung nachste Seite)
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Element Beschreibung
Durch Wahl dieser Option wird das
MEIN BILD-MenU aufgerufen. T
Um Bilder im Projektor speichern  |f% B
zu kdnnen, ist die auf unserer & ABBILDUNG-2 PRESENTATIONFILE. ..
Website als Download verfiighare [Pt olEr il
Anwendungssoftware PJImg/ QSR JOw
Projector Image Tool erforderlich.
Wabhlen Sie mit den Tasten A/V ein MEIN BILD Standbild
(CQDie Funktion Mein Bild in der Bedienungsanleitung —
Netzwerkbetrieb) und driicken Sie die »- oder ENTER-Taste, um
das Bild anzuzeigen.
* Menueintrage ohne gespeichertes Bild kdnnen nicht gewahlt
werden.
MEIN BILD * Die Bildernamen werden mit 16 Zeichen oder weniger angezeigt.
Zum Wechseln der angezeigten Abbildung
Verwenden Sie die Tasten A/V.
Um zum Menii zuriickzukehren, driicken
Sie die Taste « auf der Fernbedienung.
Zum Loschen der angezeigten Abbildung und ihrer Quelldatei
im Projektor.
(1) Dricken Sie die RESET-Taste an T NEIN BILD 5
der Fernbedienung, wahrend eine e LSO ABBILOUNG
Abbildung gezeigt wird, um das —_———
Menii MEIN BILD - ZCHN LSCHN ——
anzuzeigen.
(2) Dricken Sie die Taste », um den Loschvorgang auszufiihren.
Zum Abbrechen des Loschvorgangs driicken Sie die Taste «.
Verwenden Sie die Tasten A/V¥, um AMX Device Discovery ein/aus
zu schalten.
AMX D.D. EIN & AUS e : ;
(AMX Device Wenn EIN gewahlt ist, kann der Projektor von den Steuerteilen von
Discovery) AMX erkannt werden, die an das gleiche Netzwerk angeschlossen

sind. Einzelheiten iber AMX Device Discovery finden Sie auf der
folgenden Website.
URL: http://www.amx.com/ (von Dez. 2009 an)

(Fortsetzung nachste Seite)
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PRASENT.

Bei Auswahl dieser Option wird das Menii PRASENT. angezeigt.
Wahlen Sie mit den Tasten A/V eine der folgende Optionen aus
und driicken Sie anschlielend » oder die ENTER-Taste, um die
Funktion zu verwenden.

PRESENTER-
MODUS VERL

Wenn wahrend der Projektion des Computerbildes der
Presenter-Modus auf einem Computer gewahit wird,

ist der Projektor durch den Computer besetzt und der
Zugriff durch andere Computer ist blockiert.

Verlassen Sie den Presenter-Modus mit dieser Funktion
und erméglichen Sie den Zugriff anderer Computer auf
den Projektor.

Wahlen Sie diese Option aus, um einen Dialog anzuzeigen.
Driicken Sie die Taste », um OK im Dialog auszuwahlen.
Der Presenter-Modus wird beendet und eine Meldung
mit dem Ergebnis wird angezeigt.

* Verwenden Sie “LiveViewer”, um die Presenter-
Modus-Einstellung vorzunehmen.

Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt
Presenter-Modus in der Bedienungsanleitung —
Netzwerkbetrieb.

MULTI-PC-
MODUS

Wenn Sie im “LiveViewer” den Multi-PC-Modus fiir
einen oder mehrer Computer aktivieren und deren
Bilder an den Projektor senden, haben Sie, was den
Display-Modus auf dem Projektor betrifft, die Wahl
zwischen den beiden folgenden Optionen.

- Einzel-PC-Modus: zeigt das Bild des ausgewahlten
Computers als Vollbild an.

- Multi-PC-Modus: zeigt die von bis zu vier Computern
gesendeten Bilder auf einem in Viertel unterteilten
Bildschirm an.

Wahlen Sie diese Option aus, um einen Dialog anzuzeigen.

Verwenden Sie den Dialog, um den Display-Modus wie

folgt zu andern.

(Fortsetzung nachste Seite)
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PRASENT.
(Fortsetzung)

* Um vom Multi-PC-Modus zum Einzel-PC-Modus zu
wechseln, wahlen Sie mithilfe der Tasten A/V/<«/»
einen der Computer im Dialog aus und driicken Sie die
ENTER- oder INPUT-Taste.

Wabhlen Sie mithilfe der Taste » OK aus und driicken
Sie anschlielend erneut ENTER oder INPUT. Das
Bild des ausgewahlten Computers wird als Vollbild
angezeigt.

* Um vom Einzel-PC-Modus zum Multi-PC-Modus zu
wechseln, driicken Sie die Taste », um OK im Dialog
auszuwahlen und anschlielRend die ENTER- oder
INPUT-Taste.

Der Display-Modus wird geandert.

* Weitere Informationen

zur Wahl des Multi-PC- % MULTL-PC-MODUS

MULTI-PC- | Modus als Display-Modus
MODUS | Ihres Computers finden Sie E

(Fortsetzung) | im Abschnitt Umschalten
des Display-Modus in der [ EN:S:CH‘E:“ EII\JST o
Bedienungsanleitung —
Netzwerkbetrieb.
* Die Presenter-Modus-Einstellung des ausgewahlten
Computers wird wirksam, wenn der Einzel-PC-Modus
als Display-Modus gewahlt wird.
Umgekehrt wird die Presenter- # MTHPeuODUS
Modus-Einstellung unwirksam,
wenn der Multi-PC-Modus als >
Display-Modus ausgewahit e ) ST
wird, unabhangig von den (CENTER )@ :EINST.
Einstellungen der Computer.
Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt
Presenter-Modus in der Bedienungsanleitung —
Netzwerkbetrieb.
Bei Auswahl dieser Option wird der Benutzername
angezeigt. Mithilfe dieser Funktion kénnen Sie
erkennen, von welchem Computer das aktuelle Bild

BENUTZERNAME | gesendet wurde.

ANZGN * Auf “LiveViewer” kdnnen Sie Benutzernamen fiir die

einzelnen Computer festlegen. Weitere Informationen
finden Sie im Abschnitt Benutzername anzeigen in der
Bedienungsanleitung — Netzwerkbetrieb.

(Fortsetzung nachste Seite)
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Wenn Sie diese Option wahlen, wird das Dialogfeld NETZWERK _
INFORMAT. zur Bestatigung der Netzwerkeinstellungen angezeigt.

O NETZWERK _INFORMAT.

PASSCODE 0000-0000-0000
PROJEKTOR NAME Projector_Name
IP-ADRESSE 192. 168. 1. 254
SUBNET-MASKE 255. 255. 255. 0
VORGABE-GATEWAY 0.0.0.0

DNS SERVER 0.0.00
MAC-ADRESSE FF-FF-FF-FF-FF-FF
ZEITUNTERSCHIED GMTO0:00

DATUM U. ZEIT 2000/1/1 0:00

(9:ZURUCK ,(®):VERLASSEN

INFORMAT. » Weitere Informationen zu PASSCODE finden Sie im

Abschnitt Auswahl der Netzwerkverbindungsmethode in der
Bedienungsanleitung — Netzwerkbetrieb.

» Es werden nur die ersten 16 Zeichen des Projektornamens
angezeigt.

» Wenn die Batterie fir die eingebaute Uhr schwach wird, so kann
die Uhr nachgehen, auch wenn Datum u. Zeit richtig eingegeben
wurden. Ersetzen Sie die Batterie rechtzeitig (L189).

* Wenn fir DHCP die Einstellung EIN gewahlt wurde und der
Projektor keine Adresse vom DHCP-Server erhalt, zeigen die
Werte fur die IP-ADRESSE, SUBNET-MASKE und den VORGABE-
GATEWAY “0.0.0.0” an.

Durch Ausflihren dieses Elements werden die Netzwerk-Funktionen
neu gestartet und initialisiert. }
Wabhlen Sie den NEUSTART- AUSFUHREN mit der Taste ».

&5 SERVICE &)
(€:ZURUCK
SERVICE Betatigen Sie dann die Taste » zum Ausflhren.
g5 NEUSTART ©

Das Netzwerk wird einmal abgetrennt, wenn Sie Neustart wahlen.
Wenn DHCP als ein gewahlt ist, kann die IP-Adresse geandert
werden.

Nach dem Wahlen von NEUSTART - AUSFUHREN kann das
NETZWERK-Meni ca. 30 Sekunden lang nicht gesteuert werden.




MenulSICHERKEI

Dieser Projektor ist mit Sicherheitsfunktionen ausgestattet.

Im Menu SICHERHEIT konnen die in der nachstehenden Tabelle
genannten Vorgénge ausgefiihrt werden.

Zugriff auf das Menii SICHERHEIT: Fir die Nutzung der
Sicherheitsfunktionen ist eine Benutzerregistrierung erforderlich.

Aufrufen des Meniis SICHERHEIT

& BILD
ABBILDUNG
2 EINGB

4 SETUP

> AUDIO

O BILDSCHIRM
& OPT.

a5 NI

# FORTGESCHRITT

(3: WAHLEN
£ PASSWORT EINGEBEN

VERLASSEN

COMPUTERIN 1 1024 x 768 @60Hz

1. Wahlen Sie mit den Tasten A/V im Meni SICHERHEIT die Option PASSWORT EINGEBEN und
driicken Sie die Taste ». Das Dialogfeld PASSWORT EINGEBEN wird angezeigt.

2. Geben Sie das registrierte Passwort mit den Tasten A/V/</» ein. Das
werkseitige Vorgabepasswort ist 9876. Dieses Passwort kann geandert
werden (unten). Fihren Sie den Cursor zur ganz rechten Stelle im
Feld PASSWORT EINGEBEN und driicken Sie die Taste », um das Menu
SICHERHEIT aufzurufen.

« Es wird nachdriicklich angeraten, das werkseitige Vorgabepasswort
maglichst schnell zu &ndern.

* Bei Eingabe eines falschen Passworts wird das Dialogfeld PASSWORT
EINGEBEN erneut angezeigt. Wenn 3 Mal hintereinander ein falsches
Passwort eingegeben wird, schaltet sich der Projektor aus. Danach schaltet
der Projektor sich bei jeder falschen Passworteingabe direkt wieder aus.

£ SICHERHEIT
PASSWORT EINGEBEN
| ooo0o0

W SICHERHEIT

NG
AUS
AUS
AUS
AUS
AUS

=2 PIN SPERRE

= BEWEGUNGS DETEKTOR

%, MEIN TEXT PASSWORT

MEIN TEXT ANZEIGEN

£ MEIN TEXT SCHREIBEN
(9ZURUCK

3. Die in der Tabelle aufgefihrten Einstellungen kénnen durchgefiihrt werden.

Wenn Sie Ihr Passwort vergessen haben

(1) Halten Sie, wahrend das Dialogfeld PASSWORT EINGEBEN
angezeigt wird, an der Fernbedienung die Taste RESET etwa 3
Sekunden lang gedriickt, oder driicken Sie die Taste INPUT bei
gedrickt gehaltener Taste » etwa 3 Sekunden lang.

(2) Der 10-stellige Abfragecode wird angezeigt. Mehr (iber den 10-stelligen
Abfragecode erfahren Sie bei Inrem Handler. Ihr Passwort wird nach
Uberpriifen Ihrer Benutzerregistrierungsinformationen gesendet.

£ SICHERHEIT
PASSWORT EINGEBEN

{__LOSCHEN 12

£ SICHERHEIT

Code wird abgefragt
012345 6789

» Wenn bei angezeigtem Abfragecode 55 Sekunden verstreichen, ohne dass eine weitere Tastenbetatigung
erfolgt, verschwindet das Menu. Falls erforderlich, den Vorgang ab Schritt (1) wiederholen.

Element Beschreibung

(1) Wahlen Sie mit den Tasten A/V im Menu
SICHERHEIT die Option SICH. PASSWORT
ANDERUNG und driicken Sie die Taste ». Das
Dialogfeld NEUES PASSWORT EING. erscheint.

(2) Geben Sie das neue Passwort mit den Tasten
A/V/<4/» ein.

(3) Fuhren Sie den Cursor zur ganz rechten

SICH.
PASSWORT
ANDERUNG

driicken Sie die Taste ». Das Dialogfeld NEU.
PASSW.ERNEUT EING. erscheint. Geben Sie
dasselbe Passwort noch einmal ein.

(4) Fihren Sie den Cursor zur ganz rechten Stelle im
Feld NEU.PASSW.ERNEUT EING. und driicken dann
die Taste . Das Dialogfeld NEUES PASSWORT
NOTIEREN erscheint jetzt etwa 30 Sekunden lang.
Notieren Sie sich das Passwort wahrend dieser Zeit.

* Bitte vergessen Sie das Passwort nicht.

Stelle im Feld NEUES PASSWORT EING. und

¥, SICH.PASSWORT
WORT EING.

¥, SICH.PASSWORT
NEU. PASSW. ERNEUT EING.
W o000 oK

¥, SICH. PASSWORT
NEUES PASSWORT NOTIEREN

oooo0

Durch einen Druck auf die Taste ENTER an der Fernbedienung oder die Taste » am
Projektor wird das Dialogfeld NEUES PASSWORT NOTIEREN wieder ausgeblendet.

(Fortsetzung nachste Seite)
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Element

Beschreibung

Mein Bild
PASSWORT

Die Funktion Mein Bild PASSWORT kann verwendet werden, um den Zugriff
auf die Funktion Mein Bild zu sperren und ein Uberschreiben des aktuell fir
Mein Bild registrierten Bildes zu verhindern.

1 Funktion Mein Bild PASSWORT einschalten YT —
1-1 Verwenden Sie die Tasten A/Y im Menl EN
SICHERHEIT zum Wahlen von Mein Bild T
PASSWORT und driicken dann die Taste », um das
Meni Mein Bild PASSWORT ein/aus aufzurufen.
1-2 Schalten Sie das Passwort mit den Tasten £ Mein Bild PASSHORT
A/V (ber das Menl Mein Bild PASSWORT REEZEETGE N
ein. Nun erscheint das Feld NEUES X E\ 0000 (oK
PASSWORT EING. (klein). Feld NEUES PASSWORT
1-3 Geben Sie das PASSWORT mit den Tasten EING. (klein)
A/V/<«/» ein. Fiihren Sie den Cursor zur ganz _
rechten Stelle im Feld NEUES PASSWORT EING. [lsiiiasssill o
(klein) und driicken dann die Taste », um das e
Feld NEU.PASSW.ERNEUT EING. aufzurufen und
geben dann das gleiche PASSWORT erneut ein.

1-4 Flhren Sie den Cursor zur ganz rechten Stelle im gyrememry ®
Feld NEU.PASSW.ERNEUT EING. und driicken [ aeataEat
dann die Taste ». Das Feld NEUES PASSWORT 0000 K
NOTIEREN erscheint jetzt etwa 30 Sekunden
lang. Notieren Sie das PASSWORT wahrend
dieser Zeit.
Durch Driicken der ENTER-Taste auf der Fernbedienung oder der Taste » am
Projektor kehren Sie zum Men( Mein Bild PASSWORT ein/aus zur(ick.
Wenn ein PASSWORT fur Mein Bild eingestellt wurde:
* Registrationsfunktion (und Menu) fir Mein Bild ist nicht verfligbar.
* Die Sperrfunktion fur Mein Bild Sperre ist nicht verfugbar.
* Die START-Einstellung fiir Mein Bild ist gesperrt und das Men(i ist nicht verfligbar.
Wenn die Funktion Mein Bild PASSWORT ausgeschaltet wird, kdnnen all
diese Funktionen normal genutzt werden.
* Bitte vergessen Sie das PASSWORT nicht, mit dem Sie Mein Bild geschutzt haben.

2 Funktion Mein Bild PASSWORT ausschalten

2-1 Gehen Sie wie unter 1-1 beschrieben vor, um das Menl Mein Bild
PASSWORT ein/aus anzuzeigen.

2-2 Wahlen Sie AUS, um das Feld PASSWORT B Mein Bild PASSWORT o
EINGEBEN (grof3) anzuzeigen. Geben Sie PASSWORTEIGEBEN s o7ss
das registrierte PASSWORT ein und es wird [
wieder das Menu Mein Bild ein/aus angezeigt.

Wird ein falsches PASSWORT eingegeben, so wird

das Menu geschlossen. Wiederholen Sie bei Bedarf das Vorgehen laut 2-1.

3 Wenn Sie Ihr PASSWORT vergessen haben

3-1 Gehen Sie wie unter 1-1 beschrieben vor, um das Meniu Mein Bild
PASSWORT ein/aus anzuzeigen.

3-2 Wahlen Sie AUS, um das Feld PASSWORT EINGEBEN (groR)
anzuzeigen. Der 10-stellige Fragecode erscheint in dem Feld.

3-3 Wenden Sie sich an lhren Fachhandler betreffend des 10-stelligen
Fragecodes. Ihr PASSWORT wird Ihnen geschickt, nachdem die Benutz
erregistrierungsinformation bestatigt wurde.

Joooo [3

M 0000 ( 0K

(Fortsetzung nachste Seite)
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Element

Beschreibung

PIN SPERRE

Durch die Funktion PIN SPERRE kann der Projektor nur benutzt werden,
nachdem ein registrierter Code eingegeben wurde.

1 PIN SPERRE einschalten

1-1 Wahlen Sie mit den Tasten A/Y im Menl
SICHERHEIT die Option PIN SPERRE und driicken
Sie dann die Taste » oder die ENTER-Taste, um das ,(:VERLASSEN
Men( PIN SPERRE ein/aus anzuzeigen.

1-2 Verwenden Sie die Tasten A/V (iber das Meni
Mein Bild PASSWORT zum Wahlen von EIN, und
das Meni PIN-Code eingeben wird angezeigt.

1-3 Geben Sie einen 4-teiligen PIN-Code mit den Tasten
A/V/<4/», COMPUTER oder INPUT ein.

Das Feld PIN-Code erneut eingeben erscheint.
Geben Sie den gleichen PIN-Code erneut ein. Damit
wird die PIN Code-Registrierung abgeschlossen.

» Wenn wahrend der Anzeige des Men PIN-
Code eingeben oder der Meldung Feld PIN-
Code erneut eingeben etwa 55 Sekunden lang
keine Tasteneingabe erfolgt, so wird das Menu
geschlossen. Wiederholen Sie bei Bedarf das
Vorgehen laut 1-1.

Danach wird das Menu PIN-Code eingeben jedesmal angezeigt, wenn der

Projektor nach Unterbrechung der Betriebsstromversorgung neu mit dem

Netzschalter eingeschaltet wird.

Geben Sie den registrierten PIN-Code ein. Der Projektor nach nach Eingabe des

registrierten PIN-Codes verwendet werden. Wenn ein falscher PIN-Code eingegeben

wird, wird das Menu PIN-Code eingeben erneut angezeigt. Wenn ein falsches PIN-

Code 3 Mal nacheinander eingegeben wird, wird das Menli geschlossen. AnschlieRend

schaltet der Projektor jedes Mal aus, wenn ein falscher PIN-Code eingegeben wird.

Der Projektor schaltet auch aus, wenn etwa 5 Minuten lang keine Tasteneingabe

geschieht, wahrend das Feld Menu PIN-Code eingeben angezeigt wird.

Diese Funktion wird nur aktiviert, wenn der Projektor neu gestartet wird,

nachdem er ausgeschaltet wurde.

* Bitte vergessen Sie lhren PIN-Code nicht.

2 Funktion PIN SPERRE ausschalten

2-1 Gehen Sie wie unter 1-1 beschrieben vor, um das Menl PIN SPERRE
ein/aus aufzurufen.

2-2 Wahlen Sie mit den Tasten A/V die Einstellung AUS und das Meni

PIN-Code eingeben wird angezeigt.
Geben Sie den registrierten PIN-Code ein, um die Funktion PIN SPERRE auszuschalten.

Wenn dreimal ein falsches PIN-Code eingegeben wird, wird das Menii geschlossen.

3 Wenn Sie lhren PIN-Code vergessen haben
3-1 Wahrend das Feld Menl PIN-Code eingeben
erscheint, halten Sie die Taste RESET etwa 3
Sekunden lang gedriickt oder halten Sie die 56T [
Taste INPUT 3 Sekunden lang gedriickt, wahrend
Sie die Taste » am Projektor driicken.
Nun wird der Code zur Anforderung neuer PIN angezeigt.
» Wenn etwa 5 Minuten lang keine Tasteneingabe erfolgt, wahrend der Code
zur Anforderung neuer PIN angezeigt wird, schaltet sich der Projektor aus.
3-2 Wenden Sie sich an lhren Fachhandler betreffend des 10-stelligen
Code zur Anforderung neuer PIN. Ihr PIN-Code wird Ihnen geschickt,

=3 PIN SPERRE

= MENU PIN SPERRE

Code zur Anforderung neuer PIN

nachdem die Benutzerregistrierungsinformation bestatigt ist.

(Fortsetzung nachste Seite)
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Element

Beschreibung

BEWEGUNGSDETEKTOR

Bei auf EIN gesetzter Funktion gibt der Projektor einen Alarm
(BEWEGUNGSDETEKTOR EIN), wenn er bei Einschalten erkennt, <<BEVEGUNGS DETEKTOR N>
dass sein vertikaler Winkel oder die SPIEGEL Einstellung nicht mit den it
beim Ausschalten gespeicherten Werten tibereinstimmt. In diesem Fall S
setzt der Projektor das Eingangssignal nicht in ein Bild um.

» Zum erneuten Wiedergeben des Bildsignals setzen

Un ein rechtwinkliges Projektionsbild

rhalten,
schalten den Transitions-Detektor

Sie die Funktion auf AUS.

* Nachdem der Alarm BEWEGUNGSDETEKTOR EIN 5 Minuten lang angezeigt
wurde, schaltet die Lampe ab.

* Bei aktivierter Bewegungsdetektorfunktion ist eine Korrektur der
Trapezverzerrung nicht moglich.

1 BEWEGUNGSDETEKTOR einschalten

1-1 Wahlen Sie mit den Tasten A/V im Menii SICHERHEIT die
Option BEWEGUNGSDETEKTOR und driicken Sie die Taste
» oder ENTER, um das Men(i BEWEGUNGSDETEKTOR ein/
aus aufzurufen. Wahlen Sie EIN. Der aktuelle Winkel und die
aktuelle SPIEGEL Einstellung werden gespeichert.

1-2 Wahlen Sie mit den Tasten A/¥ im Menu
BEWEGUNGSDETEKTOR ein/aus die
Einstellung EIN. Das Dialogfeld NEUES
PASSWORT EING. (klein) wird angezeigt.

1-3 Geben Sie das Passwort mit den Tasten Feld NE#\FGS &?ﬁgwom
A/V/<4/» ein. Fihren Sie den Cursor zur ganz
rechten Stelle im Feld NEUES PASSWORT
EING. (klein) und driicken Sie die Taste ». Das ey
Dialogfeld NEU.PASSW.ERNEUT EING. erscheint. [ toscien X ET JaR ain )
Geben Sie dasselbe Passwort noch einmal ein.

1-4 Fihren Sie den Cursor zur ganz rechten Stelle im Feld
NEU.PASSW.ERNEUT EING. und driicken dann die gy
Taste ». Das Feld NEUES PASSWORT NOTIEREN e eeeaateey
erscheint jetzt etwa 30 Sekunden lang. Notieren Sie 0000
sich das Passwort wahrend dieser Zeit.
Durch einen Druck auf die Taste ENTER an der Fernbedienung oder die Taste » am
Projektor gelangen Sie wieder zum Menii BEWEGUNGSDETEKTOR ein/aus.

* Bitte vergessen Sie das Passwort fir den BEWEGUNGSDETEKTOR nicht.

* Diese Funktion wird nur aktiviert, wenn der Projektor neu gestartet wird,

nachdem er ausgeschaltet wurde.

* Die Funktion arbeitet moglicherweise nicht einwandfrei, wenn der Projektor

bei ihrer Aktivierung (EIN) auf einer instabilen Flache steht.

2 BEWEGUNGSDETEKTOR ausschalten
2-1 Folgen Sie den Anweisungen von 1-1, um das Meni BEWEGUNGSDETEKTOR

ein/aus aufzurufen. 2 BEWEGUNGS DETEKTOR
2-2 Wahlen Sie AUS. Das Dialogfeld PASSWORT PASSWORT EINGEBEN
EINGEBEN (groR) erscheint. Geben Sie W

das registrierte Passwort ein. Das Menu ‘
BEWEGUNGSDETEKTOR ein/aus erscheint wieder.  Feld PASSWORT EINGEBEN
Bei Eingabe eines falschen Passworts verschwindet (grof)
das Meni. Falls erforderlich, den Vorgang ab Schritt
2-1 wiederholen.

3 Wenn Sie |Ihr Passwort vergessen haben

3-1 Gehen Sie wie unter 1-1 beschrieben vor, um das Menii BEWEGUNGS
DETEKTOR ein/aus anzuzeigen.

3-2 Wahlen Sie AUS, um das Feld PASSWORT EINGEBEN (grof)
anzuzeigen. Der 10-stellige Code wird abgefragt, erscheint in dem Feld.

3-3 Wenden Sie sich an lhren Fachhandler betreffend des 10-stelligen Code
wird abgefragt. Ihr Passwort wird Ihnen geschickt, nachdem die Benutze
rregistrierungsinformation bestatigt wurde.
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Element

Beschreibung

MEIN TEXT
PASSWORT

Die Funktion MEIN TEXT PASSWORT verhindert das Uberschreiben von MEIN
TEXT. Wenn ein Passwort fir MEIN TEXT eingestellt wurde:

» Das Menu MEIN TEXT ANZEIGEN ist nicht verfugbar, somit kann auch die
Anzeigeeinstellung nicht geédndert werden.

» Das Menu MEIN TEXT SCHREIBEN ist ebenfalls nicht verflugbar, so dass
MEIN TEXT nicht Uberschrieben werden kann.

1 Funktion MEIN TEXT PASSWORT einschalten

1-1 Mit den Tasten A/V im Menl SICHERHEIT die REN R ERSaNORT
Option MEIN TEXT PASSWORT wahlen und B
die Taste » driicken, um das Meni MEIN TEXT
PASSWORT ein/aus anzuzeigen.

1-2 Wahlen Sie EIN mit den Tasten A/V das Menli  grywmvermmw—"
MEIN TEXT PASSWORT ein/aus einschalten. NEUES PASSWORT EING.

ZURUCK ,():VERLASSEN

Nun erscheint das Feld NEUES PASSWORT ST 0000 (0K
EING. (klein).
1-3 Verwenden Sie die Tasten A/V/ </, um Feld NEUES PASSWORT

ein Passwort einzugeben. Fiihren Sie den EING. (klein)

Cursor zur ganz rechten Stelle im Feld NEUES
PASSWORT EING. (klein) und driicken dann die
Taste », um das Feld NEU.PASSW.ERNEUT
EING. aufzurufen und geben dann das gleiche
PASSWORT ernedut ein.

1-4 Flihren Sie den Cursor zur ganz rechten Stelle
im Feld NEU.PASSW.ERNEUT EING. und
driicken dann die Taste ». Das Feld NEUES % MEIN TEXT PASSVORT
PASSWORT NOTIEREN erscheint jetzt etwa e
30 Sekunden lang. Notieren Sie das Feld —
PASSWORT NOTIEREN wahrend dieser Zeit.

Durch Driicken der ENTER-Taste auf der Fernbedienung oder der Taste » am

Projektor kehren Sie zum Menu MEIN TEXT PASSWORT ein/aus zurtick.

2 MEIN TEXT PASSWORT ausschalten

2-1 Gehen Sie wie unter 1-1 beschrieben vor, um das Menu MEIN TEXT
PASSWORT ein/aus anzuzeigen. - -

2-2 Wahlen Sie AUS, um das Feld PASSWORT il
EINGEBEN (groR) anzuzeigen. Geben Sie das Code vird abgefragt 012345 6789
registrierte Passwort ein, und der Bildschirm < M oooo0 (oK
schaltet auf das Menu MEIN TEXT PASSWORT Feld PASSWORT
ein/aus zurick. EINGEBEN (groR)

Wenn ein falsches Passwort eingegeben wird,

wird das Meni geschlossen. Wiederholen Sie bei

Bedarf das Vorgehen laut 2-1.

3 Wenn Sie lhr Passwort vergessen haben

3-1 Gehen Sie wie unter 1-1 beschrieben vor, um das Menu MEIN TEXT
PASSWORT ein/aus anzuzeigen.

3-2 Wahlen Sie AUS, um das Feld PASSWORT EINGEBEN (groR) anzuzeigen.
Der 10-stellige Code wird abgefragt erscheint in dem Feld.

3-3 Wenden Sie sich an lhren Fachhandler betreffend des 10-stelligen Codes zur
Anforderung neuer PIN. lhr Passwort wird Ihnen geschickt, nachdem die Ben
utzerregistrierungsinformation bestatigt ist.

¥, MEIN TEXT PASSWORT
NEU. PASSW. ERNEUT EING.
'« LOSCHEN gcooo

(Fortsetzung nachste Seite)

71




Element

Beschreibung

MEIN TEXT
ANZEIGEN

(1) Wahlen Sie mit den Tasten A/V im Menu T
SICHERHEIT die Option MEIN TEXT ANZEIGEN N
und driicken Sie dann die Taste » oder ENTER,
um das MenlU MEIN TEXT ANZEIGEN ein/aus
anzuzeigen.
(2) Schalten Sie mit den Tasten A/V das Meni
MEIN TEXT ANZEIGEN ein oder aus.
EIN < AUS
Wenn EIN eingestellt ist, wird MEIN TEXT im Bildschirm
START gezeigt, und der Dialog EINGB_INFORMAT.
erscheint.
* Diese Funktion is nur verfuigbar, wenn die Funktion
MEIN TEXT PASSWORT auf AUS gestellt ist.

MEIN TEXT
SCHREIBEN

(1) Verwenden Sie die Tasten A/V im
Menl SICHERHEIT, um die Option
MEIN TEXT SCHREIBEN zu wahlen,
und drticken Sie die Taste ». Der
Dialog MEIN TEXT SCHREIBEN wird
angezeigt.

(2) Der aktuelle fur MEIN TEXT
eingegebene Text wird in den ersten
drei Zeilen angezeigt. Ist noch kein Text @
eingegeben, so sind diese Zeilen leer.
Verwenden Sie die Tasten A/V/</»
und die ENTER- oder INPUT-Taste
zum Wahlen und Eingaben von

ALLES LSCHN

(4N

ALLES LSCHN

Zeichen. Um 1 Zeichen zur Zeit zu S — o

ENTER )@

I6schen, driicken Sie die RESET-Taste
oder driicken Sie « und die INPUT-
Taste gleichzeitig. Wenn Sie den
Cursor auf dem Bildschirm auf ZCHN
LSCHN oder ALLES LSCHN und die
ENTER- oder INPUT-Taste driicken,
wird ein Zeichen oder alle Zeichen
geldscht. MEIN TEXT kann maximal :
24 Zeichen in jeder Zeile enthalten. o[t 2lslalslelr ol Gnaok

(3) Um ein bereits eingefligtes Zeichen zu C o - ALESLSON )
andern, driicken Sie die Taste A/V, eNER ) -
um den Cursor in die erste Zeile zu —
bewegen, und bewegen den Cursor
mit den Tasten «€/» zu dem Zeichen,
das geandert werden soll.

Wenn Sie nun die ENTER- oder INPUT-Taste driicken, wird das
Zeichen ausgewahlt. Gehen Sie dann weiter wie vorstehend unter (2)
beschrieben vor.

(4) Zum Beenden der Texteingabe stellen Sie den Cursor auf dem Bildschirm
auf OK und driicken dann die », ENTER- oder INPUT-Taste. Um ohne
Speichern der Anderung zum vorherigen MEIN TEXT zuriickzukehren,
stellen Sie den Cursor auf dem Bildschirm auf LOSCHEN und driicken
die «, ENTER- oder INPUT-Taste.

* Die Funktion MEIN TEXT SCHREIBEN ist nur verfiigbar, wenn die

Funktion MEIN TEXT PASSWORT auf AUS gestellt wurde.
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Prasentations-eols

Der Projektor verfligt Gber die beiden folgenden praktischen Tools zur einfachen und
schnellen Anzeige auf dem Bildschirm:

- Prasentation OHNE PC (Edunten)

- USB-Display (£182)

Prasentation OHNE PC

Bei der Prasentation OHNE PC werden die Bilddaten eines an den USB TYPE A-Anschluss
angeschlossenen Speichermediums gelesen und das Bild wird in einem der folgenden Modi
angezeigt.
Der Modus Prasentation OHNE PC wird gestartet, indem der USB TYPE A-Anschluss
als Eingangsquelle ausgewahlt wird.
Diese Funktion ermdglicht Prasentationen ohne Verwendung des Computers.

- Miniaturbildmodus (£174)

- Vollbildmodus (£178)

- Diashowmodus (E3479)
[Unterstiitzte Speichermedien]

* USB Speicher (USB "Speicher", USB Festplatte und USB Karten-Leser)

HINWEIS - USB-Lesegerate (Adapter) mit mehr als einem USB-Slot funktionieren
moglicherweise nicht (sofern der Adapter zum universellen Einsatz bestimmt ist).

» USB-Hubs funktionieren mdglicherweise nicht.

» USB-Gerate mit Sicherheitssoftware funktionieren mdglicherweise nicht.

* Gehen Sie beim Anschluss oder Entfernen eines USB-Gerats vorsichtig vor.
(312, 76)

[Unterstiitzte Formate]
* FAT12, FAT16 und FAT32

(HINWEIS « NTFS wird nicht unterstiitzt. )

[Unterstiitzte Dateiformate]
* JPEG (.jpeg, .jpg) * Progressive wird nicht unterstutzt.

* Bitmap (.bmp) * 16bit Modu und komprimiertes bitmap wird nicht unterstitzt.
* PNG (.png) * Interlace PNG wird nicht unterstitzt.
* GIF (.gif)

(HINWEIS - Dateien mit einer hdheren Auflésung als XGA werden nicht unterstiitzt.
 Dateien mit einer geringeren Auflésung als 36x36 werden nicht unterstutzt.
+ Dateien mit einer geringeren Auflésung als 100x100 werden moglicherweise
nicht angezeigt.
« Einige der unterstitzten Dateien werden mdglicherweise nicht angezeigt.
* Wenn der Inhalt einer Bilddatei im Miniaturbildmodus nicht angezeigt werden
(L kann, ist nur ein Rahmen zu sehen.

J
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Prédsentation OHNE PC (Fortsetzung)
Miniaturbildmodus

Im Miniaturbildmodus werden die in einem USB-Speichermedium gespeicherten
Bilder auf dem Miniaturbildbildschirm angezeigt. Maximal 20 Bilder werden auf
dem Bildschirm angezeigt.

Wenn sie es mochten, kdnnen sie in den Vollbildmodus oder den Diashowmodus
Ubergehen, nachdem sie einzelne Bilder im Miniaturbildmodus auswahlten.

Der Miniaturbildmodus wird als erste Funktion der Prasentation OHNE PC
gestartet, wenn der USB TYPE A-Anschluss als Eingangsquelle ausgewahlt wird.

i . Miniaturbildmeni
Ausgewahlte Bilder

016,
USB ENTFERNEN

Miniaturbildansichten
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Prédsentation OHNE PC (Fortsetzung)

Steuerung liber Buttons oder Tasten

Sie kdnnen die Bilder in dem Miniaturbild-Bildschirm mit der Fernbedienung,
der Tastator oder einem Browser steuern. Die folgenden Funktionen werden
unterstutzt,wdhrend das Miniaturbild angezeigt wird.

Steuerung liber Buttons

Die
Fernbedienung

Die Tastatur auf
dem Projektor

"Web Remote" in der
Webbrowser-Software.

Funktionen

A/V/4/»

A/V/4/»

UP/DOWN/LEFT/RIGHT

Curser Bewegung

PAGE UP
PAGE DOWN

PAGE UP
PAGE DOWN

Wechselt zwischen
Seiten

* Zeigt das ausgewahlte
Bild im Vollbildmodus an,
wenn sich der Cursor auf
einem Miniaturbild befindet.
 Zeigt das SETUP-
Meni (ndchstelld) fiir
das ausgewahlte Bild an,
wenn sich der Cursor auf
der Miniaturbildnummer
befindet.

ENTER INPUT ENTER

Das Menii SETUP fiir das ausgewabhlte Bild

Element Funktionen

Schalten Sie mithilfe der Cursortasten <«/» zwischen
den einzelnen Einstellungen um oder fiihren Sie die
Funktionen mithilfe der Cursortaste » wie folgt aus.

SETUP

Driicken Sie die Cursortaste » oder ENTER, um zum

ZURUCK Miniaturbildbildschirm zuriickzukehren.

Wahlen Sie EIN, um das ausgewahlte Bild als erstes Bild
der Diashow festzulegen. Diese Einstellinformation wird
in der Datei "playlist.txt" gespeichert (E381).

START

Wabhlen Sie EIN, um das ausgewahlte Bild als letztes
Bild der Diashow festzulegen. Diese Einstellinformation
wird in der Datei "playlist.txt" gespeichert (£J87).

STOPP

Wahlen Sie EIN, um das ausgewahlte Bild in der
Diashow zu uberspringen. Diese Einstellinformation wird
in der Datei "playlist.txt" gespeichert (E381).

UBERSPRINGEN

Driicken Sie die Cursortaste » oder ENTER, um das
ausgewahlte Bild im Uhrzeigersinn um 90 Grad zu
drehen. Diese Einstellinformation wird in der Datei
"playlist.txt" gespeichert (EJ181).

DREHEN
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Prédsentation OHNE PC (Fortsetzung)

Betrieb liber das Menii des Miniaturbildbildschirms

Sie konnen die Bilder auch tber das Menl des Miniaturbildbildschirms steuern.

Element Funktionen
tm Wechselt in einen lGibergeordneten Ordner.
SORTIEREN Ermaoglicht folgende Datei- und Ordnersortierung.
ZURUCK Drijf:ken _Sie _die Cgrsortag,_te » oder ENTER, um zum
Miniaturbildbildschirm zurtickzukehren.
NAME AUFWARTS || Sortierung nach Dateinamen in aufsteigender Reihenfolge.
NAME ABWARTS | Sortierung nach Dateinamen in absteigender Reihenfolge.
DATUM AUFWARTS | Sortierung nach Dateidatum in aufsteigender Reihenfolge.
DATUM ABWARTS | Sortierung nach Dateidatum in absteigender Reihenfolge.
/> Wechsel zur vorherigen/néchsten Seite.
DIASHOW Konfiguriert und startet die Diashow ([Z379).
ZURUCK Drij_cken _Sie Qie Cgrsortage » oder ENTER, um zum
Miniaturbildbildschirm zurlickzukehren.
WIEDERGABE sDt;ur(t::r?.n Sie die Cursortaste » oder ENTER, um die Diashow zu
START Setzt die Nummer, bei der die Diashow beginnt.
STOPP Setzt die Nummer, bei der die Diashow endet.
INTERVALL Setzt das Zeitintervall fiir die Diashow.
WIEDERGABEMODUS | Wahlt den Diashow-Modus.
EINGB Dient zum Umschalten des Eingangsanschlusses.
MENU Zeigt das Menii an.
Verwenden Sie diese Funktion unbedingt, bevor Sie ein USB-
wenn es erneut in den USB TYPE A-Anschluss eingefiihrt wird.
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Prédsentation OHNE PC (Fortsetzung)

(HINWEIS - Diese Operationen sind nicht verfiigbar, solange das OSD-Menl
des Projektors angezeigt wird.

* Im Miniaturbildmodus werden bis zu zwanzig Bilder pro Seite angezeigt.

» Die Anderung des Eingangsanschlusses iiber die Taste INPUT ist nicht
maoglich, wenn der Miniaturbildbildschirm, die Diashow oder der Vollbildmodus
angezeigt wird.

—  Diese Datei ist beschadigt, oder das Format wird nicht
% unterstutzt.
Eine Datei, die auf dem Miniaturbildbildschirm nicht

angezeigt werden kann, ist durch ein Dateiformatsymbol

gekennzeichnet.
\

* In der Miniaturbildansicht kdnnen teilweise Fehlersymbole angezeigt werden.

~\
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Prédsentation OHNE PC (Fortsetzung)

Vollbildmodus

Im Vollbildmodus werden die Bilder als Vollbild dargestellt. Wahlen Sie ein Bild
auf dem Miniaturbildbildschirm aus, um es im Vollbildmodus anzuzeigen. Driicken
Sie dann die ENTER-Taste auf der Fernbedienung oder die INPUT-Taste auf dem
Ziffernblock oder klicken Sie auf der Web Fernbedienung auf [ENTER].

| 85

> \/ollbildansicht

Die folgenden Funktionen werden unterstitzt im Vollbildmodus.

Projektors angezeigt wird.
* Der Eingabeport kann nicht mittels INPUT-Taste verandert werden, wenn
\MINIATURBILD, DIASHOW oder VERZEICHNIS angezeigt wird.

Steuerung liber Buttons
Die Tastatur | Web Remote in Funktionen
Den Remote auf der einem Browser
Control .
Projektor
y v DOWN, RIGHT
or or or Zeigt das nachste Bild an.
PAGE DOWN > PAGE DOWN
P A UP, LEFT
or or or Zeigt das vorherige Bild an.
PAGE UP < PAGE UP
ENTER INPUT ENTER Zeigt Miniaturbild an.
(HINWEIS - Diese Operationen sind nicht verflgbar, solange das OSD des A
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Prédsentation OHNE PC (Fortsetzung)

Diashowmodus

Im Diashowmodus werden Bilder in Vollbildansicht angezeigt und nach dem
im Miniaturbildbildschirmmeni (Ed74) unter INTERVALL festgelegten Intervall
weitergeschaltet.

Sie kdnnen diese Funktion Uber das Diashow-Menu starten. Wahlen Sie zur
Anzeige des Diashow-Menus die Option DIASHOW im Miniaturbildmodus aus
und driicken Sie die ENTER-Taste an der Fernbedienung oder die INPUT-Taste
am Projektor.

Die folgenden Operationen sind teilweise verfiigbar, wahrend eine Diashow angezeigt wird.

Steuerung liber Buttons
Den Remote | Die Tastatur auf | Web Remote in Funktionen
Control der Projektor einem Browser
ENTER INPUT ENTER Zeigt Miniaturbild an.

* Diese Operationen sind nicht verfiigbar, solange das OSD des Projektors angezeigt wird.

~\

rHINWEIS * Der Eingabeport kann nicht mittels INPUT-Taste verandert
werden, wenn MINIATURBILD, DIASHOW oder VERZEICHNIS angezeigt wird.
* Wenn der DIASHOW-Modus auf EINMAL gestellt ist, wird das letzte Bild der
Prasentation weiter auf dem Bildschirm angezeigt, bis die ENTER-Taste auf der
Fernbedienung bzw. der Web Remote Control oder die INPUT-Taste auf dem
kProjektor gedrtckt wird.
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Prédsentation OHNE PC (Fortsetzung)

Sie kdnnen die Diashow in der gewlinschten Konfiguration
abspielen. Konfigurieren Sie dazu die entsprechenden
DIASHOW-Eintrage unter MINIATURBILD.

1) ZURUCK : Rickkehr zum Miniaturbildmodus.
2) WIEDERGABE : Spielt die Diashow ab. el
3) START : Setzt die Nummer, bei der die Diashow 10
beginnt. mégggékéwows élSNMAL
4) STOPP : Setzt die Nummer, bei der die Diashow
endet.

5) INTERVALL : Setzt das Zeitintervall fur die Diashow.
Es empfiehlt sich nicht, das Zeitintervall
sehr kurz einzustellen (wenige
Sekunden), denn das Auslesen und
Anzeigen von Bilddateien kann mehrere
Sekunden in Anspruch nehmen,
wenn die Datei in einer sehr tiefen
Verzeichnisstruktur abgespeichert ist
oder sich sehr viele Dateien im gleichen
Verzeichnis befinden.

6) WIEDERGABEMODUS : Wahlt den Diashow-Modus.

EINMAL : Spielt die Diashow ein Mal ab.
ENDLOS : Spielt die Diashow endlos ab.

(HINWEIS - Die Diashow-Einstellungen werden in der Datei “playlist.txt” )

gesichert, die auf dem Speichermedium abgespeichert wird. Falls diese Datei

nicht existiert, wird sie automatisch erzeugt.

* Die Einstellungen fur START, STOPP, INTERVALL und WIEDERGABEMODUS

werden in der Playliste gespeichert.

* Wenn das Speichermedium oder die Datei “playlist.txt” schreibgeschitzt
\sind, konnen die Diashow-Einstellungen nicht verandert werden.
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Prédsentation OHNE PC (Fortsetzung)
Playliste

Die Playliste ist eine Textdatei im DOS-Format, in der die Anzeigereihenfolge der
unbewegten Bilddateien in der Miniaturbildansicht bzw. der Diashow festgelegt ist.

Der Dateiname der Playliste ist “playlist.txt” sie kann am Computer editiert werden.
Sie wird beim Starten der Prasentation OHNE PC bzw. der Konfiguration der
Diashow in dem Ordner erstellt, der die ausgewahlten Bilddateien enthalt.

[Beispiele von “playlist.txt’-Dateien]

START-Einstellung : STOPP-Einstellung : INTERVALL-Einstellung :
WIEDERGABEMODUS-Einstellung :

img001.jpg: : ::

img002.jpg:600: : :

img003.jpg:700:rot1: :

img004.jpg: : :UBERSPRINGEN:

img005.jpg:1000:rot2: UBERSPRINGEN:

Die Datei “playlist.txt” enthalt folgende Informationen.
Die einzelnen Informationen missen durch “” getrennt sein und jede Zeile muss
mit “:” enden.

1. Zeile: START-, STOPP-, INTERVALL- und WIEDERGABEMODUS-Einstellungen (E180).
2. Zeile und nachfolgende: Dateiname, Intervallzeit, Rotations- und Ubersprungeinstellung.
Intervallzeit: Sie kann auf einen Wert von 0 bis 999900 (ms) mit

Anstiegsschritten von 100 (ms) festgelegt werden.
Rotationseinstellung: “rot1” bedeutet eine Drehung von 90 Grad im
Uhrzeigersinn; “rot2” und “rot3” stehen jeweils fir eine
weitere Drehung um 90 Grad.
Ubersprungeinstellung: “SKIP” bedeutet, das Bild wird nicht in der Diashow
gezeigt.

(HINWEIS - Die maximale Zeilenlange in der Datei “playlist.txt” betragt 255 )
Zeichen einschliellich Zeilenvorschub. Wenn dieser Grenzwert in einer Zeile
Uberschritten wird, wird die Datei “playlist.txt” unguiltig.

* Bis zu 999 Dateien kdnnen in der Playliste gespeichert werden. Wenn jedoch
mehrere Ordner im selben Verzeichnis vorhanden sind, reduziert sich die
maximale Anzahl um die Anzahl der Ordner. Dateien, die die maximale Anzahl
Uberschreiten, werden nicht in der Diashow gezeigt.

* Wenn das Speichermedium geschutzt ist oder nicht Gber ausreichenden
Speicherplatz verflgt, kann die Datei “playlist.txt” nicht erstellt werden.

* Informationen zu den Diashow-Einstellungen finden Sie im Abschnitt
“Diashowmodus” ([179).
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USB-Display

Der Projektor kann Bilder anzeigen, die iber ein USB-Kabel von einem Computer Ubertragen
wurden (E310).

PC-Hardware- und Softwarevoraussetzungen

* BS: Eines der folgenden.

Windows ® XP Home Edition /Professional Edition (ausschlieRlich 32-Bit-Version)

Windows Vista ® Home Basic /Home Premium /Business /Ultimate /Enterprise
(ausschlief3lich 32-Bit-Version)

» CPU: Pentium 4 (2,8 GHz oder hoher)

« Grafikkarte: 16 Bit, XGA oder hoher

* Arbeitsspeicher: 512 MB oder hdher

* Freier Festplattenspeicher: 30 MB oder héher

* USB Anschluss

* USB Leitung: 1 Stiick

Wahlen Sie im Meni OPT. USB-DISPLAY als USB TYPE B -Option aus. Wenn Sie lhren
Computer Uber ein USB-Kabel an den USB TYPE B-Anschluss des Projektors

anschlief3en, wird der Projektor auf lhrem Computer als CD-ROM-Laufwerk erkannt.

Dann wird “LiveViewerLiteUSB.exe”, die Software des Projektors, automatisch ausgefihrt
und die Anwendung “LiveViewer Lite for USB” ist auf lhrem Computer fur das USB-Display
bereit. Die Anwendung “LiveViewer Lite for USB” wird automatisch geschlossen, wenn das
USB-Kabel entfernt wird.

(HINWEIS - Wenn das Softwareprogramm nicht automatisch gestartet wird (in der )
Regel, weil die CD-ROM-Funktion zur automatischen Ausfuihrung in lhrem
Betriebssystem deaktiviert ist), befolgen Sie die folgenden Anweisungen.
(1) Klicken Sie auf [Start] in der Toolbar und wahlen sie “Ausfiihren”.
(2) Geben sie ein F:\LiveViewerLiteUSB.exe und dann [OK]
A___ Wenn Ihr CD-ROM-Laufwerk auf Ihrem Computer nicht die Bezeichnung
F tragt, mussen Sie F durch die korrekte Bezeichnung fir Ihr CD-ROM-
Laufwerk ersetzen.
+ Uberpriifen sie, ob auf der Hitachi Web Site eine neuere Version zur Verfiigung steht.
http://hitachi.us/digitalmedia or http://www.hitachidigitalmedia.com
L Befolgen Sie die Anweisungen auf der Update-Website. )

Diese Anwendung wird, wenn Sie aktiv ist, im
Windows-Infobereich angezeigt. Sie kdnnen die
Anwendung Uber lhren Computer beenden, indem Sie
im Meni die Option “Quit” auswahlen.

(HINWEIS * “LiveViewer” (siehe LiveViewer Lite for USB
Bedienungsanleitung — Netzwerkbetrieb)
und diese Anwendung kénnen nicht
gleichzeitig genutzt werden. Wenn Sie
lhren Computer Uber ein USB-Kabel an den
Projektor anschliefien, wahrend “LiveViewer” aktiv ist, wird folgende Meldung angezeigt.
* Wenn sie eine Anwendung mit einer Firewallfunktion auf ihremPC installiert haben,
\deaktivieren sie die Firewall gemaR den Hinweisen des Handbuches.
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USB-Display (Fortsetzung)

Kontextmenii

Das rechts abgebildete Meni wird angezeigt, Dizplay

wenn Sie mit der rechten Maustaste auf das

Anwendungssymbol im Windows-Infobereich Gt

klicken. -

o 0 300 PM

Display : Das schwebende Menu wird angezeigt und das Symbol
(Anzeigen) verschwindet aus dem Windows-Infobereich.
Quit : Die Anwendung wird beendet und das Symbol verschwindet
(Beenden) aus dem Windows-Infobereich.

HINWEIS - Um die Anwendung erneut zu starten, missen Sie das USB-Kabel
entfernen und wieder anschlie3en.

Schwebendes Menii

Wenn Sie “Display” im Kontextmeni auswahlen, ® ® 06
wird das rechts abgebildete schwebende Menu UveViewer Uit :
auf Inrem Computerbildschirm angezeigt. hr;_;gse @ =\ =

® Bedienelement Start
Die Ubertragung auf den Projektor wird gestartet
und die Bilder werden angezeigt.

@ Bedienelement Stop
Die Ubertragung der Bilder wird gestoppt.

® Bedienelement Standbild
Auf dem Bildschirm des Projektors erscheint ein Standbild. Das letzte Bild
erscheint als Standbild. Sie kdnnen die Bilder auf Ihrem Computer Uberarbeiten,
ohne sie auf dem Bildschirm des Projektors anzuzeigen.

® Bedienelement Opt.
Das Fenster Optionen wird angezeigt.

® Bedienelement lkon
Das schwebende Menu wird geschlossen und das Symbol wird wieder im
Windows-Infobereich angezeigt.

g<[@)-

®

HINWEIS - Wenn Sie wiederholt auf das Bedienelement Start und/oder das
Bedienelement Stop driicken, werden maoglicherweise keine Bilder auf dem
Bildschirm angezeigt.
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84

Wenn Sie im schwebenden Menii das Bedienelement
Opt auswahlen, wird das Fenster Optionen angezeigt.

Fenster Optionen

Settings | About |

Coptimize Performance
® Transmission speed
) Image quality

[[] keep PC resolution

Cloge:

Optimieren sie die Leistungen
“LiveViewer Lite for USB” erfasst Screenshots als JPEG-Dateien und sendet
sie an den Projektor. “LiveViewer Lite for USB” stellt zwei verschiedene
Kompressionsrateen von JPEG Daten zur Verfugung.
Vitesse de Transmission
Geschwindigkeit steht tGber Bildqualitat.
Dadurch wird die JPEC Kompressionsrate hoher.
Der Bildschirm wird im Projektor wird neu aufgebaut, weil die Zahl der
Ubertragenen Daten geringer und deshalb die Bildqualitat schlechter ist.
Bildqualitat
Die Bildqualitat ist wichtiger als die Geschwindigkeit. Dadurch wird
die JPEC Kompressionsrate geringer.
Wird die JPEC Kompressionsrate geringer.
Der Bildschirm wird im Projektor wird langsamer neu aufgebaut,
weil die Ubertragene Datenmenge grofRer ist, aber die Bildqualitat ist
besser.

Keep PC resolution (PC-Auflésung beibehalten)

Wenn Sie die Markierung des Kontrollkdstchens [Keep PC Resolution]
entfernen, wird XGA als Bildschirmauflosung Ihres Computers eingestellt
und die Anzeigegeschwindigkeit kann sich erhdhen.

HINWEIS - Nach Anderung der Bildschirmauflésung sind die Ikons auf
ihrem PC anders angeordnet; das Aussehen des Desktop ist verandert.

About (Info)
Die Versionsinformationen von “LiveViewer Lite for USB” werden angezeigt.



Lampe austauschen

Eine Lampe hat eine begrenzte Produktlebensdauer. Bei Verwendung der Lampe ber langere Zeit besteht die Gefahr,
dass die Bilder dunkler werden oder der Farbton schlecht wird. Beachten Sie, dass die Lampen eine ganz unterschiedliche
Lebensdauer haben. Es kann vorkommen, dass einige von ihnen ausbrennen, wenn sie gerade ausgetauscht wurden.
Bereitstellung einer neuen Lampe und friiher Austausch werden empfohlen. Zum Bereitstellen einer
neuen Lampe wenden Sie sich an Ihren Fachhandler und geben Sie die Lampentypennummer an.

Typennummer: DT01021

Lampe austauschen
1 Schalten Sie den Projektor aus und ziehen Sie die Netzleitung ab. Lampendeckel 3
* Lassen Sie die Lampe mindestens 45 Minuten lang abkuhlen.
2 Stellen Sie eine neue Lampe bereit. Wenn der Projektor an der
* Decke angebracht ist oder wenn die Lampe beschadigt ist, wenden
Sie sich zum Austausch der Lampe an Ihren Fachhéndler.

Wenn Sie den Austausch selber vornehmen:

3 Ldsen Sie die Lampenabdeckungsschraube (durch Pfeil markiert) und

= schieben und heben Sie die Lampenabdeckung zum Abnehmen.
Ldsen Sie die 3 Schrauben (mit Pfeil markiert) der Lampe, und
heben die Lampe langsam mit den Griffen heraus. Die anderen
Schrauben diirfen unter keinen Umstanden geldst werden.

5 Setzen Sie die neue Lampe ein, und ziehen Sie die 3 im

vorherigen Vorgang geldsten Schrauben erneut fest an.

Wahrend Sie die gegenseitig eingreifenden Teile der
Lampenabdeckung und des Projektors zusammensetzen,
schieben Sie die Lampenabdeckung zurlick in ihre Position. Dann
ziehen Sie die Schraube der Lampenabdeckung sicher fest..

Schalten Sie den Projektor ein, und setzen Sie die Lampenzeit
* mit der Funktion LAMPENZEIT im Menii OPT. zurlick.

(1) Driicken Sie die MENU-Taste zur Anzeige eines Mends.

(2) Weisen Sie auf "FORTGESCHRITT" im Menu mit der
Taste Y/A, und dricken Sie dann die Taste ».

(3) Gehen Sie mit der Taste ¥/A zu OPT. in der linken
Spalte im Mend, und driicken Sie dann die Taste ».

(4) Gehen Sie mit der Taste ¥/A zu LAMPENZEIT und
driicken Sie dann die Taste . Ein Dialog erscheint.

(5) Driicken Sie die Taste », um “OK” im Dialog zu wéhlen.
Dadurch wird Riicksetzung der Lampenzeit ausgefiihrt.

AVORSICHT » Niemals das Innere des Projektors bertihren, wahrend die
Lampe herausgenommen ist.

N

HINWEIS - Setzen Sie die Lampenzeit nur zurlick, wenn Sie die Lampe ausgetauscht
haben, um eine entsprechende Anzeige der Lebensdauer der Lampe zu erhalten.
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Lampe austauschen (Fortsetzung)

Lampenwarnung
/\ HOCHSPANNUNG A\ HOHE TEMPERATUR HOCHDRUCK

AWARNUNG p Der Projektor ist mit einer Quecksilberdampf-Hochdrucklampe
aus Glas ausgestattet. Die Lampe kann mit einem lauten Knall platzen oder
ausbrennen, wenn sie Erschitterungen ausgesetzt, verkratzt oder angefasst wird,
wenn sie noch heild ist. AuBerdem kann dies geschehen, wenn sie abgenutzt ist.
Beachten Sie, dass die Lampen eine ganz unterschiedliche Lebensdauer haben. Es
kann vorkommen, dass einige von ihnen ausbrennen, wenn sie gerade ausgetauscht
wurden. Aulterdem, wenn die Lampe platzt, kdnnen Glassplitter in das Lampengeh&use
fallen und quecksilberhaltige Dampfe sowie Staub mit feinen Glaspartikeln aus den
Liftungsoffnungen des Projektors entweichen. L :

» Zur Entsorgung der Lam?e: Dieses Produkt enthalt eine Quecksilberlampe;

nicht in den Haushaltsabfal

werfen. Stets unter Beachtung aller geltenden

Vorschriften als Sondermdill entsorgen. )

* Zum Recycling der Lampe siehe www.lamprecycle.org (in den USA). )

* Zur Entsorgung des Produkts wenden Sie sich an die zustandige 6rtliche Behdrde
oder www.eiae.org gl_n den USA) oder www.epsc.ca (in Kanada).

Fir weitere Informationen wenden Sie sich an Ihren Fachhandler.

<

Ziehen Sie
den Stecker
aus der
Steckdose

* Wenn die Lampe zerbricht (Sie horen es an dem lauten Knall), ziehen Sie die
Netzleitung und lassen Sie sie durch den Fachhandel austauschen. Beachten Sie, dass
Glassplitter das Projektorinnere beschadigen oder Verletzungen verursachen konnen;
versuchen Sie also nicht, den Projektor zu reinigen und die Lampe selbst auszutauschen.
* Wenn die Lampe zerbrechen sollte (Sie horen es an dem lauten Knall), liften
Sie den Raum ausgiebig und achten Sie darauf, dass Sie die Dampfe oder feine
Partikeln, die aus den Liftungsoffnungen des Projektors entweichen, nicht einatmen
und dass sie nicht in Augen oder Mund gelangen.

» Vor dem Ersetzen der Lampe schalten Sie den Projektor aus, ziehen Sie den
Stecker aus der Steckdose und warten dann mindestens 45 Minuten, damit sich die
Lampe ausreichend abkuhlt. Andernfalls kann es zu Verbrennungen kommen oder
die Lampe kann beim Anfassen zerbrechen.

O

* Niemals andere als die gekennzeichneten (mit Pfeil markierten) Schrauben l6sen.

» Offnen Sie bei von oben aufgehangter Montage des Projektors nie das
Lampengehause. Das ist gefahrlich, da Glassplitter herausfallen kénnen, wenn
die Lampe geplatzt ist. Aullerdem ist es gefahrlich, auf Leitern zu arbeiten.
Lassen Sie die Lampe immer durch |hren Fachhandler austauschen, selbst
dann, wenn sie nicht zerbrochen ist.

» Benutzen Sie den Projektor nie, wenn das Lampengeh&use entfernt ist. Beim
Austauschen der Lampe sicherstellen, dass die Schrauben fest eingeschraubt sind. Lose
Schrauben kdnnen zu Schaden oder zu Verletzungen fiihren.

W

* Nur Lampen des vorgeschriebenen Typs verwenden. Der Gebrauch einer Lampe,
die nicht den Spezifikationen fiir dieses Modell entspricht, kann zu Branden, schweren
Schéden oder einer verkiirzten Lebensdauer des Gerates flihren.

* Ist eine Lampe kurz nachdem sie ausgetauscht wurde wieder defekt, kann dies an
elektrischen Problemen liegen, die nicht direkt mit der Lampe zu tun haben. Setzen Sie
sich in diesem Fall mit Inrem Handler in Verbindung.

+ Vorsicht ist geboten: Durch Berihrung oder Zerkratzen kann die Birne bei der
Verwendung bersten.

* Bei Verwendung der Lampe Uber langere Zeit besteht die Gefahr, dass sie dunkel wird,
nicht leuchtet oder birst. Ersetzen Sie die Lampe so bald wie mdglich, wenn die Bilder
zu dunkel sind oder der Farbton schlecht ist. Verwenden Sie keine alten (gebrauchten)
Lampen, denn diese kdnnen leicht bersten.
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Luftfilter reinigen und ersetzen

Die Luftfiltereinheit an diesem Projektor besteht aus einer Filterabdeckung, zwei
Sorten Filtern und einem Filterrahmen. Das neue doppelgrof3e Filtersystem soll
langer halten.

Bitte prifen und reinigen Sie es aber regelmafig, um die gute Liftung zu
bewahren, die fir normalen Betrieb des Projektors erforderlich ist.

Wenn die Anzeigen oder eine Meldung zum Reinigen des Luftfilters auffordern,
muss diese so bald wie mdglich befolgt werden. Ersetzen Sie die Filter, wenn
diese beschadigt zu stark verschmutzt sind. Zum Vorbereiten neuer Luftfilter
wenden Sie sich an lhren Fachhandler und geben die folgende Typennummer an.

Typennummer: MU06481 (Filter-Set)

Wenn Sie die Projektionslampe ersetzen, wechseln Sie auch den Luftfilter aus. Ein Luftfilter
des vorgeschriebenen Typs wird mit der Austauschlampe fiir diesen Projektor mitgeliefert.

1 Schalten Sie den Projektor aus und ziehen Sie Filterabdeckung
* die Netzleitung ab. Lassen Sie den Projektor
ausreichend abkuihlen.

Verwenden Sie einen Staubsauger zum Reinigen der
Filterabdeckung und des umgebenden Bereichs.

Wahrend Sie den Projektor mit einer Hand
abstltzen ziehen Sie mit der anderen Hand die
Filterabdeckung in Pfeilrichtung vorwarts.

Verwenden Sie einen Staubsauger an der Lulftfilter-
= Luftungsoffnung des Projektors und der AulRenseite
der Filtereinheit.

Halten Sie die Filterabdeckung fest und nehmen Sie
die Filter heraus.

Verwenden Sie auf beiden Seiten der Filter einen
Staubsauger. Halten Sie den feinmaschigen Filter
beim Saugen fest, damit dieser nicht eingezogen wird.
Ersetzen Sie die Filter, wenn diese beschadigt oder
stark verschmutzt sind.

7 Setzen Sie die Filter wieder in die Filterabdeckung
* ein. Der grobmaschige Filter ist zuerst in die
Filterabdeckung einzulegen. Platzieren Sie dann den
feinmaschigen Filter auf dem grobmaschigen Filter,
und drehen Sie dabei die geheftete Seite nach oben.

2

S o

Filter (grobmaschig)

8 Setzen Sie den Filterrahmen wieder an der Filter (feinmaschig)
vorherigen Stelle auf. S5 Geheftete
Q'?,ﬂ Seite

(Fortsetzung nachste Seite)
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Luftfilter reinigen und ersetzen (Fortsetzung)

9 Schalten Sie den Projektor ein und setzen Sie die Filterzeit mit der Funktion
* FILTER-TIMER im EINF. MENU zurtck.
(1) Driicken Sie die MENU-Taste zur Anzeige eines MenUs.
(2) Gehen Sie mit der Taste ¥/A auf FILTER-TIMER, und driicken Sie dann
die Taste ». Ein Dialog erscheint.
(3) Dricken Sie die Taste », um “OK” im Dialog zu wahlen. Dadurch der
Filter-Timer zurtickgesetzt.

AWARNUNG » Vor der Wartung des Luftfilters stellen Sie sicher, dass die
Netzleitung nicht eingesteckt ist, und lassen Sie den Projektor ausreichend
abkuhlen. Lassen Sie den Projektor ausreichend abkiihlen! Wartung des
Luftfilters am heil3en Projektor kann zu elektrischen Schlagen, Verbrennungen
und/oder Fehlfunktionen am Projektor fihren.

» Nur den Luftfilter des vorgeschriebenen Typs verwenden. Der Projektor darf
ohne Luftfilter und Filterabdeckung nicht verwendet werden. Dies kann zu
Branden oder Fehlfunktionen am Projektor fuhren.

» Reinigen Sie den Luftfilter regelmaRig. Wenn der Luftfilter durch Staub o.a.
verstopft wird, steigt die Innentemperatur an, was zu Branden, Durchbrennen
oder Fehlfunktionen am Projektor fihren kann.

rHINWEIS * Ersetzen Sie den Luftfilter, wenn er beschadigt oder zu stark
verschmutzt ist.

» Wenn Sie die Projektionslampe ersetzen, wechseln Sie auch den Luftfilter
aus. Ein Luftfilter des vorgeschriebenen Typs wird mit der Austauschlampe fir
diesen Projektor mitgeliefert.

 Setzen Sie den Filter-Timer nur zurtick, wenn Sie den Luftfilter gereinigt oder
ausgetauscht haben, um eine richtige Anzeige zur Lebensdauer des Lulftfilters
zu erhalten.

* Der Projektor kann eine Meldung wie "LUFTEINLAR UBERPR." anzeigen
koder ausschalten, um internen Hitzestau zu vermeiden.
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Austausch der internen Uhr batterie

Dieser Projektor hat eine interne Uhr, die eine Batterie verwendet. Wenn die Uhr
nicht richtig funktioniert, wechseln Sie zunachst die Batterie.

HITACHI MAXELL, Teil Nummer CR2032 oder CR2032H. Batteriefachdeckel

Schalten Sie den Projektor aus, und ziehen Sie den
" Netzstecker ab.
Lassen Sie den Projektor ausreichend abkihlen.

2 Stellen Sie sicher, dass der Projektor richtig
" abgekuhlt ist, und drehen Sie den Projektor langsam
um, so dass die Unterseite nach oben weist.

3 Drehen Sie den Batteriefachdeckel vollstandig in die
" mit “OPEN” angezeigte Richtung. Verwenden Sie }-
hierzu eine Minze oder ahnliches und heben Sie den
Batteriefachdeckel an, um diesen zu entfernen.

4 Brechen Sie die Batterie mit einem Flach-
" Schraubenschlissel oder ahnlichem Gerat heraus.
Schieben Sie wahrend diesem Aufbrechen einen Finger
vorsichtig in die Batterie, da diese ansonsten aus der
Halterung herausspringen koénnte.

5 Tauschen Sie die Batterie gegen eine neue Batterie
" des Modells HITACHI MAXELL, Teilenummer
CR2032 oder CR2032H aus. Schieben Sie die
Batterie unter die Kunststoffklaue, und driicken Sie sie
in die Halterung, bis sie mit einem Klicken einrastet. (

6 Bringen Sie den Batteriefachdeckel wieder an und drehen
" Sie ihn dann mit einem Gegenstand wie einer Miinze zum
Sichern in die mit “CLOSE” gekennzeichnete Richtung.

HINWEIS < Das Entfernen der Batterie initialisiert die innere Uhr. Fiir das Stellen
der Uhr beachten Sie den Bedienungsanleitung — Netzwerkbetrieb.

AWARNUNG » Behandeln Sie Batterien sorgfaltig, da Batterien Explosionen, Briiche oder
Lecks verursachen kénnen, die zu Feuer, Verletzungen und Umweltverschmutzung fiihren kénnen.
* Verwenden Sie nur die spezifizierte Batterie und nur, wenn sie neu ist. Verwenden Sie
keine beschadigte Batterie (Riss, Kerbe, Rost oder Leck).

* Ersetzen Sie die verbrauchte Batterie durch eine neue.

* Weist eine Batterie ein Leck auf, reinigen Sie die Stelle gut mit einem Reinigungstuch. Hat
sich das Leck auf Ihren Korper ibertragen, so waschen Sie die Stelle gut mit Wasser aus.
Weist eine Batterie im Batteriehalter ein Leck auf, reinigen Sie ihn und ersetzen die Batterien.
* Beim Einlegen sicherstellen, dass die Plus-und Minusklemmen der Batterie richtig ausgerichtet sind.
« Arbeiten Sie nicht an einer Batterie; laden Sie sie nicht auf oder I6ten Sie sie nicht.

* Batterien an dunkler, kiihler und trockener Stelle aufbewahren. Setzen Sie eine
Batterie nie dem Feuer oder Wasser aus.

* Halten Sie die Batterie auRer Reichweite von Kindern und Haustieren. Batterien diirfen
nicht verschluckt werden. Falls die Batterie verschluckt wird, wenden Sie sich zwecks
einer Notbehandlung sofort an einen Arzt.

* Entsorgen Sie die Batterie gemaR den ortlichen Gesetzen.
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Sonstige Pflege

Inneres des Projektors

Um einen sicheren Betrieb Ihres Projektors zu gewahrleisten, lassen Sie ihn etwa
einmal im Jahr von lhrem Fachhandler prifen und reinigen.

Pflege der Optik

Wenn das Obijektiv fehlerhaft, verschmutzt oder beschlagen ist, kann die
Bildqualitat beeintrachtigt werden. Behandeln Sie das Objektiv immer vorsichtig.

1 Schalten Sie den Projektor aus und ziehen Sie die Netzleitung ab. Lassen
* Sie den Projektor ausreichend abkuhlen.

2 Nachdem Sie sichergestellt haben, dass der Projektor richtig abgekihit
" ist, wischen Sie das Objektiv mit einem im Fachhandel erhaltlichen
Objektivreinigungslappen ab. Beriihren Sie die Linse nicht mit Ihren Handen.

Pflege des Gehaduses und der Fernbedienung

Falsche Pflege kann zu Beeintrachtigungen wie Verfarbung, Abblattern von Farbe
usw. fuhren.

1 Schalten Sie den Projektor aus und ziehen Sie die Netzleitung ab. Lassen
* Sie den Projektor ausreichend abkiihlen.

2 Nachdem Sie sichergestellt haben, dass der Projektor richtig abgekihlt ist,
* wischen Sie ihn leicht mit Gaze oder einem weichen Lappen ab.
Wenn der Projektor extrem verschmutzt ist, verwenden Sie ein feuchtes, weiches Tuch, das Sie
in Wasser mit einem neutralen Reiniger getaucht haben, und wischen den Projektor sanft mit
dem gut ausgewrungenen Tuch ab. Wischen Sie dann mit einem weichen, trockenen Tuch nach.

AWARNUNG » Vor der Wartung stellen Sie sicher, dass die Netzleitung nicht
eingesteckt ist, und warten Sie dann bis der Projektor ausreichend abkuhlt.
Wartung am heif3en Projektor kann zu Branden, Verbrennungen und/oder
Fehlfunktionen am Projektor fuhren.

» Versuchen Sie nie, Teile im Inneren des Projektors selbst zu warten. Das ist gefahrlich.
» Lassen Sie den Projektor nicht nass werden und schiitzen Sie ihn vor dem
Eindringen von Flissigkeiten. Dies kann zu Branden, elektrischen Schlagen und/
oder Fehlfunktionen am Projektor flihren.

« Stellen Sie keine Behalter, die Wasser, Reinigungsmittel oder Chemikalien
enthalten, nahe am Projektor auf.

» Verwenden Sie keinesfalls Spray- oder Sprihdosen.

AVORSICHT » Pflegen Sie den Projektor wie im Folgenden beschrieben.
Falsche Pflege kann nicht nur zu Verletzungen, sondern auch zu
Beeintrachtigungen wie Verfarbung, Abblattern von Farbe usw. flhren.

» Verwenden Sie keine anderen Reinigungsmittel oder Chemikalien als die in
dieser Anleitung aufgefuhrten.

» Wischen Sie das Gehause niemals mit rauen Gegenstanden ab.
HINWEIS » Beriihren Sie die Linsenflache nicht direkt mit den Handen.
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Eehlersuche

Bei einem abnormalen Ereignis unterbrechen Sie den Gebrauch des Projektors sofort.

AWARNUNG » Verwenden Sie den Projektor nie, wenn anormale Zustéande wie
Austreten von Rauch, merkwiirdige Geriiche, kein Bild, kein Ton, zu starker Ton,
schadhafte Gehause, Bauteile oder Leitungen, Eindringen von Flissigkeiten oder
Fremdkorpern usw. auftreten. In diesem Fall muss sofort der Netzstecker von der
Steckdose abgezogen werden. Wenn sichergestellt ist, dass kein Rauch oder Geruch
mehr austritt, den Fachhandler oder die Kundendienstvertretung benachrichtigen.

Bei anderen Problemen mit dem Projektor flihren Sie die folgenden Prifungen durch und
ergreifen Sie die empfohlenen Abhilfemallnahmen, bevor Sie eine Reparatur beantragen.
Wenn sich dadurch das Problem nicht beheben Iasst, wenden Sie sich an

Ihren Fachhandler oder die Kundendienstvertretung. Dort erfahren Sie, ob die
Garantiebedingungen erflillt sind.

Verwandte Meldungen

Wird eine Meldung angezeigt, so fihren Sie die in der folgenden Tabelle empfohlenen
PrGfungen und AbhilfemaRnahmen durch. Obwohl diese Meldungen automatisch
nach einigen Minuten verschwinden, erscheinen sie erneut bei jedem Einschalten.

Meldung | Beschreibung

RE Es ist kein Eingangssignal vorhanden.
Uberprifen Sie die Verbindung mit der Signalquelle und
deren Status.
Der USB TYPE B-Anschluss ist als Bild-
Eingangsanschluss ausgewahlt, selbst wenn die Option
 UsB TYPE B c USB TYPE B auf MAUS gesetzt ist (L157).
R Wahlen Sie USB-DISPLAY im Dialog aus, um die
TETTETT— Bildeingabe an den USB TYPE B-Anschluss zu projizieren.
REEEEEESTIR TGS | In diesem Fall ist die Verwendung der Maus-und-Tastatur-
Funktion nicht mdglich. Wahlen Sie gegebenenfalls einen
anderen Anschluss fur die Bildeingabe aus.

Der Projektor wartet auf eine Bilddatei.
Uberpriifen Sie die Hardwareverbindung, die Projektor- und

Netzwerkeinstellungen.
Die Netzwerkverbindung des PC-Projektors kann
passcoDE : getrennt warden. Bitte stellen Sie die Verbindung
rosemE 7 i mit dem Knopf “Bedienelement Verbindung” von
“LiveViewer”. (dVerwendung von “LiveViewer” im
Bedienungsanleitung - Netzwerkbetrieb)
Die horizontale oder vertikale Frequenz des
4y, COMPUTER N 1 eingespeisten Signals liegt auerhalb des festgelegten
SYNC. AUSSER BEREICH Bereichs.

— — Uberpriifen Sie die technischen Angaben fiir dieses Gerét

oder die Signalquelle.

"), COMPUTER N 1 Ein ungeeignetes Signal wird ausgegeben.
UNGULTIGE SCAN-FREQUENZ Ein ungeeignetes Signal wird ausgegeben.

(Fortsetzung nachste Seite)
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Verwandte Meldungen (Fortsetzung)

Meldung | Beschreibung
Die Temperatur im Inneren des Gerats steigt.
Bitte schalten Sie das Gerat aus und lassen es mindestens
20 Minuten lang abkiihlen. Priifen Sie die folgenden Punkte
und schalten Sie das Gerat dann wieder ein.
LUFTEINLAR UBERPR.

« Sind Luftungséffnungen verstopft?

* Ist der Luftfilter verschmutzt?

« Ubersteigt die Umgebungstemperatur 35°C?

Wenn die gleiche Anzeige nach der Abhilfemal3nahme
erscheint, wahlen Sie unter SERVICE im Menu OPT. fiir
LUFTER GESCH. die Einstellung HOCH.

WARNUNG
FILTERWARTUNG ERFORDERLICH.
ZUM LOSCHEN DER WARNMELDUNG
FILTERZEIT RUCKSETZEN.

EINZELHEITEN SIEHE ANLEITUNG.

5000 STD SEIT LETZTER FILTERPRUFUNG.

Eine Warnung zum Reinigen des Luftfilters.
Schalten Sie das Gerat sofort ab und wechseln Sie den
Luftfilter wie im Kapitel "Luftfilter reinigen und ersetzen"
des Handbuches beschrieben. Nachdem Sie den
Luftfilter ausgetauscht haben, setzen Sie unbedingt den
Betriebsstundenzahler des Luftfilters zurlick (E352, 87).
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Informationen zu den Anzeigelampen

Wenn die Anzeigen LAMP, TEMP und POWER nicht wie gewdhnlich funktionieren, flihren
Sie die in der folgenden Tabelle empfohlenen Prifungen und Abhilfemalinahmen durch.

POWER | LAMP | TEMP Beschreibun
-Anzeige |-Anzeige|-Anzeige 9
Leuchtet | Leuchtet | Leuchtet | Der Projektor ist im Standby-Zustand.
nicht nicht | Siehe Abschnitt "Gerat ein/aus".
Blinkt Leuchtet | Leuchtet | Der Projektor lauft warm.
nicht nicht | Bitte warten.
Leuchtet | Leuchtet | Leuchtet | Der Projektor ist eingeschaltet.
nicht nicht | Normale Vorgange kdnnen ausgefihrt werden.
Blinkt | Leuchtet | Leuchtet | Der Projektor kiihlt ab.
nicht nicht | Bitte warten.
Der Projektor kiihlt ab. Ein bestimmter Fehler
Blinkt - . |wurde erkannt. . .
rot (beliebig) | (beliebig) Bltte"warten S_le, bis cj|e POWIE_R-An;elge zu blinken
aufhort, und fiihren Sie dann die geeignete MalRinahme
entsprechend der nachstehenden Beschreibung aus.
Die Lampe leuchtet nicht, und es ist moglich,
dass sich Teile im Inneren stark erhitzt haben.
Bitte schalten Sie das Gerat aus und lassen es
mindestens 20 Minuten lang abkuhlen. Wenn der
Blinkt Projektor ausreichend abgekuhlt ist, prifen Sie
die folgenden Punkte und schalten Sie das Gerat
rot . .
oder Leuchtet Legchtet wieder ein. i
leuchtet rot nicht | - Sind Liftungsoffnungen verstopft?
rot * Ist der Lulftfilter verschmutzt?
* Ubersteigt die Umgebungstemperatur 35°C?
Wenn die gleiche Anzeige nach der
AbhilfemalRnahme erscheint, wechseln Sie bitte
die Lampe entsprechend dem Abschnitt "Lampe
austauschen" aus.
Die Lampenabdeckung wurde nicht richtig befestigt.
Blinkt Bitte schalten Sie das Gerat aus und lassen es mindestens
rot ' 45 Minuten lang abkiihlen. Wenn der Projektor ausreichend
oder Blinkt | Leuchtet | abgekuhltist, priifen Sie die Befestigung der Lampenabdeckung.
leuchtet rot nicht | Nachdem die erforderlichen Wartungsarbeiten ausgefiihrt
rot wurden, schalten Sie das Gerdt wieder ein. '
Wenn die gleiche Anzeige nach der Abhilfemafinahme erscheint,
wenden Sie sich an Ihren Fachhéndler oder die Kundendienstvertretung.
Blinkt Der Lufter funktioniert nicht. _
rot ' Bitte schalten Sie das Gerat aus und lassen Sie
oder Legchtet Blinkt | es mindestens 20 Minuten lang abkuhlen. Wenn
leuchtet nicht rot der Projektor ausreichend abgekuhlt ist, prifen
rot Sie, dass sich keine Fremdkorper usw. im Lfter
befinden, und schalten Sie das Gerat wieder ein.

(Fortsetzung nachste Seite)
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Informationen zu den Anzeigelampen (Fortsetzung)

POWER LAMP TEMP Beschreibun
-Anzeige |-Anzeige|-Anzeige 9
Es besteht die Moglichkeit, dass das Innere des Gerats zu heill geworden ist.
Bitte schalten Sie das Gerét aus und lassen es mindestens 20 Minuten
Blinkt Ia_ng gkahIen. Wenn der Projektor ausrejchend abgek@hlt ist, _prijfen
rot Sie die folgenden Punkte und schalten Sie das Gerat wieder ein.
oder Leuchtet | Leuchtet | « Sind Liftungsoffnungen verstopft?
leuchtet nicht rot |« Ist der Luftfilter verschmutzt?
rot * Ubersteigt die Umgebungstemperatur 35°C?
Wenn die gleiche Anzeige nach der Abhilfemafinahme
erscheint, wahlen Sie unter SERVICE im Menu OPT.
fir LUFTER GESCH. die Einstellung HOCH (155).
Der Luftfilter muss gereinigt werden.
Bitte schalten Sie sofort die Stromversorgung aus, und reinigen
. : .. | oder wechseln Sie den Luftfilter wie unter "Luftfilter reinigen und
Leuchtet | Blinkt ng;:hzeﬂng ersetzen" beschrieben. Nach dem Reinigen oder Wechseln des
Luftfilters missen Sie stets den Filtertimer zurickstellen.
Nach der AbhilfemaRBnahme schalten Sie die
Stromversorgung wieder ein.
Es besteht die Moglichkeit, dass das Innere des Geréts
. . zu kiihl geworden ist.
Leuchtet Blinkt ?(I)t;ernatlv Bitte Gerat im Betriebstemperaturbereich von 5 °C bis 35 °C benutzen.
Nach der AbhilfemalRnahme schalten Sie die
Stromversorgung wieder ein.
Blinkt Mindestens 1 "Power ON" Zeitplan wird im Projektor gespeichert.
ca.3 L(::gmet L?‘lﬁ:’;et Siehe Abschnitt Zeitplaneinstellungen im
Sekunden Bedienungsanleitung — Netzwerkbetrieb.

(" HINWEIS - Wenn sich das Innere Uberhitzt, wird der Projektor aus Sicherheitsgriinden )
automatisch ausgeschaltet, und die Anzeigeleuchten kénnen ebenfalls ausgeschaltet werden.
Ziehen Sie in diesem Fall den Netzstecker und warten Sie mindestens 45 Minuten. Wenn
der Projektor ausreichend abgekuhlt ist, prifen Sie den Befestigungszustand von Lampe und

( Lampenabdeckung und schalten Sie das Gerét wieder ein. )

Projektor ausschalten

Wenn der Projektor nicht auf normale Weise ausgeschaltet
werden kann (Ed17) driicken Sie den Hauptschalter mit
einer Biroklammer o. 8. und ziehen Sie den Netzstecker
aus der Steckdose. Lassen Sie den Projektor vor dem
Neustart mindestens 10 Minuten ohne Bedienung abkuhlen.

Alle Einstellungen zuriicksetzen

Hauptschalter

Wenn die Korrektur falscher Einstellungen zu schwierig ist, kdnnen mit der Funktion WERKS-
RUCKST. unter SERVICE im Menii OPT. (E359) samtliche Einstellungen (mit Ausnahme
von Einstellungen wie SPRACHE, LAMPENZEIT, FILTER-TIMER, FILTERMELDUNG,
SICHERHEIT und NETZWERK) zu den werkseitigen Vorgaben zurlickgesetzt werden.
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Nicht auf Geratefehler hinweisende Anzeichen

Wird eine Meldung angezeigt, so fuhren Sie die in der folgenden Tabelle

empfohlenen Prifungen und AbhilfemaRnahmen durch.

Anzeichen

Falle, bei denen kein Geratedefekt vorliegt.

Siehe
Seite

Das Gerat
kann nicht
eingeschaltet
werden.

Die Netzleitung wurde nicht angeschlossen.
Schlieflen Sie die Netzleitung ordnungsgeman an.

14

Die Netzstromversorgung wurde wahrend des
Betriebs unterbrochen, beispielsweise durch einen
Stromausfall usw.

Ziehen Sie den Netzstecker und lassen Sie den Projektor
mindestens 10 Minuten lang abkuhlen, bevor Sie ihn
wieder einschalten.

12,17

Entweder ist keine Lampe und/oder
Lampenabdeckung vorhanden oder eines dieser
Teile ist nicht richtig befestigt.

Schalten Sie den Projektor aus, ziehen Sie den
Netzstecker und lassen Sie den Projektor mindestens 45
Minuten lang abkihlen. Wenn der Projektor ausreichend
abgekdhlt ist, prufen Sie den Befestigungszustand von
Lampe und Lampenabdeckung und schalten Sie das
Gerat wieder ein.

85

Es erscheint
kein Bild und
Sie horen
keinen Ton.

Die Signalleitungen sind nicht richtig angeschlossen.
SchlieRen Sie die Verbindungsleitungen richtig an.

9~13

Die Signalquelle funktioniert nicht richtig.
Richten Sie die Signalquelle entsprechend der Anleitung
des Quellgerats richtig ein.

Die Eingangssignal-Einstellungen sind nicht korrekt.
Wahlen Sie das Eingangssignal und korrigieren Sie die
Einstellungen.

18 ~ 20

Die Funktion BLANK fiir Bilder ist aktiviert und die
Funktion MUTE fiir Ton ist eingeschaltet.

Die Einstellung AV MUTE wurde gewahlt.

Schlagen Sie auf der nachsten Seite unter "Es kommt
kein Ton" oder "Es werden keine Bilder angezeigt" nach,
und schalten Sie die Funktionen BLANK und MUTE aus.

18, 25,
54

(Fortsetzung nachste Seite)
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Nicht auf Gerétefehler hinweisende Anzeichen (Fortsetzung)

Anzeichen

Falle, bei denen kein Geratedefekt vorliegt.

Siehe
Seite

Es kommt kein
Ton.

Die Signalleitungen sind nicht richtig angeschlossen.
SchlieRen Sie die Audioleitungen richtig an.

9~13

Die Stummschalte-Funktion (MUTE) ist eingeschaltet.
Zum Wiederherstellen des Tons driicken Sie die MUTE-oder
VOLUME +/- -Taste an der Fernbedienung.

18

Die Lautstéarke ist sehr niedrig eingestellt.
Stellen Sie die Lautstarke tber das Menu oder mit der
Fernbedienung auf einen héheren Pegel ein.

18, 42,
43

Die Einstellungen fiir AUDIOQUELLE/LAUTSPRECHER
sind nicht korrekt.

Stellen Sie AUDIOQUELLE/LAUTSPRECHER im AUDIO-
MenU korrekt ein.

42

Der fiir HDMI AUDIO ausgewahlte Modus ist nicht geeignet.
Wahlen Sie aus den beiden zur Verfligung stehenden Modi den
am besten fiir Ihr HDMI-Audiogerat geeigneten Modus aus.

43

Es werden
keine Bilder
gezeigt.

Der Objektivdeckel ist angebracht.
Entfernen Sie den Objektivdeckel.

17

Die Signalleitungen sind nicht richtig angeschlossen.
Schlielen Sie die Verbindungsleitungen richtig an.

9~13

Die Helligkeit ist sehr niedrig eingestelit.
Stellen Sie die HELLIGKEIT Uber das Menii auf einen hdheren Wert ein.

30

Der Computer kann den Projektor nicht als Plug-and-
Play-Monitor erkennen.

Prifen Sie mit einem anderen Monitor, dass der Computer
einen Plug-and-Play-Monitor korrekt erkennen kann.

Der Bildschirm ist BLANK
Drucken Sie die BLANK-Taste an der Fernbedienung.

25

Der USB TYPE B-Anschluss ist als Bild-
Eingangsanschluss ausgewahlt, selbst wenn die Option
USB TYPE B auf MAUS gesetzt ist.

Wahlen Sie in der Option USB TYPE B im Meni OPT.
USB-DISPLAY aus, um die Bildeingabe an den Anschluss
zu projizieren. Wahlen Sie gegebenenfalls einen anderen
Anschluss fir die Bildeingabe aus.

51

Der Projektor erkennt das an den USB TYPE A-Anschluss
angeschlossene USB-Speichermedium nicht.

Verwenden Sie zuerst die Funktion USB ENTFERNEN, entfernen
Sie das USB-Speichermedium und schlielen Sie es dann erneut
an den Anschluss an. Verwenden Sie vor dem Entfernen des USB-
Speichermediums unbedingt die Funktion USB ENTFERNEN auf
dem Miniaturbildbildschirm, der bei der Auswahl des USB TYPE
A-Anschlusses als Eingangsquelle angezeigt wird.

12
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Nicht auf Gerétefehler hinweisende Anzeichen (Fortsetzung)

Wabhlen Sie AUS fur die Option KOMMUNIKATIONTYP im
Men( OPT. - SERVICE - KOMMUNIKATION.

Anzeichen Fille, bei denen kein Geratedefekt vorliegt. et
Die Video- Die Funktion EINFRIEREN ist eingeschaltet.
Bildschirmanzeige | Driicken Sie die FREEZE-Taste, um den Bildschirm auf 25
friert ein. Normalbild zurtickzuschalten.
Die Farben Farbeinstellungen sind nicht richtig.
erscheinen Andern Sie die Einstellungen FARB-TEMP. , FARBE, F-TON | 31, 36
verblasst oder | und/oder FARBNORM uber das Mend.
Farbtone | pje Einstellung FARBNORM ist nicht geeignet.
werden schlecht | Andern Sie die Einstellung FARBNORM auf AUTO, RGB, 36
dargestellt. | SMPTE240, REC709 oder REC601.
Helligkeit und/oder Kontrast sind sehr niedrig eingestelit.
Stellen Sie HELLIGKEIT und/oder KONTRAST mit der 30
MenUfunktion auf einen héheren Pegel ein.
Zu dunkle Der Projektor befindet sich im Oko-Modus.
Bilder Setzen Sie im Menli SETUP OKO-MODUS auf POWER 40, 41
’ und AUTO-OKO-MODUS auf AUS.
Die Lampe hat fast das Ende ihrer Produktlebensdauer
erreicht. 85, 86
Ersetzen Sie die Lampe.
Entweder Fokussierung und/oder horizontale
Phaseneinstellung sind nicht in Ordnung. 21 35
Stellen Sie die Fokussierung mit dem Scharfstellring und/ ’
Verscg\,ﬂl’gmme”e oder H-PHASE uber das Menii ein.
ilder.
Das Objektiv ist schmutzig oder beschlagen.
Reinigen Sie das Objektiv wie unter "Pflege der Optik" 90
beschrieben.
Die Funktion STROMSPAREN arbeitet.
Wahlen Sie NORMAL fiir den Gegenstand STANDBY-MOD. 41
) im SETUP-Mend.
RS-232C arbeitet -
nicht. Der KOMMUNIKATIONTYP fiir den CONTROL-Anschluss
ist auf NETZBRUCKE gestelit. 57

(Fortsetzung nachste Seite)
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Nicht auf Gerétefehler hinweisende Anzeichen (Fortsetzung)

arbeitet nicht

Anzeichen Falle, bei denen kein Geratedefekt vorliegt. gi:irt]:
Netzwerk Die Funktion STROMSPAREN arbeitet.
arbeitet nicht Wahlen Sie NORMAL fir den Gegenstand STANDBY- 41
* | MOD. im SETUP-Mendi.
Die Funktion | Die Funktion NETZBRUCKE ist ausgeschaltet.
NETZBRUCKE Wahlen NETZBRUCKE fir die Option 57
beitet nicht KOMMUNIKATIONTYP im Menu OPT. - SERVICE -
aroertetnicht | KOMMUNIKATION.
Die Funktion | Die Funktion STROMSPAREN arbeitet.
Schedule Wahlen Sie NORMAL fiur den Gegenstand STANDBY- 41
(Zeitplan) MOD. im SETUP-Men.

rHINWEIS + Auf dem Bildschirm erscheinen mitunter helle oder dunkle Flecken. Dies ist eine )
\charakteristische Eigenschaft von Flissigkristall-Displays und stellt keinen Geratefehler dar. )
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fechnischel®aten

Punkt

Einzelheiten

Produktbezeichnung

Flussigkristallprojektor

Flussigkrist allfeld

786.432 Bildpunkte (1024 horizontal x 768 vertikal)

/ Nennstrom

Lampe 190 W UHP
Lautsprecher 16W mono (8 W x 2)
Stromversorgung

AC 100-120 V/ 3,2 A, AC 220-240 V/ 1,7 A

Stromverbrauch

AC 100-120 V: 310 W, AC 220-240 V: 290 W

Temperaturbereich

5°C bis 35°C (Betrieb)

317 (B) x 98 (H) x 288 (T) mm

Abmessungen * Hervorstehende Teile sind nicht mit eingeschlossen. Bitte beachten Sie
die folgende Abbildung.
Gewicht (Masse) ca. 3,5 kg
Computer-Eingangsanschluss
COMPUTER INT i D-sub 15-polig Mini x1
COMPUTER IN2 ..ot D-sub 15-polig Mini x1
HDMI-Eingangsanschluss
HDMI e HDMI-Anschluss x1
Computer-Ausgangsanschluss
MONITOR OUT ...oiiiiiiiiiiiiiceee e D-sub 15-polig Mini x1
Video-Eingangsanschluss
Y, Cb/Pb, Cr/Pr (Component-Video) .........ccccccuervurvrivrenenn RCA x3
S-VIDEO.....iiiiiiiieieeieeeee e ...mini DIN 4-polig x1
Anschliisse VIDEO ..o RCA x1
Audio-Ein/Ausgangsanschluss
AUDIO INT .o Stereo Mini x1
AUDIO IN2 .Stereo Mini x1
AUDIO IN3 (R, L) e RCA x2
AUDIO OUT (R, L)ttt RCA x2
Sonstige
USB TYPE A e USB-A x1

RJ45 x1

Sonderzu behdr

Lampe: DT01021

Filter-Set: MU06481

Montagezubehor: HAS-3010 (Halterung fir Deckenmontage)
HAS-204L (Befestigungsadapter fiir niedrige Decken)
HAS-304H (Befestigungsadapter fir hohe Decken)

Laser Fernbedienung: RC-R008

Koffer: CA3010

* Fir weitere Informationen lassen Sie sich bitte von lhrem Fachhandler beraten.
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Technische Daten (Fortsetzung)

§ Qo0

288mm

98mm
113mm

[MaReinheit: mm]

Endbenutzerlizenzvereinbarung fiir die Projektorsoftware
* Die Projektorsoftware besteht aus einer Vielzahl unabhangiger
Softwaremodule, und jedes dieser Softwaremodule unterliegt dem Urheberrecht
von Hitachi und/oder dem Urheberrecht Dritter.
* Lesen Sie unbedingt das separate Dokument “Endbenutzerlizenzvereinbarung

fur die Projektorsoftware”. (auf der CD)
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