HITACHI

Inspire the Next

Projector

CP-X809W

User’s Manual (concise)
Please read this user’s manual thoroughly to ensure the proper use of this product.

Manuel d'utilisation (résumé)
Nous vous recommandons de lire attentivement ce manuel pour bien assimiler le
fonctionnement de I'appareil.

Bedienungsanleitung (Kurzform)
Um zu gewahrleisten, dass Sie die Bedienung des Geréts verstanden haben, lesen Sie
dieses Handbuch bitte sorgfaltig.

Manual de usuario (resumido)
Lea atentamente el manual de usuario del proyector para garantizar un uso adecuado del
mismo.

Manuale d'istruzioni (condensato)
Vi preghiamo di leggere attentamente il manuale d'istruzioni per garantire una corretta
comprensione delle istruzioni.

Brukerhandbok (konsis)
Vennligst les denne brukerhandbok grundig for & veere garantert driftssikker bruk.

Gebruiksaanwijzing (beknopt)
Lees deze gebruikershandleiding grondig door, zodat u de werking ervan begrijpt en correct
gebruik verzekerd is.

Manual do Usuario (resumido)
Leia atentamente o presente manual do utilizador para garantir a utilizagcao correcta por via
da sua compreenséo.

ERIXAE (F3R)

EFAREE (ERREE), EEMRNER L ERER.
A8 dEM (FCHE)
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Bruksanvisning (koncis)

L&s denna bruksanvisning noga for att forsta alla instruktionerna for ett korrekt bruk.

PykoBoacTBO nonb3oBatens (KpaTkun)
I'IomanyMCTa, BHMUMATENbHO NPOYTUTE OaHHOE PYKOBOACTBO Mnosfib3oBartensa ana
O3HaKOMJTeHNA U HPaBUITbHO UCMOSIb30BaHUA.

Kayttajan ohjekirja (suppea)
Lue kayttajan ohjekirja huolellisesti varmistaaksesi, ettd ymmarrat
miten laitetta kaytetaan oikein.

Podrecznik uzytkownika (zwiezty)
Przeczytaj doktadnie i ze zrozumieniem niniejszy podrecznik
uzytkownika, aby zapewni¢ prawidtowe uzytkowanie urzadzenia.
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NOTE - The information in this manual is subject to change without notice. * The manufacturer
assumes no responsibility for any errors that may appear in this manual. * The reproduction, transfer
or copy of all or any part of this document is not permitted without express written consent.

REMARQUE - Les informations contenues dans ce manuel peuvent faire I'objet dechangements sans
avertissement préalable. e Le fabricant ne prend aucune responsabilité pour les erreurs qui pourraient
se trouver dans ce manuel. ¢ La reproduction, la transmission ou l'utilisation de ce document ou de
son contenu est interdite sauf autorisation spéciale écrite.

HINWEIS - Die Informationen in diesem Handbuch kénnen ohne vorherige Ankiindigung geéndert
werden. < Der Hersteller ibernimmt keine Verantwortung fur etwaige in diesem Handbuch enthaltene
Fehler. « Die Vervielfaltigung, Ubertragung oder Verwendung dieses Dokuments oder dessen Inhalts
ist ohne ausdruckliche schriftliche Genehmigung nicht gestattet.

NOTA - La informacién de este manual puede sufrir modificaciones sin previo aviso. ¢ El fabricante
no asume ninguna responsabilidad por los errores que puedan aparecer en este manual. * No
esta permitida la reproduccién, transmisién o utilizacion de este documento ni de su contenido sin
autorizacion expresa por escrito.

NOTA - Le informazioni riportate in questo manuale sono soggette a modifica senza preavviso. ¢ Il
produttore declina qualsiasi responsabilita per eventuali errori che potrebbero comparire nel presente
manuale. ° E’ vietata la riproduzione, la trasmissione o I'utilizzo del presente documento o del suo
contenuto senza espressa autorizzazione scritta.

MERK - Informasjonen i denne handboken kan endres uten varsel. * Produsenten patar seg intet
ansvar for eventuelle feil som fremkommer i denne handboken. ¢ Reproduksjon, overfgring eller bruk
av dette dokumentet eller deler av det, er ikke tillatt uten uttrykt skriftlig tillatelse.

OPMERKING - De informatie in deze handleiding kan zonder voorafgaande kennisgeving veranderd
worden. ¢ De fabrikant neemt geen enkele verantwoordelijkheid voor de eventuele fouten in deze
handleiding. * Reproductie, overdracht of het gebruik van dit document is niet toegestaan, zonder
uitdrukkelijke toestemming van de betreffende partij.

NOTA - As informagdes contidas neste manual estdo sujeitas a alteragdes sem aviso prévio.

« O fabricante ndo se responsabiliza por quaisquer erros que possam surgir neste manual.

* A reprodugéo, transmisséo ou utilizagéo deste documento ou do seu conteudo nédo € permitida sem
autorizagdo expressa por escrito.

BHIEE - A BPHEHNANETEARAENEMRXETE. - AFRIGIEEN B PRTIRERR R
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NOTERA - Informationen i denna bruksanvisning kan komma att dndras utan férvarning. e Tillverkaren
pétar sig inget ansvar fér eventuella fel i denna bruksanvisning. « Atergivning, 6verséndande eller
anvandning av detta dokument eller dess innehall &r inte tillaten utan uttrycklig skriftligt medgivande.
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NPUMEYAHUE. - ConepxaHue 4aHHOTO PYKOBOACTBA MOXET U3MEHSITbCS 6e3 npeBapUTenbHOro
yBefomneHus. ¢ lNpounsBognTenb He HECET OTBETCTBEHHOCTM 3a OLIMOKM B JAHHOM PYKOBOACTBE.

» BocnpoussefeHue, nepegaya v UCNonb3oBaHne AaHHOTO JOKYMEHTa U ero cogepxaHus
3anpeLleHo 6e3 NMCbMEHHOTO paspeLLeHus.

HUOM! - Taméan ohjekirjan tiedot voivat muuttua ilman eri iimoitusta. « Valmistaja ei ota mitdan
vastuuta ohjekirjassa mahdollisesti olevista virheistd. « Dokumentin tai sen sisallén jéljentdminen,
siirto tai kaytto ei ole sallittua ilmannimenomaista kirjallista valtuutusta.

UWAGA - Informacje podane w tym podreczniku moga ulec zmianie bez uprzedzenia. * Producent
nie ponosi odpowiedzialnosci za ewentualne btedy w podreczniku. < Powielanie, przesytanie lub inne
wykorzystanie tego dokumentu lub jego tresci nie jest dozwolone bez wyraznej pisemnej zgody.



HITACHI Lesen Sie zuerst diese
Inspire the Next Sicherheits-Richtlinie durch.

Projektor

Bedienungsanleitung - Sicherheits-Richtlinien

Vielen Dank, dass Sie diesen Projektor erworben haben.

& WARNUNG - Lesen Sie alle Handbiicher, die zum Projektor gehéren, damit
Sie die Bedienung verstanden haben. Verwahren Sie die Handbiicher nach
dem Lesen an einem sicheren Platz. Eine falsche Behandlung des Produkts kann
zu Verletzungen und zu Beschadigungen fiihren. Der Hersteller lehnt jede Haftung
fiir Schaden ab, die durch eine falsche Behandlung, die liber den normalen, in
diesem Handbuch beschriebenen Betrieb hinaus geht, entstehen.

HINWEIS - Die Informationen in diesem Handbuch kénnen ohne vorherige Ankiindigung
geandert werden.

* Der Hersteller Ubernimmt keine Verantwortung fur etwaige in diesem Handbuch
enthaltene Fehler.

« Die Vervielfaltigung, Ubertragung oder Verwendung dieses Dokuments oder dessen
Inhalts ist ohne ausdrickliche schriftliche Genehmigung nicht gestattet.

Bedeutung der Symbole

Zugunsten der korrekten Bedienung des Geréts befinden sich in dieser Anleitung sowie auf
dem Projektor selbst bestimmte Symbole, die auf Sicherheitsrisiken und entsprechende
Vorsichtsmafiregeln hinweisen, um Koérperverletzungen und Sachschaden zu vermeiden.
Die Bedeutung dieser Symbole ist nachfolgend erklart. Es ist wichtig, da® Sie die folgenden
Sicherheitshinweise aufmerksam durchlesen und verstehen.

Dieses Symbol weist auf Vorsichtsmaliregeln hin, deren

A WARNUNG MiRachtung bei falscher Bedienung zu kérperlichen

Verletzungen mit méglicher Todesfolge fihren kénnen.

Dieses Symbol weist auf Vorsichtsmafiregeln hin, deren

A VORSICHT MiRachtung bei falscher Bedienung zu Personenverletzungen
oder Sachschéden fihren kénnen.

Typische Symbole

Dieses Symbol weist auf eine zusatzliche Warnung (einschlieBlich
Vorsichtsmalregeln) hin, wobei eine Abbildung den Textinhalt verdeutlicht.

Dieses Symbol weist auf eine unzuldssige Handlung hin, wobei eine
® Abbildung den Textinhalt verdeutlicht. (Das linksstehende Symbol bedeutet,
daR das Gerat oder eine bestimmte Baugruppe nicht zerlegt werden darf.)
Dieses Symbol weist auf eine Pflichthandlung hin, wobei eine Abbildung
% den Textinhalt verdeutlicht. (Das linksstehende Symbol bedeutet, dal} der
Netzstecker aus der Steckdose zu ziehen ist.)



Sicherheitsvorkehrungen
/\ WARNUNG

Im Falle einer Stérung den Projektor niemals weiterbenutzen.
Anormale Erscheinungen, wie Rauch, seltsamer Geruch, kein Bild, kein Ton, zu lauter
Ton, Beschadigung von Gehéause, Elementen oder Kabeln, Eindringen von Flissigkeiten
oder Fremdkd&rpern usw., kénnen einen Brand oder elektrischen Schlag verursachen.

In solchen Fallen sofort den Netzschalter ausschalten, und dann den Netzstecker von
der Netzsteckdose abziehen. Wenden Sie sich an lhren Handler, nachdem Sie sich
vergewissert haben, dass die Rauch- oder Gerucherzeugung aufgehért hat. Versuchen
Sie niemals, Reparaturen selbst durchzufiihren, weil das gefahrlich sein kann.

» Die Netzsteckdose sollte sich in der Nahe des Projektors befinden und leicht
zuganglich sein.

Lassen Sie fiir Kindern und Haustieren besondere Vorsicht walten.
Falsche Behandlung konnte in Feuer, elektrischen Schock, Verletzung, Brandfleck
oder Visionsproblem resultieren.

Lassen Sie in Hausalten mit Kindern und Haustieren besondere Vorsicht walten.

Das Eindringen von Fliissigkeiten oder Fremdkoérper in den Projektor verhiiten.
Das Eindringen von Fliussigkeiten oder Fremdkérpern kann einen Brand oder
elektrischen Schlag verursachen.

Lassen Sie in Haushalten mit Kindern besondere Vorsicht walten.

Falls Flussigkeiten oder Fremdkdrper in den Projektor eindringen, schalten Sie sofort
den Netzschalter aus, ziehen Sie den Netzstecker von der Netzsteckdose ab, und
kontaktieren Sie Ihren Handler.

» Den Projektor nicht in der Ndhe von Wasser auf stellen (z.B. in einem Badezimmer,
am Strand, usw.).

» Den Projektor weder Regen noch Feuchtigkeit aussetzen. Den Monitor nicht im
Freien aufstellen.

» Keine Blumenvasen, Topfe, Tassen, Kosmetika oder Flussigkeiten, wie z.B. Wasser
usw., auf oder neben den Projektor stellen.

» Keine metallischen oder brennbaren Gegenstdnde usw. auf oder neben den
Projektor stellen.

* Um zu vermeiden, dass Fremdteile in das Gerét eindringen, transportieren Sie aulRer
Zubehr, Signalkabel und Stecker keine anderen Teile zusammen mit dem Projektor.

Niemals auseinanderbauen oder modifizieren.

Der Projektor enthalt unter Hochspannung stehende Teile. Modifikationen oder ein Zerlegen
des Projektors oder des Zubehérs kénnen zu einem Brand oder einem Stromschlag fiihren.
* Niemals das Gehause 6ffnen.

« Lassen Sie Reparaturen und Reinigung der Innenteile nur von lhrem Handler ausfiihren.

Den Projektor vor StoRen oder Erschiitterungen schiitzen.

Falls der Projektor erschittert und/oder beschadigt wird, kann es zu einer Verletzung kommen,
und fortgesetzter Gebrauch kann einen Brand oder elektrischen Schlag zur Folge haben.

Falls der Projektor erschittert wird, schalten Sie sofort den Netzschalter aus, ziehen
Sie den Netzstecker von der Netzsteckdose ab, und kontaktieren Sie Ihren Handler.

Stellen Sie den Projektor nicht auf eine instabile Flache.

Falls der Projektor fallen gelassen und/oder beschadigt wird, kann es zu einer Verletzung kommen, und
fortgesetzter Gebrauch kann einen Brand oder elektrischen Schlag zur Folge haben.

- Stellen Sie den Projektor nicht auf eine instabile, schiefe oder vibrierende Flache,
wie z.B. einen wackligen oder geneigten Stander.

» Benutzen Sie die Laufrollenbremsen, wenn Sie den Projektor auf einen Sténder mit
Laufrollen stellen.

» Den Projektor nicht mit der Seite nach oben, dem Objektiv nach oben oder dem
Objektiv nach unten hinstellen.

* Im Fall von einer Deckeninstallation oder dem ahnlichen, verstédndigen Sie vor
Installation Ihren Handler.
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/\ WARNUNG

Beachten Sie hohe Temperaturen des Projektors.

Bei eingeschalteter Lampe werden hohe Temperaturen erzeugt. Diese
kénnen einen Brand oder Verbrennungen verursachen. Lassen Sie in
Haushalten mit Kindern besondere Vorsicht walten.

Vermeiden Sie eine Berlhrung des Objektivs, der Lufter und der
Ventilations6ffnungen wahrend oder unmittelbar nach dem Gebrauch, um
eine Verbrennung zu verhiten. Achten Sie auf die Ventilation.

* Einen Abstand von mindestens 30 cm zwischen dem Projektor und
anderen Objekten, wie z.B. Wanden, einhalten.

« Stellen Sie den Projektor nicht auf eine Metallflache oder auf Gegenstéande,
die durch Hitze weich werden kdnnen.

* Keine Gegenstande in der Nahe des Objektivs, der Lufter und der
Ventilations6ffnungen des Projektors abstellen.

* Niemals die Lifter und die Ventilations&ffnungen blockieren.

* Den Projektor nicht mit einer Tischdecke usw. abdecken.

 Den Projektor nicht auf einen Teppich oder Bettzeug stellen.

Bei eingeschalteter Lampe niemals in das Objektiv oder die
Offnungen blicken.

Das starke Licht kann die Sehkraft beeintrdchtigen. Lassen Sie in
Haushalten mit Kindern besondere Vorsicht walten.

Verwenden Sie nur das vorgesehene Netzkabel und schliefen
es an eine entsprechende Steckdose an.

Eine falsche Stromversorgung kann einen Brand oder elektrischen Schlag
verursachen.

* Verwenden Sie eine korrekte Netzsteckdose gemafR den Angaben am
Projektor und in den Sicherheitsvorschriften.

» Das mitgelieferte Netzkabel muss in Ubereinstimmung mit der
vorhandenen Netzsteckdose verwendet werden.

Beim Umgang mit dem Netzkabel Vorsicht walten lassen.
Falscher Anschluss des Netzkabels kann einen Brand oder elektrischen
Schlag verursachen.

» Das Netzkabel nicht mit nassen Handen beriihren.

» Vergewissern Sie sich vor dem Anschlief3en, dass der Stecker des
Netzkabels sauber ist (kein Staub). Verwenden Sie ein weiches und
trockenes Tuch zum Reinigen des Netzsteckers.

» Den Netzstecker bis zum Anschlag in die Netzsteckdose einfiihren. Eine
lockere, nicht intakte Netzsteckdose oder Wackelkontakt vermeiden.

Achten Sie darauf, den Erdleiter anzuschlieRen.
Wenn Sie das korrekte Netzkabel verwenden, werden Erdung des Geréats
mit der Erdung des Gebé&udes verbunden, um einen Brand oder einen

>
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Stromschlag zu vermeiden. Die Erdung
* Entfernen Sie am Netzkabel keine Abschirmungen. des Gerétes ist
wichtig.
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/\ WARNUNG

Die Lichtquellenlampe vorsichtig handhaben.

Der Projektor ist mit einer Quecksilberdampf-Hochdrucklampe aus Glas
ausgestattet. Die Lampe kann durchbrennen oder mit einem lauten Knall
platzen. Wenn die Lampe platzt, kbnnen Glassplitter in das Lampengehduse
fallen und quecksilberhaltige Ddmpfe aus den Liftungsschlitzen des
Projektors entweichen.

Lesen Sie den Absatz ,,Lampe“ sorgfiltig.

Netzkabel und externe Anschlusskabel sorgfaltig behandeln.
Fortgesetzter Gebrauch eines beschadigten Netzkabels oder beschadigter
Anschlusskabel kann einen Brand oder elektrischen Schlag verursachen.
Netzkabel und Anschlusskabel vor ibermaRiger Hitze, Druck oder Spannung
schutzen.

Falls das Netzkabel oder die Anschlusskabel beschédigt sind (freiliegende
oder gerissene Kernadern usw.), kontaktieren Sie lhren Handler.

« Stellen Sie nicht den Projektor oder andere schwere Gegenstédnde auf
das Netzkabel und die Anschlusskabel. Decken Sie die Kabel auch nicht
mit einem Tuch oder einer Decke usw. ab, weil sonst versehentlich schwere
Gegenstéande auf die verdeckten Kabel gestellt werden kénnen.

* Nicht am Netzkabel und den Anschlusskabeln ziehen. Halten Sie beim
AnschlieRen und Abziehen des Netzkabels oder der Anschlusskabel stets
den Kabelstecker mit der Hand.

* Die Kabel nicht in der N&he eines Heizkdrpers verlegen.

» Starkes Knicken des Netzkabels vermeiden.

* Unterlassen Sie jede Abdnderung des Netzkabels.

Die Batterie der Fernbedienung sorgfaltig behandeln.

Falsche Behandlung der Batterie kann einen Brand oder Verletzungen

zur Folge haben. Bei unsachgemafier Behandlung kann die Batterie

explodieren.

* Die Batterie von Kindern und Haustieren fernhalten. Falls die Batterie
verschluckt wird, wenden Sie sich zwecks einer Notbehandlung sofort an
einen Arzt.

» Die Batterie nicht in Feuer oder Wasser werfen.

* Feuer oder heifse Umgebungen vermeiden.

+ Die Batterie nicht mit einer Metallpinzette halten.

« Die Batterie an einem dunklen, kiihlen und trockenen Ort aufbewahren.

* Die Batterie nicht kurzschlieen.

* Die Batterie nicht aufladen, zerlegen oder I6ten.

* Die Batterie vor Erschitterungen schitzen.

* Verwenden Sie nur die in den Handbilchern aufgefiihrten Batterietypen.

* Achten Sie beim Einlegen der Batterie darauf, dass Plus- und Minuspol der

Batterie korrekt ausgerichtet sind.

» Falls Sie Auslaufen der Batterie feststellen, wischen Sie erst das

Batteriefach aus und dann die Batterie ab.

Falls Elektrolyt mit irgendwelchen Kérperteilen oder Kleidung in Berlhrung

kommt, waschen sie ihn mit Wasser gut ab.

 Entsorgen Sie die Batterie gemaR den ortlichen Gesetzen.



/\ VORSICHT

Beim Transportieren des Projektors Sorgfalt walten lassen.
Missachtung kann zu Verletzungen oder Beschadigung fihren.

» Den Projektor nicht wahrend des Betriebs bewegen. Ziehen Sie das Netzkabel
und alle Anschlusskabel ab, und schlielen Sie den Objektivschieber oder den
Objektivdeckel, bevor Sie den Projektor bewegen.

» Den Projektor vor StéRen oder Erschitterungen schiitzen.

* Ziehen Sie nicht an dem Projektor.

» VVerwenden Sie zum Transport einen entsprechenden Koffer oder eine Tragetasche.

Keine Gegenstande auf den Projektor stellen.

Das Ablegen von Gegensténden auf dem Projektor kann zu Gleichgewichtsverlust
oder Umkippen fiihren und Verletzungen oder Beschadigung zur Folge haben. Lassen
Sie in Haushalten mit Kindern besondere Vorsicht walten.

SchlieBen Sie nur speziell dafiir vorgesehene Geridte an den
Projektor an.

Beachten Sie dies nicht, kann dies zu Schaden oder zu Verletzungen fuhren.

» Einige Projektoren verfigen tber ein Objektivgewinde. Schrauben Sie auf
das Gewinde nur speziell dafur vorgesehene Zubehorteile (beispielsweise
Konverteraufsatze).

Vermeiden Sie Orte, die staubig, feucht oder rauchig sind.
Aufstellen des Gerates an einem Ort, der rauchig, sehr feucht oder staubig ist,
oder 6lige Déampfe sowie korrosive Gase enthalt, kann zu einem Brand oder einem
Stromschlag fuhren.

» Den Projektor nicht in an rauchigen, feuchten oder staubigen Orten aufstellen (z.B.
einer Raucherecke, in einer Kiche, am Strand, usw.). Den Monitor nicht im Freien
aufstellen.

« Keinen Luftbefeuchter in der Nahe des Projektors verwenden.

Achten Sie darauf, dass der Luftfilter luftdurchléssig ist.

Der Luftfilter muss von Zeit zu Zeit gereinigt werden. Ist der Filter durch Verschmutzung
verstopft, kann es durch den Temperaturanstieg im Projektor zu Schaden kommen.
Der Projektor kann die folgende Meldung anzeigen “ANS. LUFTSTROM UBERPR.”.
Schalten Sie den Projektor ab, um eine Uberhitzung zu verhindern.

* Wenn Sie durch die Anzeige oder durch eine Meldung aufgefordert werden, den
Filter zu reinigen, tun Sie dies so schnell wie mdglich.

« LaRt sich der Schmutz nicht entfernen oder ist der Filter beschadigt, so tauschen Sie
ihn gegen einen neuen aus.

* Verwenden Sie nur den angegebenen Filtertyp. Bestellen Sie bei Ihrem Hé&ndler
ausschlieRlich die in den Handbuichern aufgefiihrten Luftfilter.

* Wenn Sie die Lampe ersetzen, tauschen Sie gleichzeitig auch den Luftfilter aus.
Wenn Sie eine neue Lampe kaufen, liegt meist ein Luftfilter bei.

» Schalten Sie den Projektor nie ohne Filter ein.

HeiRe Umgebungen vermeiden.

Die Hitze konnte sich schéadlich auf das Geh&use und andere Teile des Projektors
auswirken. Setzen Sie den Projektor, die Fernbedienung und andere Teile nicht
direktem Sonnenlicht oder der Hitze eines Heizkoérpers usw. aus.

Vermeiden Sie Magnetfelder.

Es wird dringend empfohlen, ungeschiitzte oder unabgeschirmte Magnetfelder an
oder neben dem Projektor zu vermeiden. (Z.B. magnetische Sicherheitsvorrichtungen
oder andere Projektorzubehérteile, die Magnetmaterialien enthalten, die nicht
vom Hersteller geliefert wurden, usw.) Magnetische Objekte kénnen die interne
mechanische Funktion des Projektors unterbrechen und die mechanische Funktion
stéren, was die Geschwindigkeit des Kiihlgeblases beeintréchtigen oder dieses
stoppen und bewirken, dass der Projektor ganz abschaltet.
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/\ VORSICHT

Das Netzkabel zur Aufbewahrung abziehen.

» Aus Sicherheitsgriinden ist das Netzkabel abzuziehen, wenn der Projektor langere
Zeit nicht benutzt wird. Netzstecker aus
» Vor der Reinigung den Projektor ausschalten und vom Stromnetz trennen. Eine der Steckdose
Missachtung kann zu einem Brand oder elektrischen Schlag fiihren. ziehen.

Lassen Sie die Innenteile des Projektors etwa jedes Jahr von

lhrem Héndler reinigen.
Staubansammlung im Inneren des Projektors kann zu einem Brand oder C

Den

Funktionsstérungen fihren.

Die Reinigung der Innenteile ist wirksamer, wenn sie vor Beginn von feuchten
Jahreszeiten, z.B. vor der Regenzeit, durchgefiihrt wird.

* Versuchen Sie nicht, die Innenteile selbst zu reinigen, weil dies gefahrlich ist.

HINWEIS

Setzen Sie die Fernbedienung keinen Erschiitterungen aus.

Erschitterungen kénnen eine Beschadigung oder Funktionsstérung der Fernbedienung verursachen.
« Lassen Sie die Fernbedienung nicht fallen.

« Stellen Sie nicht den Projektor oder andere schwere Gegenstande auf die Fernbedienung.

Behandeln Sie das Objektiv mit Sorgfalt.

* Wenn der Projektor nicht benutzt wird, schlieRen Sie den Objektivschieber oder den Objektivdeckel,
um die Linsenoberflache vor Kratzern zu schitzen.

* Unterlassen Sie das Beruhren des Objektivs, um Verschlechterung der Bildqualitat durch
Beschlagen oder Verschmutzen des Objektivs zu vermeiden.

* Verwenden Sie zum Reinigen des Objektivs im Fachhandel erhéltliches Objektivpapier (zur
Reinigung von Kameras, Brillen usw.). Achten Sie darauf, dass Sie das Objektiv nicht mit harten
Gegenstanden verkratzen.

Pflege des Gehauses und der Fernbedienung.

Unsachgemalie Pflege kann negative Auswirkungen wie Verfarbung, Lackablésung usw. zur Folge
haben.

* Verwenden Sie ein weiches Tuch zur Reinigung des Gehéduses und der Bedienungstafel des
Projektors sowie der Fernbedienung. Bei starker Verschmutzung ein neutrales Reinigungsmittel mit
Wasser verdiinnen, ein weiches Tuch durchtrénken und auswringen, und anschlieBend mit einem
trockenen, weichen Tuch nachwischen. Kein unverdiinntes Reinigungsmittel direkt auftragen.

» Keine Aerosol-Sprays, Lésungsmittel, leichtflichtige Substanzen oder Scheuermittel verwenden.

* Wenn Sie chemisch behandelte Tiicher verwenden, sollten Sie die Gebrauchsanweisung lesen und
befolgen.

» VVermeiden Sie engen Kontakt mit Gummi oder Vinyl Gber langere Zeit.

Hinweise zur helle oder dunkle Flecken.
Auf dem Bildschirm erscheinen mitunter helle oder dunkle Flecken. Dies ist eine charakteristische
Eigenschaft von Flissigkristall-Displays und stellt keinen Geratefehler dar.

Achten Sie darauf, dass sich das Bild nicht in den LCD-Schirm einbrennt.
Projiziert das Gerat fir langere Zeit Standbilder, Einzelaufnahmen, Bilder im Verhaltnis 16:9 bei 4:3 LCD-
Schirm oder ahnliches, kann es vorkommen, dass sich diese Bilder in den LCD-Schirm einbrennen.



HINWEIS

Uber Verbrauchsteile.

Die Lampe, LCD-Panele, Polarisationsfilter und anderer optischer Komponenten sowie Luftfilter und
Kuhlgeblase haben unterschiedliche Lebensdauern. Es kann erforderlich wrede, diese Teile nach
langerer Verwendung auszutauschen.

» Diese Produkt ist nicht fur lange ununterbrochene Verwendung konstruiert. Bei ununterbrochener
Verwendung fiir 6 Stunden oder langer oder bei taglicher Verwendung fir 6 Stunden oder mehr (auch
wenn nicht ununterbrochen) oder bei langer wiederholter Verwendung kann die Lebensdauer verkurzt
werden, und Austausch dieser Teile kann erforderlich werden, auch wenn seit Inbetriebnahme noch
nicht ein Jahr vergangen ist.

» Neigen Uber den Einstellbereich wie in diesen Bedienungsanleitungen beschrieben hinaus kann die
Lebensdauer der Verbrauchsteile verkirzen.

Vor dem Einschalten des Projektors lassen den Projektor ausreichend
abkiihlen.

Nach dem Ausschalten des Projektors driicken Sie den Neustart-Schalter oder den
Unterbrecherschalter der Betriebsversorgung und lassen den Projektor ausreichend
abkihlen.

Betrieb des heillen Projektors kann zu Schaden an der Elektrode und Erléschen der
Lampe flhren.

Starke Lichtstrahlen vermeiden.
Starker Lichteinfall (wie direktes Sonnenlicht oder Zimmerbeleuchtung) auf den
Fernbedienungssensor kann die Fernbedienung funktionsunféhig machen.

Funkfeldeinfluss vermeiden.

Jeder Funkfeldeinfluss kann Bildstérungen oder Rauschen verursachen.

* Vermeiden Sie den Einsatz von Hochfrequenz erzeugenden Geraten (z.B. Mobiltelefone,
Funkgerate usw.) in der N@he des Projektors.

Hinweise zur Projektionsqualitét.

Die Projektionsqualitat des Projektors (z.B. Farbe, Kontrast usw.) hangt von der
Beschaffenheit der Leinwand ab, weil der Projektor ein Flussigkristallfeld verwendet. Die
Projektionsqualitat kann von der Anzeige einer Kathodenstrahlréhre abweichen.

» \Verwenden Sie keine polarisierte Leinwand. Diese kann ein rotes Bild verursachen.

Die Stromversorgung in der richtigen Reihenfolge ein- und ausschalten.

Um Stérungen zu vermeiden, sollte der Projektor in der unten angegebenen Reihenfolge
ein- und ausgeschaltet werden, wenn nicht anders angegeben.

* Den Projektor vor dem Computer oder Videorecorder einschalten.

* Den Projektor nach dem Computer oder Videorecorder ausschalten.

Die Augen vor Ermiidung schiitzen.
Geben Sie lhren Augen regelmaflige Erholungspausen.

Die Lautstarke nicht zu hoch einstellen, um Nachbarn nicht zu storen.
* Wenn Sie den Projektor zu spéater Stunde benutzen, sollten Sie die Lautstarke verringern
und die Fenster schlieRen, um die Nachbarn nicht zu stéren.

AnschluB an einen Notebook-Computer

Sorgen Sie beim Anschlu® an einen Notebook-Computer dafir, dall der externe
RGB-Bildausgang wirksam ist (stellen Sie auf CRT-Anzeige oder auf gleichzeitige
LCD- und CRT-Anzeige). Bitte beziehen Sie sich fir weitere Informationen auf die
Bedienungsanleitung fir das Notebook.



Lampe

A WARNUNG AN A\

HOCHSPANNUNG HOHE TEMPERATUR HOCHDRUCK

Der Projektor ist mit einer Quecksilberdampf-Hochdrucklampe aus Glas ausgestattet. Die Lampe kann mit einem lauten
Knall platzen oder ausbrennen, wenn Sie Erschitterungen ausgesetzt, verkratzt oder, wenn Sie heiss ist, angefasst
wird. AuBerdem kann dies geschehen, wenn sie abgenutzt ist. Beachten Sie, dass die Lampen eine ganz unterschiedliche
Lebensdauer habe. Es kann vorkommen, dass einige von ihnen ausbrennen, wenn sie gerade ausgetauscht wurden.
Wenn die Lampe platzt, kénnen Glassplitte in das Lampengeh&use fallen und quecksilberhaltige Ddmpfe aus den
Liftungsschlitzen des Projektors entweichen.

Uber die Entsorgung der Lampe - Dieses Produkt enthalt eine Quecksilberlampe; nicht in den
Haushaltsabfall werfen. Immer unter Beachtung aller geltenden Vorschriften als Sondermdill entsorgen.
Zum Recycling der Lampe siehe www.lamprecycle.or (in den USA).

Zur richtigen Entsorgung des Produkts wenden Sie sich an die 6rtlich zustédndige
Behorde oder an www.eiae.org (in den USA) oder www.epsc.ca (in Kanada).

Fur weitere Informationen wenden Sie sich an Ihren Fachhandler.

» Wenn die Lampe zerbricht (Sie héren es an dem lauten Knall), ziehen Sie
das Netzkabel und lassen Sie sie durch den Fachhandel austauschen.
Die Glassplitter kdnnen Teile des Projektors beschadigen oder
Verletzungen hervorrufen. Versuchen Sie also nicht, den Projektor zu
reinigen und die Lampe selber auszutauschen.

% * Wenn die Lampe zerbricht (Sie héren es an dem lauten Knall), liften Sie

Den den Raum ausgiebig und achten Sie darauf, dass Sie die Dampfe, die aus
Nf}gﬁ‘g‘é‘:er den Liftungsschlitzen entweichen, nicht einatmen und dass sie nicht in

Steckdose Augen oder Mund gelangen.

abziehen.  « \Wenn Sie die Lampe austauschen, schalten Sie das Gerat ab und ziehen
das Netzkabel. Warten Sie dann mindestens 45 Minuten, damit die Lampe
abkiihlt. Anderenfalls kann es zu Verbrennungen kommen oder die Lampe
kann beim Anfassen zerbrechen.

« Offnen Sie in solchen Féllen nie das Lampengehause. Die Glassplitter
kénnen herausfallen. Lassen Sie die Lampe immer durch lhren
Fachhé&ndler austauschen, selbst dann, wenn sie nicht zerbrochen ist.

® * Benutzen Sie den Projektor nie, wenn das Lampengehéduse entfernt ist.
Beachten Sie, dass nach dem Austausch der Lampe die Schrauben wieder
fest angezogen werden. Lose Schrauben kénnen zu Schéden oder zu
Verletzungen fuhren.

» Verwenden Sie nur die angegebenen Lampentypen.

* Ist eine Lampe kurz nachdem Sie ausgetauscht wurde wieder defekt, kann dies an

elektrischen Problemen liegen, die nicht direkt mit der Lampe zu tun haben. Setzen Sie

sich in so einem Fall mit Ihrem Héndler in Verbindung.

 Vorsichtig behandeln: Durch Berlihrung oder Zerkratzen kann die Birne
0 bei der Verwendung bersten.

» Bei Verwendung der Lampe Uber langere Zeit besteht die Gefahr,

dass sie dunkel wird, nicht leuchtet oder birst. Wenn die Bilder dunkel

erscheinen oder der Farbton schlecht ist, ersetzen Sie die Lampe bitte so

schnell wie méglich. Verwenden Sie daher nie alte, gebrauchte Lampen.



Richtlinien und Vorschriften

FCC-Warnhinweis

Dieses Gerét entspricht den Bestimmungen von Abschnitt 15 der FCC-Richtlinien. Das Geréat kann
nur unter den beiden folgenden Bedingungen betrieben werden: (1) Das Gerat verursacht keine
stérenden Interferenzen und (2) das Gerat muss alle empfangenen Interferenzen einschlief3lich
Interferenzen, die einen unerwiinschten Betrieb verursachen, akzeptieren.

WARNUNG : Dieses Gerat erzeugt und verwendet Radiowellen, die auch abgestrahlt
werden kdnnen. Ist es nicht nach den Anweisungen installiert, kann dies zu Stérungen
der Telekommunikation fiihren. Es ist jedoch nicht garantiert, dass es bei bestimmten
Installationen nicht zu Stérungen kommen kann. Treten Stérungen des Radio- und
Fernsehempfangs auf, was leicht durch An- und Ausschalten des Gerats festgestellt
werden kann, versuchen Sie den Fehler durch eine der folgenden Maflnahmen zu
beseitigen: - Orientieren und positionieren Sie die Empfangsantenne neu.

- VergroRRern Sie den Abstand zwischen Gerat und Empfanger.

- SchlieRen Sie das Gerat an einen anderen Stromkreis als das Gerat, das gestort wird,
an.

- Fragen Sie Ilhren Handler oder einen Radio- und Fernsehtechniker um Hilfe.
BENUTZERHINWEISE: Einige Verbindungen miussen mit vorgefertigten,
abgeschirmten Kabeln vorgenommen werden. Verwenden Sie nur die beiliegenden Kabel
oder Kabel, welche die entsprechenden Voraussetzungen erfiillen. Sind Kabel nur an
einer Seite vorgefertigt und abgeschirmt, muss diese Seite mit dem Projektor verbunden
werden.

Garantie und Kundendienst

Wenn es nicht zu Erscheinungen wahrend des Betriebs kommt, wie Sie in ersten Kapitel
unter WARNUNG beschrieben wurden, schauen Sie zuerst, wenn ein Problem auftritt, in
das Kapitel “Fehlersuche” des “Benutzerhandbuch”, und flihren die dort beschriebenen
Tests durch.

Lassen sich die Probleme so nicht beseitigen, nehmen Sie mit Ihrem Handler Kontakt auf.
Hier erfahren Sie auch, ob es sich bei dem Schaden um einen Garantiefall handelt.



Projektor

CP-X809W

Bedienungsanleitung (detailliert) - Benutzerhandbuch

Vielen Dank, dass Sie diesen Projektor erworben haben.

AWARNUNG » Ehe Sie das Gerét benutzen, lesen Sie die "Bedienungsanleitung - Sicherheits-Richtlinien"
und dieses Handbuch sorgfaltig, um zu gewahrleisten, dass Sie die Funktion des Gerates verstanden haben.
Verwahren Sie die Handbiicher nach dem Lesen an einem sicheren Platz.

Uber dieses Handbuch

In dieser Anleitung werden verschiedene Symbole verwendet. Die Bedeutung
dieser Symbole ist im Folgenden beschrieben.

AWARNUNG Dieses Symbol weist auf Information hin, die bei Nichtbeachtung méglicherweise
zu Unfallen mit Verletzungen oder sogar Todesfolge fihren kann.

AVORSICHT Dieses Symbol weist auf Information hin, die bei Nichtbeachtung méglicherweise
zu Unféllen mit Verletzungen oder Sachschéden fiithren kann.

O Bitte beachten Sie die Seiten, auf die nach diesem Symbol hingewiesen wird.

HINWEIS - Die Informationen in diesem Handbuch kdnnen ohne vorherige Ankiindigung geéndert werden.
* Der Hersteller tibernimmt keine Verantwortung fir etwaige in diesem Handbuch enthaltene Fehler.
« Die Vervielfaltigung, Ubertragung oder Verwendung dieses Dokuments oder dessen Inhalts
ist ohne ausdriickliche schriftliche Genehmigung nicht gestattet.

ANERKENNUNG VON WARENZEICHEN

* Microsoft und Internet Explorer, Windows, Windows NT, Windows Me, Windows
Vista sind eingetragene Warenzeichen von Microsoft Corporation.

* PowerPC ist ein eingetragenes Warenzeichen der International Business Machines Corporation.

* VESA und DDC sind Warenzeichen der Video Electronics Standard Association.

* Apple und Macintosh, Mac, Mac OS sind eingetragene Warenzeichen von Apple Inc.

* Pentium ist ein eingetragenes Warenzeichen der Intel Corporation.

» JavaScript ist ein eingetragenes Warenzeichen der Sun Microsystems, Inc.

» DVI ist ein eingetragenes Warenzeichen der Digital Display Working Group.

* HDMI, das HDMI-Logo und High-Definition Multimedia Interface sind
Warenzeichen bzw. eingetragene Warenzeichen von HDMI Licensing LLC.

« 3B3(® ist ein Warenzeichen von SRS Labs, Inc. WOW-Technologie wird unter
Lizenz von SRS Labs, Inc. mit eingeschlossen.

Alle anderen Warenzeichen befinden sich im Besitz ihrer jeweiligen Eigentiimer.
1
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Rrojektormerkmale

Dieser Projektor kann verschiedene Bildsignale auf eine Projektionsflache projizieren.
Dieser Projektor erfordert nur minimalen Platz zur Aufstellung und erzielt groe Bilder
aus kurzem Abstand. AuRerdem hat der Projektor die folgenden Merkmale, um seine
Einsatzmdglichkeiten zu erweitern.

v' Der HDMI-Anschluss unterstltzt verschiedene Bildgerate, die digitale
Schnittstellen haben, um schérfere Bilder auf den Bildschirm zu bekommen.

Vorbereitungen

Lieferumfang

Bitte lesen Sie "Lieferumfang" in der "Bedienungsanleitung (Kurzform)", die
ein gedrucktes Handbuch ist. Ihr Projektor sollte mit den dort gezeigten Teilen
geliefert worden sein. Falls Teile fehlen, wenden Sie sich an Ihren Fachh&ndler.

HINWEIS - Bewahren Sie das Originalverpackungsmaterial fir spateren
Transport auf. Beim Transport des Projektors verwenden Sie immer das
originale Verpackungsmaterial. Seien Sie besonders beim Objektiv vorsichtig.

Befestigen der Objektivkappe

Zum Verlust zu vermeiden, befestigen Sie bitte die Objektivkappe mit dem
mitgelieferten Riemen am Projektor.

1 Bringen Sie den Riemen am Riemenloch der
* Objektivkappe an.

2 Setzen Sie eine Seite des Riemens in die
* Rille an der Niete.

3 Driicken Sie die Niete in das Nietenloch.

Nietenloch



Teilebezeichnungen

Projektor

(1) Lautsprecher (x 4) (E138)
(2) Scharfstellring (£d120)
(3) Zoomring (E120)
(4) Lampenabdeckung (£365)
Die Lampeneinheit ist im Inneren.

(5) Deckel fur Objektivregler (E320)
(6) Horizontaler Objektivregler (E320)
(7) Vertikaler Objektivregler (£320)
(8) Frontabdeckung
(9) Objektiv (L169)
(10) Objektivdeckel (£d13)
(11) Fernbedienungssensoren (x 3) (EQ15)
(12) NivellierfuRe (x 2) (£39)
(13) Nivellierknopfe (x 2) (E39)
(14) Filterabdeckung (E367)

Der Luftfilter und die Liftungseinlassdffnung

sind im Inneren.
(15) Abluftéffnungen
(16) Einlassluftéffnungen
(17) Nietenloch (£33)
(18) Griff
)
)
)

~————

(19) Batteriefachdeckel (L168)
(20) Bedienfeld (E15)
(21) Gerateruckseite (E15)
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(12) ®/€\>‘¥:{o/ (14)

(10) (9 (1) 12) (13)
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AWARNUNG » HEISS! : Beriihren Sie nicht wahrend des Betriebs oder kurz danach
die Umgebung von Lampenabdeckung und Abluftéffnungen; diese Bereiche sind sehr heil3.
» Blicken Sie nie bei eingeschalteter Lampe in das Objektiv oder die
Einlasséffnungen; das extrem helle Licht kann schadlich fur die Augen sein.

» Greifen Sie den Projektor nicht an der Frontabdeckung; er kann herunterfallen.
» Bedienen Sie nicht die Nivellierkndpfe, ohne den Projektor zu halten; er kann

herunterfallen.

AVORSICHT » Sorgen Sie immer fiir ausreichende Liftung, um Uberhitzung des
Projektors zu vermeiden. Die Liftungséffnungen diirfen nicht blockiert oder verdeckt werden. Es
dirfen keine Gegenstande in die Nahe der Luftungséffnungen gestellt werden, die festkleben
oder in die Offnungen gesaugt werden kénnten. Reinigen Sie den Luftfilter regelméaRig.



Bedienfeld

(1) Taste STANDBY/ON (317)
(2) Taste MENU (E324)

Besteht aus vier Cursortasten.
(3) Taste INPUT (L218)
(4) Anzeige POWER (317, 71)
(5) Anzeige TEMP (£171)
(6) Anzeige LAMP (E371)

Gerateriickseite

(1) Hauptschalter (CQ73)

(2) Kensington-Schlitz (£39)

(3) Sicherungsstab (39)

(4) AC IN (Netzanschluss) (E113)
(5) Netzschalter (£317)

(6) RGB1 Anschluss (E110)

(7) RGB2(G/Y, BICe/Ps, RICR/PR, H, V)

Anschluss (£310)

(8) CONTROL Anschluss (£310)
(9) HDMI Anschluss (C310)
(10) VIDEO Anschluss (310)
(11) S-VIDEO Anschluss (E110)
(12) COMPONENT

(Y, CelPs, Cr/Pr) Anschliisse (E110)
(13) AUDIO IN1 Anschluss (E310)
(14) AUDIO IN2 Anschluss (£310)
(15) AUDIO IN3 (R/L) Anschlusse (C110)
(16) AUDIO IN4 (R/L) Anschlusse (E310)
(17) RGB OUT Anschluss (E110)
(18) AUDIO OUT Anschluss (£d110)
(19) REMOTE CONTROL Anschluss (EJ10)
(20) LAN Anschluss (£210)
(21) SD-Kartenschlitz-Deckel (£112)

Der SD-Kartenschlitz ist im Inneren.
(22) AUX I/O Anschluss (Ed112)
(23) USB Anschluss (£310)

(6)

(5) O Lavp
(4) © TEMP
©) POWER

STANDBY/ON INPUT
A

é@é < MENU » 66—5}}9
v

(1) 2 @

(1) (1) (22 ()

(9) (14)(13) |(17)/(6)/(20)(18) (7) (19) ~ (8)

(10) (11) (15) (16)(12)

(23)
(3 @) (3)

AVORSICHT » Der Sicherungsstab und der Sicherungsschlitz darf nicht zum Verhindern
des Herunterfallens des Projektors verwendet werden; diese Teile sind nicht dafiir konstruiert.
» Verwenden Sie den Hauptschalter nur, wenn der Projektor nicht auf normale
Weise ausgeschaltet werden kann, da dieser Schalter den Projektorbetrieb
stoppt, ohne den Projektor vorher abzukuhlen.



Fernbedienung

(1) Laser-Zeiger (E314)

Gibt einen gebiindelten Strahl aus.

(2) LASER INDICATOR (114)
(3) Taste LASER (114)

(4) Taste STANDBY/ON (17)
(5) Tusten VOLUME+/- (£118)
(6) Taste MUTE (C118)

(7) Taste VIDEO (£219)

(8) Taste RGB (118)

(9) Taste SEARCH (E319)

(10) Taste AUTO (IC120)

(11) Taste ASPECT (£119)
(12) Taste POSITION (C321)
(13) Taste KEYSTONE (21)

(14) Taste MY SOURCE/DOC.CAMERA (£119)
(15) Tusten MAGNIFY - ON/- OFF (£022)

)

|
(16) Taste FREEZE (122)
(17) Taste BLANK (£323)
(18) Taste MY BUTTON - 1 (C146)
(19) Taste MY BUTTON - 2 (346)
(20) Taste MENU (E324)
)

(21) Hebelschalter (E3124) : fiihrt die 3 unten beschriebenen Funktionen aus.
Cursortaste A : zum Schieben zur mit A markierten Seite.
Cursortaste ¥ : zum Schieben zur mit ¥ markierten Seite.
Taste ENTER : zum Eindriicken des Mittelpunkts.

(22) Cursortaste <« (£324)

(23) Cursortaste » (0124)

(24) Taste RESET (LL24)

(25) Taste ESC (£324)

(26) Linke Maustaste (E316)

(27) Rechte Maustaste (£116)

(28) Taste PAGE UP (L116)

(29) Taste PAGE DOWN (£1116)
)
)
)
)

(30) Anschluss fir Leitung-Fernbedienung (EJ116)

(31) Batteriefachdeckel (Cd14)
(32) Batteriefachdeckel (Ed14)
(33) Frequenzschalter (£315)

@)
4)

(17)

26)
11)

AWARNUNG »Blicken Sie nie in den Strahlauslass und weisen
Sie den Strahl nie auf Menschen oder Haustieren, wahrend die LASER-
Taste gedrickt wird; der Laserstrahl kann schédlich fiir die Augen sein.

AVORSICHT » Der Laserstrahl kann zu gefahrlicher

Strahlungsexponierung fihren. Verwenden Sie den

Laserstrahl nur zum Zeigen auf die Projektionsflache.
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Stellen Sie den Projektor entsprechend der Umgebung und dem Verwendungszweck
auf.

AWARNUNG » Stellen Sie den Projektor in einer stabilen, waagerechten Position
auf. Durch Herunterfallen oder Umkippen des Projektors kénnen Verletzungen und/
oder Schaden am Projektor verursacht werden. Verwendung eines beschadigten
Projektors kann zu Bréanden und/oder elektrischen Schlégen flhren.

» Den Projektor nicht auf einer instabilen, geneigten oder vibrierenden
Oberflache aufstellen wie etwa auf einem wackeligen oder geneigten Stander.

* Den Projektor nicht mit der Seite/Vorderseite/Riickseite nach oben gekippt aufstellen.
* Bei einer speziellen Installation wie etwa bei Deckenaufhdngung wenden Sie
sich vor der Installation an den Fachhé&ndler.

» Stellen Sie den Projektor an einem kihlen Ort auf und achten Sie auf
ausreichende Liftung. Die hohe Temperatur des Projektors kann zu Branden,
Verbrennungen und/oder Fehlfunktionen am Projektor fiihren.

* Die Luftungséffnungen des Projektors diirfen nicht verstopft, blockiert oder anderweitig verdeckt werden.
* Lassen Sie einen Abstand von 30 cm oder mehr von den Seiten des Projektors
zu anderen Gegenstanden wie Wénden.

« Stellen Sie den Projektor nicht auf metallischen Oberflachen oder solchen, die sich bei Hitze verformen, auf.
« Stellen Sie den Projektor nicht auf einem Teppich, Kissen oder Bettzeug auf.

* Den Projektor nicht im direkten Sonnenlicht oder in der Néhe heiler Gegenstande wie Heizkdrpern aufstellen.
* Es durfen keine Gegensténde in die Nahe des Projektorobjektivs, der
Luftungsoffnungen und oben auf dem Projektor aufgestellt werden.

* Es diirfen keine Gegenstéande in die Nahe der Liiftungséffnungen an der Unterseite des Projektors
gestellt werden, die festkleben oder in die Offnungen gesaugt werden kénnten. Dieser Projektor hat
auch Liftungseinlasséffnungen an der Unterseite.

» Stellen Sie den Projektor nicht an einem Ort auf, wo er nass werden kann. Falls
der Projektor nass wird oder Fliissigkeiten in den Projektor geraten, besteht die
Gefahr von Bréanden, elektrischen Schldgen und/oder Fehlfunktionen des Projektors.
« Stellen Sie den Projektor nicht im Badezimmer oder im Freien auf.

« Es diirfen keine Gegenstéande, die Fliissigkeiten enthalten, in die N&he des Projektors gestellt werden.

AVORSICHT WM Rauchige, feuchte oder staubige Orte bei der Aufstellung

des Projektors vermeiden. Aufstellung des Projektors an solchen Orten kann zu
Branden, elektrischen Schldgen und/oder Fehlfunktionen am Projektor fuhren.

* Den Projektor nicht in der Nahe von Luftbefeuchtern, an rauchigen Orten oder in einer Kiiche aufstellen.
» Der Projektor muss so positioniert werden, dass nicht Licht direkt auf den
Fernbedienungssensor des Projektors fallt.



Anordnung

Die BildgréRe und den Projektionsabstand kénnen Sie in den unten stehenden Abbildungen und Tabellen ablesen.
Die in der Tabelle enthaltenen Werte beziehen sich auf ein Bildschirmbild mit maximaler GréRe : 1024x768
(a) Projektionsflachengrofie (diagonal)

(b) Projektionsabstand (x10%)

(c) Projektionshdhe (£10%), wenn die vertikale Objektivverschiebung (E320) ganz nach oben gestellt ist.

Auf einer horizontalen Oberflache
(b)

(a) (c) nach oben

(c) nach unten i {@‘

An der Decke aufgehingt

(c) nach unten § ‘_U ﬁ/

(a
(c) nach oben
(b) » Lassen Sie einen Abstand von 30 cm
oder mehr von den Seiten des Projektors zu
anderen Gegenstanden wie Wanden.
* Bei einer speziellen Installation wie etwa
bei Deckenaufhdngung wenden Sie sich vor
der Installation an den Fachhandler.
4 : 3 Bildformat 16 : 9 Bildformat
Projeklion(s?éghengrﬁﬂe (b) Projektionsabstand (a) Projektionshohe (b) Projektionsabstand (a) Projektionshohe
[Zoll (m)] _[m (Zoll)] [cm (Zoll)] _[m (zol)] [cm (Zoll)]
min. | max. _[nach unten]nach oben|[ min. max. _|nach unten|nach oben
30 (08)][09 @E5[11 @] 5 @41 (16)]|[1,0 38)[12 @“46)[ -1 (0) [ 39 (15
40 (1,00[ 12 @14 G7)| 6 2|5 (22)][13 51)] 1,6 62)] 2 (-1)| 51 (20)
60 (1,518 @[22 @6)] 9 @ |82 (32|20 78)][24 94| 2 (1)]| 77 (30
70 (1,8)|[ 2,1 (83)[ 26 (100)f 11 (4 | 96 (38)|[2,3 (91)[ 28 (110)] -3 (-1)]| 90 (35)
80 (2,024 (96)]| 29 (115)] 12 (5) [ 110 (43)|| 2,6 (104)] 3,2 (126)[ -3 (-1) [ 103 (41)
90 (2,3)|[ 2,7 (108)] 3,3 (130)] 14 (5) [ 123 (49)|[ 3,0 (117)] 3.6 (141)| -4 (1) [ 116 (46)
100 (2,5)|| 3,0 (120)| 3,7 (144)[ 15 (6) [ 137 (54)|[ 3,3 (131)[ 4,0 (157) 4 (-2)| 129 (51)
120 (3,0)|| 3,7 (144)| 4.4 (174)[ 18 (7) | 165 (65)|[ 4,0 (157)| 4,8 (189)] -5 (-2)| 154 (61)
150 (3,8)| 4,6 (181) 55 (217)[ 23 (9) | 206 (81)|[ 5,0 (197)] 6,0 (237)] -6 (-2)| 193 (76)
200 (5,1)|| 6,1 (241)] 7,4 (291)] 30 (12) | 274 (108)|[ 6,7 (263)| 8,0 (317)] -8 (-3) | 257 (101)
250 (6,4)|( 7,7 (302)] 9,2 (364) 38 (15)[ 343 (135)|| 8,4 (329)[ 10,1 (396) -10 (-4) | 322 (127)
300 (7,6)|] 9,2 (363)] 11,1 (437)] 46 (18)[ 411 (162)[[10,0 (395)[ 12,1 (476)[ -12 (-5) | 386 (152)
350 (8,9)|[10,8 (424)] 13,0 (510)] 53 (21)[ 480 (189)|| 11,7 (462)[ 14,1 (556) -15 (-6) | 450 (177)
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Ausrichten des Projektors uiber die EinstellfiiBe

Wenn der Aufstellungsort des Projektors leicht nach rechts/links geneigt ist, verwenden Sie

die NivellierfiRe zur horizontalen Ausrichtung des Projektors.

Mit den NivellierfiiRen kann der Projektor auch geneigt werden, umin  4qe @

einem geeigneten Winkel auf die Projektionsfl&che zu projizieren, wobei B

die Vorderseite des Projektors innerhalb von 10 Grad gehoben werden kann.

Dieser Projektor hat 2 NivellierfiiRe und 2 Nivellierkndpfe. Ein Nivellierfufd ist

einstellbar, wahrend der Nivellierknopf an der gleichen Seite hochgezogen wird.
Halten Sie den Projektor, ziehen Sie den Nivellierknopf hoch, um die

* NivellierfulRe zu I6sen.
Positionieren Sie die Vorderseite des Projektors in der gewiinschten Hohe.

Nachdem bestétigt ist, dass die NivellierfiRe gesperrt sind, setzen Sie den
* Projektor sanft ab.
Bei Bedarf kénnen die NivellierfiiRe manuell gedreht werden, um eine Feineinstellung

3 Lassen Sie die Nivellierkndpfe los, um die NivellierfiRe zu sperren.
5 * vorzunehmen. Halten Sie den Projektor beim Drehen der Filke.

Zum Losen eines NivellierfuRes

ziehen Sie den Nivellierknopf @ Zur Feineinstellung
an der gleichen Seite hoch. @? drehen Sie den FuR.

AVORSICHT » Bedienen Sie nicht die Nivellierkndpfe ohne den Projektor zu
halten; er kann herunterfallen.

» Neigen Sie die Projektorvorderseite nur mit den NivellierfliRen und héchstens um 10 Grad.
Durch eine unzulassig grofte Neigung des Projektors kann Fehlfunktion oder oder Verkiirzung
der Lebensdauer von Verbrauchsteilen oder des Projektors selber verursacht werden.

Verwendung des Sicherungsstabs und Schlitzes Sicherungsstab

Eine im Handel erhéltliche Diebstahlsschutzkette oder g,
ein Draht von bis zu 10 mm Durchmesser kann am
Sicherungsstab am Projektor angebracht werden.
Aulerdem hat dieses Produkt einen Sicherheitsschlitz
fur die Kensington-Sperre.

Einzelheiten siehe Anleitung der Sicherheitsvorrichtung.

AWARNUNG » Der Sicherungsstab und der
Sicherungsschlitz darf nicht zum Verhindern des Herunterfallens des
Projektors verwendet werden; diese Teile sind nicht dafir konstruiert.

Kensington-Schlitz

HINWEIS - Der Sicherungsstab und der Sicherungsschlitz stellen keine _
umfassenden Diebstahlssicherungsmanahmen dar. Sie sind nur als 0 R
erganzende Mafinahmen zum Diebstahlschutz gedacht. 9




AnschlieBBen der Gerate

Vor dem AnschlielRen lesen Sie bitte die Bedienungsanleitungen aller angeschlossenen
Geréte und dieses Produkts. Vergewissern Sie sich, dass alle anzuschlielenden Gerate
geeignet sind, und legen Sie die erforderlichen Leitung bereit.

Beachten Sie die folgenden Abbildungen beim Anschlielen.

PC

USB-Speicher
SD-Karte

Lautsprecher
(mit einem
Verstérker)

Videorecorder/DVD-Player

AWARNUNG » Der Projektor darf nicht zerlegt oder modifiziert werden.
» Achten Sie darauf, die Leitung nicht zu beschéadigen, und verwenden Sie
niemals beschadigte Leitung.

AVORSICHT » Schalten Sie vor dem AnschlieBen an den Projektor alle Gerate
aus und ziehen ihre Netzstecker ab. Beim AnschlieRen eines eingeschalteten Geréts an
den Projektor kénnen sehr laute Gerdusche oder andere Anormalitdten auftreten, die zu
Fehlfunktion oder Schaden am Gerat und dem Projektor fiihren kénnen.

» Verwenden Sie das geeignete Zubehdrleitung oder ein anderes vorgesehenes Leitung.
Lassen Sie sich bei Inrem Fachhandler tber nicht als Zubehdr mitgelieferte Leitung
informieren, die moglicherweise gemaR Verordnungen eine bestimmte Lénge oder einen
Ferritkern aufweisen mussen. Bei Leitungn, die nur an einem Ende einen Ferritkern
haben, schlieRen Sie das Ende mit dem Kern an den Projektor an.

» Stellen Sie sicher, dass alle Geréte an die richtigen Anschliisse angeschlossen werden. Bei
falschem Anschluss besteht die Gefahr von Fehlfunktion oder Schaden am Gerét und dem Projektor.
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AnschlieBen der Geréte (Fortsetzung)

(HINWEIS - Lesen Sie vor dem AnschlieRen die Bedienungsanleitungen aller anzuschlieRenden Gerite )

durch und stellen Sie sicher, dass die Gerate fiir den Anschluss an dieses Produkt geeignet sind. Vor

dem Anschlieen an einen PC priifen Sie den Signalpegel, den Signaltakt und die Aufldsung.

- Wenden Sie sich unbedingt an den Netzadministrator. SchlieRen Sie nicht einen LAN-
Port an ein Netzwerk mit zu hoher Spannung an.

- Manche Signale benétigen einen Adapter zur Eingabe in diesen Projektor.

- Manche PCs haben mehrfache Anzeigemodi, die Signale enthalten kénnen, welche
nicht von diesem Projektor unterstiitzt werden.

- Obwohl der Projektor Signale mit einer Auflésung von bis zu UXGA (1600x1200) anzeigen kann, wird
das Signal vor der Anzeige in die Panelauflésung des Projektors umgewandelt. Die beste Displayleistung
wird erzielt, wenn die Auflésungen von Eingangssignal und Projektorpanel identisch sind.

« Stellen Sie beim AnschlieRen sicher, dass die Form des Leitungsteckers zur betreffenden Buchse passt.

Stellen Sie immer sicher, dass die Schrauben bei Schraubsicherungssteckern festgezogen werden.

» Beim AnschlieRRen eines Laptops an den Projektor vergewissern Sie sich, den externen

RGB-Ausgang des Rechners zu aktivieren. (Stellen Sie den Laptop auf CRT-Anzeige

oder auf simultane LCD- und CRT-Anzeige.) Details hierzu finden Sie in dem Handbuch

Ihres Laptop-Rechners.

» Wenn die Bildauflésung auf einem Computer gedndert wird, kann je nach Eingang die automatische

Einstellfunktion einige Zeit in Anspruch nehmen und méglicherweise nicht fertig gestellt werden. In

diesem Fall kann es sein, dass Sie kein Wahlkastchen zur Wahl "Ja/Nein" fur die neue Auflésung in

Windows sehen. Dann wird die Auflésung auf den Originalwert zurtickgestellt. Es kann empfehlenswert

sein, andere CRT- oder LCD-Monitore zur Anderung der Auflésung zu verwenden.

* In manchen Féllen kann der Projektor nicht das richtige Bild oder tiberhaupt kein Bild

anzeigen. Die automatische Einstellung kann z. B. bei bestimmten Eingangssignalen nicht

richtig funktionieren. Ein Eingangssynchronisationssignal mit Composite-Synchronisation oder

Synchronisation auf G kann den Projektor verwirren, so dass kein richtiges Bild gezeigt wird.

Der HDMI-Port dieses Modells ist kompatibel mit HDCP (High-bandwidth Digital Content Protection)

und kann daher das Videosignal von mit HDCP-kompatiblen DVD-Playern usw. anzeigen.

Informationen zur Plug & Play-Funktionalitat

Plug-and-Play ist eine Funktion des Betriebssystems des Rechners und dessen
Peripheriegeraten (u.a. Display-Geraten). Dieser Projektor ist mit VESA DDC 2B
kompatibel. Plug-and-Play kann durch AnschlieRen dieses Projektors an einem Rechner
erzielt werden, der mit VESA DDC (Displaydatenkanal) kompatibel ist.

* Nutzen Sie dieses Merkmal, indem Sie ein RGB-Leitung an den RGB1-Anschluss (DDC 2B kompatibel)
anschliefen. Plug-and-Play funktioniert vielleicht nicht richtig, wenn Sie einen anderen Anschlusstyp versuchen.
« Bitte verwenden Sie Standard-Treiber in Threm Computer, da dieser Projektor ein Plug-and-Play-Monitor ist.

HINWEIS fir HDMI

* HDMI unterstitzt die folgenden Signale.

- Videosignal: 480i@60,480p@60,576i@50,720p@50/60,1080i@50/60,1080p@50/60

- PC-Signale: Siehe detaillierte technische Bedienungsanleitung

- Audiosignal: Format Lineare PCM

Abtasthaufigkeit 48 kHz / 44,1 kHz / 32 kHz

* Dieser Projektor kann an andere Gerate mit einem HDMI- oder DVI-Anschluss
angeschlossen werden, aber mit manchen Geréaten funktioniert der Projektor nicht richtig
und die Video- oder Audioausgabe ist gestort.
* Verwenden Sie nur ein mit einem HDMI-Logo gekennzeichnetes HDMI-Leitung.
* Wird der Projektor an ein Gerat mit einem DVI-Anschluss angeschlossen, so verwenden Sie ein DVI- an HDMI-
kLeitung fiir den Anschluss zum HDMI-Eingang und ein Audioleitung zum Anschluss an einen AUDIO-Eingang. )
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= SD-Kartenschlitz-Deckel
USB-Speicher nutzen (SD-Kartenschlitz innen) _ xi 10 Anschiuss
Um die in einem USB-Speichermedium gespeicherten Bilder zu
betrachten, schlieBen Sie das Speichermedium an den AUX 1/O
Anschluss an. Vor dem Entfernen des USB-Speichers fiihren
Sie immer das MEDIUM ENTFERNEN-Verfahren (iber das

Meni PRASENTATION OHNE PC unter dem MIU-Menii aus.

SD-Karte benutzen

Zum Betrachten von in einem SD-Speicher (wie einer SD-Speicherkarte) gespeicherten Bildern setzen
Sie das Speichermedium in den SD-Kartenschlitz ein. Alternativ kdnnen Sie die drahtlose Netzfunktion
verwenden, indem Sie zunéchst die Batterie der inneren Uhr (EX168) und dann die vorgesehene
drahtlose Netzkarte, die als Option verkauft wird (EQ76), in den Schlitz einsetzen.

SD-Karte einsetzen

1 Vergewissern Sie sich, dass das Netzleitung nicht an den Projektor
* angeschlossen ist - nur fir die drahtlose Netzkarte.

Entfernen Sie den SD-Kartenschlitz-Deckel. Setzen Sie die SD-Karte langsam und vollsténdig
" in den SD-Kartenschiitz ein und bringen Sie den SD-Kartenschlitz-Deckel wieder an.

Mit Sperrschlitz-Deckelsperre sichern Abgewinkelte Ecke
it der beiliegenden Sperrschiitz-Deckelsperre kann man verhindern, dass der SD-Karten-Schlitz-Deckel gedffnet werden kann.

1 Offnen Sie die beiden Platten der Sperrschlitz-Deckelsperre, um die Spitzen der Platten zusammen
*zu filhren und fiihren Sie dann die Spitzen in die Sperréffnung des SD-Karten-Schlitz-Deckels ein.

2 Fihren Sie die beiden Platten zusammen. Bringen Sie dann ein
* Vorhangeoder Kombinationsschloss an der Sperrschlitz-Deckelsperre an.

SD-Karte entfernen

1 Fuhren Sie den Vorgang ENTFERNEN (ber das Menii PRASENTATION
* OHNE PC unter dem MIU-MenU nur fir die SD-Speicherkarte aus.

2 Schalten Sie den Projektor aus und ziehen Sie das Netzleitung ab. nur fir die
* drahtlose Netzkarte.

3 Entfernen Sie den SD-Kartenschlitz-Deckel. Bringen Sie nach dem Entfernen
* der SD-Karte den SD-Kartenschlitz-Deckel wieder an.

AVORSICHT W Berihren Sie die SD-Karte nicht wahrend des Zugriffs.

» Zur Nutzung der drahtlosen Netzwerkfunktion ist die als Sonderzubehér
erhaltliche zugehdrige drahtlose Netzkarte erforderlich.

* Die drahtlose Netzkarte darf in bestimmten Landern oder Regionen nicht verkauft
werden. Verwenden Sie die Karte nur in dem Land oder der Region, in der Sie sie gekauft
haben. Fir weitere Informationen wenden Sie sich an lhren Fachhandler.

 Um den HF-Abstrahlungsbedingungen der US-amerikanischen FCC bei der Nutzung der drahtlosen
Netzkarte zu entsprechen, muss die fiir dieses Sendeteil verwendete Antenne so aufgestellt werden,
dass ein Abstand von mindestens 20 cm zu allen Personen vorhanden ist, und sie darf nicht
gemeinsam mit anderen Antennen oder Sendeteilen angebracht oder betrieben werden.

* Bei Verwendung des Projektors mit verleitungtem LAN entfernen Sie bitte die drahtlose Netzkarte.
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Stromversorgung anschlieBen

1 Schlief3en Sie das Netzleitung an den AC IN (netzanschluss) des Projektors
' an.

2 Stecken Sie den Stecker des Netzleitungs in die Steckdose, so dass auch
* dieser festsitzt.

ACIN o
Q Anschluss fir Netzleitung
=) an die Stromversorgung
AWARNUNG » Seien Sie besonders vorsichtig, wenn Sie das Netzleitung anschlieRen. Ist
die Stromversorgung nicht korrekt angeschlossen, so besteht Brand- und/oder Stromschlaggefahr.
* Verwenden Sie lediglich das im Lieferumfang des Projektors enthaltene Netzleitung.
Nehmen Sie im Fall einer Beschadigung Kontakt mit lhrem Héandler auf.
« Stecken Sie den Netzstecker nur in Steckdosen, deren Spannung der des Netzleitungs entspricht.

Die Netzsteckdose sollte sich in der Nahe des Projektors befinden und leicht zuganglich sein.

Das Netzleitung zur vollstédndigen Trennung von der Stromversorgung abziehen.
» Modifizieren Sie nie das Netzleitung.
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Eerbedienung

Laser-Zeiger

Diese Fernbedienung hat einen Laserpointer anstelle eines Fingers oder Stabs. Beim Driicken
der Taste LASER wird der Laserstrahl ausgel6st und die LASER INDICATOR leuchtet.

LASER INDICATOR

Taste LASER

Complies with 21 CFR 1040.10 and 1040.11
SMK CORPORATIO!

-5 Togoshi Shina gama ku, Tokyo, JAPAN 142-8511
MANUFACTUR D June 2002 PLACE OF MANUFACTURER : A

AWARNUNG » Der Laserzeiger der Fernbedienung wird anstelle eines Fingers oder
Zeigestocks verwendet. Schauen Sie niemals direkt in das Laserfenster und richten Sie den
Laserstrahl nie direkt auf andere Personen. Laserstrahlen kénnen das Sehvermdgen gefahrden.

AVORSICHT » Verwendung anderer Regelvorrichtungen oder Einstellungen bzw. Durchfiihrung
anderer Verfahren als hier beschrieben kann zu gefahrlicher Strahlungsexponierung fiihren.

Einsetzen von Batterien

Bitte legen Sie vor der Verwendung der Fernbedienung Batterien ein. Wenn eine Fehlfunktion an der Femnbedienung
auftritt, missen die Batterien ersetzt werden. Wenn Sie die Ferbedienung léngere Zeit nicht verwenden wollen,
nehmen Sie die Batterien aus der Fernbedienung und lagern Sie sie an einem sicheren Ort.

1 Schieben Sie den Batteriefachdeckel
* in Pfeilrichtung zurlick, und entfernen +]
Sie ihn.
2 Legen Sie die beiden AA-Batterien
* (HITACHI MAXELL, Teilenr. .LR6
oder R6P) mit Ausrichtung von Plus- und Minuspol ein, wie in der Fernbedienung angezeigt.

3 Schieben Sie den Batteriefachdeckel in Pfeilrichtung zurlick, bis er wieder
* einrastet.

AWARNUNG » Gehen Sie stets vorsichtig mit den Batterien um und verwenden Sie
sie sachgemaR. Falsche Verwendung kann zu Batterieexplosion, Rissen oder Lecks
flhren, was zu Brand, Verletzungen und/oder Verschmutzung der Umwelt flihren kann.
* Verwenden Sie nur die vorgeschriebenen Batterien. Verwenden Sie Batterien
unterschiedlicher Sorten nicht gleichzeitig. Mischen Sie nicht frische und gebrauchte Batterien.
* Beim Einlegen sicherstellen, dass die Plus- und Minusklemmen der Batterie richtig ausgerichtet sind.
* Halten Sie die Batterie aul3er Reichweite von Kindern und Haustieren.

* Batterien dirfen nicht aufgeladen, kurzgeschlossen, geldtet oder ge6ffnet werden.
* Batterien nicht in Feuer oder Wasser werfen. Batterien an dunkler, kiihler und trockener Stelle aufbewahren.
» Falls die Batterie leck wird, die Batteriefliissigkeit abwischen und dann die Batterie ersetzen.
Falls Batterieflissigkeit auf Haut oder Kleidung gerat, sofort mit Wasser abspiilen.

» Entsorgen Sie die Batterie gemaf den ortlichen Gesetzen.
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Uber das Fernbedienungssignal

Die Fernbedienung spricht die Fernbedienungssensoren des Projektors an. Dieser Projektor
verfigt Uber drei Fernbedienungssensoren, auf der Vorderseite, oben und auf der Ruckseite.
Die Sensoren kénnen jeweils Uber die Option “FERNB. EMPF.” der Option
SERVICE im Meni OPT. aktiviert oder deaktiviert werden (£d48). Jeder Sensor
erfasst das Signal innerhalb des folgenden Bereichs, wenn der Sensor aktiv ist.

Sensoren an Vorder- und Oberseite:
60 Grad (30 Grad nach links und rechts vom
Sensor) innerhalb von etwa 3 Meter.

Sensor an Riickseite:
40 Grad (20 Grad nach links und rechts vom
Sensor) innerhalb von etwa 3 Meter.

(HINWEIS + Das auf der Projektionsfiache . 4. reflektierte Signal
der Fernbedienung kann méglicherweise ebenfalls empfangen
werden. Wenn es schwierig ist, die Fernbedienung direkt auf den
Sensor zu richten, versuchen Sie es mit einem reflektierten Signal.
 Da die Fernbedienung Signale per Infrarotlicht
an den Projektor sendet (LED der Klasse 1),
mussen Sie darauf achten, dass sich keine
Gegensténde zwischen Ausgabesignal der
Fernbedienung und Projektor befinden.

* Die Fernbedienung kann méglicherweise nicht richtig
arbeiten, wenn starkes Licht (wie direktes Sonnenlicht)
oder Licht von einer nahen Lichtquelle (wie von einer
Inverter-Leuchtstoffréhre) auf den Fernbedienungssensor
des Projektors fallt. Justieren Sie die Position des

( Projektors, um solches Licht zu vermeiden. )

Andern der Frequenz des Fernbedienungssignals

Die mitgelieferte Fernbedienung erlaubt die Wahl zwischen Riickseite der

Modus 1 und Modus 2 beziiglich der Signalfrequenz. Wenn Fernbedienung

die Fernbedienung nicht richtig funktioniert, versuchen Sie, die

Signalfrequenz zu &ndern. Innenseite
Bedenken Sie, dass die Option "FERNB. FREQ." der Option des Batteriefachdeckels

Fernbedienung gesteuert werden soll, auf den gleichen Modus

eingestellt werden muss wie die Fernbedienung.

Zum Einstellen des Modus der Fernbedienung =
schieben Sie den Knopf des Frequenzschalters

im Batteriefachdeckel in die Position des

gewiinschten Modus.

SERVICE im Ment OPT. (E148) des Projektors, der mit der H

o)

Frequenzschalter
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Verwendung als Leitung-Fernbedienung

Die mitgelieferte Fernbedienung fungiert als Leitung-Ferbedienung,
wenn der Leitung-Steueranschluss unten an der Fernbedienung mit
dem REMOTE CONTROL-Anschluss an der Projektorriickseite tiber &
ein Audioleitung (Stereo-Leitung mit 3,5 mm-Ministecker) verbunden o

ist. Wenn das Fernbedienungssignal den Projektor g
nicht gut erreicht, ist diese Funktion vorteilhaft.

HINWEIS - Zum Verbinden der Fernbedienung mit dem Projektor verwenden Sie
ein Audioleitung (Stereo-Leitung mit 3,5 mm-Ministecker).

Verwendung als einfache PC-Maus und Tastatur

Die mitgelieferte Fernbedienung fungiert als einfache Maus und Tastatur des
PC, wenn ein USB-Leitung zur Verbindung des USB-Anschlusses dieses
Projektors (Typ B) mit dem USB-Anschluss (Typ A) des PCs verwendet wird.

(1) Linke Maustaste
Drucken der Taste in der Mittelposition
fungiert wie Klicken der linken Maustaste.
Durch Driicken dieser Taste in einer von acht Richtungen wird der PC-
Cursor auf der Projektionsfléche in die entsprechende Richtung bewegt.
(2) Rechte Maustaste
Dricken der Taste fungiert wie Klicken der
rechten Maustaste.
(3) Hebelschalter
Das Schieben dieser Taste in die mit A markierte Richtung fungiert
wie die Taste [1] auf der Tastatur. Das Schieben dieser Taste in die
mit ¥ markierte Richtung fungiert wie die Taste [|] auf der Tastatur.
(4) Cursortaste «
Diese Taste fungiert wie die Taste [«] auf der Tastatur.
(5) Cursortaste »
Diese Taste fungiert wie die Taste [—] auf der Tastatur.
(6) Taste PAGE UP
Diese Taste fungiert wie die Taste PAGE UP auf der Tastatur.
(7) Taste PAGE DOWN
Diese Taste fungiert wie die Taste PAGE DOWN auf der Tastatur.

(HINWEIS + Wenn die einfache Maus- u. Tastatur-Funktion dieses Produkts nicht )
richtig funktioniert, priifen Sie bitte Folgendes.

- Wenn ein USB-Leitung zum AnschlieRen dieses Projektors an einen PC mit einem eingebauten Zeigegerét (z. B.
Trackball) wie ein Notebook-PC verwendet wird, 6ffnen Sie das BIOS Setup-Mendi, wéhlen dort die externe Maus
und deaktivieren das Zeigegerat, da das eingebaute Zeigegerat méglicherweise Prioritat fir diese Funktion hat.

- Windows 95 OSR 2.1 oder hoher ist fiir diese Funktion erforderlich. AuRerdem arbeitet
diese Funktion mdglicherweise je nach PC-Konfiguration und Maustreiber nicht richtig.

- Gleichzeitige Bedienung von zwei oder mehr Tasten ist ungiiltig, ausgenommen Ziehen und Ablegen mit der Maus.

\ - Diese Funktion ist nur aktiv, wenn der Projektor richtig arbeitet. )
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Geratiein/aus Taste STANDBY/ON

Anzeige POWER

Einschalten des Gerats

1 Priifen Sie, ob das Netzleitung ordnungsgemaf und fest
* im Projektor und in der Steckdose eingesteckt ist.

2 Entfernen Sie die Objektivkappe, und stellen Sie den
* Stromschalter auf die Position ON (markiert mit "I").
Die Netzanzeige (POWER) leuchtet konstant orange =
auf (EA71). Warten Sie dann einige Sekunden, da die “ Tl
Tasten diese Sekunden lang nicht funktionieren kénnen. Netzschalt 120

3 Driicken Sie die Taste STANDBY/ON am Projektor  [1”]
* oder der Fernbedienung. O

Die Projektionslampe leuchtet und die Anzeige POWER blinkt griin. Ist der Projektor
betriebsbereit, hort die Anzeige auf zu blinken und leuchtet konstant griin.
Zur Anzeige des Bildes wéhlen Sie ein Eingangssignal entsprechend dem Abschnitt "Ein Eingangssignal wahlen (£318,19).

Ausschalten des Geriats

1 Driicken Sie die Taste STANDBY/ON am Projektor oder der Fernbedienung.
* Die Meldung "Ausschalten?" wird ungefahr funf Sekunden lang auf dem Bildschirm angezeigt.

2 Dricken Sie die Taste STANDBY/ON am Projektor oder der Fernbedienung
* erneut, wahrend die Meldung erscheint.
Die Lampe des Projektors geht aus und die Anzeige POWER blinkt orange.
Ist die Lampe abgekuihlt, hért die Anzeige POWER auf zu blinken und
leuchtet konstant orange.

3 Stellen Sie sicher, dass die Netzanzeige (POWER) durchgehend orange
* leuchtet, und stellen Sie den Netzschalter auf OFF (markiert mit "O").
Die Anzeige POWER erlischt. Bringen Sie die Objektivkappe an.
Nach dem Ausschalten des Projektors warten Sie mindestens 10 Minuten vor dem erneuten Einschalten. Wenn der
Projektor zu friih wieder eingeschaltet wird, kann die Lebensdauer von Verbrauchsteilen am Projektor verkirzt werden.

AWARNUNG » Ein starkes Licht wird abgegeben, wenn der Projektor eingeschaltet ist. Blicken
Sie nicht in das Objektiv des Projektors oder durch die Offnungen des Projektors in das Gerét.
> Berihren Sie nicht wahrend des Betriebs oder kurz danach die Umgebung von Lampenabdeckung und Abluftéfinungen; diese Bereiche sind sefr heif.

(HINWEIS + Schalten Sie den Projektor in der richtigen Reihenfolge ein und )

aus. Schalten Sie den Projektor immer ein, bevor Sie die angeschlossenen

Gerate einschalten. Schalten Sie den Projektor erst dann aus, wenn die

angeschlossenen Geréte bereits ausgeschaltet sind.

» Wenn AUTO EIN im Men(i OPT. auf EIN gestellt ist und die Netzstromversorgung beim letzten

Mal mit dem Netzschalter ausgeschaltet wurde, bewirkt Einschalten mit dem Netzschalter, dass

die Projektionslampe aufleuchtet, ohne dass die Taste STANDBY/ON gedriickt wird (EL144).

« Hauptschalter nur betatigen (E373), wenn der Projektor nicht auf normale
kWeise ausgeschaltet werden kann.
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Betrniebszustand

Einstellen der Lautstarke

1 Verwenden Sie die VOLUME+ / VOLUME- -Taste zur
* Einstellung der Lautstéarke.
Ein Dialog erscheint im Bild, um bei der Einstellung der
Lautstarke zu helfen. Auch wenn Sie nichts tun, wird der
Dialog nach einigen Sekunden automatisch geschlossen.

e Wenn X fir den aktuellen Bild-Eingang gewahlt ist, wird die Lautstarkeeinstellung
deaktiviert. Siehe Option AUDIO im AUDIO-Meni (E238).

e Wenn der Projektor im Standby-Betrieb ist, kann die Lautstérke eingestellt
werden, wenn X nicht fir AUD.-AUSG. STDBY unter AUDIO (I38) gewahlt ist.

Kurzzeitiges Stummschalten des Klangs

1 Dricken Sie die MUTE-Taste an der Fernbedienung.
* Ein Dialog erscheint im Bild und zeigt an, dass Sie den Ton
stumm geschaltet haben.
Zum Wiederherstellen des Tons driicken Sie die MUTE-,
VOLUME + -oder VOLUME - -Taste. Auch wenn Sie nichts tun,
wird der Dialog nach einigen Sekunden automatisch geschlossen.

e Wenn X fir den aktuellen Bild-Eingang gewabhlt ist, ist der Ton stets stumm
geschaltet. Siehe Option AUDIO im AUDIO-Mena (E338).

e Wenn der Ton stummgeschaltet ist, wahrend ein Signal vom Anschluss
VIDEO (NTSC), S-VIDEO (NTSC) oder COMPONENT (480i@60) gewahlt
ist, wird G.U. (Closed Caption) automatisch aktiviert, wenn G.U. auf AUTO in
ANZEIGEN im G.U.-Men( gestellt ist und das Eingangssignal vom Anschluss
das G.U.-Merkmal unterstitzt (C£164).

Ein Eingangssignal wahlen

1 Dricken Sie die INPUT-Taste am Projektor.
* Bei jedem Dricken der Taste schaltet der Projektor seinen
Eingangsanschluss vom aktuellen Anschluss um wie folgt.

RGB1 -> RGB2 -> HDMI > MU
VIDEO < S-VIDEO < COMPONENT (Y, Cs/Ps, Cr/Pr) Z,

1 Drucken Sie die RGB -Taste an der Fernbedienung zum

* Wabhlen eines Eingangsanschlusses fur das RGB-Signal.
Bei jedem Drucken der Taste schaltet der Projektor seinen
Eingangsanschluss vom aktuellen Anschluss um wie folgt.

,% RGB1 - RGB2 - HDMI > MIU—\

e \Wenn EIN unter AUTOM. SUCHE im Menl OPT. gewahlt ist, prift der Projektor
nacheinander jeden Anschluss, bis ein Eingangssignal empfangen wird (E344). Wird
die Taste RGB gedruckt, wenn der Anschluss VIDEO, S-VIDEO oder COMPONENT
gewahlt ist, priift der Projektor zuerst den Anschluss RGB1.

(Fortsetzung nachste Seite)
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Ein Eingangssignal wéhlen (Fortsetzung)

1 Dricken Sie die VIDEO-Taste an der Fernbedienung zum

* Wéhlen eines Eingangsanschlusses fur das Video-Signal.

Bei jedem Driicken der Taste schaltet der Projektor seinen
Video-Anschluss um wie folgt.

COMPONENT (Y, Cs/Ps, Cr/Pr) > S-VIDEO - VIDEO
T |

e Wenn EIN unter AUTOM. SUCHE im Menl OPT. gewahlt ist, prift der
Projektor nacheinander jeden Anschluss, bis ein Eingangssignal empfangen
wird (344). Wird die VIDEO-Taste gedrtickt, wenn der Anschluss RGB1 oder
RGB2 gewahlt ist, pruft der Projektor zuerst den Anschluss COMPONENT.

1 Driicken Sie die MY SOURCE / DOC. CAMERA-Taste an
* der Fernbedienung. Das Eingangssignal wird auf das als
MEINE QUELLE eingestellte Signal (146) umgeschaltet.

e Diese Funktion kann auch fur eine Dokumentenkamera verwendet werden. Wahlen
Sie den Eingangsanschluss, an dem die Dokumentenkamera angeschlossen ist.

Suchen eines Eingangssignals

1 Driicken Sie die SEARCH-Taste an der Fernbedienung Der Projektor
" prUft seine Eingangsanschliisse, um Eingangssignale zu finden.
Wenn ein Eingang gefunden wird, beendet der Projektor die Suche
und zeigt das Bild an. Wenn kein Signal gefunden wird, schaltet der
Projektor zu dem Zustand zuriick, der vor dem Vorgang gewahlt war.

BRGB‘I%RGBZ%HDMI%MIU e,
VIDEO < S-VIDEO < COMPONENT (Y, Cs/Ps, Cr/Pr)

Wahl eines Seitenverhaltnisses

1 Driicken Sie die ASPECT-Taste an der Fernbedienung.
* Bei jedem Driicken der Taste schaltet der Projektor zwischen den Modi fr
das Seitenverhaltnis um.
O Bei einem RGB- oder MIU-Signal
NORMAL - 4:3 > 16:9 > KLEIN
T |
O Fir ein HDMI-Signal
NORMAL - 4:3 - 16:9 > 14:9 > KLEIN
o |
O Bei einem Videosignal, S-Video-Signal oder Component-Videosignal
4:3 > 16:9 > 14:9 > KLEIN
T |
O Bei keinem Signal
4:3 (fest)
e Der Modus NORMAL bewahrt das originale Seitenverhéltnis des Eingangssigna%




Einstellen von Zoom und Fokus Zoomring Scharfstellring

1 Verwenden Sie den Zoomring zur Einstellung der
* ProjektionsflachengrélRe.

2 Verwenden Sie den Scharfstellring zum _
" Scharfstellen des Bildes. Oberseite

Einstellung der Objektivverschiebung
1 _ Verwenden Sie den vertikalen Objekivregler aum upP
* Verschieben des Bildes nach oben oder unten. ! @ LEFT @ RIGHT

) )
2 Verwenden Sie den horizontalen Objektivregler DOWN
*zum Verschieben des Bildes nach links oder rechts.

1710 *

HINWEIS - Wenn die senkrechte
Objektivverschiebung justiert wird, wird
Bildverschiebung nach oben empfohlen. Objektivverschiebungsdecke!

110 4 [

Korrigieren von Keystone-Verzerrungen
1 Dricken Sie die AUTO-Taste an der Fernbedienung.

Diese Taste hat folgende Funktion. @l; @J @
O Bei einem RGB- oder MIU-Signal @ @

Die vertikale Position, die horizontale Position und die 000

horizontale Phase werden automatisch eingestellt. Q (

Stellen Sie vor Verwendung dieser Funktion sicher, dass das
Anwendungsfenster auf die maximale GréRe gestellt ist. Dunkle
Bilder werden méglicherweise nicht ordnungsgeman eingestellt.
Fihren Sie die Einstellung mit einem hellen Bild aus.

O Fiir ein Videosignal und ein S-Videosignal
Das fiir das jeweilige Eingangssignal am besten geeignete Videoformat wird automatisch
gewahlt. Diese Funktion steht nur zur Verfigung, wenn AUTO unter VIDEOFORMAT im Meni
EINGB eingestellt ist (£d33). Die vertikale Position und die horizontale Position werden
automatisch auf Vorgabewerte eingestellt.

O Fiir ein Mischvideosignal
Die vertikale Position, die horizontale Position und die horizontale Phase
werden automatisch auf die Standardeinstellung eingerichtet.

e Der automatische Einstellvorgang erfordert etwa 10 Sekunden. Beachten Sie
auBerdem, dass er bei bestimmten Eingdngen nicht richtig funktionieren kann.
Wenn diese Funktion fir ein Videosignal ausgefiihrt wird, kbnnen gewisse
Zusatzkomponenten wie eine Linie aulRerhalb eines Bildes erscheinen.

e Die durch diese Funktion eingestellten Elemente kénnen variieren, wenn
bei der Option AUTO EINST. unter der Option SERVICE im Menu OPT. die
Einstellungen FEIN oder AUS gewahlt wurden (£147).
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Einstellung der Position

1 . Dricken Sie die POSITION-Taste auf der Fembedienung, ©p @ [©]
* wenn kein Meni angezeigt wird.
Die Anzeige "STAND" erscheint im Bildschirm.

2 Verwenden Sie die Cursortasten A /V /<€/» zur Einstellung der Bildposition.
* Um den Vorgang zuriickzusetzen, driicken Sie die RESET-
Taste an der Fernbedienung beim Betrieb.
Driicken Sie die POSITION-Taste erneut zum Beenden dieses Vorgangs. Auch wenn
Sie nichts tun, wird der Dialog nach einigen Sekunden automatisch geschlossen.

ESC MENU  RESET
POSITION ~ AUTQ

e Wenn diese Funktion bei einem Videosignal, S-Videosignal oder Component-Videosignal ausgefiihrt wird,
kdnnen gewisse Zusatzbildkomponenten wie eine zuséatzliche Linie auRerhalb des Bildes erscheinen.

e \Wenn diese Funktion bei einem Videosignal, S-Videosignal oder Component-Videosignal von
480i@60 oder 576i@50, hangt der Bereich dieser Einstellung von der Einstellung von OVER
SCAN im Menii ABBILDUNG ab (2330). Einstellung ist nicht maglich, wenn OVER SCAN auf 10
gestellt ist.

Korrektur der Trapezverzerrung

1 Driicken Sie die KEYSTONE-Taste an der
* Fernbedienung. Ein Dialog erscheint im Bild,
um bei der Korrektur der Verzerrung zu helfen.

2 Verwenden Sie die Cursortasten A/V, um den AUTOMATISCH- oder MANUELL-
" Betrieb zu wahlen, und driicken Sie danach die Taste », um Folgendes auszufiihren.

1) AUTOMATISCH fiihrt die vertikale Trapezverzerrungskorrektur automatisch aus.

2) MANUELL zeigt einen Dialog fiir die vertikale Trapezverzerrungskorrektur an.
Verwenden Sie die Cursortasten «/», um die Richtung zur Korrektur (z2 oder =J)
zu wéhlen, und nehmen Sie dann die Justierung mit den Tasten A/V vor.

Driicken Sie die KEYSTONE-Taste erneut zum SchlieRen des Dialogs und
Beenden dieses Vorgangs. Auch wenn Sie diesen Schritt nicht ausfiihren,
wird das Dialogfeld nach wenigen Sekunden automatisch ausgeblendet.

KEYSTONE

e Der Einstellbereich dieser Funktion ist je nach Art der Eingangssignale unterschiedlich.
Bei manchen Eingangssignalen kann diese Funktion nicht ordnungsgemaf arbeiten.

e Wenn V:IINVERS oder H+V:INVERS unter SPIEGEL im SETUP-Meni gewahlt ist,
wenn der Projektionsbildschirm geneigt ist oder der Projektor nach unten gerichtet ist,
kann es sein, dass diese Funktion nicht richtig arbeitet.

e Wenn sich die Zoom-Anpassung in der Stellung TELE (Telefoto-Fokussierung) befindet,
kann diese Funktion tiberméaRig stark arbeiten. Diese Funktion sollte nach Méglichkeit
verwendet werden, wenn die Zoomeinstellung voll auf WEIT (Weitwinkel) gestellt ist.

o \Wenn der Projektor eben aufgestellt ist (etwa £3°), kann es sein, dass diese Funktion nicht arbeitet.

o Wenn der Projektor um fast £30 Grad oder noch mehr geneigt ist, kann es sein, dass diese Funktion nicht gut arbeitet.

o Wenn die vertikale Objektivverschiebung nicht ganz nach oben gestellt ist (bzw. nicht ganz nach unten
beim optionalen Objektivtyp FL-601 (E347)), kann es sein, dass diese Funktion nicht gut arbeitet.

o \Wenn die horizontale Objektivverschiebung nicht zur Mitte gestellt ist, kann es sein, dass diese Funktion nicht qut arbeitet.

o Diese Funktion steht nicht zur Verfligung, wenn der Transit.detector eingeschaltet ist (C52).
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Verwenden der VergroBerungsfunktion

1 Drucken Sie die ON-Taste von MAGNIFY auf der Fernbedienung. —~—
* Die Anzeige "VERGRORERN" erscheint auf der Projektionsflache 000

und der Projektor geht in den VERGROBERN Modus. OO
Im VERGRORERN Modus wird das Bild vergréRert. Die S =l
Anzeige verschwindet nach einigen Sekunden, wenn kein
Bedienungsvorgang ausgefiihrt wird. =

2 Stellen Sie den Vergrofierungsgrad mit den Cursortasten A/V ein.

* Zum Verschieben des Zoombereichs driicken Sie die POSITION-Taste im
VERGRORERN Modus, und betétigen Sie dann die Cursortasten A/V/</»
zum Verschieben des Bereichs. Zum Festlegen des Zoombereichs driicken
Sie die POSITION-Taste erneut.

Um den VERGRORERN-Modus zu beenden und den Bildschirm auf Normalbild
zurlickzuschalten, driicken Sie die OFF-Taste unter MAGNIFY an der Fernbedienung.

e Der Projektor beendet automatisch den VERGRORERN-Modus, wenn
das Eingangssignal wechselt oder wenn ein Vorgang zur Anderung des
Anzeigezustands (automatische Einstellung usw.) ausgefiihrt wird.

e Auch im VERGRORERN-Modus variiert die Trapezverzerrung; sie wird wieder
hergestellt, wenn der Projektor den VERGRORERN-Modus verlsst.

HINWEIS - Der VergréRerungsgrad kann fein eingestellt werden. Beobachten Sie
die Projektionsflache genau, um den gewiinschten Pegel zu finden.

Einfrieren des Bildschirms

1 Dricken Sie die FREEZE-Taste an der Fernbedienung.

* Die "EINFRIEREN"-Anzeige erscheint auf der
Projektionsflache (obwohl die Anzeige nicht erscheint, wenn
AUS fiir die Option MELDUNG im Ment BILDSCHIRM
gewahlt ist ( 342)), und der Projektor schaltet auf
EINFRIEREN-Modus, in dem das Bild eingefroren wird.
Zum Beenden des EINFRIEREN-Modus und Zuriickschalten der
Darstellung auf normal driicken Sie die FREEZE-Taste erneut.

e Der Projektor beendet automatisch den EINFRIEREN-Modus, wenn
bestimmte Steuertasten gedriickt werden.

e Wenn der Projektor langere Zeit ein Standbild projiziert, kann das Bild
moglicherweise im LCD-Panel eingebrannt werden. Lassen Sie den Projektor
nicht zu lange im EINFRIEREN-Modus.
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Kurzzeitiges Schwarzabtasten des Bildschirms

1 Dricken Sie die BLANK-Taste an der Fernbedienung.

* Der Schwarzabtastungsbildschirm erscheint anstelle des
Bildschirm-Eingangssignals. Siehe Option BLANK im Meni
BILDSCHIRM (I£339).

Drucken Sie die BLANK-Taste zum Verlassen des Schwarzabtast-
Bildschirms und Zurlickstellen auf Eingangssignal-Bildschirm.

e Der Projektor beendet automatisch den BLANK-Modus, wenn bestimmte
Steuertasten gedriickt werden.

HINWEIS - Der Ton ist nicht mit der Schwarzabtastung-Funktion verbunden. Wenn
erforderlich stellen Sie vorher die Lautstarke ein oder schalten das Gerat stumm.
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Verwendung der Meniifunktion

Dieser Projektor hat die folgenden Mendis: BILD, ABBILDUNG, EINGB, SETUP, AUDIO, BILDSCHIRM, OPT.,
MIU, G.U. und EINF. MENU. Das EINF. MENU besteht aus haufig verwendeten Funktionen. Die weiteren
Menlis werden nach Zweck kategorisiert und sind iber das Erweiterte Menii zuganglich. Jedes dieser Menlis

Taste ENTER

-~ Cursortasten
Taste MENU
Taste RESET
Taste INPUT

1 Die MENU-Taste an der Fernbedienung oder eine der
* Menu-Cursortasten am Projektor driicken.
Das erweiterte Menii oder EINF. MENU, je nachdem was
beim Einschalten Prioritat hat, erscheint.
Zum Verschieben der Meniposition driicken Sie die POSITION-Taste
und benutzen die Cursortasten. Wahrend der Projektor ein Men(i
anzeigt, fungiert die MENU-Taste am Projektor wie Cursortasten.

Im EINF.MENU

2 Zum Umschalten auf das erweiterte MENU wahlen Sie
* "Zum erw. Menl gehen...".
3 Verwenden Sie die Cursortasten A/¥Y zum Wahlen einer Option.

4 Verwenden Sie die Cursortasten «€/» zum Einstellen der Option.

NEDERLANDS

Im Erweiterten MENU L i

2 Verwenden Sie die Cursortasten A/Y zum Wahlen eines Ments. i
* Um zum EINF. MENU umzuschalten, wéhlen Sie das EINF. MENU.
Dann driicken Sie die Cursortaste » auf dem Projektor oder der Fernbedienung oder die ENTER-Taste auf
der Fembedienung zum Auswahlen eines Mentieintrags. Die Anzeige des gewahlten Meniis wird aktiviert.
3 Verwenden Sie die Cursortasten A/V¥ zum Wahlen einer Option.
* Dann driicken Sie die Cursortaste » auf dem Projektor oder der Fernbedienung oder die ENTER-Taste
auf der Fernbedienung zum Fortfahren. Die Bedienanzeige des gewahlten Elements erscheint.
4 Verwenden Sie die Cursortasten «/» zum Einstellen der Option.

e Manche Funktionen kénnen nicht ausgefiihrt werden, wenn ein bestimmter
Eingangsport gewahlt ist, oder wenn ein bestimmtes Eingangssignal angezeigt wird.

e Um den Vorgang zuriickzusetzen, driicken Sie die RESET-Taste an der Fernbedienung beim
Betrieb. Beachten Sie, dass die Elemente, deren Funktionen gleichzeitig mit der Bedienung
ausgeflhrt werden (z.B. SPRACHE, H-PHASE, LAUTST usw.), nicht zurlickgesetzt werden.

e Wenn Sie im Erweiterten MENU zur vorherigen Anzeige zuriickkehren wollen, driicken Sie die
Cursortaste « am Projektor oder an der Fernbedienung, oder die ESC-Taste an der Fernbedienung.

5 Drilcken Sie die MENU-Taste an der Fernbedienung erneut zum SchiieRen des Menis und Beenden dieses Vorgangs.

Auch wenn Sie nichts tun, wird der Dialog nach etwa 10 Sekunden automatisch geschlossen.
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SNEVIENU

Im EINF. MENU kénnen die in der nachstehenden
Tabelle genannten Vorgange ausgefuhrt werden.
Waéhlen Sie eine Menuoption mit den Cursortasten
A/V am Projektor oder an der Fernbedienung. Dann
verfahren Sie entsprechend der folgenden Tabelle.

AUSFUHREN
FILTER-TIMER (1]

SPRACHE NEDERLANDS

Zum arw. Menl gaher...

Element

Beschreibung

BILDFORMAT

Mit den Tasten «/» wird der Modus fiir das Seitenverhaltnis aus-/eingeschaltet.
Siehe Option BILDFORMAT im Menii ABBILDUNG (E330).

AUTO
KEYSTONE
AUSFUHREN

Mit den Tasten «/» wird die Auto-Keystone-Funktion ausgefiihrt.
Siehe Option AUTO KEYSTONE Y AUSFUHREN im Meni SETUP (£36).

KEYSTONE

Mit den Tasten «/» wird die vertikale Trapezverzerrung korrigiert.
Siehe Option KEYSTONE (1N im Ment SETUP (136).

KEYSTONE

Mit den Tasten </ wird die horizontale Trapezverzerrung korrigiert.
Siehe Option KEYSTONE (Zim Menu SETUP (£337).

BILD-MODUS

Mit den Tasten «/» wird zwischen den Modi fur den Bildtyp umgeschaltet.
Die Bildtyp-Modi sind Kombinationen der Einstellungen GAMMA
und FARB-TEMP. Wahlen Sie einen geeigneten Modus
entsprechend der Projektionsquelle.

LN(})RMAL < CINEMA < DYNAMISCH PRO.F.(SCHVE
TAGSUBER < WEISS PRO.F. < PRO.F.(GRN)

GAMMA

#1 VORGABE
#2 VORGABE
#3 VORGABE
#4 VORGABE
#4 VORGABE

#5 VORGABE
#6 VORGABE

FARB-TEMP.

#2 MITTEL

#3 NIEDRIG

#1 HOCH

#4 HOCH-HELL-1
#5 HOCH-HELL-2
#2 MITTEL

#6 HOCH-HELL-3

NORMAL
CINEMA
DYNAMISCH
PRO.F.(SCHW)
PRO.F.(GRN)
WEISS PRO.F.
TAGSUBER

* Wenn die Kombination von GAMMA und FARB-TEMP. sich von
den oben voreingestellten Modi unterscheidet, ist die Anzeige am
Mend fur BILD-MODUS auf "INDIVIDU." gestellt. Siehe Optionen
GAMMA und FARB-TEMP. (1127, 28) im BILD-Mend.

* Wenn diese Funktion ausgefihrt wird, kbnnen gewisse
Zusatzkomponenten wie ein Balken erscheinen.

(Fortsetzung nachste Seite)
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EINF. MENU (Fortsetzung)

Element

Beschreibung

HELLIGKEIT

Passen Sie die Helligkeit mit den «/» -Tasten an.
Siehe Option HELLIGKEIT im Menu BILD (E327).

KONTRAST

Passen Sie den Kontrast mit den «/» -Tasten an.
Siehe Option KONTRAST im Menu BILD (£327).

FARBE

Passen Sie die Gesamtfarbe mit den «/» -Tasten an.
Siehe Option FARBE im Men( BILD (E28).

F-TON

Passen Sie den Farbton mit den «/» -Tasten an.
Siehe Option F-TON im Menu BILD (£128).

SCHARFE

Passen Sie die Schérfe mit den «/» -Tasten an.
Siehe Option SCHARFE im Menu BILD (E328).

STILLMODUS

Mit den Tasten «/» wird der Stillmodus aus-/eingeschaltet.
Siehe Option STILLMODUS im Ment SETUP ([137).

SPIEGEL

Mit den Tasten «/» wird der Spiegel-Status aus-/eingeschaltet.
Siehe Option SPIEGEL im Ment SETUP (137).

RUCKST

Durch Ausfiihren dieser Menioption werden alle Einstellungen im EINF.
MENU ausgenommen FILTER-TIMER und SPRACHE zuriickgesetzt.
Es erscheint ein Dialog zur Bestatigung des Vorgangs. Wahlen Sie die
Option RUCKST mit der Taste A zum Riicksetzen.

FILTER-TIMER

Die Gebrauchsdauer des Luftfilters wird im Meni angezeigt.

Durch Ausfiihren dieser Mentoption wird der Filter-Timer
zurlickgesetzt, mit dem die Nutzungszeit des Luftfilters erfasst wird.
Es erscheint ein Dialog zur Bestétigung des Vorgangs. Wahlen Sie
die Option RUCKST mit der Taste A zum Riicksetzen.

Siehe FILTER-TIMER in Menu OPT. (45).

SPRACHE

Mit den Cursortasten «/» wird die Anzeigesprache geandert.
Siehe Option SPRACHE im Menu BILDSCHIRM (E£339).

Zum erw. Menii
gehen...

Waéhlen Sie "Zum erw. Menu gehen..." im Meni und driicken Sie die »
oder die ENTER -Taste zum Zugriff auf die Meniis BILD, ABBILDUNG,
EINGB, SETUP, AUDIO, BILDSCHIRM, OPT., MIU oder G.U..
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MenulBllIED)

Im MenU BILD kénnen die in der nachstehenden Tabelle
genannten Vorgange ausgefuhrt werden.

Wahlen Sie eine Mentioption mit den Cursortasten A/Y am Projektor
oder an der Fernbedienung, und driicken Sie die Cursortaste » am
Projektor oder der Fernbedienung oder die ENTER-Taste an der
Fernbedienung zum Ausfiihren der Menuoption. Dann verfahren Sie

entsprechend der folgenden Tabelle.

Element

Beschreibung

HELLIGKEIT

Passen Sie die Helligkeit mit den A/V -Tasten an.
Hell <> Dunkel

KONTRAST

Passen Sie den Kontrast mit den A/V -Tasten an.
Stark <& Schwach

GAMMA

Wahlen Sie einen Gamma-Modus mit den A/V -Tasten.
#1 VORI?ABE < #1 INDIVIDU. © #2 VORGABE « #2 INDIVIDU. & #3 VO§GABE

#6 INDIVIDU. #3 INDIVIDU.
#6 VORGABE © #5 INDIVIDU. < #5 VORGABE < #4 INDIVIDU. < #4 VORGABE

Zum Einstellen von INDIVIDU.

Durch Wahlen eines Modus, dessen Namen INDIVIDU. enthalt
und anschlieRendes Driicken der Taste » oder ENTER-Taste
wird ein Dialog zur Hilfe bei der Einstellung des Modus angezeigt.
Diese Funktion ist nutzlich, um die Helligkeit
bestimmter Farbténe zu andern.

Wahlen Sie eine Menuoption mit den Tasten «/»,
und stellen Sie den Pegel mit den Tasten A/Vein.
Sie kénnen ein Testmuster zum Prifen des Effekts lhrer Einstellung
durch Driicken der ENTER-Taste abrufen.

Bei jedem Drucken der ENTER-Taste wechselt das Muster wie
unten gezeigt.

Kein Muster = Grauskala (9 Stufen) =
t— Rampe < Grauskala mit 15 Stufen m

Die acht Equalizer-Balken entsprechen acht Ténen im Testmuster
(Grauskala mit 9 Stufen), ausgenommen der dunkelste ganz links.
Zur Einstellung des 2. Tons von links im Testmuster verwenden
Sie den Equalizer-Balkenschieber "1". Der dunkelste Ton links

am Testmuster kann nicht mit den Equalizer-Balkenschiebern
eingestellt werden.

» Wenn diese Funktion ausgeflhrt wird,
kénnen Balken oder andere Bildverzerrungen
erscheinen.

(Fortsetzung néchste Seite)
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Menii BILD (Fortsetzung)

Element

Beschreibung

FARB-TEMP.

Wabhlen Sie eine Farbtemperatur mit den Tasten A/V.

#1 HOCH&#1 INDIVIDU. <#2 MITTEL<#2 INDIVIDU. <#3 NIEDRIG
s
#6 INDIVIDU. #3 INDIVIDU.

¢
#6 HOCH-HELL-3 #4 HOCH-HELL-1
¢ ¢

#5INDIVIDU. < #5HOCH-HELL-2 < #4 INDIVIDU.

Zum Einstellen von INDIVIDU.

Durch Wahlen eines Modus, dessen Namen
INDIVIDU. enthalt und anschlieendes Dricken
der Taste » oder ENTER-Taste wird ein Dialog
zur Hilfe bei der Einstellung von OFFSET und
GAIN des gewahlten Modus angezeigt.

OFFSET-Einstellungen dndern die Farbintensitat
auf ganzen Toénen im Testmuster.
GAIN-Einstellungen andern die Farbintensitat
auf helleren Ténen im Testmuster.

Wahlen Sie eine Menioption mit den Tasten «/», und stellen Sie
den Pegel mit den Tasten A/Vein.

Sie kénnen ein Testmuster zum Prifen des Effekts lhrer Einstellung
durch Drucken der ENTER-Taste abrufen.

Bei jedem Drucken der ENTER-Taste wechselt das Muster wie
unten gezeigt.

Kein Muster = Grauskala (9 Stufen) =

» Wenn diese Funktion ausgefiihrt wird, kénnen
Balken oder andere Bildverzerrungen erscheinen.

e Rampe < Grauskala mit 15 Stufen m

FARBE

Passen Sie die Gesamtfarbe mit den A/V -Tasten an.
Stark < Schwach

* Diese MenUoption ist nur fur ein Videosignal, S-Video-,
Component-Video- oder HDMI-Signal verflugbar.

F-TON

Passen Sie den Farbton mit den A/V -Tasten an.
Grunlich < Rétlich

* Diese MenUoption ist nur fur ein Videosignal, S-Video-,
Component-Video- oder HDMI-Signal verfugbar.

SCHARFE

Passen Sie die Scharfe mit den A/V -Tasten an.

Stark <> Schwach
» Es kann Rauschen auftreten, und/oder der Bildschirm kann kurz
flackern, wenn eine Einstellung vorgenommen wird. Dabei handelt
es sich nicht um eine Fehlfunktion.

(Fortsetzung néchste Seite)
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Menii BILD (Fortsetzung)

Element

Beschreibung

AKTI. BLENDE

Mit den Cursortasten A/V wird die aktive Blendensteuerung umgestellt.

PRASENT. < THEATER < AUS
= f}

Merkmal

Die aktive Blende zeigt das beste Bild fiir sowohl
helle als auch dunkle Szenen.

Die aktive Blende zeigt das beste Theater-Bild
fir sowohl helle als auch dunkle Szenen.

AUS Die aktive Blende ist immer offen.

« Das Bildschirmbild kann flackern, wenn die Modi PRASENT. oder
THEATER gewahlt sind. Wenn dies auftritt, wahlen Sie AUS.

PRASENT.

THEATER

EINST-SPEICH.

Dieser Projektor verfligt Gber 4 Speicher fir Einstelldaten (fiir alle
Optionen im BILD-Menu).

Durch Wahlen einer Funktion mit den Tasten A/V und Driicken
von P oder ENTER wird jede Funktion ausgefihrt.

[(")FFNEN-1 <« OFFNEN-2 < OFFNEN-3 & OFFNEN-4]

SPEICHERN-4 <>SPEICHERN-3 <> SPEICHERN-2 < SPEICHERN-1

OFFNEN-1, OFFNEN-2, OFFNEN-3, OFFNEN-4

Wenn Sie eine OFFNEN-Funktion ausfiihren, werden die Daten von
dem mit der Zahl im Funktionsnamen verknlpften Speicher geladen
und das Bild entsprechend angepasst.

» Die OFFNEN-Funktionen, deren verkniipfter Speicher keine Daten
enthalt, werden lbersprungen.

* Andernfalls geht die aktuelle Einstellposition durch Laden von Daten
verloren. Wenn Sie die aktuellen Einstellungen bewahren wollen, speichern
Sie diese bitte vor dem Ausfiihren einer OFFNEN-Funktion.

« Es kann Rauschen auftreten, und der Bildschirm kann kurz flackern, wenn Daten
geladen werden. Dabei handelt es sich nicht um eine Fehlfunktion.

+ Die OFFNEN-Funktionen kénnen auch von der Taste MY
MEMORY. ausgefuhrt werden, die durch die Mentoption MEINE
TASTE im Menu OPT. eingestellt werden kann (E346).

SPEICHERN-1. SPEICHERN-2, SPEICHERN-3, SPEICHERN-4

Wenn Sie eine SPEICHERN-Funktion ausfiihren, werden die aktuellen Einstelldaten
in dem mit der Zahl im Funktionsnamen verkniipften Speicher gespeichert.
* Beachten Sie, dass die aktuellen in einem Speicher gespeicherten Daten
beim Speichern neuer Daten im gleichen Speicher verloren gehen.
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MenuABBIEDUNG

Im Meni ABBILDUNG kénnen die in der nachstehenden

Tabelle genannten Vorgénge ausgefihrt werden.
Wahlen Sie eine Mentoption mit den Cursortasten A/V¥ am s
Projektor oder an der Fernbedienung, und driicken Sie die it
Cursortaste » am Projektor oder der Fernbedienung oder Bl

die ENTER-Taste an der Fernbedienung zum Fortfahren. St
Dann verfahren Sie entsprechend der folgenden Tabelle.

Element

Beschreibung

BILDFORMAT

Mit den Tasten A/V wird zwischen den Modi fiir das Seitenverhaltnis umgeschaltet.
Bei einem RGB- oder MIU-Signal
NORMAL ¢ 4:3 < 16:9 & KLEIN
ft f
Fir ein HDMI-Signal
NORMAL & 4:3 & 16:9 < 14:9 < KLEIN
t— =)
Bei einem Videosignal, S-Video-Signal oder Component-Videosignal
4:3 & 16:9 & 14:9 < KLEIN
e I}
Bei keinem Signal
4:3 (fest)
* Der Modus NORMAL bewahrt das originale Seitenverhaltnis des Eingangssignals.

OVER SCAN

Passen Sie das Bildgroéfenverhéltnis mit den A/V -Tasten an.
GroR (verkleinert das Bild) < Klein (vergroRert das Bild)

* Diese Menioption ist nur fiir ein Videosignal, S-Video-, Component-Video- oder HDMI-Signal verfiigbar.

» Wenn Sie eine zu hohe Einstellung wahlen, treten am Rand des Bildes

mdglicherweise Stérungen auf. Verringern Sie in diesem Fall die Einstellung.

V-POSIT

Passen Sie die vertikale Position mit den A/V -Tasten an.

Auf & Ab
* Ubereinstellung der vertikalen Position kann zu Bildrauschen fiihren. In diesem Fall stellen
Sie hitte die vertikale Position auf die Vorgabeeinstellung zuriick. Durch Driicken der Taste
RESET, wenn V-POSIT gewahlt ist, wird V-POSIT auf die Vorgabeeinstellung zuriickgesetzt.
* Wenn diese Funktion bei einem Videosignal, S-Videosignal oder Component-Videosignal von
480i@60 oder 576i@50, hangt der Bereich dieser Einstellung von der Einstellung von OVER
SCAN ab ([ oben). Einstellung ist nicht maglich, wenn OVER SCAN auf 10 gestellt st.
* Diese Option kann nicht fiir ein HDMI-Signal gewahlt werden.

H-POSIT

Passen Sie die horizontale Position mit den A/V -Tasten an.
Links < Rechts

* Ubereinstellung der horizontalen Position kann zu Bildrauschen fiihren. In diesem Fall stellen

Sie bitte die horizontale Position auf die Vorgabeeinstellung zuriick. Durch Dricken der Taste

RESET, wenn H-POSIT gewahlt ist, wird H-POSIT auf die Vorgabeeinstellung zuriickgesetzt.

» Wenn diese Funktion bei einem Videosignal, S-Videosignal oder Component-Videosignal von 480i@60 oder 625i

576i@50, hangt der Bereich dieser Einstellung von der Einstellung von OVER SCAN ab (Ll oben). Einstellung

ist nicht mdglich, wenn OVER SCAN auf 10 gestelltist.

* Diese Option kann nicht fiir ein HDMI-Signal gewahlt werden.

(Fortsetzung nachste Seite)




Menii ABBILDUNG (Fortsetzung)

Element

Beschreibung

H-PHASE

Passen Sie die horizontale Phase zur Verringerung des
Bildschirmflackerns mit den A/V -Tasten an.

Rechts < Links
* Diese Option ist nur fiir ein RGB-Signal oder ein Component-
Videosignal verfiigbar. (auf3er 480i@60, 576i@50 und SCART RGB
Eingang)

H-GR.

Passen Sie die horizontale GroRe mit den A/V -Tasten an.

GroB < Klein
* Diese Funktion kann nur fir ein RGB-Signal gewahlt werden.
» Wenn Sie fur diese Einstellung sehr hohe oder sehr geringe
Werte wahlen, wird das Bild moéglicherweise nicht ordnungsgeman
angezeigt. Setzen Sie in diesen Fallen die Einstellung zuriick,
indem Sie im Verlauf des Vorgangs die Taste RESET betatigen.

AUTOM. EINST.
AUSFUHR.

Durch Wahlen dieser Option wird die automatische Einstellung ausgefiihrt.

Bei einem RGB-Signal

Die vertikale Position, die horizontale Position und die horizontale
Phase werden automatisch eingestellt.

Stellen Sie vor Verwendung dieser Funktion sicher, dass das
Anwendungsfenster auf die maximale Gréf3e gestellt ist. Dunkle
Bilder werden mdéglicherweise nicht ordnungsgeman eingestellt.
Fuhren Sie die Einstellung mit einem hellen Bild aus.

Fir ein Videosignal und ein S-Videosignal

Das fiir das jeweilige Eingangssignal am besten geeignete
Videoformat wird automatisch gewahlt. Diese Funktion steht nur
zur Verfigung, wenn AUTO unter VIDEOFORMAT im Menu EINGB
eingestellt ist ((133). Die vertikale Position und die horizontale
Position werden automatisch auf Vorgabewerte eingestellt.

Fir ein Mischvideosignal

Die vertikale Position, die horizontale Position und die horizontale
Phase werden automatisch auf die Standardeinstellung eingerichtet.
* Der automatische Einstellvorgang erfordert etwa 10 Sekunden. Beachten Sie
auBerdem, dass er bei bestimmten Eingéngen nicht richtig funktionieren kann.
Wenn diese Funktion fir ein Videosignal ausgefiihrt wird, kdnnen gewisse
Zusatzkomponenten wie eine Linie auferhalb eines Bildes erscheinen.

* Die durch diese Funktion eingestellten Elemente kénnen variieren, wenn
bei der Option AUTO EINST. unter der Option SERVICE im Men( OPT. die
Einstellungen FEIN oder AUS gewahit wurden (C347).
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MenulEINGB

Im Ment EINGB kénnen die in der nachstehenden
Tabelle genannten Vorgange ausgefuhrt werden.
Wahlen Sie eine Mentoption mit den Cursortasten A/¥ am
Projektor oder an der Fernbedienung, und driicken Sie die
Cursortaste » am Projektor oder der Fernbedienung oder
die ENTER-Taste an der Fernbedienung zum Fortfahren.
Dann verfahren Sie entsprechend der folgenden Tabelle.

Element Beschreibung

Wahlen Sie einen Progress-Modus mit den Tasten A/V.
FERNSEHER ¢ FILM & AUS
gL A

* Diese Funktion wird nur fiir ein verschachteltes Signal am VIDEO- oder
S-VIDEO-Eingang und fiir ein 480i@60, 576i@50 oder 1080i@50/60 Signal
PROGRESSIV | am COMPONENT- oder HDMI-Eingang durchgefiihrt.

» Wenn FERNSEHER oder FILM ausgewahlt ist, wird das Projektionsbild schérfer.
Der Modus FILM ist fiir das 2-3 Pull-Down-System fiir die Umwandlung geeignet.
Diese kénnen aber einen bestimmten Effekt (z.B. eine gezackte Linie) im Bild bei
einem schnell beweglichen Objekt verursachen. In diesem Fall wahlen Sie bitte
AUS, auch wenn das Projektionsbild an Schérfe verlieren kann.

Verwenden Sie die Tasten A /¥, um auf den Rauschverminderungsmodus zu schalten.
HOCH < MITTEL < NIEDRIG
f— )

VIDEO NR * Diese Funktion wird nur fur den VIDEO- oder S-VIDEO-
Eingang und fiir ein 480i@60, 576i@50 oder 1080i@50/60 Signal am
COMPONENT- oder HDMI-Eingang durchgefihrt.

* Es kann hierbei, wenn die Einstellung zu hoch ist, zu einer
Verschlechterung des Bildes kommen.

Wahlen Sie einen 3D-YCS-Modus mit den Tasten A/V.
STILL < FILM <& AUS
%

3D-YCS * Diese Funktion arbeitet nur beim VIDEO-Eingang von NTSC und PAL.

* FILM ist der Modus fur Bilder mit Bewegung, wie z.B. Filme,
wahrend STILL fur Bilder mit geringer oder keiner Bewegung
verwendet wird, wie beispielsweise Dias.

Wabhlen Sie einen Farbnorm-Modus mit den Tasten A/V.
AUTO < RGB & SMPTE240 < REC709 <& REC601
ft )

* Diese Option ist nur fiir ein RGB-Signal oder ein Component-Video-Signal
FARBNORM (auRer 480i@60, 576i@50 und SCART RGB) verfugbar.
* Im AUTO-Modus wird automatisch der am besten geeignete Modus ausgewahlt.
* Die AUTO-Funktion arbeitet bei bestimmten Signalen mdglicherweise nicht ordnungsgemaR. In
diesem Fall kann es empfehlenswert sein, einen anderen geeigneten Modus als AUTO zu wahlen.

(Fortsetzung nachste Seite)
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Menii EINGB (Fortsetzung)

Element

Beschreibung

COMPONENT

Wahlen Sie eine Funktion fir den COMPONENT-Anschluss
(Y, Ce/PB, CrR/PR) mit den Tasten A/V.

COMPONENT < SCART RGB

Wenn SCART RGB ausgewahlt ist, fungieren die COMPONENT (Y, Cg/Ps,
CRr/PR)- und VIDEO-Anschlusse als SCART RGB-Anschluss. Ein SCART-
Adapter oder SCART-Leitung ist fur einen SCART RGB Eingang zum
Projektor erforderlich. Einzelheiten erfahren Sie von lhrem Fachhandler.
=

AUDIOW 1 viogo
/AUDIO IN 2 ]

©
SCART OUT

VIDEOFORMAT

Stellen Sie das Videoformat fiir den S-VIDEO-Anschluss und den VIDEO-Anschluss ein.

(1) Wahlen Sie den Eingangsanschluss mit den Tasten <«/».

(2) Mit den Tasten A/V wird zwischen den

Modi fur das Videoformat umgeschaltet.
AUTO & NTSC « PAL & SECAM
& N-PAL < M-PAL < NTSC4.43 <1

* Diese Option ist nur fur ein Videosignal vom
VIDEO- oder S-VIDEO-Anschluss verfiigbar. Ao S|
* Im AUTO-Modus wird automatisch der am besten geeignete Modus ausgewahlt.

« Die AUTO-Funktion arbeitet bei bestimmten Signalen mdéglicherweise
nicht ordnungsgemaf. Wenn das Bild instabil wird (z. B. verzerrtes Bild,
Farbmangel), wéhlen Sie den fir das Eingangssignal geeigneten Modus.

NTSC 443
WAL
N-PAL

)
(]
e
0
o]
C
=)

I
|

HDMI

Mit den Cursortasten A/V wird der HDMI-Signalmodus umgestellt.
AUTO < NORMAL < VERBESSERT
o 1

Merkmal

AUTO Der am besten geeignete Modus wird automatisch ausgewahit.
NORMAL Geeignet fur DVD-Signale (16-235i)
VERBESSERT Geeignet fur VGA-Signale (0-255)

» Wenn der Kontrast der Projektionsabbildung zu stark oder zu schwach
ist, versuchen Sie, einen besser geeigneten Modus zu finden.

(Fortsetzung nachste Seite)
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Menii EINGB (Fortsetzung)

Element

Beschreibung

FRAME LOCK

Stellen Sie die Bildsperre fir jeden Anschluss ein oder aus.

(1) Wahlen Sie einen der folgenden
Anschlisse mit den A/V Tasten.

ENDE < RGB1 < RGB2 < HDMI
L 17

(2) Schalten Sie die Bildsperr-Funktion mit
den «/» Tasten ein oder aus.

EIN < AUS

* Diese Funktion kann nur an einem Signal mit

einer vertikalen Frequenz von 50 bis 60 Hz

durchgefiihrt werden.

« Ist EIN ausgewahlt, werden bewegte Bilder flissiger dargestellt.
* Es kann hierbei jedoch zu einer Verschlechterung des Bildes
kommen. In diesem Fall wahlen Sie AUS.

RGB-EINGANG

Stellen Sie den RGB-Eingangssignaltyp fir den RGB-Anschluss ein.

(1) Wahlen Sie den RGB-Anschluss, den
Sie einstellen wollen, mit den «/» Tasten.

RGB1 < RGB2

(2) Verwenden Sie die Tasten A/V zur Wahl
des einzustellenden RGB-Eingangssignal-Typs.

AUTO & SYNC AUF G AUS

+ Uber den AUTO-Modus kénnen Sie eine Synchronisierung auf ein
G-Signal oder Mischsignal Giber den Anschluss einstellen.

* Im AUTO-Modus kann das Bild bei bestimmten Eingangssignalen
verzerrt werden. In diesem Fall nehmen Sie den Signalstecker ab,
so dass kein Signal empfangen wird, schalten den Modus SYNC.
AUF G AUS, und legen das Signal wieder an.

(Fortsetzung néchste Seite)
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Menii EINGB (Fortsetzung)

Element

Beschreibung

AUFLOSUNG

Die Auflosung fur die RGB1- und RGB2-Eingangssignale kann an diesem
Projektor eingestellt werden.

(1) Wahlen Sie im Menii EINGB. die Option AUFLOSUNG mit den Tasten
A/V und dricken Sie die Taste ».

Dann wird das Menu AUFLOSUNG angezeigt.

(2) Im Menii AUFLOSUNG wahlen Sie dann cranoarn | 1024%768
die gewiinschte Auflésung mit den Tasten #1230x7ES
A/V.

Durch Wahl von AUTO wird eine fiir das

Eingangssignal geeignete Auflésung gewahlt.

= 136

(3) Durch Drucken der Taste » oder ENTER

bei Wahl der Aufloésung STANDARD werden

die horizontalen und vertikalen Positionen, 8 1
die Taktphase und die horizontale Groflke 1280766860z
automatisch eingestellt.

Der Dialog EINGB-INFORMAT- (2348) wird

angezeigt.

(4) Zum Einstellen einer benutzerangepassten
Auflésung verwenden Sie die Tasten

A /Y zur Wahl von INDIVIDU., und das FELD
INDIVIDUELLE AUFLOSUNG erscheint. Stellen
Sie die horizontalte (HORZ) und vertikale (VERT)
Aufésung mit den Tasten A/V/</» ein.

Es kann nicht garantiert werden, dass diese
Funktion bei allen Auflésungen korrekt wirkt.

RGE
(5) Zum Speichern der Einstellung fiihren Sie den Cursor L gt

zur ganz rechten Stelle und driicken dann die Taste ».
Die horizontale und vertikale Position, die
Taktphase und die horizontale Gréfie werden dann

‘.

automatisch eingestellt. S

Nachdem der Dialog EINGB-INFORMAT- (I2148) STaNDARD | 1024x788

etwa 10 Sekunden lang angezeigt wurde, kehrt der ’::?ﬁ *-?5:
Bildschirm zum Meni AUFLOSUNG zuriick und die T |

i INDIVIDU.

geanderte Auflésung wird angezeigt. QS -
(6) Um ohne das Speichern von Anderungen zur vorherigen

Auflésung zuriickzukehren, stellen Sie den Cursor auf die

Stelle ganz links und driicken die Taste «.

Der Bildschirm kehrt dann zum Menii AUFLOSUNG zuriick und zeigt wieder
die vorherige Auflésung an.

» Bei manchen Bildern funktioniert dies nicht sehr gut.
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MenutSENYUPR

Im Menl SETUP kénnen die in der Tabelle aufgefiihrten
Funktionen ausgefuhrt werden.

Wahlen Sie eine MenUoption mit den Cursortasten A/Y am Projektor
oder an der Fernbedienung, und driicken Sie die Cursortaste » am
Projektor oder der Fernbedienung oder die ENTER-Taste an der
Fernbedienung zum Ausfiihren der Men(option. Dann verfahren Sie

entsprechend der folgenden Tabelle.

Element

Beschreibung

AUTO

KEYSTONE
AUSFUHREN

Durch Wéhlen dieser Option wird die automatische automatische Trapezverzerrungskorr
ektur ausgefiihrt. Der Projektor korrigiert automatisch die vertikalen Trapezverzerrungen,
zu denen es aufgrund des (Vorwérts-/Riickwarts-) Einstellwinkels kommt.

Diese Funktion wird nur einmal ausgefiihrt, wenn sie im Menu
gewahlt wird. Fihren Sie diese Funktion nach dem Andern der
Projektorneigung erneut aus.

* Der Einstellbereich dieser Funktion variiert je nach Eingangssignal. Bei manchen
Eingangssignalen funktioniert diese Funktion nicht ordnungsgemaR.

» Wenn V:INVERS oder H+V:INVERS unter SPIEGEL im SETUP-Men(i gewahlt ist,
wenn der Projektionsbildschirm geneigt ist oder der Projektor nach unten gerichtet
ist, kann es sein, dass diese Funktion nicht richtig arbeitet.

* Wenn sich die Zoom-Anpassung in der Stellung TELE (Telefoto-
Fokussierung) befindet, kann diese Funktion GibermaRig stark
wirken. Diese Funktion sollte nach Mdglichkeit verwendet werden,
wenn die Zoomeinstellung voll auf WEIT (Weitwinkel) gestellt ist.

» Wenn der Projektor eben aufgestellt ist (etwa £3°), kann es sein,
dass diese Funktion nicht ordnungsgemaf funktioniert.

» Wenn der Projektor um fast +30 Grad oder noch mehr geneigt ist,
kann es sein, dass diese Funktion nicht gut arbeitet.

» Wenn die vertikale Objektivverschiebung nicht ganz nach oben gestellt ist
(bzw. nicht ganz nach unten beim optionalen Objektivtyp FL-601 (E147)),
kann es sein, dass diese Funktion nicht korrekt funktioniert.

» Wenn die horizontale Objektivverschiebung nicht zur Mitte gestellt
ist, kann es sein, dass diese Funktion nicht gut arbeitet.

* Diese Funktion steht nicht zur Verfiigung, wenn der Bewegungsdetektor
eingeschaltet ist (£352).

KEYSTONE

Mit den Tasten A/V wird die vertikale Trapezverzerrung korrigiert.
Oberteil der Abbildung verkleinern < Unterteil der Abbildung verkleinern

* Der Einstellbereich dieser Funktion variiert je nach Eingangssignal. Bei manchen
Eingangssignalen kann es sein, dass diese Funktion nicht korrekt funktioniert.

» Wenn die horizontale Objektivverschiebung nicht zur Mitte gestellt
ist, kann es sein, dass diese Funktion nicht gut arbeitet.

* Diese Funktion steht nicht zur Verfigung, wenn der Bewegungsdetektor
eingeschaltet ist (C152).

(Fortsetzung nachste Seite)
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Menii SETUP (Fortsetzung)

Element

Beschreibung

KEYSTONE

Mit den Tasten A/V wird die horizontale Trapezverzerrung korrigiert.
Rechten Teil der Abbildung verkleinern < Linken Teil der Abbildung verkleinern
* Der Einstellbereich dieser Funktion ist je nach Art der Eingangssignale unterschiedlich.
Bei manchen Eingangssignalen kann es sein, dass diese Funktion nicht korrekt funktioniert.
» Wenn sich die Zoom-Anpassung in der Stellung TELE (Telefoto-
Fokussierung) befndet, kann diese Funktion GbermaRig stark
wirken. Diese Funktion sollte nach Méglichkeit verwendet werden,
wenn die Zoomeinstellung voll auf WEIT (Weitwinkel) gestellt ist.
» Wenn die vertikale Objektivverschiebung nicht ganz nach oben
gestellt ist (bzw. nicht ganz nach unten beim optionalen Objektivtyp
FL-601 (47)) funktioniert dies moglicherweise nicht richtig.
« Diese Funktion ist nicht verfiigbar, wenn der Bewegungsdetektor eingeschaltet ist (E352).

STILLMODUS

Mit den Tasten A/V wird der Stillmodus aus-/eingeschaltet.
NORMAL < STILLMODUS

» Wenn STILLMODUS ausgewahlt ist, werden die Lautstarke und
die Bildschirmhelligkeit reduziert.

SPIEGEL

Wahlen Sie einen Spiegel-Status mit den A/V -Tasten.

o @ & &

NORMAL < H:INVERS < V:IINVERS < H+V:INVERS
ft f
Wenn der Bewegungsdetektor auf EIN gestellt ist und der SPIEGEL-Status ge&ndert wird,
erscheint der Bewegungsdetektor-Alarm (Z1152), wenn der Projektor nach Unterbrechung
der Betriebsstromversorgung neu mit dem Netzschalter eingeschaltet wird.

MONITOR-
AUSGANG

Die Kombination eines auf dem Bildschirm gezeigten Bildes und der
Ausgabe vom RGB OUT-Anschluss kann im Men( arrangiert werden.
Das von dem in (2) gewahlten Port kommende Bild wird zum RGB
OUT-Anschluss ausgegeben, wahrend ein Bild von dem in (1)
gewahlten Anschluss auf dem Bildschirm erscheint.
(1) Wahlen Sie einen Bild-Eingangsanschluss mit den Tasten A/V.
5 ENDE & RGB1 & RGB2 & HDMI & MIU <
STANDBY ¢ VIDEO ¢ S-VIDEO < COMPONENT(Y, C8/P8B, CR/PR)
» Wahlen Sie STANDBY zum Wéhlen eines Ausgangssignals vom
RGB OUT-Port im Standby-Betrieb.
» Wahrend ENDE gewahlt ist, wird durch Durch Driicken der Taste
<« zum vorherigen Menu zuriickgeschaltet.
(2) Wahlen Sie einen der RGB-Anschlisse mit den Tasten «/p».
Wahlen von RGB1 erlaubt die folgende Auswahl.
RGB1 & AUS
Wéhlen von RGB2 erlaubt die folgende Auswahl.

RGB2 < AUS i)
Wahlen von STANDBY erlaubt die folgende Auswahl. i
RGB1 & RGB2 & AUS f:WCI:ENT
1’} {T SV )

* AUS deaktiviert den RGB OUT-Anschluss.




AUDBI®=NMenti

Im Menu AUDIO kénnen die in der nachstehenden Tabelle
genannten Vorgénge ausgefiihrt werden.

Wahlen Sie eine Menlioption mit den Cursortasten A/V am Projektor oder
an der Fernbedienung, und driicken Sie die Cursortaste » am Projektor
oder der Fernbedienung oder die ENTER-Taste an der Fernbedienung

zum Fortfahren. Dann verfahren Sie entsprechend der folgenden Tabelle.  [ZEEEE

(HINWEIS « Der Lautsprecherton kann verzerrt sein oder das Geh&use kann zittern, wenn die
Lautstarke zu hoch eingestellt ist oder Hohen/Basse betont werden und WOW aktiviert ist.
_In diesem Fall senken Sie die Lautstérke, die Bass/H6heneinstellung oder den WOW-Effekt.

SRS (®)
L_____Wow]

Element Beschreibung
Mit den Tasten A/V wird die Lautstarke eingestellt.

LAUTST. Hoch < Niedrig

= Passen Sie den Hohenpegel mit den A/V -Tasten an.

HOHEN Hoch < Niedrig
Passen Sie den Basspegel mit den A/V -Tasten an.

TIEFEN Hoch < Niedrig
Mit den Tasten A/V wird der Modus fir SRS WOW umgeschaltet.

HOCH & MITTEL < AUS
SRS WOW ft_ 11

» SRS WOW® erreicht dies durch Erzeugung eines dreidimensionalen
Klangpanoramas, bei dem das Klangfeld in horizontalen und vertikalen Ebenen
ausgedehnt wird und der wahrgenommene Bassresponse Uber die unteren
Frequenzbegrenzungen des Treibers erweitert wird. Nach Anwenderwunsch einstellen.

LAUTSPRECHER

Mit den Tasten A/V wird die Lautsprecherfunktion aus-/eingeschaltet.
EIN < AUS
» Wenn EIN ausgewahlt ist, ist der eingebaute Lautsprecher aktiviert.

AUDIO

Weist die Audio-Anschlusse zu.
(1) Wahlen Sie einen Bild-Eingangsanschluss mit den Tasten A/V.
[~ ENDE © RGB1 < RGB2 < HDMI & MIU =
AUD.-AUSG. STDBY ¢ VIDEO < S-VIDEO <& COMPONENT

(2) Wahlen Sie den Audio-Anschluss, der mit dem
Eingangsanschluss gekoppelt werden soll, mit den Tasten </».
10203048 HM
ft— =)
* “M” and “H” sind Abkurzungen fir MIU und HDMI.
* M oder H kénnen nur fiir den MIU- oder HDMI-Anschluss -
ausgewahlt werden. Wird M oder H gewéhlt, so wird das Audiosignal tiber den MIU- oder
HDMI-Anschluss ausgegeben, wenn MIU oder HDMI als Anzeigequelle gewahlt wurden.
* X eaktiviert den Audioausgang.
» Wenn X fur VIDEO-, S-VIDEO- oder COMPONENT-Anschluss gewahlt ist, so
wird automatisch die Funktion G.U. (geschl. Untertitel) aktiviert, wenn G.U. im
Menl ANZEIGEN des G.U. Menis auf AUTO eingestellt ist und das Signal des
Eingangsanschlusses die Funktion G.U. untersttzt (£J64).

HDMI AUDIO

HDMI AUDIO ist standardmaRig auf 1 eingestellt. Falls HDMI-Audio
nicht korrekt funktioniert, versuchen Sie es mit der Einstellung 2.
162
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MenuBIEDSCHIRM

Im Ment BILDSCHIRM kénnen die in der nachstehenden
Tabelle genannten Vorgange ausgefuhrt werden.

Wahlen Sie eine Menuoption mit den Cursortasten A/V¥ am
Projektor oder an der Fernbedienung, und driicken Sie die
Cursortaste » am Projektor oder der Fernbedienung oder
die ENTER-Taste an der Fernbedienung zum Fortfahren.

Dann verfahren Sie entsprechend der folgenden Tabelle.

Element

Beschreibung

SPRACHE

Mit den Tasten A/V wird die OSD (Bildschirmanzeige) umgeschaltet.
ENGLISH < FRANGAIS ¢ DEUTSCH < ESPANOL < ITALIANO

13
TURKCE NORSK
¢ ¢
POLSKI NEDERLANDS
¢ ¢
SUOMI PORTUGUES
[ ¢
PYCCKWW <> SVENSKA <> 82 « Bt © ik © BAE

MENU-POS.

Stellen Sie die Meni-Position mit den A/V/<«/» -Tasten ein.
Zum Beenden des Vorgangs driicken Sie die MENU-Taste an der
Fernbedienung oder nehmen Sie 10 Sekunden lang keine Bedienung vor.

BLANK

Wahlen Sie eine Funktion fiir den BLANK-Bildschirm mit den A/V -Tasten.
Der Schwarzabtastung-Bildschirm ist der Bildschirm fur die Funktion
zur kurzzeitigen Schwarzabtastung (E323). Er wird durch Dricken
der BLANK-Taste an der Fernbedienung angezeigt.
Mein Bild < ORIGINAL < BLAU < WEISS < SCHWARZ
T? i

Merkmal

Der Bildschirm kann durch die Option Mein Bild

Mein Bild registriert werden (E341).

ORIGINAL Als Standardbildschirm vorgegebener Bildschirm.

BLAU, WEISS,

SCHWARZ Einfache Bildschirme in jeder Farbe.

» Um das Einbrennen des Bildes zu vermeiden, schalten die Bildschirme Mein Bild
oder ORIGINAL nach einigen Minuten auf den einfachen schwarzen Bildschirm um.

(Fortsetzung nachste Seite)
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Menii BILDSCHIRM (Fortsetzung)

Element Beschreibung
Verwenden Sie die Tasten A/VY , um auf den Modus der
Startanzeige umzuschalten.Der START-Bildschirm wird angezeigt,
wenn ein unzureichendes bzw. kein Signal erkannt wird.
Mein Bild < ORIGINAL < AUS
ft 1
Merkmal
Mein Bild Der Bildschirm kann durch die Option Mein Bild
registriert werden (£3471).
START ORIGINAL Als Standardbildschirm vorgegebener Bildschirm.
AUS Einfacher schwarzer Bildschirm.

* Um das Einbrennen des Bildes zu vermeiden, schalten sich die
Bildschirme Mein Bild oder ORIGINAL nach einigen Minuten auf den
BLANK-Bildschirm (339) um. Wenn auch der Bildschirm BLANK
der Bildschirm Mein Bild oder ORIGINAL ist, wird stattdessen der
einfache schwarze Bildschirm verwendet.

» Wenn EIN fur die Option Mein Bild PASSWORT unter
SICHERHEIT im Ment OPT. (E350) gewahlt ist, wird START fur
Mein Bild festgelegt.

(Fortsetzung nachste Seite)
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Menii BILDSCHIRM (Fortsetzung)

Element

Beschreibung

Mein Bild

Diese Option erlaubt es Ihnen, ein Bild zur Verwendung als Abbildung

fir Mein Bild festzuhalten, das als BLANK-Bildschirm und START-

Bildschirm verwendet werden kann. Zeigen Sie die festzuhaltende

Abbildung an, bevor Sie das folgende Verfahren ausfiihren.

1. Wenn Sie diese Option wahlen, wird ein
Dialog namens "Mein Bild" angezeigt.
Sie werden gefragt, ob das aktuelle Bild
verwendet werden soll.

Warten Sie, bis das gewlinschte Bild angezeigt wird und driicken
Sie dann die ENTER-Taste auf der Fernbedienung. Die Abbildung
friert ein und der Erfassungsrahmen erscheint.

Zum Stoppen der Wiedergabe driicken Sie die Taste RESET
oder ESC auf der Fernbedienung.

2. Passen Sie die Rahmenposition mit den -
A/V/<4/»-Tasten an. | |

L

Verschieben Sie die Rahmen in die
gewunschte Bildposition. Der Rahmen
kann mdglicherweise bei bestimmten
Eingangssignalen nicht bewegt werden. o S
Zum Starten der Registrierung driicken Sie u
die ENTER-Taste an der Fernbedienung.
Zum Wiederherstellen des Bildschirms und Zurlickkehren zum vorherigen
Dialog driicken Sie die Taste RESET- oder ESC an der Fernbedienung.
Die Registrierung kann mehrere Minuten dauern.
Nach Abschluss der Registrierung wird der registrierte Bildschirm
und die folgende Meldung mehrere Sekunden lang angezeigt:
"Mein Bild-Registrierung ist beendet."
Wenn die Registrierung fehlschlagt, wird die folgende Meldung angezeigt:
"Ein Erfassungsfehler ist aufgetreten. Bitte erneut versuchen.”
* Diese Option kann nicht fiir ein HDMI-Signal gewahlt werden.
* Diese Funktion kann nicht gewahlt werden, wenn die Option Mein
Bild Sperre auf EIN gestellt wurde (Edunten)
* Diese Funktion kann nicht gewahlt werden, wenn EIN fir die
Option Mein Bild PASSWORT unter SICHERHEIT im Meni OPT.
gewahlt ist (E350).

Mein Bild Sperre

Mit den Tasten A/V wird die Mein Bild Sperre aus-/eingeschaltet.
EIN & AUS

Wenn EIN ausgewahlt ist, kann die Option Mein Bild nicht ausgefihrt

werden. Verwenden Sie diese Funktion zum Schutz des aktuellen Bildes.

* Diese Funktion kann nicht gewéhlt werden, wenn EIN fur die

Option Mein Bild PASSWORT unter SICHERHEIT im Meni OPT.

gewahlt ist (EQ50).

(Fortsetzung nachste Seite)
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Menii BILDSCHIRM (Fortsetzung)

Element Beschreibung

Mit den Tasten A/V wird die Meldungsfunktion aus-/eingeschaltet.
EIN < AUS
Wurde EIN gewabhlt, so funktioniert die folgende Meldungsfunktion.
“AUTOMATISCHE EINSTELLUNG LAUFT ” wéhrend der automatischen Einstellung
“KEIN EINGANGS SIGNAL”
“SYNC AUSSER BEREICH”
“UNGULTIGE SCAN-FREQUENZ”
“Suchen....” wahrend der Suche nach einem Eingangssignal
“Erkennen....” wenn ein Eingangssignal erkannt wird
Die Anzeige des Eingangssignals erscheint durch Andern
Die Anzeige des Seitenverhéltnisses erscheint durch Andern
Die Anzeige fiir BILD-MODUS erscheint durch Anderung
Die Anzeige fir AKTI. BLENDE erscheint durch Anderung
Die Anzeige fiir EINST-SPEICH. erscheint durch Anderung
Die Anzeige “EINFRIEREN” und “||” erscheinen bei Einfrieren des
Bildschirmbilds durch Driicken der FREEZE-Taste.
 Wenn AUS ausgewahlt ist, beachten Sie dies bitte, wenn das Bildschirmbild einfriert.
Interpretieren Sie das Einfrieren nicht falschlich als Funktionsstorung (E322).

MELDUNG

Jedem Eingangs-Anschluss fiir diesen Projektor kann ein Name zugewiesen werden.
(1) Verwenden Sie die Tasten A/V im Menii BILDSCHIRM, O
um QUELLEN NAME zu wéhlen, und driicken Sie die Taste
» . Der QUELLEN NAME wird angezeigt.

(2) Verwenden Sie die Tasten A/V im Mend QUELLEN
NAME, um den zu benennenden Anschluss zu wahlen, und
driicken Sie die Taste . Die rechte Seite des Men(s bleibt
leer, bis ein Name vorgegeben wurde. Dann erscheint der
Dialog QUELLEN NAME.

(3) Der aktuelle Name wird in der ersten Zeile
angezeigt. Verwenden Sie die Tasten A/V/</» und die
ENTER- oder INPUT-Taste zum Wahlen und Eingaben
von Zeichen. Mit der RESET-Taste kann jeweils ein
Zeichen nach dem anderen geléscht werden. Wenn
QUELLEN NAME | Sie den Cursor auf dem Bildschirm auf ZCHN LSCHN
oder ALLES LSCHN und die ENTER- oder INPUT-Taste
driicken, wird ein Zeichen oder alle Zeichen geldscht.
Der Name kann maximal 16 Zeichen enthalten.

(4) Um ein bereits eingefigtes Zeichen zu &ndern,
drlicken Sie die Taste A, um den Cursor in die erste
Zeile zu bewegen, und bewegen den Cursor mit den
Tasten «/» zu dem Zeichen, das geéndert werden
soll. Wenn Sie nun die ENTER- oder INPUT-Taste
drlicken, wird das Zeichen ausgewahlt. Gehen Sie
dann weiter wie vorstehend unter (3) beschrieben vor.
(5) Zum Beenden der Texteingabe stellen Sie den Cursor auf dem Bildschirm auf
SPEICHERN und driicken dann die ENTER- oder INPUT-Taste. Um ohne Speichern
zum vorherigen Namen zur(ickzukehren, stellen Sie den Cursor auf dem Bildschirm
auf LOSCHEN und driicken Sie die ENTER- oder INPUT-Taste.
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Menii BILDSCHIRM (Fortsetzung)

Element Beschreibung
Mit den Tasten A/V wird der Modus fiir den SCHABLONE
Sche.a.blonen-Bndschlrm umgeschaltet. Dag + PUNKTLINIEZ
gewahlte Schablonenmuster kann angezeigt » PUNKTLINIE3
SCHABLONE werden, wenn die der Funktion SCHABLONE # PUNKTLINIE2

zugewiesene MY BUTTON betatigt wird (E146). * PUNKTLINIE1

{7 PUNKTLINIE4 & PUNKTLINIE3 ¢ PUNKTLINIE? (et i S TER
TESTMUSTER < PUNKTLINIE1e—2
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Menul @RIk

Im MenU OPT. kénnen die in der nachstehenden Tabelle
genannten Vorgange ausgefuhrt werden.

Wahlen Sie eine Menlioption mit den Cursortasten A/Y am
Projektor oder an der Fernbedienung, und driicken Sie die
Cursortaste » am Projektor oder der Fernbedienung oder

die ENTER-Taste an der Fernbedienung zum Fortfahren,

ausgenommen fiir die Optionen LAMPENZEIT und FILTER-
TIMER. Dann verfahren Sie entsprechend der folgenden Tabelle.

Element

Beschreibung

AUTOM. SUCHE

Mit den Tasten A/V wird die automatische Signalsuchfunktion aus-/eingeschaltet.
EIN < AUS

Wenn EIN ausgewahlt ist, wird Erkennung keines Signals automatisch durch

die Eingangsanschliisse in der folgenden Reihenfolge weitergeschaltet. Die

Suche wird vom aktuellen Anschluss gestartet. Wenn ein Eingang gefunden

wird, beendet der Projektor die Suche und zeigt das Bild an.

R%B 1= RGB 2 ® HDMI = MIU = COMPONENT = S-VIDEO = VIDEO
]

* Die MIU-Eingabe wird Gibersprungen, solange keine Abbildung
vom PC im Live-Modus gesendet wird (155).

AUTO
KEYSTONE

Mit den Tasten A/V wird die automatische Trapezverzerrungsfunktion aus-/eingeschaltet.
EIN & AUS

EIN: Die Trapezverzerrung wird automatisch jedes Mal korrigiert,
wenn die Neigung des Projektors geédndert wird.

AUS: Diese Funktion ist deaktiviert. Wahlen Sie AUTO KEYSTONE
@I AUSFUHREN im SETUP-Ment fur die automatische Korrektur
der Trapezverzerrung.

» Bei Deckenmontage des Projektors arbeitet dieses Merkmal nicht
richtig; in diesem Fall muss AUS gewahlt werden.

* Diese Funktion ist nicht verflgbar, wenn der Bewegungsdetektor
eingeschaltet ist (E352).

AUTO EIN

Mit den Tasten A/V wird die Funktion AUTO EIN aus-/eingeschaltet.
EIN < AUS

Wenn diese Funktion eingeschaltet ist, wird die Lampe im Projektor
automatisch nur ohne das ubliche Verfahren eingeschaltet (C117),
wenn der Projektor wieder mit Strom versorgt wird, nachdem die
Stromversorgung bei leuchtender Lampe unterbrochen wurde.

* Diese Funktion wirkt nicht, wenn der Projektor mit Strom versorgt
wird, wahrend die Lampe ausgeschaltet ist.

* Nach dem Einschalten der Lampe mit der Funktion AUTO EIN, wird der
Projektor ausgeschaltet, wenn 30 Minuten lang kein Eingang oder Vorgang
erfasst wird, selbst wenn die Funktion AUTOM AUS (EQ45) deaktiviert ist.

(Fortsetzung nachste Seite)
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Menii OPT. (Fortsetzung)

Element

Beschreibung

AUTO AUS

Mit den Tasten A/V wird die Zeit zum automatischen Countdown
zum Ausschalten des Projektors eingestellt.

Lang (max. 99 Minuten) <> Kurz (min. 0 Minuten = AUS)

Wenn die Zeit auf einen Wert von 0 gesetzt wird, wird der Projektor nicht
automatisch ausgeschaltet.

Wenn die Zeit auf einen Wert von 1 bis 99 gesetzt ist, wird

nach Ablauf dieser Zeit bei einem fehlenden Signal oder einem
ungeeigneten Signal die Projektorlampe ausgeschaltet.

Wenn eine der Projektortasten oder Fernbedienungstasten gedriickt
wird oder einer der Befehle (ausgenommen Get-Befehle) vom
CONTROL-Anschluss wahrend der entsprechenden Zeit GUbertragen
wird, schaltet der Projektor nicht aus.

Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt "Ausschalten des Gerats" (EQ17).

LAMPENZEIT

Die Lampenzeit ist die Gebrauchszeit der Lampe ab der letzten
Ricksetzung. Sie wird im Menl OPT. angezeigt.

Dricken Sie die RESET-Taste auf der Fernbedienung oder die
Taste » am Projektor, um einen Dialog anzuzeigen.

Zum Ruckstellen der Lampenzeit wahlen Sie RUCKST mit der Taste A.

RUCKST « LOSCHEN
» Setzen Sie die Lampenzeit nur zuriick, wenn Sie die Lampe

ausgetauscht haben, um eine richtige Anzeige zur Lampe zu erhalten.
« Zum Lampenaustausch siehe Abschnitt "Lampe" (L1165, 66).

FILTER-TIMER

Die Filterzeit ist die Gebrauchszeit des Lulftfilters ab der letzten
Rucksetzung. Sie wird im Menu OPT. angezeigt.

Driicken Sie die RESET-Taste auf der Fernbedienung oder die
Taste » am Projektor, um einen Dialog anzuzeigen.

Zum Riickstellen des Filter-Timers wahlen Sie RUCKST mit der Taste A.

RUCKST « LOSCHEN

» Setzen Sie den Filter-Timer nur zuriick, wenn Sie den Luftfilter gereinigt oder
ausgetauscht haben, um eine richtige Anzeige fiir den Luftfilter zu erhalten.

» Zum Reinigen des Luftfilters siehe Abschnitt "Luftfilter" (£67).

(Fortsetzung nachste Seite)
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Menii OPT. (Fortsetzung)

Element

Beschreibung

MEINE TASTE

Mit dieser Option wird eine der folgenden beiden Funktionen zu MY

BUTTON 1 und 2 an der Fernbedienung zugewiesen (L16).

Wahlen Sie 1 oder 2 im Meni MEINE TASTE, indem Sie die Taste <4/ zuerst verwenden.

Weisen Sie denn mit den Tasten A/V der gewahlten Taste eine der folgenden Funktionen zu.

* RGB1: Stellt Anschluss auf RGB1.

* RGB2: Stellt Anschluss auf RGB2.

» HDMI: Stellt Anschluss auf HDMI.

» MIU: Stellt Anschluss auf MIU.

* COMPONENT: Stellt Anschluss auf COMPONENT (Y, Ce/Ps, Cr/PR).

 S-VIDEO: Stellt Anschluss auf S-VIDEO.

» VIDEO: Stellt Anschluss auf VIDEO.

« INFORMATION: Zeigt die EINGB-INFORMAT.- (148) oder MIU
-INFORMAT.- (E363) oder nichts an.

* AUTO KEYSTONE (13 :Korrigiert automatisch die Trapezverzerrung (E1136).

« EINST-SPEICH.: Ladt einen der gespeicherten Einstelldatenséatze (E£329).
Ist mehr als ein Datensatz gespeichert, so &ndert sich die - -
Einstellung jedes Mal, wenn MY BUTTON gedriickt wird.
Sind keine Daten gespeichert, so erscheint der
Dialog "Nicht gespeichert".
Ist die aktuelle Einstellung nicht gespeichert, so
erscheint der rechts abgebildete Dialog.
Wenn Sie die aktuelle Einstellung beibehalten wollen,
so beenden Sie den Vorgang, indem Sie die Taste « drlicken. Andernfalls geht die
aktuelle Einstellposition durch Laden von Daten verloren.

+ AKTI. BLENDE: Andert den Aktiv-Blende-Modus.

+ BILD-MODUS: Andert den BILD-MODUS (I2125).

« FILTER RES.: Zeigt den Bestatigungsdialog zur Filter-Reset-Zeit an (E345).

* AV MUTE: Schaltet Bild und Audio ein oder aus.

» SCHABLONE: Bewirkt Erscheinen oder Verschwinden des Schablonenmusters,
das fur den Gegenstand SCHABLONE (I0343) gewahlt ist.

« MEIN BILD: Zeigt das MEIN BILD-Meni an (E£362).

* LIVE-MODUS: Stellt den Anschluss auf MIU und zeigt ein Bild im LIVE-Modus an.
Beim Benutzen des LIVE-Modus wird das Men(i LIVE-MODUS EINSTELLUNG angezeigt.

» MINIATURBILD: Stellt den Anschluss auf MIU und zeigt das MINIATURBILD-Fenster.

* DIASHOW: Stellt den Anschluss auf MIU und beginnt die DIASHOW-Anzeige.

» VERZEICHNIS: Stellt den Anschluss auf MIU und zeigt das VERZEICHNIS-Fenster.

* MEDIUM ENTFERNEN: Zeigt das Menti MEDIUM ENTFERNEN an.

MEINE QUELLE

Dieser Gegenstand dient zum Zuweisen eines
Eingangssignals zur MY SOURCE / DOC.CAMERA-Taste
an der Fernbedienung (6, 19). Mit den Tasten A/V wird
eines der folgenden Eingangssignale eingestellt.

=~ RGB1 < RGB2 < HDMI < MIU * SVIDEQ

* VIDEO

VIDEO <~ S-VIDEO <> COMPONENT =

HOMI

» COMPONENT

SERVICE

Nach der Auswahl dieser Option wird das SERVICE-Menii angezeigt. Wahlen Sie eine Mentioption mit den
Tasten A/V, und driicken Sie die Taste » oder die ENTER-Taste an der Fembedienung zum Fortfahren.

LUFTER GESCH. ¢ AUTO EINST. & GEISTERBILD ¢ FILTERMELDUNG ¢ OBJEKTIVTYP ¢ TASTENSPERRE
WERKS-RUCKST. © INFORMAT. < FERNB. FREQ. < FERNB. EMPF.

(Fortsetzung néchste Seite)
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Menii OPT. (Fortsetzung)

Element

Beschreibung

SERVICE
(Fortsetzung)

LUFTER GESCH.

Mit den Tasten A /'¥ wird die Drehzahl der Kiihigebldse umgeschaltet.

Die Einstellung HOCH ist der Modus fiir Héhenlagen usw. Beachten Sie,

dass der Projektor mit der Einstellung HOCH deutlich lauter arbeitet.
HOCH < NORMAL

AUTO EINST.
Mit den Tasten A/V wird einer der Modi gewé&hlt. Wird AUS
gewahlt, so ist die automatische Einstellfunktion deaktiviert.
FEIN < SCHNELL < AUS
e )

FEIN: Feiner Einstellung einschlief3lich Einstellen der H. GR.

SCHNELL: Schnellere Einstellung, Einstellen der H.GR. auf vorgegebene Daten fir das Eingangssignal.
« Je nach Bedingungen wie Eingangsbild, Signalleitung zum Gerét, Umgebung
des Gerats usw. kann es sein, dass die automatische Einstellung nicht richtig
funktioniert. In diesem Fall deaktivieren Sie die automatische Einstellung,
indem Sie AUS wahlen und nehmen Sie die Einstellungen manuell vor.

GEISTERBILD

1. Wahlen Sie ein Farbelement fiir das Geisterbild mit den Tasten €/

2. Stellen Sie die gewahlte Option mit den Tasten
A/V zum Beseitigen des Geisterbilds ein.

FILTERMELDUNG
Verwenden Sie die Taste ¥/A zum Einstellen des Timers fiir das
Intervall zur Anzeige der Meldung zur Reinigung des Luftfilters.

500h <> 1000h < 1500h < 2000h <> AUS - i5oon

Nach der Wahl einer einer beliebigen Option auer 2k
AUS erscheint die Meldung "WARNUNG *** STD SEIT iy
LETZTER FILTERPRUFUNG?", nachdem der Timer die

im Men( eingestellte Intervallzeit erreicht (E370).

Wenn AUS gewahlt wird, erscheint die Meldung zur
Luftfilterreinigung nicht.

Nutzen Sie diese Funktion, um den Luftfilter rein zu halten und stellen Sie
ein geeignetes Intervall entsprechend des Umfelds lhres Projektors ein.

* Auch wenn Sie keine Meldung erhalten, sollten Sie den Luftfilter regelméaRig reinigen.
Wenn der Luftfilter durch Staub o. 8. verstopft wird, steigt die Innentemperatur an, was
zu Fehlfunktionen fiihren oder die Lebensdauer des Projektors verringern kann.

* Achten Sie auf die Betriebstemperatur des Projektors und den
Zustand des Luftfilters.

OBJEKTIVTYP
Wahlen Sie den aktuellen Objektivtyp mit den Tasten A/V.
10283045
L=
Wahlen Sie einen davon hinsichtlich folgender Kriterien.
1: fUr ein Standardobjektiv (Typ NL-600)
2: fur ein festes Short-Throw-Objektiv (Typ FL-601)
3: flr ein Short-Throw-Objektiv (Typ SL-602)
4: fUr ein Long-Throw-Objektiv (Typ LL-603)
5: fur ein Superlong-Throw-Objektiv (Typ UL-604)
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TASTENSPERRE
Mit den Tasten A/V wird die Tastenperre aus-/eingeschaltet. Wenn
EIN ausgewahlt ist, funktionieren die Tasten am Projektor nicht, mit
Ausnahme der STANDBY/ON-Taste.

EIN < AUS
* Bitte verwenden um versehentliche Bedienung zu vermeiden.
Diese Funktion hat keine Wirkung auf die Fernbedienung.

FERNB. EMPF.
(1) Wahlen Sie einen Fernbedienungssensor mit der Taste A/V.
1: VORN < 2: OBEN < 3: HINTEN
e I}

(2) Schalten Sie es mit der Taste ENTER oder INPUT um.
[ (aus) & ™ (ein)

* Es kénnen nicht alle drei Sensoren gleichzeitig deaktiviert  [EHEINES

werden. Es ist daher stets mindestens ein Sensor aktiviert.

FERNB. FREQ.

Verwenden Sie die Taste A/V zum Andern der

Fernbedienungssensor-Einstellung des Projektors (E£3415).
1: NORMAL < 2: HOCH

Mit einem Haken markierte Optionen sind aktiviert. Als

werkseitige Voreinstellung sind sowohl 1: NORMAL als ¢ 2

auch 2: HOCH eingeschaltet. Wenn die Fernbedienung  [Gremuse &

mit diesen Einstellungen nicht richtig funktioniert, stellen | EEEH. 1)

Sie diese Option auf entweder 1 oder 2 ein, wie unter

Fernbedienungseinstellungen beschrieben (E115).

Beide Einstellungen kdnnen nicht gleichzeitig ausgeschaltet werden.

INFORMAT.

Durch die Wahl dieser Option wird ein Dialog mit dem Titel "EINGB-INFORMAT-"
aufgerufen. Er zeigt die Information Uber den aktuellen Eingang.

e | r_ [_ Nlm i
* Die Meldung "FRAME LOCK" gibt an, dass die Bildsperre-Funktion aktiviert ist.
* Die Meldung "SCART RGB" gibt an, dass der COMPONENT-
Anschluss als SCART RGB-Eingang fungiert. Beachten Sie die
Hinweise zur Option COMPONENT im Ment EINGB (E333).
*Dieser Eintrag kann nicht gewahlt werden, wenn kein Signal
anliegt oder der Synchronausgang verwendet wird.
» Wenn MEIN TEXT ANZEIGEN auf EIN gestellt ist, wird MEIN
TEXT zusammen mit den Eingabedaten in dem Kastchen EINGB-
INFORMAT angezeigt (353).
WERKS-RUCKST.
Wihlen Sie RUCKST mit der Taste A zum Ausfiihren dieser Funktion. Mit dieser
Funktion werden alle Optionen im Menti kollektiv auf die Anfangseinstellungen
zuriickgesetzt. Bitte beachten Sie, dass die Elemente LAMPENZEIT, FILTER-
TIMER, SPRACHE, SICHERHEIT und MIU nicht zuriickgesetzt werden.

RUCKST « LOSCHEN
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SICHERHEIT

Dieser Projektor ist mit Sicherheitsfunktionen ausgestattet.
Benutzerregistrierung ist vor der Verwendung der Sicherheitsfunktionen
erforderlich. Einzelheiten erfahren Sie von Ihrem Fachhéndler.

1. Sicherheitsfunktionen benutzen

1.1 PASSWORT eingeben

1.1-1 Verwenden Sie die Tasten A/ im Meni OPT., um
SICHERHEIT zu wéhlen, und driicken Sie die Taste ». Das
Feld PASSWORT EINGEBEN erscheint. Werkseitig wurde
das PASSWORT auf 2600 gestellt. Dieses PASSWORT
kann geé&ndert werden (1.2 PASSWORT &ndern)

« Es wird dringend empfohlen, das werkseitig eingestellte

PASSWORT so schnell wie méglich zu &ndern.

1.1-2 Verwenden Sie die Tasten A/V/<«/» zur Eingabe

des registrierten PASSWORTS. Fiihren Sie den

Cursor zur ganz rechten Stelle im FELD PASSWORT
EINGEBEN und driicken dann die Taste », um das Menli
SICHERHEIT anzuzeigen. J

« Wenn ein falsches PASSWORT eingegeben wird, erscheint das FELD PASSWORT EINGEBEN

erneut. Wenn ein falsches PASSWORT 3 Mal nacheinander eingegeben wird, schaltet der Projektor aus.
AnschlieRend schaltet der Projektor jedes Mal aus, wenn ein falsches PASSWORT eingegeben wird.
1.2 PASSWORT é&andern
1.2-1 Verwenden Sie die Tasten A/V im Menti SICHERHEIT
zum Wahlen von SICH. PASSWORT ANDERUNG und
driicken Sie dann die Taste », um das FELD NEUES
PASSWORT EING. aufzurufen.

1.2-2 Verwenden Sie die Tasten A/V/</» zur
Eingabe des neuen PASSWORTS.

1.2.-3 Fiihren Sie den Cursor zur ganz rechten Stelle im FELD
NEUES PASSWORT EING. und driicken dann die Taste »,
um das FELD NEU. PASSW. ERNEUT EING. aufzurufen
und geben dann das gleiche PASSWORT erneut ein.

1.2-4 Fihren Sie den Cursor zur ganz rechten Stelle im
FELD NEU. PASSW. ERNEUT EING. und driicken

dann die Taste »; dann erscheint das FELD NEUES
PASSWORT NOTIEREN etwa 20 Sekunden lang.
Notieren Sie das PASSWORT wéhrend dieser Zeit. Durch Driicken der Tasten
ENTER an der Fernbedienung oder INPUT am Projektor wird das FELD NEUES
PASSWORT NOTIEREN geschlossen.

« Bitte vergessen Sie Inr PASSWORT nicht.

1.3 Wenn Sie lhr PASSWORT vergessen haben

1.3.-1 Gehen Sie wie unter 1.1.-1 beschrieben vor, um das FELD PASSWORT
EINGEBEN anzuzeigen.

1.3.-2 Wahrend das FELD PASSWORT EINGEBEN erscheint, halten Sie die Taste
RESET etwa 3 Sekunden lang gedriickt oder halten Sie die Taste INPUT 3
Sekunden lang gedriickt, wahrend Sie die Taste » am Projektor driicken.
Nun wird der zehnstellige Fragecode angezeigt. HPASSIOR

* Wenn wéahrend der Anzeige des Fragecodes etwa 55

Sekunden lang keine Tasteneingabe geschieht, so wird

das Menu geschlossen. Wiederholen Sie bei Bedarf das Vorgehen laut 1.3-1.

1.3-3 Wenden Sie sich an Ihren Fachhandler betreffend des 10-stelligen Fragecodes. lhr PASSWORT
wird lhnen geschickt, nachdem die Benutzerregistrierungsinformation bestatigt wurde.
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2. Verwendung der Funktion Mein Bild PASSWORT

Die Funktion Mein Bild PASSWORT kann verwendet werden, um den Zugriff

auf die Funktion Mein Bild zu sperren und ein Uberschreiben des aktuell fiir

Mein Bild registrierten Bildes zu verhindern.

2.1 Funktion Mein Bild PASSWORT einschalten Funktion

2.1-1 Verwenden Sie die Tasten A/Y im Meni

SICHERHEIT zum Wahlen von Mein Bild
PASSWORT und driicken dann die Taste », um das
Menu Mein Bild PASSWORT ein/aus aufzurufen.

2.2 PASSWORT eingeben

2.2-1 Rufen Sie das Men( Mein Bild ein/aus wie unter 2.1.-1 beschrieben auf.

2.2.-2 Schalten Sie das Passwort mit den Tasten
A/V Uber das Menu Mein Bild PASSWORT
ein. Nun erscheint das FELD PASSWORT
EINGEBEN (klein). :

2.2.-3 Geben Sie das PASSWORT mit den Tasten FELD PASSWORT
A/V/<«/» ein. Filhren Sie den Cursor zur ganz EINGEBEN (klein)
rechten Stelle im FELD PASSWORT EINGEBEN
(klein) und driicken dann die Taste », um das
FELD PASSWORT ERNEUT aufzurufen und
geben dann das gleiche PASSWORT erneut ein.

2.2-4 Fuhren Sie den Cursor zur ganz rechten Stelle im

FELD PASSWORT ERNEUT und dricken dann
die Taste ». Das Feld PASSWORT erscheint
jetzt etwa 20 Sekunden lang. Notieren Sie das
PASSWORT wahrend dieser Zeit.
(?:If:sEelt?zl-:E‘I;:-) Durch Driicken der ENTER-Taste auf der Fernbedienung oder der Taste INPUT am

Projektor kehren Sie zum Men( Mein Bild PASSWORT ein/aus zuriick.

Wenn ein PASSWORT fir Mein Bild eingestellt wurde:

« Registrationsfunktion (und Mend) fur Mein Bild ist nicht verflgbar.

« Die Sperrfunktion fiir Mein Bild Sperre ist nicht verfugbar.

« Die START-Einstellung fir Mein Bild ist gesperrt und das Men ist nicht verfligbar.

Wenn die Funktion Mein Bild PASSWORT ausgeschaltet wird, kénnen all

diese Funktionen normal genutzt werden.

« Bitte vergessen Sie das PASSWORT nicht, mit dem Sie Mein Bild geschiitzt haben.

2.3 PASSWORT ausschalten

2.3-1 Gehen Sie wie unter 2.1.-1 beschrieben vor, um das Menu Mein Bild
PASSWORT ein/aus anzuzeigen.

2.3-2 Wahlen Sie AUS, um das FELD PASSWORT EINGEBEN (grof3)
anzuzeigen. Geben Sie das registrierte PASSWORT ein und es wird
wieder das Meni Mein Bild ein/aus angezeigt.

Wird ein falsches PASSWORT eingegeben, so wird das Men(l geschlossen.

Wiederholen Sie bei Bedarf das Vorgehen laut 2.3-1.

2.4 Wenn Sie lhr PASSWORT vergessen haben

2.4-1 Gehen Sie wie unter 2.1.-1 beschrieben vor, um das Menu Mein Bild
PASSWORT ein/aus anzuzeigen.

2.4-2 Wahlen Sie AUS, um das FELD PASSWORT
EINGEBEN (grof3) anzuzeigen. Der 10-stellige
Fragecode erscheint in dem Feld.

2.4-3 Wenden Sie sich an lhren Fachhandler betreffend
des 10-stelligen Fragecodes. lhr PASSWORT wird Feld PASSWORT
Ihnen geschickt, nachdem die Benutzerregistrierun EINGEBEN (groR)
gsinformation bestétigt wurde.
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3. Funktion PIN SPERRE benutzen

Durch die Funktion PIN SPERRE kann der Projektor nur benutzt werden,

nachdem ein registrierter Code eingegeben wurde.

3.1 PIN-Code registrieren

3.1-1 Wahlen Sie mit den Tasten A/Y im Meni
SICHERHEIT die Option PIN SPERRE und driicken
Sie dann die Taste » oder die ENTER-Taste, um
das Meni PIN SPERRE EIN/AUS anzuzeigen.

3.1-2 Verwenden Sie die Tasten A/Y zum Wahlen
von EIN, und das MENU PIN SPERRE
erscheint.

3.1-3 Geben Sie einen 4-teiligen PIN-Code mit den Tasten
A/V/<4/»,RGB und INPUT ein. Das FELD PIN-
CODE ERNEUT EINGEBEN erscheint. Geben Sie
den gleichen PIN-Code erneut ein. Damit wird die
PIN Code-Registrierung abgeschlossen.

« Wenn wahrend der Anzeige des MENU PIN

SPERRE oder der Meldung FELD PIN-CODE

ERNEUT EINGEBEN etwa 55 Sekunden lang keine

Tasteneingabe erfolgt, so wird das Menu geschlossen.

Wiederholen Sie bei Bedarf das Vorgehen laut 3.1-1.

Danach wird das MENU PIN SPERRE jedesmal angezeigt, wenn der Projektor nach

Unterbrechung der Betriebsstromversorgung neu mit dem Netzschalter eingeschaltet wird.

Geben Sie den registrierten PIN-Code ein. Der Projektor nach nach Eingabe

des registrierten PIN-Codes verwendet werden.

Wenn ein falscher PIN-CODE eingegeben wird, wird das PINFeld erneut angezeigt. Wenn

ein falsches PASSWORT 3 Mal nacheinander eingegeben wird, wird das Meni geschlossen.

AnschlieBend schaltet der Projektor jedes Mal aus, wenn ein falscher PIN-Code eingegeben

wird. Der Projektor schaltet auch aus, wenn etwa 5 Minuten lang keine Tasteneingabe

geschieht, wahrend das MENU PIN SPERRE angezeigt wird.

Diese Funktion wird nur aktiviert, wenn der Projektor neu gestartet wird,

nachdem er mit dem Netzschalter ausgeschaltet wurde.

« Bitte vergessen Sie Ihren PIN-Code nicht.

3.2 Funktion PIN SPERRE ausschalten

3.2-1 Gehen Sie wie unter 3.1.1 beschrieben vor, um das Meni PIN SPERRE ein/aus aufzurufen.
Wahlen Sie mit den Tasten A/V die Einstellung AUS und das MENU
PIN SPERRE wird angezeigt.

Geben Sie den registrierten PIN-Code ein, um die Funktion PIN SPERRE auszuschalten.

Wenn dreimal ein falsches PASSWORT eingegeben wird, wird das Menii geschlossen.

3.3 Wenn Sie Ihren PIN-Code vergessen haben

3.3-1 Wahrend das Feld MENU PIN SPERRE
erscheint, halten Sie die Taste RESET etwa 3
Sekunden lang gedriickt oder halten Sie die Taste
INPUT 3 Sekunden lang gedriickt, wahrend Sie
die Taste » am Projektor driicken.

Nun wird der zehnstellige Fragecode angezeigt.

* Wenn etwa 5 Minuten lang keine Tasteneingabe

erfolgt, wahrend der Code zur Anforderung neuer PIN

angezeigt wird, schaltet sich der Projektor aus.

3.3-2 Wenden Sie sich an Ihren Fachhandler betreffend des 10-stelligen
Code zur Anforderung neuer PIN. Inr PASSWORT wird lhnen
geschickt, nachdem die Benutzerregistrierungsinformation bestétigt ist.
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4. Verwenden der Bewegungsdetektor-Funktion

Wahrend die Bewegungsdetektor-Funktion eingeschaltet ist, kann die folgende
Reaktion eintreten, wenn der Projektor mit dem Netzschalter eingeschaltet wird.

« Der unten gezeigte Bewegungsdetektor-Alarm kann erscheinen, wenn der
Projektor bewegt oder neu aufgestellt wurde.

 Der Bewegungsdetektor-Alarm kann auf dem Bildschirm erscheinen, wenn
die Einstellung fiir SPIEGEL geéndert wurde.

« Die Korrektur der Trapezverzerrung kann gesperrt sein, solange die
Bewegungsdetektor-Funktion auf EIN gestellt ist.

4.1 Bewegungsdetektor-Funktion einschalten

4.1-1 Verwenden Sie die Tasten A/Y im Menti SICHERHEIT zum Wé&hlen von BEWEGUNGS
DETEKTOR und driicken Sie dann die Taste » oder die ENTER-Taste, um das Meni
BEWEGUNGS DETEKTOR EIN/AUS anzuzeigen. Wahlen Sie EIN, und der aktuelle
Neigungswinkel sowie die Spiegel-Einstellung werden aufgezelchnet

« Diese Option funktioniert mogllcherwelse nicht richtig, § EVEG

wenn der Projektor nicht in einer stabilen Position ist,

wenn EIN gewéhlt wird.

4.1-2 Ist diese Funktion auf EIN gestellt, wenn der
vertikale Neigungswinkel des Projektors oder
Bewegungsdetektor-Alarm die Spiegel-Einstellung it dn
anders ist als vorher aufgezeichnet, so erscheint
der Bewegungsdetektor-Alarm, und der Projektor i
zeigt das Eingangssignal nicht an. =t .

Stellen Sie den Ubergangsdetektor im Men(i SICHERHEIT ab, um das Eingangssignal anzuzeigen.

Wenn der Bewegungsdetektor-Alarm etwa 5 Minuten lang angezeigt wird,

schaltet die Lampe aus. Diese Funktion wird nur aktiviert, wenn der Projektor

neu gestartet wird, nachdem er mit dem Netzschalter ausgeschaltet wurde.

4.2 PASSWORT fiir Bewegungsdetektor eingeben

4.2-1 Wahlen Sie mit den Tasten A/Y im Ment SICHERHEIT die Option BEWEGUNGS
DETEKTOR und driicken Sie dann die Taste » oder die ENTER-Taste, um das
Meni BEWEGUNGS DETEKTOR EIN/AUS anzuzeigen.

4.2-2 Wahlen Sie EIN mit den Tasten A/V das Menl
Bewegungsdetektor ein/aus. Nun erscheint das
Feld KENNWORT EINGEBEN (klein).

4.2-3 Verwenden Sie die Tasten A/Y/</», um ein PASSWORT
einzugeben. dhren Sie den Cursor zur ganz rechten Stelle
im Feld PASSWORT EINGEBEN (klein) und driicken dann
die Taste », um das Feld PASSWORT ERNEUT aufzurufen
und geben dann das gleiche PASSWORT erneut ein.

4.2-4 Fuhren Sie den Cursor zur ganz rechten Stelle
im Feld PASSWORT ERNEUT und driicken dann
die Taste ». Das Feld PASSWORT erscheint
jetzt etwa 20 Sekunden lang. Notieren Sie das
PASSWORT wahrend dieser Zeit. £, &:V

Durch Driicken der ENTER-Taste auf der Fernbedienung oder der Taste INPUT

am Projektor kehren Sie zum Meni BEWEGUNGS DETEKTOR ein/aus zurick.

« Bitte vergessen Sie Ihr Bewegungsdetektor-PASSWORT nicht.

4.3 Bewegungsdetektor ausschalten

4.3-1 Gehen Sie wie unter 4.1-1 beschrieben vor, um das Meni BEWEGUNGS
DETEKTOR ein/aus anzuzeigen.

4.3-2 Wahlen Sie AUS, um das Feld PASSWORT EINGEBEN (groR)
anzuzeigen. Geben Sie das registrierte PASSWORT ein und es wird
wieder das Meni BEWEGUNGS DETEKTOR ein/aus angezeigt.

Wird ein falsches PASSWORT eingegeben, so wird das Menl geschlossen.

Wenn nétig wiederholen Sie den Vorgang ab 4.3-1.

Feld PASSWORT
EINGEBEN (klein)
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4.4 Wenn Sie lhr PASSWORT vergessen haben
4.4-1 Gehen Sie wie unter 4.1-1 beschrieben vor, um das Menu BEWEGUNGS
DETEKTOR ein/aus anzuzeigen.
4.4-2 Wahlen Sie AUS, um das Feld PASSWORT mm.bwrfg';
EINGEBEN (gro3) anzuzeigen. Der 10-stellige |l iii i
Code wird abgefragt, erscheint in dem Feld. £ oo
4.4-3 Wenden Sie sich an Ihren Fachhandler betreffend des LS e
10-stelligen Code wird abgefragt. Inr PASSWORT wird lhnen "¢ PASSVORTEINGEBEN
geschickt, nachdem die Benutzerregistrierungsinformation bestétigt wurde.

5. Verwendung der Funktion MEIN TEXT PASSWORT

Mit dieser Option kdnnen Sie lhre eigene Mitteilung (MEIN TEXT) auf dem
START-Bildschirm und bei EINGB. -INFORMAT.- anzeigen. Dieser Text kann
durch ein Passwort geschitzt werden, damit er nicht Gberschrieben werden kann.

5.1 MEIN TEXT eingeben

(1) Verwenden Sie die Tasten A/V im Menu
SICHERHEIT, um das Ment MEIN TEXT SCHREIBEN
zu wahlen, und driicken Sie die Taste ». Der Dialog
MEIN TEXT SCHREIBEN wird angezeigt.

(2) Der aktuelle fur MEIN TEXT eingegebene Text wird in den ersten &
drei Zeilen angezeigt. Ist noch kein Text eingegeben, so sind diese Zeilen leer.

Verwenden Sie die Tasten A/V/<«/» und die ENTER- oder INPUT-Taste zum Wahlen und
Eingaben von Zeichen. Mit der RESET-Taste kann jeweils ein Zeichen nach dem anderen geldscht
werden. Wenn Sie den Cursor auf dem Bildschirm auf ZCHN LSCHN oder ALLES LSCHN und

die ENTER- oder INPUT-Taste driicken, wird ein Zeichen oder alle Zeichen geléscht. MEIN TEXT
kann maximal 24 Zeichen in jeder Zeile enthalten. >

(3) Um ein bereits eingefiigtes Zeichen zu &ndern, driicken
Sie die Taste A/Y, um den Cursor in die erste Zeile zu
bewegen, und bewegen den Cursor mit den Tasten «/»
zu dem Zeichen, das geandert werden soll. Wenn Sie nun
die ENTER- oder INPUT-Taste driicken, wird das Zeichen
ausgewahlt. Gehen Sie dann weiter wie vorstehend unter
(2) beschrieben vor.

(4) Zum Beenden der Texteingabe stellen Sie den Cursor
auf dem Bildschirm auf SPEICHERN und driicken dann
die ENTER- oder INPUT-Taste. Um ohne Speichern der
Anderung zum vorherigen MEIN TEXT zuriickzukehren,
stellen Sie den Cursor auf dem Bildschirm auf
LOSCHEN und driicken die ENTER- oder INPUT-Taste. L

* Die Funktion MEIN TEXT SCHREIBEN ist nur verfiigbar, wenn die

Funktion MEIN TEXT PASSWORT auf AUS gestellt wurde.

5.2 MEIN TEXT anzeigen

(1) Wahlen Sie mit den Tasten A/V im Menu SICHERHEIT
die Option MEIN TEXT ANZEIGEN und driicken Sie
dann die Taste » oder die ENTER-Taste, um das Menti
MEIN TEXT ANZEIGEN EIN/AUS anzuzeigen.

(2) Schalten Sie mit den Tasten A/V das Meni
MEIN TEXT ANZEIGEN ein oder aus.

EIN < AUS

Wenn EIN eingestellt ist, wird MEIN TEXT im Bildschirm START

gezeigt, und der Dialog EINGB-INFORMAT.- erscheint.

« Diese Funktion is nur verfigbar, wenn die Funktion

MEIN TEXT PASSWORT auf AUS gestellt ist.
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5.3 Funktion MEIN TEXT PASSWORT einschalten

Die Funktion MEIN TEXT PASSWORT verhindert das Uberschreiben von MEIN TEXT.

5.3-1 Funktion MEIN TEXT PASSWORT einschalten

(1) Mit den Tasten A/V¥ im Menu SICHERHEIT das
Meni MEIN TEXT PASSWORT waéhlen und die
Taste » driicken, um das Meni MEIN TEXT
PASSWORT ein/aus anzuzeigen.

5.3-2 MEIN TEXT PASSWORT einstellen

1) Wie unter 5.3-1 beschrieben das Ment MEIN
TEXT PASSWORT ein/aus aufrufen.

(2) Wahlen Sie EIN mit den Tasten A/V das Menu
MEIN TEXT PASSWORT einschalten. Nun
erscheint das Feld KENNWORT EINGEBEN
(klein).

(3) Verwenden Sie die Tasten A/V/</», um ein Eﬁ\ll%';’g%ﬁ’\(ﬁgg)
PASSWORT einzugeben. Fihren Sie den Cursor
zur ganz rechten Stelle im Feld PASSWORT
EINGEBEN (klein) und driicken dann die
Taste », um das Feld PASSWORT ERNEUT
aufzurufen und geben dann das gleiche
PASSWORT erneut ein.

(4) Fuhren Sie den Cursor zur ganz rechten Stelle
im Feld PASSWORT ERNEUT und drticken
dann die Taste ». Das Feld PASSWORT
erscheint jetzt etwa 20 Sekunden lang. Notieren
Sie das PASSWORT wéhrend dieser Zeit.

Durch Driicken der ENTER-Taste auf der Fernbedienung

oder der Taste INPUT am Projektor kehren Sie zum

Meni MEIN TEXT PASSWORT ein/aus zurlick. Wenn ein

PASSWORT fur MEIN TEXT eingestellt wurde:

» Das Menu MEIN TEXT ANZEIGEN ist nicht verfugbar, somit kann auch die

Anzeigeeinstellung nicht gedndert werden.

» Das Menu MEIN TEXT SCHREIBEN ist ebenfalls nicht verfiigbar, so dass

MEIN TEXT nicht tiberschrieben werden kann.

5.3-3 MEIN TEXT PASSWORT ausschalten

(1) Gehen Sie wie unter 5.3-1 beschrieben vor, um das
Meni MEIN TEXT PASSWORT ein/aus anzuzeigen.

(2) Wahlen Sie AUS, um das Feld PASSWORT EINGEBEN
(groR) anzuzeigen. Geben Sie das registrierte
PASSWORT ein, und der Bildschirm schaltet auf das
Meni MEIN TEXT PASSWORT ein/aus zurick. EINGEBEN (croft)

Wenn ein falsches PASSWORT eingegeben wird,

wird das Meni geschlossen. Wiederholen Sie bei Bedarf das Vorgehen laut

5.3-3. (1)

5.3-4 Wenn Sie |hr PASSWORT vergessen haben

(1) Gehen Sie wie unter 5.3-1 beschrieben vor, um das Menlt MEIN TEXT
PASSWORT ein/aus anzuzeigen.

(2) Wahlen Sie AUS, um das Feld PASSWORT EINGEBEN (groR3)
anzuzeigen. Der 10-stellige Code wird abgefragt erscheint in dem Feld.

(3) Wenden Sie sich an lhren Fachhandler betreffend des 10-stelligen
Codes zur Anforderung neuer PIN. lnr PASSWORT wird Ihnen geschickt,
nachdem die Benutzerregistrierungsinformation bestatigt ist.
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MenulMIY

Die MIU-Funktion (Multi Information Processing Unit) unterstutzt
die Netzwerkfunktionen und die Présentation OHNE PC.
Versténdigen Sie lhren Netzwerkadministrator vor dem
Anschluss an das Netzwerk. Falsche Netzwerkeinstellungen an
diesem Projektor kdnnen zu Stérungen im Netzwerk fiihren.
Wahlen Sie "MIU" aus dem Hauptmenu, um auf die
folgenden Funktionen zuzugreifen.

Wahlen Sie eine MenUoption mit den Cursortasten A/Y am Projektor oder an der Fernbedienung,
und driicken Sie die Cursortaste » am Projektor oder der Fernbedienung oder die ENTER-Taste
an der Fernbedienung zum Fortfahren. Dann verfahren Sie entsprechend der folgenden Tabelle.
Siehe Bedienungsanleitung - Netzleitfaden fir Einzelheiten zum MIU-Betrieb.

(HINWEIS - Die werkseitige Vorgabeeinstellung fir DHCP ist AUS. Wenn in lhrem
Netzwerk DHCP aktiviert ist und IP-ADRESSE, SUBNET-MASKE oder VORGABE-
GATEWAY automatisch eingestellt werden soll, stellen Sie bitte DHCP auf EIN (£358).
« Wenn Sie nicht SNTP einsetzen (dDate/Time Settings (Datum und Zeit
Einstellung) im Bedienungsanleitung - Netzleitfaden), dann missen Sie

(wahrend der Erstinstallation DATUM U. ZEIT (EQ159) einstellen.

Element Beschreibung

Durch Wahlen dieser Option wird der Projektor auf “Live-Modus”
geschaltet. Im “Live-Modus” zeigt der Projektor Abbildungen vom
PC Uber das Netzwerk, unterstiitzt vom “Live Viewer 3” Software.
(Live-Modus in Bedienungsanleitung - Netzleitfaden [C15)

Wahlen Sie diese Option, um das Ment LIVE-MODUS
EINSTELLUNG anzuzeigen. I
Wahlen Sie eine Option mit den Tasten A/Y, und driicken Sie die Taste » %
oder ENTER an der Fembedienung, um die Einstellung vorzunehmen.

LIVE-MODUS

Der in der auf Ihrem PC installierten “Live Vlewer 3” Software
eingestellte Presenter-Modus ]
kann ausgeschaltet werden. Etwa 3
Sekunden nach Ausfiihren dieser Funktion & —
LIVE-MODUS erscheint die Meldung PRESENTER-MODUS VERL.
EINSTELLUNG Die Funktion ist nur verfiigbar, wenn der Presenter-Modus in
PRESENTER- @ g ) . ;
der “Live Viewer 3” Software eingeschaltet ist.
MODUS ; X - - . .
VERL Die aktuelle Einstellung fgr dgn Preseqter—Mpdus wird im Mend ge“ze|.gt.
« Der Presenter-Modus ist eine Funktion, die dem Projektor ermdglicht,
ein nur von einem PC gesendetes Bild anzuzeigen, obgleich die MUI-
Funktion des Projektor einen Multi-PC-Modus unterstiitzt.
« Soll der Projektor ein von einem anderen PC gesendetes Bild
anzeigen, so fiilhren Sie die Funktion PRESENTER-MODUS VERL aus.
- Siehe Bedienungsanleitung - Netzleitfaden fiir Einzelheiten.

(Fortsetzung nachste Seite)
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Menii MIU (Fortsetzung)

Element

Beschreibung

LIVE-MODUS
EINSTELLUNG
(Fortsetzung)

MULTI-
PC-
MODUS

Der Projektor unterstiitzt den Betrieb mit einem PC,
wobei ein von einem PC gesendetes Bild auf dem
ganzen Bildschirm angezeigt wird, sowie den Multi-PC-
Modus, bei dem der Bildschirm in 4 Zonen aufgeteilt
wird, und in jeder dieser vier Zonen ein von bis zu vier
PCs gesendetes Bild angezeigt wird. Diese Anzeigemodi
werden Uber die Funktion MULTI-PC-MODUS eingestellt.

EINZELN

Verwenden Sie die Tasten A/Y zur Wahl einer Option, und die
Taste INPUT oder ENTER zum Vornehmen der Einstellung.
Der Modus wird dann von Multi-PC auf Einzel-PC geéndert und
der im Meni ausgewiesene der vier Bildschirme wird auf dem
ganzen Schirm angezeigt.

MULTI

Wenn Sie nun die ENTER- oder INPUT-Taste driicken,
wird die Option ausgefuhrt. Der Multi-PC-Modus wird
eingeschaltet und der Bildschirm in vier Zonen aufgeteilt.
* Ist auf dem PC, dessen Bild gerade auf dem Bildschirm
angezeigt wird, der Presenter-Modus eingestellt, so erscheint
die die Meldung PRESENTER-MODUS VERL etwa 3
Sekunden lang, wahrend die Funktion ausgefihrt wird.

* Die Funktion ist verfigbar, wenn ein beliebiger PC an
den Projektor angeschlossen und der Multi-PC-Modus
in der “Live Viewer 3” Software eingestellt ist.

BENUTZERNAME
ANZGN

Mit dieser Option wird der Benutzername angezeigt, der
in der “Live Viewer 3” Software des PCs, dessen Bild
auf den Bildschirm projiziert wird, vorgegeben wurde.

EINZEL-PC-Modus
Im Feld BENUTZERNAME ANZGN
erscheint der Benutzername.
Beispiele
Angezeigter Benutzername  Im Feld BENUTZERNAME
ANZGN angezeigt
PC_NAMEO0001 PC_NAMEO0001
(bleibt als Vorgabe) Kein Name
(Leerstelle)
(kann nicht angezeigt werden) (Anonym)

Ist im Einzel-PC-Modus kein PC an den
Projektor angeschlossen,so erscheint | FEE|
das Feld BENUTZERNAME ANZGN wie rechts abgeblldet
MULTI-PC-Modus

Im Feld BENUTZERNAME ANZGN
erscheinen die Benutzernamen. i
* Siehe [dBedienungsanleitung - Netzleltfaden fur Einzelheiten
zur Einstellung der Benutzername anzgn.

(FoGrtsetzung nachste Seite)
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Menii MIU (Fortsetzung)

Element Beschreibung
Durch Wahl dieser Option wird das Menii PRASENTATION OHNE PC aufgerufen.
Durch Verwendung des Mends ist es mdéglich, den Projektor die auf
SD-Karte oder USB-Speicher gespeicherten Abbildungen anzeigen
zu lassen und eine Prasentation ohne PC auszufiihren.
Waéhlen Sie eine Option mit den Tasten
A/V/</», und driicken Sie die Taste » oder
ENTER, um die Einstellung vorzunehmen.
» Wenn Sie wahrend der Bildanzeige die
MENU-Taste drlicken, erscheint das MenU
PRASENTATION OHNE PC.
Wabhlen Sie mit den Tasten J——
A/V/«/» ein Bild und
MINIATURBILD | driicken Sie die Taste
ENTER oder INPUT, um
das Bild anzuzeigen. S
Die Diashow beginnt, wenn Sie die ENTER-
DIASHOW oder » Taste driicken.
Wahlen Sie mit den Tasten o
A/V/<«/» ein Bild oder einen =
Ordner und driicken Sie die |2
. Taste ENTER oder INPUT, =20
PRASENTATION | VERZEICHNIS | um das Bild anzuzeigen oder
OHNE PC es in ein MINIATURBILD
umzuwandeln.
Zum Offnen oder SchlieRen des Ordners driicken
Sie die Tasten »/«.
. Verwenden Sie die
DISPLAYGROSSE | Cursortasten A/V zur
Einstellung der DisplaygroRe.
Verwenden Sie die
Tasten A/V zur
TASTEN- Wahl einer von zwei
KONFIG. Tastenkonfigurationen.
Wahlen Sie einen
Entfernungsmodus mit den
MEDIUM Tasten A/V und driicken Sie
ENTFERNEN dann die ENTER- oder »
-Taste, um das entsprechende
Meni aufzurufen.

+ Diese Optionen kénnen auch Uber die Web-Fernsteuerung
eingestellt werden (siehe Netzleitfaden), aulter DISPLAYGROSSE,
TASTEN-KONFIG. und MEDIUM ENTFERNEN.

(Fortsetzung néchste Seite)
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Menii MIU (Fortsetzung)

Element

Beschreibung

SETUP

Waéhlen Sie diese Option, um das Meni MIU
SETUP anzuzeigen. Wahlen Sie eine Option
mit den Tasten A/V, und driicken Sie die Taste
» oder ENTER an der Fernbedienung, um die
Einstellung vorzunehmen.

DHCP
(Dynamic Host
Configuration

Protocol)

Verwenden Sie die Tasten A/, um DHCP ein/aus zu schalten.
EIN < AUS f

Wahlen Sie AUS, wenn DHCP
nicht im Netzwerk aktiviert ist.

* Nach dem Einschalten der DHCP-Einstellung
zu EIN, dauert es eine Weile, bis eine IP-
Adresse vom DHCP-Server erhalten wird.

 Mit der Funktion Auto IP wird eine IP-Adresse
zugewiesen, wenn der Projektor keine IP-Adresse vom
Server erhalten konnte, obwohl DHCP auf "EIN" gestellt ist.

IP-ADRESSE

Verwenden Sie die Tasten
A/V/<4/» zur Eingabe der
IP-ADRESSE. Diese Funktion
kann nur ?enutzt werden, wenn FEEESTITTEES

DHCP auf AUS gestellt ist.

* Die IP-ADRESSE ist die Zahl, die den Projektor im Netzwerk
identifiziert. Sie kénnen nicht zwei Gerate mit der gleichen IP-
ADRESSE im gleichen Netzwerk haben.

* Die IP-ADRESSE "0.0.0.0" ist nicht zul&ssig.

SUBNET-MASKE

Verwenden Sie die Tasten
LR SR,
gleichen - wie :

auf lhrem PC. Diese Funktion ¥R-25.25. 0 ¢
steht nur zur Verfligung, wenn
DHCP auf AUS eingestellt ist.

» Die SUBNET-MASKE "0.0.0.0" ist nicht zul&ssig.

SUBNET-MASKE

VORGABE-
GATEWAY

Verwenden Sie die Tasten
A/Y/4/», um das VORGABE-
GATEWAY einzugeben (ein
Knoten im Computernetzwerk,
der als Zugriffspunkt zu einem
anderen Netzwerk dient) Adresse.
Diese Funktion steht nur zur Verfiigung, wenn DHCP auf AUS
eingestellt ist.

ABE-GATEWAY

DNS SERVER

Verwenden Sie die Tasten A/
V/</» zur Eingabe der DNS-
SERVER Adresse. Der DNS
SERVER ist ein System zur '
Steuerung von Domanennamen und IP-Adressen auf dem
Netzwerk.

(Fortsetzung nachste Seite)
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Menii MIU (Fortsetzung)

Element Beschreibung
Verwenden Sie die Tasten
A/V zur Eingabe von
ZEITUNTERSCHIED.
Stellen Sie den gleichen
ZEITUNTERSCHIED ein
ZEITUNTERSCHIED | wie auf Ihrem PC.
Wenn Zweifel bestehen,
fragen Sie lhren IT-
Manager.
Verwenden Sie die Taste < zur Riickkehr zum Men
nach der Einstellung von ZEITUNTERSCHIED.
Verwenden Sie die Tasten
A/V/<4/» zur Eingabe des
Jahres (letzte zwei Stellen),
Monats, Datums, der
Stunde und der Minute.
DATUM U. ZEIT | . Der Projektor setzt diese Einstellung auRer
Kraft und ruft DATUM U. ZEIT Information vom
Zeitserver ab, wenn SNTP aktiviert ist.
Date/Time Settings (EdDate/Time Settings
(Datum und Zeit Einstellung) im
Bedienungsanleitung - Netzleitfaden)
Verwenden Sie die
Tasten A/V zur Wahl S0
SETUP des Modus des Netzwerk- iy
(Fortsetzung) MODUS Kommunikationssystems. Nehmen Sie die
Einstellung je nach der Einstellung an Ihrem PC vor.
ADHOC < INFRASTRUKTUR
Verwenden Sie die Tasten =
A/V zur Wahl des Kanals I KANAL |
des drahtlosen LAN, wahrend L1
Sie es verwenden. Nehmen
Sie die Einstellung geman
KANAL der Einstellung lhres PCs vor.
Die Kanale 1 bis 11 sind verfugbar.
» Welche Kanéle jeweils verfiigbar sind, ist
landesspezifisch. Auflerdem kann aufgrund des
Standards eine drahtlose Netzkarte erforderlich sein.
Verwenden Sie die { VERSCHLUSSG. |
Tasten A/V zur Wahl s WPAZ-PSKIAES)
der zu verwendenden . WP;-PSK(AES}
Verschlusselungsmethode. = WPA-PSK(TKIP)
VERSCHLUSSG. ey

L
»*  WEPG4bit
. AUS

WPA2-PSK(AES) ¢ WPA-PSK(AES) © WPA-PSK(TKIP)
s AUS © WEP 64bit &> WEP 128bit <

(Fortsetzung nachste Seite)
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Menii MIU (Fortsetzung)

Element

Beschreibung

SETUP
(Fortsetzung)

SSID

Wahlen Sie mit
den Tasten A/VY
die Option SSID,
um das SSID-
Men( anzuzeigen.

VORGABE
Driicken Sie nach dem Wahlen einer der VORGABE-
Einstellungen (1 - 4) die » oder ENTER-Taste.

INDIVIDU.

Driicken Sie nach dem Wahlen von #5

INDIVIDU. die » oder ENTER-Taste. Nun

erscheint das Men( SSID #5 INDIVIDU.

(1) Die aktuelle SSID wird in der ersten Zeile
angezeigt. Ist noch nichts eingegeben, SO
ist die Zeile leer. Verwenden Sie die Tasten
A/V/<4/» und die ENTER- oder INPUT-
Taste zum Wahlen und Eingaben von
Zeichen. Mit der RESET-Taste kann jeweils
ein Zeichen nach dem anderen geléscht
werden. Wenn Sie den Cursor auf dem
Bildschirm auf ZCHN LSCHN oder ALLES
LSCHN und die ENTER- oder INPUT-Taste
drlicken, wird ein Zeichen oder alle Zeichen
geloscht Die SSID kann bis zu 32 Zelchen
lang sein. 7

(2) Um ein bereits
eingefiigtes
Zeichen zu andern,
driicken Sie die
Taste A/V, um
den Cursor in die
erste der 2 Zeilen
zu bewegen, und
bewegen den
Cursor mit den
Tasten €/» zu
dem Zeichen, das
gedndert werden
soll. Wenn Sie
nun die ENTER-
oder INPUT-
Taste driicken,
wird das Zeichen
ausgewahlt. Gehen
Sie dann weiter wie &
vorstehend unter
(1) beschrieben vor.

(3) Zum Beenden der Texteingabe stellen Sie den Cursor
auf dem Bildschirm auf SPEICHERN und driicken
dann die ENTER- oder INPUT-Taste. Um ohne
Speichern zur vorherigen SSID zuriickzukehren, stellen
Sie den Cursor auf dem Bildschirm auf LOSCHEN und
driicken Sie die ENTER- oder INPUT-Taste.

(Fortsetzung nachste Seite)
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Menii MIU (Fortsetzung)

Element

Beschreibung

SETUP
(Fortsetzung)

Verwenden Sie die Tasten A/Y zur Wahl der B
Ubertragungsrate.
(M: Mbps : Megabit pro Sekunde)

AUTO©54M=48M36Me24M & 18M

8§ 8
GESCHW. 1ME2M&5.5MEEMEIME 1M 12M
+ Im AUTO-Modus wird automatisch die am
besten geeignete Rate ausgewahlt. ;
* Die Ubertragungsraten kénnen sich je nach
Netzwerksituation andern.

Verwenden Sie die Tasten A/V zur g
Wahl des Modus des Netzwerk-Modus. [

DRAHTLOS ¢ VERDRAHTET lﬂ“ﬁ

NETZWERK-  Der NETZWERK-MODUS wird initialisiert, wenn der
MODUS Betriebsstrom mit dem Netzschalter eingeschaltet wird.

* Die Option DRAHTLOS wird aktiviert, wenn

die drahtlose Netzkarte installiert ist.

« VERDRAHTET wird aktiviert, wenn die

drahtlose Netzkarte nicht installiert ist.

PROJEKTOR
NAME

(1) Verwenden Sie die Tasten A/Y im Menti MIU, um PROJEKTOR NAME zu wéhlen,
und driicken Sie die Taste . Der Dialog PROJEKTOR NAME wird angezeigt.

(2) Der aktuell fir PROJEKTOR NAME eingegebene
Text wird in den ersten drei Zeilen angezeigt. Ist |
noch kein Name eingegeben, so sind die Zeilen leer.
Verwenden Sie die Tasten A/V/</» und die
ENTER:- oder INPUT-Taste zum Wéhlen und
Eingaben von Zeichen. Mit der RESET-Taste
kann jeweils ein Zeichen nach dem anderen
geldscht werden. Wenn Sie den Cursor auf
dem Bildschirm auf ZCHN LSCHN oder ALLES
LSCHN und die ENTER- oder INPUT-Taste
driicken, wird ein Zeichen oder alle Zeichen
geléscht. Der PROJEKTOR NAME kann in bis
Zu 64 Zeichen eingegeben werden.

(3) Um ein bereits eingefiigtes Zeichen zu &ndemn,
driicken Sie die Taste A/V, um den Cursor in die
erste der drei Zeilen zu bewegen, und bewegen
den Cursor mit den Tasten «4/» zu dem Zeichen,
das gedndert werden soll. Wenn Sie nun die
ENTER- oder INPUT-Taste driicken, wird das
Zeichen ausgewahlt. Gehen Sie dann weiter wie
vorstehend unter (2) beschrieben vor.

(4) Zum Beenden der Texteingabe stellen Sie den
Cursor auf dem Bildschirm auf SPEICHERN und
driicken dann die ENTER- oder INPUT-Taste.
Um ohne Speichern zum vorherigen PROJEKTOR NAME zuriickzukehren, stellen Sie den
Cursor auf dem Bildschirm auf LOSCHEN und driicken Sie die ENTER- oder INPUT-Taste.

(Fortsetzung nachste Seite)
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Menii MIU (Fortsetzung)

Element

Beschreibung

MEIN BILD

Durch Wahl dieser Option wird das MEIN
BILD-Men( aufgerufen.

Setzen Sie die SD-Speicherkarte oder den
USB-Speicher in den Projektor, bevor Sie

die Funktion MEIN BILD verwenden (Ld12).
Das Softwareprogramm "PJTransfer" wird
zum Speichern von Bildern auf dem Projektor
bendtigt.

Waéhlen Sie mit den Tasten A/V ein MEIN BILD Standbild (EAMEIN
BILD (Standbildiibertragung) Anzeige im Bedienungsanleitung
- Netzleitfaden) und driicken Sie die »- oder ENTER-Taste, um
das Bild anzuzeigen.

* Menleintrége ohne gespeichertes Bild kénnen nicht gewahlt werden.
* Die Bildernamen werden mit 16 Zeichen oder weniger angezeigt.
Zum Wechseln der angezeigten Abbildung

Verwenden Sie die Tasten A/V.

Zum Zurickkehren zum Menii
Driicken Sie die Taste « oder ESC an der Fernbedienung.

Zum Loschen der angezeigten Abbildung und ihrer Quelldatei
auf der SD-Karte oder im USB-Speicher

(1) Driicken Sie die RESET-Taste an MEIN EILD
der Fernbedienung, wéhrend eine
Abbildung gezeigt wird, um das Menu
MEIN BILD - RUCKST anzuzeigen.

(2) Drucken Sie die ENTER-Taste an der Fernbedienung oder die
INPUT-Taste am Projektor, um das Léschen auszufiihren.

Zum Stoppen des Léschens driicken Sie die Taste ESC oder «
am Projektor.

(Fortsetzung néchste Seite)
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Menii MIU (Fortsetzung)

Element Beschreibung
Wenn Sie diese Option wéahlen, wird das Dialogfeld MIU-INFORMAT.- zur
Bestéatigung der Netzwerkeinstellungen angezeigt.
TE T.-
[PROJEKTOR NAME
Projector Name
IP-ADRESSE 192.168.1.10 NETZWERK-MODUS DRAHTLOS
SUBNET-MASKE 256.256.255.0 BETRIEB LIVE
VORGABE-GATEWAY 0.0.0.0 usB SPEICHER
DNS SERVER 0.0.0.0 SD-KARTE DRAHTLOS
ZEITUNTERSCHIED GMT 00:00 GESCHW. 12M
DATUM LLZEIT 2000/1/1 0:00 ssio wireless
MODUS ADHOC
KANAL 1" MAC ETHERNET 00-00-87-56-AC-DA
|VERSCHLUSSG. WEP 128bit MAC DRAHTLOS 00-00-10-02-00-62
* Der PROJEKTOR NAME wird angezeigt.
* In den Feldern "PROJEKTOR NAME" und "SSID" wird nur etwas
INFORMAT. angezeigt, wenn Sie diese bereits vorgegeben haben. (1163, 64)
« Wenn die Batterie fur die eingebaute Uhr schwach wird, so kann die
Uhr nachgehen, auch wenn DATUM U. ZEIT richtig eingegeben wurden.
Ersetzen Sie die Batterie rechtzeitig. (EA71)
» MAC DRAHTLOS wird nicht angezeigt, wenn der NETZWERK-MODUS auf VERDRAHTET
eingestellt wurde, selbst wenn eine drahtlose Netzkarte vorhanden ist.
» IP-ADRESSE, SUBNET-MASKE und VORGABE-GATEWAY zeigen in der
folgenden Bedingung ,0.0.0.0“ an.
(1) Der NETZWERK-MODUS ist auf DRAHTLOS eingestellt, aber keine
drahtlose Netzkarte vorhanden.
(2) DHCP ist eingestellt, aber der Projektor erhalt keine Adresse vom DHCP-Server.
* In den Feldern "KANAL", "GESCHW." und "MAC DRAHTLOS" erscheint nichts,
wenn entweder keine drahtlose Netzkarte vorhanden ist oder NETZWERK-
MODUS auf VERDRAHTET gestellt wurde oder beides der Fall ist.
« Die tatséchliche Leistung und Einstellung wird in den Feldern "KANAL"
und "GESCHW." angezeigt, anstatt des Einstellwerts im Ment SETUP.
Wahlen Sie diese Option, um das Menl SERVICE
anzuzeigen. Wahlen Sie eine Option mit den Tasten
A/V , und driicken Sie die Taste » oder ENTER an
der Fernbedienung, um die Einstellung vorzunehmen.
MIU NEUSTART
Verwenden Sie die Taste A zum Neustart der Netzwerk-Kommunikation. Die
Netzwerk-Kommunikation wird einmal abgebrochen und dann neu gestartet.
SERVICE e

AUSFUHREN < LOSCHEN
* Nachdem AUSFUHREN gewahlt wurde, kann das MIU-Ment ca. 20
Sekunden lang nicht bedient werden.
* Wenn DHCP EIN ist, kann die IP-Adresse geandert werden.
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MenulGU: (geschl=Untertitel)

Die Einstellung fur die Untertitel kann Uber das Menl G.U.
im erweiterten MenU gedndert werden. Wahlen Sie die
gewlinschte Option mit den Tasten A/V aus.

» Mit der Funktion G.U. (geschl. Untertitel) wird ein Skript
oder Dialog der Audiospur eines Videos, in Dateien -
oder Prasentationen sowie anderer relevanter Toninhalt 160

angezeigt. Es ist erforderlich, Video im NTSC-Format oder

480i@60 Component-Video-Quellen, die das G.U.-Merkmal

unterstitzen, zu haben, um diese Funktion einzusetzen.

Je nach Ausriistung oder Signalquelle kann diese Funktion nicht wie vorgesehen
funktionieren. In diesem Fall schalten Sie die Funktion G.U. aus.

Element Beschreibung

Wahlen Sie die gewiinschte Einstellung fir
das ANZEIGEN der Untertitel mit den Tasten 1 ANZEIGEN

A/Y. s AUTO
AUS & EIN <& AUTO . EIN
1\'=ﬁ
—_—,
AUS: G.U.istAUS
ANZEIGEN EIN: G.U.istEIN
AUTO: Die Untertitel werden automatisch angezeigt,

wenn die Lautstarke stumm geschaltet ist.
* Die Untertitel werden nicht angezeigt, wenn das OSD-Men aktiv ist.
 Mit der Funktion G.U. kénnen Dialog, Erzahlung und/oder
Soundeffekte eines Fernsehprogramms oder anderer Videoquellen
angezeigt werden. Die Verfligbarkeit von Untertiteln zur Anzeige
héngt vom Rundfunksender und/oder Inhalt ab.

Waéhlen Sie den gewiinschten G.U. MODUS mit /purwrwrs
den Tasten A/V.
UNTERTITEL < TEXT . T
MODUS UNTERTITEL: Untertitel anzeigen
TEXT: Textdaten wie zusatzliche Information, z. B. Nachrichtenberichte
oder Fernsehprogramminformation anzeigen. Die Informationen

werden auf dem gesamten Bildschirm angezeigt. Nicht das
gesamte G.U. Programm verflgt Giber Textinformation.

Wahlen Sie den gewtinschten G.U. KANAL mit den Tasten A/V.
453261
1}:17

1: Kanal 1, primarer Kanal/Sprache
KANAL 2: Kanal 2

3: Kanal 3

4: Kanal 4
Die Kanaldaten kénnen je nach Inhalt variieren. Manche Kanéle
kénnen fur eine zweite Sprache genutzt oder leer sein.

EXT
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Lampe

Eine Lampe hat eine begrenzte Produktlebensdauer. Bei Verwendung der Lampe Uber langere Zeit besteht die Gefahr,
dass die Bilder dunkler werden oder der Farbton schlecht wird. Beachten Sie, dass die Lampen eine ganz unterschiedliche
Lebensdauer habe. Es kann vorkommen, dass einige von ihnen ausbrennen, wenn sie gerade ausgetauscht wurden.
Bereitstellung einer neuen Lampe und friiher Austausch werden empfohlen. Zum Bereitstellen einer neuen Lampe wenden
Sie sich an lhren Fachhandler und geben Sie die Lampentypennummer an.

Typennummer = DT00873

Lampe austauschen

1 Schalten Sie den Projektor aus, und ziehen Sie das Netzleitung
* ab. Lassen Sie die Lampe mindestens 45 Minuten lang abkihlen.

2 Stellen Sie eine neue Lampe bereit.
*Wenn der Projektor an der Decke angebracht ist oder wenn die Lampe beschédigt
ist, wenden Sie sich zum Austausch der Lampe an Ihren Fachhandler.

Wenn Sie den Austausch selber vornehmen:

3 Lésen Sie die Lampenabdeckungsschrauben
* (durch Pfeil markiert) und schieben Sie die
Lampenabdeckung zum Abnehmen zur Seite.

4 Lésen Sie die 3 Schrauben (mit Pfeil markiert) der Lampe,
* und heben die Lampe langsam mit den Griffen heraus.

5 Setzen Sie die neue Lampe ein, und ziehen Sie
* die 3 im vorherigen Vorgang gelésten Schrauben
erneut fest an.

6 Schieben Sie die Lampenabdeckung wieder in Position,
* und ziehen Sie die Lampenabdeckungsschraube fest an.

7 Schalten Sie den Projektor ein, und setzen Sie die Lampenzeit
" mit der Funktion LAMPENZEIT im Men{i OPT. zurlick (E145).
(1) Driicken Sie die MENU-Taste zur Anzeige eines Mens.
(2) Weisen Sie auf "Zum erw. Meni gehen..." im Menl mit
der Taste V/A, und driicken Sie dann die Taste ».

(3) Gehen Sie mit der Taste ¥/A zu "OPT." in der linken
Spalte im Mend, und driicken Sie dann die Taste ».

(4) Gehen Sie mit der Taste ¥/ A auf "LAMPENZEIT", und driicken Sie dann
die Taste ». Ein Dialog erscheint.

(5) Driicken Sie die Taste A, um "RUCKST" im Dialog zu wéhlen. Dadurch
wird Ricksetzung der Lampenzeit ausgefuhrt.

HINWEIS - Setzen Sie die Lampenzeit nur zurlick, wenn Sie die Lampe ausgetauscht
haben, um eine entsprechende Anzeige der Lebensdauer der Lampe zu erhalten.
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Lampe (Fortsetzung)

Lampenwarnung
/A HOCHSPANNUNG A\ HOHE TEMPERATUR HOCHDRUCK

AWARNUNG » Der Projektor ist mit einer Quecksilberdampf-Hochdrucklampe aus Glas ausgestattet.
Die Lampe kann mit einem lauten Knall platzen oder ausbrennen, wenn Sie Erschiitterungen ausgesetzt,
verkratzt oder, wenn Sie heil ist, angefasst wird. Auerdem kann dies geschehen, wenn sie abgenutzt ist.
Beachten Sie, dass die Lampen eine ganz unterschiedliche Lebensdauer habe. Es kann vorkommen, dass einige
von ihnen ausbrennen, wenn sie gerade ausgetauscht wurden. Wenn die Lampe platzt, kdnnen Glassplitter in
das Lampengehause fallen und quecksilberhaltige Dampfe aus den Liiftungsschlitzen des Projektors entweichen.
» Zur Entsorgung der Lampe: Dieses Produkt enthélt eine Quecksilberlampe; nicht in den
Haushaltsabfall werfen. Stets unter Beachtung aller geltenden Vorschriften als Sondermiill entsorgen.
» Zum Recycling der Lampe siehe www.lamprecycle.org (in den USA).

 Zur Entsorgung des Produkts wenden Sie sich an die zustandige ortliche
Behorde oder www.eiae.org (in den USA) oder www.epsc.ca (in Kanada).

Fir weitere Informationen wenden Sie sich an Ihren Fachhandler.

» Wenn die Lampe zerbricht (Sie héren es an dem lauten Knall), ziehen Sie das
Netzleitung und lassen Sie sie durch den Fachhandel austauschen. Beachten
Sie, dass Glassplitter das Projektorinnere beschadigen oder Verletzungen
verursachen kdnnen; versuchen Sie also nicht, den Projektor zu reinigen und
die Lampe selbst auszutauschen.

Ziehen Sie * Wenn die Lampe zerbricht (Sie héren es an dem lauten Knall), liften Sie den Raum

den Stecker ausgiebig und achten Sie darauf, dass Sie die Dampfe, die aus den Luftungsschlitzen des

Steckdose Projektor entweichen, nicht einatmen und dass sie nicht in Augen oder Mund gelangen.
« Vor dem Ersetzen der Lampe schalten Sie den Projektor aus, ziehen
Sie den Stecker aus der Steckdose und warten dann mindestens 45
Minuten, damit sich die Lampe ausreichend abkihlt. Andernfalls kann es zu
Verbrennungen kommen oder die Lampe kann beim Anfassen zerbrechen.

+ Niemals andere als die gekennzeichneten (mit Pfeil markierten) Schrauben I6sen.
» Offnen Sie bei an einer Decke aufgehangter Montage des Projektors
nie das Lampengehause. Das ist geféhrlich, da Glassplitter herausfallen
kénnen, wenn die Lampe geplatzt ist. Aulerdem ist es gefahrlich,

auf Leitern zu arbeiten. Lassen Sie die Lampe immer durch Ihren
Fachhandler austauschen, selbst dann, wenn sie nicht zerbrochen ist.

* Benutzen Sie den Projektor nie, wenn das Lampengehé&use entfernt ist. Beim
Austauschen der Lampe sicherstellen, dass die Schrauben fest eingeschraubt sind.
Lose Schrauben kénnen zu Schéden oder zu Verletzungen fiihren.

* Nur die Lampe des vorgeschriebenen Typs verwenden.

* Ist eine Lampe kurz nachdem Sie ausgetauscht wurde wieder defekt, kann
dies an elektrischen Problemen liegen, die nicht direkt mit der Lampe zu tun
haben. Setzen Sie sich in diesem Fall mit Ihrem Handler in Verbindung.

« Vorsicht ist geboten: Durch Bertihrung oder Zerkratzen kann die Birne bei der Verwendung bersten.
* Bei Verwendung der Lampe (ber langere Zeit besteht die Gefahr, dass sie dunkel wird,
nicht leuchtet oder birst. Ersetzen Sie die Lampe so bald wie méglich, wenn die Bilder

zu dunkel sind oder der Farbton schlecht ist. Verwenden Sie keine alten (gebrauchten)
Lampen, denn diese kénnen leicht bersten.
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Luftfilter

Bitte priifen und reinigen Sie den Luftfilter regelmaRig. Wenn die Anzeigen oder eine Meldung

zum Reinigen des Luftfilters auffordern, muss diese so bald wie méglich befolgt werden.

Der Luftfilter enthalt zwei Filtertypen im Inneren. Ersetzen Sie die Filter, wenn diese

beschédigt oder zu stark verschmutzt sind. Zum Vorbereiten neuer Luftfilter wenden Sie sich

an lhren Fachhandler und geben die folgende Typennummer an.
Typennummer = MU05661

Wenn Sie die Lampe ersetzen, wechseln Sie auch den

Luftfilter aus. Ein Luftfilter des vorgeschriebenen Typs wird mit

der Austauschlampe firr diesen Projektor mitgeliefert.

1 Schalten Sie den Projektor ab und ziehen Sie das Netzleitung.
*Lassen Sie den Projektor ausreichend abkuhlen.

2 Verwenden Sie einen Staubsauger zum Reinigen der
*Filterabdeckung und des umgebenden Bereichs.

3 Ziehen Sie die Filterabdeckungskn&pfe beim Anheben, um
*die Filtereinheit abzunehmen.

4 Verwenden Sie einen Staubsauger an der Luftfilter-Liftungséffnung :
*des Projektors und an beiden Seiten der Filtereinheit. Filtereinheit

Wenn die Filter beschadigt oder zu stark verschmutzt sind, ersetzen

Sie sie bitte wie in den folgenden Punkten 5 bis 7 beschrieben. @

Andernfalls gehen Sie gleich zu Schritt Nummer 8 weiter.

5 Ziehen Sie den Knopf des Filterrahmens hoch, wahrend Sie die Filterabdeckung Filterrahmen
*halten, um den Filterrahmen zu entfernen, und nehmehn Sie dann die Filter heraus. %

Filterabdeckung

Knépfe an der
Filterabdeckung

Setzen Sie neue Filter an der Stelle der alten ein. Setzen Sie
den grobmaschigeren Filter zuerst ein eine Filterabdeckung. Filter (feinmaschiger)
Dann setzen Sie den feinmaschigeren Filter auf den gréferen.

7 Bringen Sie den Filterrahmen wieder an.

8 Setzen Sie die Filtereinheit wieder in den Projektor. Filter (grobmaschiger)

9 Schalten Sie den Projektor ein, und setzen Sie die Filterzeit
*mit der Funktion FILTER-TIMER im EINF.MENU zurtick. .
(1) Driicken Sie die MENU-Taste zur Anzeige eines Meniis.  Filterabdeckung
(2) Weisen Sie auf FILTER-TIMER mit der Taste ¥/A , und driicken Sie dann
die Taste ». Ein Dialog erscheint.
(3) Driicken Sie die Taste A, um RCKST im Dialog zu wéhlen. Dadurch wird
Ricksetzung der Filter-Zeit ausgefuhrt.

A WARNUNG » Vor der Wartung des Luftfilters stellen Sie sicher, dass das
Netzleitung nicht eingesteckt ist, und lassen Sie den Projektor ausreichend abkiihlen.
» Nur den Luftfilter des vorgeschriebenen Typs verwenden. Der Projektor darf ohne Luftfilter und
Filterabdeckung nicht verwendet werden. Dies kann zu Branden oder Fehlfunktionen am Projektor fiihren.
P Reinigen Sie den Luftfilter regelm&Rig. Wenn der Luftfilter durch Staub o.4. verstopft wird, steigt die
Innentemperatur an, was zu Branden, Durchbrennen oder Fehlfunktionen am Projektor fihren kann.

HINWEIS - Setzen Sie die Filter-Zeit nur zuriick, wenn Sie den Luftfilter gereinigt
oder ausgetauscht haben, um eine richtige Anzeige zum Luftfilter zu erhalten.
* Der Projektor kann eine Meldung wie "ANS. LUFTSTROM UBERPR." anzeigen
oder ausschalten, um internen Hitzestau zu vermeiden.

67



Batterie der internen Uhr

Durch Leistungsverlust der Batterie wird die Ganggenauigkeit der Uhr beeintrachtigt. Wenn die Uhr
falsch oder stehengeblieben ist, ersetzen Sie die bitte die Batterie wie im Folgenden beschrieben.

1 Schalten Sie den Projektor aus und ziehen Sie das Netzleitung ab.
= Lassen Sie den Projektor ausreichend abkihlen.

2 Stellen Sie sicher, dass der Projektor richtig abgekihlt ist, drehen Sie

= den Projektor langsam um, so dass die Unterseite nach oben weist.

3 Entfernen Sie den Batteriefachdeckel. Batteriofachdeckel
= Drehen Sie den Batteriefachdeckel mit einem Gegenstand wie einer Miinze in

die durch "OPEN" angezeigte Richtung. Dann l6st sich der Batteriefachdeckel. @

Beim Entfernen des Batteriefachdeckels diesen an seinem Knopf greifen. OPEN
4 Nehmen Sie die alte Batterie heraus. Knobf
+ Driicken Sie die Metallklaue des Batteriehalters. Dann
kommt die Batterie heraus. Entfernen Sie die Batterie.
Setzen Sie eine neue Batterie ein.
= Ersetzen Sie die Batterie nur durch eine neue des Typs HITACHI MAXELL, Teilenr.
CR2032. Bei Verwendung einer anderen Batterie besteht die Gefahr von Brénden oder Explosionen. =
Setzen Sie eine neue Batterie entsprechend ihrer Minusklemme Markierung "+"
© wie im Batteriehalter angezeigt ein, so dass die mit + markierte
Seite nach oben weist. Driicken Sie die Batterie dann zum

Befestigen vollsténdig in den Batteriehalter. CLOSE Lﬁé%

6 Schlielen Sie den Batteriefachdeckel. ;

= Bringen Sie den Batteriefachdeckel wieder an, und drehen Sie ihn dann mit einem \"é
Gegenstand wie einer Miinze zum Befestigen in die durch "CLOSE" angezeigte Richtung. N

AWARNUNG » Gehen Sie stets vorsichtig mit den Batterien um und verwenden Sie sie sachgemaR. Die
Batterie kann bei falscher Behandlung explodieren. Die Batterie nicht aufladen, zerlegen oder in Feuer werfen.
Falsche Verwendung kann auRerdem Risse oder Lecks hervorrufen, was zu Branden,
Verletzungen und/oder Verschmutzung der umgebenden Umwelt fiihren kann.

» \Verwenden Sie nur die vorgeschriebenen Batterien.

* Beim Einlegen sicherstellen, dass die Plus- und Minusklemmen der Batterie richtig ausgerichtet sind.
Wenn die Batterie verkehrt herum im Batteriehalter eingesetzt wird, kann es schwierig sein, sie zu entfernen.
« Halten Sie die Batterie auRer Reichweite von Kindern und Haustieren. Falls die Batterie verschluckt wird,
wenden Sie sich zwecks einer Notbehandlung sofort an einen Arzt.

* Batterien diirfen nicht kurzgeschlossen oder gelétet werden.

* Batterien nicht in Feuer oder Wasser werfen. Batterien an dunkler, kilhler und trockener Stelle aufbewahren.

« Falls die Batterie leck wird, die Batteriefliissigkeit abwischen und dann die Batterie ersetzen. Falls
Batteriefllissigkeit auf Haut oder Kleidung gerat, sofort mit Wasser absplilen.

* Entsorgen Sie die Batterie gemaR den o6rtlichen Gesetzen.

(HINWEIS - Wenn die Batterie verkehrt herum im Batteriehalter eingesetzt ist, nehmen h

Sie sie wie folgt heraus und setzen Sie sie richtig ein.

1. Entfernen Sie den Batteriefachdeckel wie in Schritt 1 bis 3 oben beschrieben.

2. Drehen Sie den Projektor wieder um, so dass die Oberseite des Projektors nach oben weist.

3. Wahrend Sie die Seite des Projektors, die dem Objektiv am ndchsten ist, anheben, driicken Sie die Metallklaue

des Batteriehalters. Die Batterie fallt aus dem Halter heraus, achten Sie deshalb darauf, sie nicht zu verlieren.

4. Drehen Sie den Projektor ereut um, so dass die Unterseite nach oben weist, und legen Sie die Batterie richtig ein.

* Die Uhrzeit der internen Uhr wird beim Entfernen der Batterie zurlickgesetzt.

Stellen Sie die Zeit Uber das Menii oder mit einem Webbrowser nach dem Ersetzen der Batterie neu ein.
k(I;I;IDate/Time Settings (Datum und Zeit Einstellung) im Bedienungsanleitung - Netzleitfaden) )
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Sonstige Pflege
Inneres des Projektors

Um einen sicheren Betrieb lhres Projektors zu gewéhrleisten, lassen Sie ihn etwa
einmal im Jahr von |hrem Fachhandler prifen und reinigen.

Pflege der Optik

Wenn das Objektiv fehlerhaft, verschmutzt oder beschlagen ist, kann die
Bildqualitat beeintrachtigt werden. Behandeln Sie das Objektiv immer vorsichtig.

1 Schalten Sie den Projektor aus und ziehen Sie das Netzleitung ab. Lassen
* Sie den Projektor ausreichend abkihlen.

2 Nachdem Sie sichergestellt haben, dass der Projektor richtig abgekihit
" ist, wischen Sie das Objektiv mit einem im Fachhandel erhaltlichen
Objektivreinigungslappen ab. Berthren Sie die Linse nicht mit lhren Handen.

Pflege des Geh&duses und der Fernbedienung

Falsche Pflege kann zu Beeintrachtigungen wie Verfarbung, Abblattern von Farbe
usw. flhren.

1 Schalten Sie den Projektor aus und ziehen Sie das Netzleitung ab. Lassen
* Sie den Projektor ausreichend abkuhlen.

2 Nachdem Sie sichergestellt haben, dass der Projektor richtig abgekuihlt ist,
* wischen Sie ihn leicht mit Gaze oder einem weichen Lappen ab.
Wenn der Projektor extrem verschmutzt ist, verwenden Sie ein feuchtes, weiches Tuch, das Sie
in Wasser mit einem neutralen Reiniger getaucht haben, und wischen den Projektor sanft mit
dem gut ausgewrungenen Tuch ab. Wischen Sie dann mit einem weichen, trockenen Tuch nach.

AWARNUNG » Vor der Wartung stellen Sie sicher, dass der Netzschalter in
Aus-Stellung ist und das Netzleitung nicht eingesteckt ist, und warten Sie dann
bis der Projektor ausreichend abkuhlt. Wartung am heilRen Projektor kann zu
Brénden, Verbrennungen und/oder Fehlfunktionen am Projektor fiihren.

» Versuchen Sie nie, Teile im Inneren des Projektors selbst zu warten. Das ist
gefahrlich.

P> Lassen Sie den Projektor nicht nass werden und schiitzen Sie ihn vor dem Eindringen von
Flissigkeiten. Dies kann zu Brénden, elektrischen Schldgen und/oder Fehlfunktionen am Projektor fuhren.
« Stellen Sie keine Behélter, die Wasser, Reinigungsmittel oder Chemikalien enthalten, nahe am Projektor auf.
* Verwenden Sie keinesfalls Spray- oder Sprihdosen.

AVORSICHT » Pflegen Sie den Projektor wie im Folgenden beschrieben.
Falsche Pflege kann nicht nur zu Verletzungen, sondern auch zu
Beeintrachtigungen wie Verfarbung, Abblattern von Farbe usw. fihren.

» Verwenden Sie keine anderen Reinigungsmittel oder Chemikalien als die in dieser Anleitung aufgefiihrten.
» Wischen Sie das Gehause niemals mit rauen Gegensténden ab.
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Eehlersuche

Verwandte Meldungen

Beim Einschalten des Gerats kénnen Meldungen wie die folgenden erscheinen. Wenn
derartige Meldungen auf dem Bildschirm erscheinen, verfahren Sie bitte wie nachstehend
beschrieben. Erscheint die gleiche Meldung nach der AbhilfemalRnahme erneut oder wird
eine andere Meldung als eine der folgenden angezeigt, so wenden Sie sich an lhren
Fachhandler oder die Kundendienstvertretung.

Obwohl diese Meldungen automatisch nach einigen Minuten verschwinden,
erscheinen sie erneut bei jedem Einschalten.

Meldung

Beschreibung

KEIN EINGANGS SIGNAL

Es ist kein Eingangssignal vorhanden.
Uberpriifen Sie die Verbindung mit der Signalquelle und
deren Status.

SYNC.AUSSER BEREICH
D kHz @z

Die horizontale oder vertikale Frequenz des eingespeisten
Signals liegt auBerhalb des festgelegten Bereichs.
Uberpriifen Sie die technischen Angaben fiir dieses Gerat
oder die Signalquelle.

.

Ein ungeeignetes Signal wird ausgegeben.
Ein ungeeignetes Signal wird ausgegeben.

Die Temperatur im Inneren des Geréts steigt.

Bitte schalten Sie das Gerét aus und lassen es
mindestens 20 Minuten lang abkihlen. Prifen Sie die
folgenden Punkte und schalten Sie das Gerat dann
wieder EIN

LUFTEINCAR UBERPR. « Sind Luftungsoéffnungen verstopft?
« Ist der Luftfilter verschmutzt?
« Ubersteigt die Umgebungstemperatur 35°C?
Wenn die gleiche Anzeige nach der AbhilfemalRnahme
erscheint, wéhlen Sie unter SERVICE im Ment OPT. flr
LUFTER GESCH. die Einstellung HOCH.
VorsichtsmaBnahmen beim Reinigen des Luftfilters.
Nariric Schalten Sie das Gerét sofort ab und wechseln Sie
“ER LR EL den Luftfilter wie im Kapitel "Lulftfilter" des Handbuches
UM ¥ARNMELDUNG ZU LOSCHEN beschrieben (C167). Nachdem Sie den Filter ausgetauscht
FILTERTIMER RUCKSTELLEN haben, setzen Sie unbedingt den Betriebsstundenzahler des
EINZELHEITEN SIEHE ANLEITUNG Filters zurtick (E326, 45).

70




Informationen zu den Anzeigelampen

In der folgenden Tabelle wird erldutert, welche Bedeutungen das Leuchten und Blinken
der Anzeigen POWER, LAMP und TEMP haben. Fihren Sie anhand der Erlduterungen
in der Tabelle die entsprechenden Schritte aus. Erscheint die Meldung nach lhrem
Versuch den Fehler zu beseitigen erneut oder erscheint eine Fehlermeldung, die hier
nicht aufgefthrt ist, nehmen Sie Kontakt mit Ihrem Handler auf.

POWER -
Anzeige

LAMP
-Anzeige

TEMP
-Anzeige

Beschreibung

Leuchtet
orange

Aus

Aus

Der Projektor ist im Standby-Zustand.
Siehe Abschnitt "Gerat ein/aus".

Blinkt

Aus

Aus

Der Projektor lauft warm.
Bitte warten.

Leuchtet

Aus

Aus

Der Projektor ist eingeschaltet.
Normale Vorgange kénnen ausgefiihrt werden.

Blinkt
orange

Aus

Aus

Der Projektor kiihlt ab.
Bitte warten.

Blinkt rot

(beliebig)

(beliebig)

Der Projektor kiihlt ab. Ein bestimmter Fehler
wurde erkannt.

Bitte warten Sie, bis die POWER-Anzeige zu blinken
aufhort, und fuhren Sie dann die geeignete Maflnahme
entsprechend der nachstehenden Beschreibung aus.

Blinkt rot
oder
leuchtet rot

Leuchtet
rot

Aus

Die Lampe leuchtet nicht, und es ist méglich,
dass sich Teile im Inneren stark erhitzt haben.
Bitte schalten Sie das Gerat aus und lassen es
mindestens 20 Minuten lang abkihlen. Wenn der
Projektor ausreichend abgekihlt ist, prifen Sie die
folgenden Punkte und schalten Sie das Gerat wieder ein.
« Sind Luftungséffnungen verstopft?

« Ist der Luftfilter verschmutzt?

+ Ubersteigt die Umgebungstemperatur 35°C?

Wenn die gleiche Anzeige nach der Abhilfemafinahme
erscheint, wechseln Sie bitte die Lampe entsprechend
dem Abschnitt "Lampe" aus.

Blinkt rot
oder
leuchtet rot

Blinkt rot

Aus

Die Lampenabdeckung wurde nicht richtig befestigt.
Bitte schalten Sie das Gerat aus und lassen es

mindestens 45 Minuten lang abkuhlen. Wenn der Projektor
ausreichend abgekunhlt ist, prifen Sie die Befestigung

der Lampenabdeckung. Nachdem die erforderlichen
Wartungsarbeiten ausgefiihrt wurden, schalten Sie das
Gerat wieder ein. Wenn die gleiche Anzeige nach der
Abhilfemalinahme erscheint, wenden Sie sich an Ihren
Fachhandler oder die Kundendienstvertretung.

(Fortsetzung nachste Seite)
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Informationen zu den Anzeigelampen (Fortsetzung)

POWER -
Anzeige

LAMP
-Anzeige

TEMP

-Anzeige

Beschreibung

Blinkt rot
oder
leuchtet rot

Aus

Blinkt rot

Der Liifter funktioniert nicht.

Bitte schalten Sie das Gerat aus und lassen es
mindestens 20 Minuten lang abkihlen. Wenn der
Projektor ausreichend abgekihlt ist, prifen Sie, dass
sich keine Fremdkorper usw. im Lifter befinden, und
schalten Sie das Gerat wieder ein.

Blinkt rot
oder
leuchtet rot

Aus

Leuchtet

rot

Es besteht die Moglichkeit, dass das Gerét zu
heiB geworden ist.

Bitte schalten Sie das Gerét aus und lassen es
mindestens 20 Minuten lang abkiihlen. Wenn der
Projektor ausreichend abgekuhlt ist, priifen Sie die
folgenden Punkte und schalten Sie das Gerat wieder ein.
« Sind Luftungsoffnungen verstopft?

« Ist der Luftfilter verschmutzt?

« Ubersteigt die Umgebungstemperatur 35°C?

Wenn die gleiche Anzeige nach der Abhilfemafinahme
erscheint, wahlen Sie unter SERVICE im Menl OPT.
fur LUFTER GESCH. die Einstellung HOCH.

Leuchtet

Blinkt gleichzeitig

rot

Der Luftfilter muss gereinigt werden.

Bitte schalten Sie sofort die Stromversorgung aus, und reinigen
oder wechseln Sie den Filter wie unter "Luftfilter" beschrieben.
Nach dem Reinigen oder Wechseln des Luftfilters miissen Sie
stets den Filtertimer zurlckstellen. Nach der AbhilfemaBnahme
schalten Sie die Stromversorgung wieder ein.

Leuchtet

Blinkt abwechselnd

rot

Es besteht die Moglichkeit, dass das Gerét zu
kalt geworden ist.

Bitte Gerat im Betriebstemperaturbereich von 5 °C bis
35 °C benutzen. Nach der AbhilfemaRnahme schalten
Sie die Stromversorgung wieder ein.

Blinkt ca. 3
Sekunden
lang

Aus

Aus

Mindestens 1 "Power ON" Zeitplan wird im
Projektor gespeichert.

(Siehe MBedienungsanleitung - Netzleitfaden :
Schedule Settings (Ablaufeinstellungen) fur weitere
Information.)

(HINWEIS « Wenn das Innere tiberhitzt wurde, wird die Stromversorgung aus
Sicherheitsgriinden automatisch ausgeschaltet, und die Anzeigeleuchten
kénnen ebenfalls ausgeschaltet werden. Dricken Sie in diesem Fall beim
Netzschalter auf “O” (Aus) und warten Sie mindestens 45 Minuten. Wenn der
Projektor ausreichend abgekuhlt ist, prifen Sie den Befestigungszustand von

\ Lampe und Lampenabdeckung und schalten Sie das Gerét wieder ein.
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Nicht auf Geratefehler hinweisende Anzeichen

AWARNUNG » Verwenden Sie den Projektor nie, wenn anormale Zusténde wie Austreten von
Rauch, merkwiirdige Geriiche, kein Bild, kein Ton, zu starker Ton, schadhafte Gehduse, Bauteile oder Leitung,
Eindringen von Flissigkeiten oder Fremdkdrpern usw. auftreten. In diesen Féllen muss das Gerét sofort
ausgeschaltet und der Netzstecker von der Steckdose abgezogen werden. Wenn sichergestellt ist, dass kein
Rauch oder Geruch mehr austritt, den Fachhéndler oder die Kundendienstvertretung benachrichtigen.

1 Bevor Sie das Gerat zur Reparatur einreichen, priifen Sie bitte , .
* anhand der folgenden Tabelle, ob Sie das Problem lésen kénnen. ) 6{:‘% -
Wenn die Situation nicht korrigiert werden kann:
2 Der Mikroprozessor des Projektors muss méglicherweise zuriickgesetzt werden. /
* Drlicken Sie bitte den Hauptschalter mit einem diinnen Stébchen 0.4., und der Projektor wird sofort ausgeschaltet.
Lassen Sie den Projektor vor dem Neustart mindestens 10 Minuten ohne Bedienung abkihlen.

3 Manche Einstellungen kénnen falsch sein. Wahlen Sie im Menii OPT. unter SERVICE die Funktion WERKS-RUCKST.
" (E1148), um samtliche Einstellungen zu den werkseitigen Voreinstellungen zuriickzusetzen.
\Wenn sich das Problem durch die Abhilfemafinahmen nicht beheben fésst, wenden Sie sich an Ihren Fachhéndler oder die Kundendienstvertretung.

Anzeichen Fille, bei denen kein Geritedefekt vorliegt. R‘;f:i:::z'
Das Netzleitung wurde nicht angeschlossen. 13
SchlieRen Sie das Netzleitung ordnungsgemaf an.
Der Netzschalter ist nicht in eingeschaltet. 17
Stellen Sie den Netzschalter auf [1] (Ein).
Das Gerit Die Netzstromversorgung wurde wéahrend des Betriebs
- unterbrochen, beispielsweise durch einen Stromausfall usw. 17
kann nicht Bitte schalten Sie den Projektor aus und lassen ihn mindestens 2
eingeschaltet | Minuten lang abkiihlen, bevor Sie ihn wieder einschalten.
werden.

Entweder ist keine Lampe und/oder Lampenabdeckung
vorhanden oder eines dieser Teile ist nicht richtig befestigt.
Bitte schalten Sie das Gerat aus und lassen es mindestens 65
45 Minuten lang abkiihlen. Wenn der Projektor ausreichend
abgekuhlt ist, prufen Sie den Befestigungszustand von Lampe und
Lampenabdeckung und schalten Sie das Gerat wieder ein.

Die Signalleitung sind nicht richtig angeschlossen. 10
Schlief3en Sie die Verbindungsleitung richtig an.

Die Signalquelle funktioniert nicht richtig.
Richten Sie die Signalquelle entsprechend der Anleitung -
Es erscheint | des Quellgerats richtig ein.

kein Bildund | pje Eingangssignal-Einstellungen sind nicht korrekt.

S!e horen Waéhlen Sie das Eingangssignal, und korrigieren Sie die 18,19
keinen Ton. Einstellungen.
Die Funktion BLANK fiir Bilder ist aktiviert und die Funktion
MUTE den Ton ist aktiviert. 18. 23

Die Einstellung AV mute wurde gewahtt. Schlagen Sie auf der néchsten Seite unter "Es kommt kein Ton"
oder "Es werden keine Bilder angezeigt" nach, und schalten Sie die Funktionen BLANK und MUTE aus.

(Fortsetzung néchste Seite)
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Nicht auf Gerétefehler hinweisende Anzeichen (Fortsetzung)

Anzeichen

Félle, bei denen kein Geratedefekt vorliegt.

Referenz-
seiten

Es kommt kein
Ton.

Die Signalleitung sind nicht richtig angeschlossen.
SchlielRen Sie die Audioleitung richtig an.

10

Die Stummschalte-Funktion (MUTE) ist eingeschaltet.
Zum Wiederherstellen des Tons driicken Sie die MUTE-oder
VOLUME-Taste an der Fernbedienung.

18

Die Lautstarke ist sehr niedrig eingestelit.
Stellen Sie die Lautstérke Uber das Menu oder mit der
Fernbedienung auf einen héheren Pegel ein.

18

Die Toneinstellung (AUDIO) ist nicht korrekt.
Korrigieren Sie die Einstellungen im AUDIO-Mendi.

38

Der Ton auf lhrem HDMI-Gerét ist nicht auf lineare PCM eingestellt.
Der HDMI-Eingang an diesem Projektor unterstitzt nur Audio mit ingarer PCM. Das Signafformat
der HDMI-Geréits wird nicht unterstiitzt. Uberpriifen Sie die Audioeinstellung Ihres HDMI-Geréts.

11

Die Tonausgabe des HDMI-Eingangs ist stumm geschaltet.
Andern Sie die Einstellungen im AUDIO-Men(.

38

Das digitale Audioeingangssignal fiir HDMI funktioniert nicht richtig.
Verwenden Sie Analog-Audio und entweder ein RCA-
Audioleitung oder ein Stereo-Mini-leitung.

10

Es werden
keine Bilder
gezeigt.

Der Objektivdeckel ist angebracht.
Entfernen Sie die Objektivabdeckung.

3,17

Die Signalleitung sind nicht richtig angeschlossen.
SchlielRen Sie die Verbindungsleitung richtig an.

10

Die Helligkeit ist sehr niedrig eingestelit.
Stellen Sie die HELLIGKEIT mit dem Ment oder der
Fernbedienung auf einen héheren Pegel ein.

26

Der Computer kann den Projektor nicht als Plug-and-Play-Monitor erkennen.
Prifen Sie mit einem anderen Monitor, dass der Computer
einen Plug-and-Play-Monitor korrekt erkennen kann.

11

Der Bildschirm ist BLANK.
Driicken Sie die BLANK-Taste an der Fernbedienung.

23

Uber den
HDMI-Eingang
werden keine

oder nur
verzerrte Bilder

dargestellt.

Das HDMI-Leitung ist nicht richtig angeschlossen.
Schlielen Sie das HDMI-Leitung richtig an.

10

Ihre HDMI-Ausriistung ist nicht mit dem Projektor kompatibel.
Dieser Projektor kann an andere Gerate mit einem HDMI-
oder DVI-Anschluss angeschlossen werden, aber mit
manchen Geraten funktioniert der Projektor nicht richtig.

11

Ihre HDMI-Ausriistung und der Projektor sind nicht abgeglichen.
Schalten Sie beide Gerate aus und dann wieder ein.

Das Signalformat des HDMI wird nicht unterstiitzt.
Uberprifen Sie die Videoeinstellung Ihres HDMI-Geréts.

11

74 (Fortsetzung nachste Seite)




Nicht auf Gerétefehler hinweisende Anzeichen (Fortsetzung)

Anzeichen Falle, bei denen kein Geratedefekt vorliegt. sz:i:z:z'
Die Video- Die Funktion EINFRIEREN funktioniert.
Bildschirmanzeige | Driicken Sie die FREEZE-Taste, um den Bildschirm auf 22
friert ein. Normalbild zuriickzuschalten.
) Farbeinstellungen sind nicht richtig eingestelit.
Die Farben | pynren Sie die Bildeinstellung durch Andern der 26, 28,
erscheinen | Einstellungen FARB-TEMP. , FARBE, F-TON und/oder 32
Vebe'a;tS_F oder | FARBNORM mit den Meniifunktionen aus.
arbtone
werden schlecht I?ie Einstellung FARBNORM ist nicht geeignet.
dargestellt. Andern Sie die Einstellung FARBNORM auf AUTO, RGB, 32
SMPTE240, REC709 oder REC601.
Helligkeit und/oder Kontrast sind sehr niedrig eingestelit.
Stellen Sie die HELLIGKEIT und/oder KONTRAST mit der 26
Meniifunktion auf einen héheren Pegel ein.
Zu dunkle Das STILLMODUS-Funktion ist eingestellt. 26 37
Bilder. Wahlen Sie NORMAL fir STILLMODUS im SETUP-Menu. ’
Die Lampe hat fast das Ende ihrer
Produktlebensdauer erreicht. 65, 66
Lampe wechseln.
Entweder Fokussierung und/oder horizontale
Phaseneinstellung sind nicht in Ordung. 20 31
Verschwommene | Stellen Sie die Fokussierung mit dem Scharfstellring und/ ’
Bilder. oder H-PHASE mit den Menufunktionen ein.
Das Objektiv ist schmutzig oder beschlagen. 69
Reinigen Sie das Objektiv wie unter "Pflege der Optik" beschrieben.
Die Bilder Die Abluft-Offnungen an der Vorderseite sind durch
Jittern Gegenstidnde blockiert. 4
' Entfernen Sie jegliche Gegensténde von der Vorderseite des Projektors.
(HINWEIS - Auf dem Bildschirm erscheinen mitunter helle oder dunkle Flecken.
Dies ist eine charakteristische Eigenschaft von Flissigkristall-Displays und
(stellt keinen Geratefehler dar.
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Garantielund Kundendienst

Wenn ein Problem mit dem Gerét auftritt, gehen Sie zunéchst die Punkte unter
"Fehlersuche" durch und filhren Sie die vorgeschlagenen Priifungen aus. Wenn sich
dadurch das Problem nicht beheben lasst, wenden Sie sich an lhren Fachhandler oder die
Kundendienstvertretung. Dort erfahren Sie, ob die Garantiebedingungen erfilillt sind.

flechnischel®aten

Punkt

Einzelheiten

Produktbezeichnung

Flassigkristallprojektor

Flussigkris-tallfeld

1024 horizontal x 768 vertikal

Objektiv

Zoomobjektiv, F = 1,7 ~ 1,9, f=24 ~29 mm (circa)

Lampe

275 W UHB

Audio-Ausgang

4Wx4

Stromversorgung Wechselstrom 100 - 120 V/5,0 A, Wechselstrom 220-240 V/2,1 A
Stromverbrauch 460 W
Temperaturbereich 5 bis 35 "C(Betrieb)

Gewicht (Masse)

7,1 kg (circa)

Anschliisse

RGBT ..o D-sub 15-polig Mini x 1
RGB2 G/Y, B/C,/Pg, RIC/Pg, H, V ..o BNC x 5
S-VIDEO .....oooiiiiiiiiee e mini DIN 4-polig x 1
VIDEO ... RCAx 1
Y, Cy/Pg, C/P; (Videokomponente) .......................... RCAXx 3

Ml e HDMI x 1
AUDIOINT ... Stereo mini x 1
AUDIO INZ ... Stereo mini x 1
AUDIO INBRIL ..ottt RCAx 2
AUDIO INA RIL ... RCAx 2
RGB OUT ...t D-sub 15-polig Mini x 1
AUDIOOQUT ... Stereo mini x 1
USB ..o USB (B) x 1
REMOTE CONROL ........oooooiiieieeeeeeieees Stereo mini x 1
CONTROL ...oooeieieeeecee e D-sub 9-polig x 1
LAN . RJ45 x 1
AUXTO e USB (A) x 1
SDCARD ... SD-kartenschlitz x 1

Fakultative Teile

Lampe: DT00873

Luftfilter: MU05661

Drahtlose Netzkarte: VA0O833x*

*Lassen Sie sich zwecks weiterer Informationen von |hrem
Fachhéandler beraten.

(HINWEIS » Anderungen bei technischen Daten und Design bleiben ohne Vorankiindigung vorbehalten.)
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Technische Daten (Fortsetzung)
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Projektor

CP-X809W

Bedienungsanleitung (detailliert)
Netzleitfaden

Haben Sie vielen Dank fiir den Kauf dieses Projektors.
Der Projektor verfligt Gber eine Netzwerk Funktion, die ihnen folgende Features bereitstellt.

v’ Live-Modus
Dieser Projekt projeziert die Bilder von ihrem PC auf einen Bildschirm; dazu verwendet er
wireless oder herkémmliche Verbindungen, die das Ubertragungsleitung tberfliissig machen.
v Schnellverbindung zu ihrem Netzwerk
Expertenwissen ist nicht mehr notwendig. Es gibt verschiedene Mdglichkeiten
um schnell und einfach eine Verbindung mit ihrem PC herzustellen.
v Web-Steuerung
Der Projektor kann von dem Browser ihres PC gesteuert und Gberwacht
werden, womit ihnen dieser hilft, die Verbindung herzustellen und zu halten.
v Prasentation OHNE PC
Dieser Projektor verarbeitet Bilder, die in einem SD oder USB Memory
gespeichert sind. so dass sie auch ohne PC projezieren kénnen.

Diese Anleitung ist ausschlieflich dazu bestimmt Network Funktionen zu erldutern.
Fir Fragen der Sicherheit, der Bedienung und anderes, lesen sie bitten den
Sicherheits-Richtlinien und das Bedienungsanleitung (Kurzform und detailliert).

AWARNUNG » (berzeugen Sie sich, dass sie vor dem Gebrauch alle Gebrauchsanweisungen gelesen haben.
Nach dem Lesen sollten sie sie sorgféltig aufoewahren; vielleicht méchten sie spater erneut darin lesen.

HINWEIS - Alle Informationen dieser Gebrauchsanleitung kénnen ohne vorherige
Ankiindigung geandert werden.

* Der Hersteller Gibernimmt keine Verantwortung fiir etwaige Fehler in dieser Gebrauchsanleitung.
* Die Vervielféltigung, die Weitergabe - auch auszugsweise - dieses Textes ist ohne
ausdrickliche schriftliche Genehmigung nicht gestattet.

Verwendete Markenzeichen

* Microsoft und Internet Explorer, Windows, Windows NT, Windows Me, Windows Vista
sind eingetragene Warenzeichen von Microsoft Corporation.

» PowerPC ist ein eingetragenes Warenzeichen der International Business Machines Corporation.

* VESA und DDC sind Warenzeichen der Video Electronics Standard Association.

* Apple und Macintosh, Mac, Mac OS sind eingetragene Warenzeichen von Apple Inc.

* Pentium ist ein eingetragenes Warenzeichen der Intel Corporation.

 JavaScript ist ein eingetragenes Warenzeichen der Sun Microsystems, Inc.

» DVI ist ein eingetragenes Warenzeichen der Digital Display Working Group.

* HDMI, das HDMI-Logo und High-Definition Multimedia Interface sind Warenzeichen bzw.
eingetragene Warenzeichen von HDMI Licensing LLC.

« SB3(® ist ein Warenzeichen von SRS Labs, Inc. WOW-Technologie wird unter Lizenz von
SRS Labs, Inc. mit eingeschlossen.

Alle anderen Warenzeichen befinden sich im Besitz ihrer jeweiligen Eigentimer. 1
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[Zur Beachtung beim Einlegen und Herausnehmen der Speicher- und der wireless
Netzwerk-Karten]

Entnehmen sie die wireless Netzwerk-Karte nicht, wenn das Geréat eingeschaltet ist.
Berlihren sie die SD Karte wahrend ihrer Verwendung. Das Speichermedium kann
entnommen werden, wahrend es nicht verwendet wird.

Folgen sie der MEDIUM ENTFERNEN Prozedur oder schalten sie den Projektor aus, bevor

sie eine Karte entnehmen. Die MEDIUM ENTFERNEN Prozedur finden sie unter ALLE
ENTFERNEN, SD-KARTE ENTFERNEN oder USB ENTFERNEN in dem PRASENTATION
OHNE PC Menti innerhalb des MIU Ments. (E3 MIU Mendis im Bedienungsanleitung
(detailliert) - Benutzerhandbuch)

AVORSICHT

mDie mitgelieferte IEEE802.11b/g drahtlose Netzkarte nutzt das 2.4GHz Band. Sie
bendtigen keine Funklizenz fiir die Nutzung dieser Karte, sollten aber folgendes
beachten:

®ABSTAND HALTEN VON:
» Mikrowellen-Geraten
« Industriellen, wissenschaftlichen oder medizinischen Geraten
* Einschlagig ausgewiesenen Kleinfunkgeraten
* FunkstationenDie
Verwendung der drahtlosen Netzkarte in der Nahe dieser Gerate und Anlagen kann
zu, wodurch es auch zu einer herabgesetzten Verbindungsgeschwindigkeit und
sogar zu dem vollstédndigen Ausfall der Verbindung kommen kann.

®Je nachdem, wo sie versuchen die drahtlose Netzkarte zu verwenden, kann es zu
Stérungen mit Radiowellen kommen, die zu einer herabgesetzten Verbindungsge
schwindigkeit und sogar zu einem vollstdndigen Ausfall der Verbindung kommen.
Seien sie besonders vorsichtig, wenn sie die Netzwerk-Karte in der Nahe von Stahl,
anderen Metallen oder (armiertem) Beton verwenden; dies kann zu Stérungen fiihren.

®\erfugbare Kanéle Die drahtlose Netzkarte verwendet das 2.4GHz Band, aber je
nach Land in dem sie sich befinden, kdnnen nur bestimmte Kanéle offenstehen. Die
folgende Tabelle informiert sie, wo und womit sie Kanale mit der IEEE802. 11b/g
drahtlose Netzkarte nutzen kénnen. Fragen sie ihren Handler wenn ihr Land nicht in
der Tabelle erscheint.

Land oder Gebiete Verfiligbare Kanile
Japan 1 bis 11
USA 1 bis 11
Taiwan 1 bis 11
Kanada 1 bis 11

UK, Spanien, Deutschland, Italien, Osterreich,
Schweiz, Belgien, Schweden, Niederlande,
Portugal, Dénemark, Finnland, Griechenland,
Norwegen, Frankreich, Irland, Luxemburg, Island

1 bis 11

@®Sie durfen die drahtlose Netzkarte nicht in andere Lander bringen, als in der Liste
erscheinen, denn es besteht die Méglichkeit, dass ihr Gebrauch in diesen Landern
eine Verletzung der bestehenden Funk-Gesetze darstellt.
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Der Hersteller (Gemtek) erklart hiermit, dass dieses Produkt (die drahtlose
Netzkarte), Modell SD-Link11g den grundlegenden Ansprichen entspricht und
auch die anderen einschlédgigen Vorschriften der EU Richtlinie 1999/5 erfullt.



1 HauptsachlichelEunktionen

1.1 Live-Modus (Projizierung der Bilder vom PC)

MIU (Multi Information processing Unit) ermdglicht Ihnen "Wireless Prasentation”
durch die Wahl von Live-Modus.

Mit Live-Modus kénnen sie genau das Bild, was an ihrem PC gezeigt wird, Gber
das Netzwerk durch das Programm "Live Viewer 3" Ubertragen. Dieses muf} auf
ihrem PC installiert sein. (Abb.1.1.a)

"Live Viewer 3" Ubernimmt die PC Bildschirmanzeige und sendet diese an den
Projektur durch herkémmliches LAN oder eine wireless LAN Verbindung. (£120)

Live Viewer 3

Abb. 1.1.a "Live Viewer 3" Funktionen (iiber wireless LAN Verbindung)

Abb. 1.1.b "Live Viewer 3" Hauptmenl

Ein Projektor kann mit "Live Viewer 3" mit bis zu 4 PCs verbunden werden. (E354)



1.2 Schnellverbindung zu ihrem Netzwerk

"Live Viewer 3" ermdglicht ihnen eine sehr schnelle und einfache Verbindung mit
ihrem Netzwerk.

"Live Viewer 3" stellt verschiedene Optionen bereit, um ihren Anforderungen zu
entsprechen.

1) Schnellverbindung liber den Passcode

Der Passcode ist ein Code, der SSID und die IP-Adresse sowie weitere
informationen enthalt, die zur Herstellung einer Netzwerkverbindung bendtigt
werden. Der Passcode erscheint auf dem Bildschirm durch den Projektor. Alles
was sie machen miussen ist, diesen Code in den "Live Viewer 3" auf ihrem PC
einzugeben. (LJ26)

Waiting for connection

Abb.1.2 PASSCODE auf dem Projektor Bildschirm

2) Netzwerkverbindung iiber das Profil

Sie kénnen die Informationen, die fur die Verbindung des Projektors mit dem
Netzwerk bendtigt werden, als Profil-Daten in den "Live Viewer 3" auf ihrem PC
eingeben. Dann missen sie nur noch die Profil-Daten auf dem "Live Viewer 3"
auswahlen, um den Projektor anzuschlief3en.

3) Netzwerkverbindung iiber den Verbindungsverlauf

Wenn sie den Projektor mit ihnrem Netzwerk Uber "Live Viewer 3" verbinden,
speichert "Live Viewer 3" den Verbindungsverlauf. Spater wahlen Sie
Verbindungsverlauf, um den Projektor mit dem Netzwerk zu verbinden.



1.3 Konfigurierung und Steuerung durch einen Browser

Sie kdnnen den Projektor Uber das Netzwerk von einem Browser auf dem PC aus
einstellen und steuern, sofern beide mit dem selben Netzwerk verbunden sind.
Loggen sie sich in das Netzwerk Gber den Browser ein und sie erhalten Mends,
um die Netzwerk Einstellungen, die Projektoriiberwachung usw. zu konfigurieren.
Der Web Fernbedienung, eines der angebotenen MenUs, erméglicht ihnen den
Projektor wie eine Multifunktions-Fernbedienung unter Einschluf® der Funktion
"Live-Modus" und "Prasentation OHNE PC" zu steuern. (E364)

Information

Hetwork Settings
Port Settings

Mail Settings
Mert Settings
Schedule Settings
Date/ Time Settings
Security Settings
Projector Control
Bemote Control
Projector Status
Network Restart

Tt

Abb.1.3. Web Fernbedienung



1.4 Prasentation OHNE PC
(Anzeige der in der SD Memory-Karte oder dem USB Memory
gespeicherten Bilder.)

MIU aktiviert "Prasentation OHNE PC", indem sie die OHNE PC Funktion auswahlen. (Abb. 1.4)

Die OHNE PC Funktion erméglicht es, Bilder von einem Speichermedium wie der

SD Memory-Karte oder dem USB Memory zu projezieren. Die "Prasentation OHNE

PC" verfugt Uber 4 Display Modes.

1) Miniaturbild-Modus: Anzeige der Bilder von Speichermedien als Miniaturbilder.
(Im folgenden bedeutet "Speichermedium" sowohl SD Memory-Karte als
Speicherkarte/dem USB Speicher sind).

2) Vollbild-Modus: Anzeige einzelner Bilder oder Filme im Vollbild-Modus.

3) Diashowmodus: Anzeige von Bildern im Diashowmodus mit bestimmten Pausen.

4) Verzeichnisbaumansicht: Zeigt die Struktur der Dateien und Ordner des
Speichermediums als Verzeichnisbaum.

[Unterstiitzte Speichermedien]
- SD Memory-Karte
- USB Speicher (USB Speicher, USB Festplatte und USB Karten-
Leser)

HINWEIS - USB Memory Reader (Adapter) wird nicht unterstutzt (sofern der
Adapter zum universellen Einsatz bestimmt ist).

* Die unterstltzten Dateiformate sind FAT 12, FAT 16 (FAT) und FAT 32.

NTFS wird nicht unterstitzt.

* USB Hub wird nicht unterstitzt.

Abb. 1.4 "Prasentation OHNE PC" Grundlagen

"Prasentation OHNE PC" kann durch die Tasten an dem Projektor oder durch
Fernbedienung gesteuert werden (E£3102).
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1.4 Prédsentation OHNE PC
(Anzeige der in der SD Memory-Karte oder dem USB Memory
gespeicherten Bilder.) (Fortsetzung)

(HINWEIS - Einige Namen diirfen nicht fiir die Ordner und Dateien verwendet )
werden.

(1) Japanische alphannumerische Bezeichnungen und Zeichen werden
unterstitzt, sofern die Spracheinstellung auf Japanisch eingestellt ist.

(2) Alphannumerische Bezeichnungen und Zeichen aus dem Latin-1
Zeichensatz werden unterstitzt, sofern die Spracheinstellung NICHT auf
Japanisch eingestellt ist.

* Bei einigen Typen von USB Festplatten, USB Speicher und USB Kartenleser

kann es vorkommen, dass die Dateien nicht gelesen werden kénnen.

» Eswird empfohlen, ein separates Netzleitung zu verwenden, sofern die USB

kFestplatte ein Netzleitung hat.




2. VerbindungldesiZubehérsiund EinstellungidesiNetzwerkes

2.1 Notwendige Vorbereitungen

Folgendes Zubehdr wird benétigt, um den Projektor Uber das Netzwerk mit ihrem
ein Netzleitung hat.

m Allgemein Der Projektor: 1 Gerat, PC : 1 komplett *1
Es wird empfohlen "Live Viewer 3" auf dem PC zu installieren.

mJe nach der gewiinschten Verbindungsart

1) Herkbmmliche Verbindung Uber Leitung
LAN Leitung (CAT-5 oder héher) : 1 Stiick

2) Fur die wireless Verbindung *2
- beim Projektor
Die drahtlose Netzkarte (Option : VA0O833x *4) : 1 Einheit
- beim PC
IEEE802.11b/g wireless LAN Ausristung: 1 Einheit *3

*1: Hinsichtlich des PC lesen sie bitte 3.2.1 "Die Hard- und Software-
Anforderungen an ihren PC." (£123)

*2: Fir die wireless LAN Verbindung wird ein Zugang benétigt, falls diese als
Infrastructure-Modus benutzt wird.

*3: Bei einigen wireless Netzwerk-Geraten und PCs kann es vorkommen, dass
der Projektor nicht mit ihrem PC kommunizieren kann; dies sogar dann, wenn
der verwendete PC mit einer built-in wireless Funktion ausgestattet ist.

Um Kommunikationsprobleme auszuschlief3en, verwenden sie bitte Wi-Fi
zertifizierte wireless Netzwerk Geréte.

*4: Lassen Sie sich zwecks weiterer Informationen von lhrem Fachhandler
beraten.

2.2 Schnellverbindung

"Live Viewer 3" ermdglicht ihnen eine sehr schnelle und einfache Verbindung mit
ihrem Netzwerk.

Es wird nachdrtcklich empfohlen "Live Viewer 3" auf dem PC zu installieren. Sie
werden mehr Spaft am Gerat haben. Installiern sie nun "Live Viewer 3" (Ed23) und
stellen sie die neu. (£126)

Wenn Sie "Live Viewer 3" aus bestimmten Griinden nicht verwenden méchten

oder kénnen, nehmen sie eine manuelle Einstellung vor; lesen sie dazu Abschnitt
2.3 bei herkémmlichem LAN (d11) und Abschnitt 2.4 bei wireless LAN. (£116)
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2.3 Manuelle Einstellung der Netzwerverbindung - beim herkommlichen LAN -

Wenn sie "Live Viewer 3" nicht verwenden, miissen sie ihre Netzwerkverbindung manuell von Hand.
In diesem Abschnitt wird erldutert, wie sie die manuelle Einrichtung vornehmen.

2.3.1 Verbindung der Gerate

Verbinden sie den Projektor mit ihrem PC Gber ein LAN Leitung.
* Informieren sie den Netzwerk-Administrator, bevor sie eine Verbindung zu einem
bestehenden Netzwerk herstellen.

Uberpriifen Sie nun anhand der folgenden Erlduterung die Einstellungen Ihres PCs.

2.3.2 Netzwerk Einstellungen

Diese Ausfiihrungen beziehen sich auf die Einstellungen fur Windows XP und
Internet Explorer.

1) Loggen sie sich mit den Admistrator-Rechten in Windows XP ein. (*)

2) Offnen sie "Systemsteuerung" im "Start" Men(i.

3) Offnen sie "Netzwerk- und Internetverbindungen” im "Systemsteuerung". (Abb. 2.3.2.a)
* Administratoren-Rechte bedeutet, dass sie zu allen Funktionen Zugang haben.

oder eln Systemsteuerungssymbal
- Sttt T b——

o Sttt e dpsts | xS —

]

Abb. 2.3.2.a "Netzwerk- und Internetverbindungen" Fenster

4) Offnen sie "Netzwerkverbindungen”. (Abb.2.3.2.b)

Abb. 2.3.2.b "Netzwerkverbindungen"Fenster 1



2.3 Manuelle Einstellung der Netzwerverbindung - beim herkémmlichen LAN - (Fortsetzung)

5) Offnen sie das "Eigenschaften von LAN-Verbindung" Fenster, welches sie fir
die Netzwerkverbindung benutzen. (Abb. 2.3.2.c)

-L Eigenschaften von LAN-Yerbindung

Aligemein | Authentifizierung || Enweitert |

Werbindung herstellen Liber.

‘ HY Intel 8255x-basierter PCI-E thenetada

Diese Werbindung werwendet folgende Elsmente:

15 Clent fir Microsoft-Netzwerke
B Ditei- und Druckerfisigsbe fiir Mistasoft Metzwerke
wE oo

Beschreiburg
TCPAP. das Standardpratokeoll fur 'WaAN -Netzwerke, das den

Diatenaustausch liber werschiedzne, miteinandzr verbundens
Metzwerke emisalicht

[ Symbol bei Yerbindung im Infobereich anzeigen

Benachrichtigen, wenn diess Yerbindung singsschrankte oder
keine Konnektivitat besitzt

Abb. 2.3.2.c "Eigenschaften von LAN-Verbindung" Fenster

6) Bestatigen sie das verwendete Protocol als "TCP/IP" und &ffnen sie
"Eigenschaften von Internetprotokoll (TCP/IP)" Fenster.

Figeenschatten von Interoet protoknll [TCR/IR) 2Ix)
Algernein

P ngen ki h dhery wern doa
Hetzwetk. s FunkSon unierstitat, Wndsn Sis sich anderiall an
ok , 1 chin e ¥ ngen
bezihen.

[} 1P

(5 Fukperate [P fuckccon vosrmmradin

P ddesan 19 188 1 80
Sytetamaske. ... 0

Hlandardgatenay.

(5} Fukperas DN -Sevenbersien remvernders
Bervorugler DNS Server.

Ahemativer DNS-Sever

ey

Abb. 2.3.2.d "Eigenschaften von Internetprotokoll (TCP/IP)" Fenster

7) Geben sie die IP Addresse, die Subnetmaske und den default gateway fir den
PC ein.
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2.3 Manuelle Einstellung der Netzwerverbindung - beim herkémmlichen LAN - (Fortsetzung)

[Uber die IP Addresse]

mManuelle Eingabe

Der Teil, der Netzwerk-Adresse, der von der IP Adresse Gibernommen und in den
PC eingegeben wird, sollte mit des Projekts Gibereinstimmen. Die vollstandige IP
Adresse des PC darf nicht zugleich von anderen Geraten desselben Netzwerkes,
auch nicht vom Projektor, benutzt werden.

Beispiel
Beim Projektor voreingestellt ist:
IP Adresse: 192.168.1.10
Subnet Maske: 255.255.255.0
(Network Adresse hier: 192.168.1)

Geben sie deshalb die IP ihres PC wie folgt ein:
IP Adresse: 192.168.1.xxx (xxx steht fir eine Dezimalzahl.)
Subnet Maske: 255.255.255.0
(Network Adresse hier: 192.168.1)

Wahlen sie eine Zahl von 1 bis 254 an Stelle von "xxx"; diese Zahl darf nicht
von anderen Geréten genutzt werden.

In diesem Fall hat der Projektor als IP Adresse"192.168.1.10", geben sie also
eine Zahl von1 bis 254 ein, nicht aber die 10, die vom PC verwendet wird.

(HINWEIS - "0.0.0.0" ist keine giiltige IP Adresse. )
* Die IP Adresse des Projektors kann in der Konfigurationseinheit tGiber den
Browser verandert werden. (E165)

» Wenn Projektor und PC an dasselbe Netzwerk angeschlossen sind (d.h. ihre

Netzwerk-Adresse ist identisch), mul kein default gateway eingegeben werden.

» Wenn Projektor und PC an verschiedene Netzwerde angeschlossen sind,

mulB das default gateway identisch), muf} kein default gateway eingegeben
(werden. Nahere Informationen erhalten sie von ihrem Netzwerk-Administrator. )

mAutomatische Einstellung

Wenn dasd Netzwerk mit einem DHCP Server arbeitet, konnen sie die IP Adresse

ihrem Projektor und PC automatisch zuweisen.

* DHCP steht fir "Dynamic Host Configuration Protocol" und erméglicht die
notwendigen Einstellungen fir das Netzwerk wie eine IP Adresse von dem
Server aus auf dem PC vorzunehmen. Jeder Server mit DHCP Funktion wird als
DHCP Server bezeichnet.
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2.3 Manuelle Einstellung der Netzwerverbindung - beim herkémmlichen LAN - (Fortsetzung)

2.3.3 "Internetoptionen” Einstellung

1) Clicken sie "Internetoptionen” im "Netzwerk- und Internetverbindungen” Fenster
(Fig. 2.3.3.a) um das "Eigenschaften von Internet" Fenster zu &ffnen. (Abb.2.3.3.b)

Waihlen Sie eine Aufgabe...
(] T e

[——— & ) Perbe = et et s At bt e

i Yo b B Mt et 4] frwetsmesh . e s et ek s o s e
A e tiaem L
i U Do bl et b e i Wi Fem st rusnbor

L TR ——————

oder ein Systemsteuerungssymbol
e

A it e frmtred T et et

= b bt

Clicken sie

Abb. 2.3.3.a "Netzwerk- und Internetverbindungen" Fenster

Eigenschaften von Internet

et | Datenschute | Inhate |
L .

; Clicken sie
Kicken Sie auf "Setup", um eine
E Inkernetverbindung einzurichten. il

DFU- und VPN-Eirstellungen

( Verbindungen

Hinzufiigen

Entfemen

Klicken Sie auf "Einstellungent’, um einen Einstellungen...
Proxyserver fur die Werbindung zu kanfigurieren. =

Keine Wetbindung wahlen
Hur wihlen, wenn keine Netzwerkverbindung besteht

Irrner Standardverbindung wahlen

aktueller Standard: Keine Als Elandy
LA Einstelungsn

Die LAN-Einstelungen gelten nicht Fr DFC- Einstellungen...
Verbindungen. Bearbeien S die Einstellungen =

oben, um DF-Verbindungen eineurichten.

Qgarstoen

Abb. 2.3.3.b "Eigenschaften von Internet" Fenster

2) Clicken sie den "Verbindungen" Reiter an und dann [Einstellungen], um
"Einstellungen fir lokales Netzwerk (LAN)" zu &ffnen. (Abb. 2.3.3.c)
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2.3 Manuelle Einstellung der Netzwerverbindung - beim herkémmlichen LAN - (Fortsetzung)

Einstellungen fiir lokales Netzwerk (LAN) |E‘g‘

Automatische Konfiguration

Die automatische Konfiguration kann die manuellen Einstellungen

Uberlagern, Deaktivieren Sie sie, um die ¥erwendung der manuellen
tellungen zu garantieren.

ngen:

btomatisches konfigurationsskript verwenden

REE Sl

=

O

Proxfserver

DP zyserver fiir LAN verwenden (diese Einstellungen gelten nicht
ff DFU- oder ¥PN-Verbindungen)

L Jro[ [ eeren

Proxyserver fir lokale Adressen umgehen

Abb. 2.3.3.c "Einstellungen fiir lokales Netzwerk (LAN)" Fenster

3) Deaktivieren sie alle Optionen im "Einstellungen fur lokales Netzwerk (LAN)"
Fenster. (Abb. 2.3.3.c)

2.3.4 Verbindungstest

Stellen sie sicher, dass der PC und der Projektor richtig verbunden sind. Fall keine

Verbindung besteht, prifen sie die Kapelverbindungen und ob die Einstellungen
korrekt sind.

1) Starten sie den Browser in ihrem PC und geben sie die folgende URL, dann
clicken sie ‘12" .

URL: http://(Projektor IP Adresse)/
Beispiel: Wenn die IP Adresse des Projektor 192.168.1.10 ist, geben sie diese ein
URL: http://192.168.1.10/
2) Wenn Abb. 2.3.4 erscheint, ist alles in Ordnung.

- B0 e Qamr "

= B . -

Abb. 2.3.4 "Logon Menu"
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2.4 Manuelle Einstellung der Netzwerverbindung - wireless LAN -

Projektor und PC kénnen im Ad-Hoc und im Infrastructure-Modus miteinander
kommunizieren wobei sie die drahtlose Netzkarte (optional) im Projektor verwenden.
Dieser Abschnitt erklart ihnen die Einrichtung einer wireless LAN Verbindung von Hand.

2.4.1 Vorbereitung einer wireless LAN Verbindung

Fig. 2.4.1.b Kommunikation mit Zugangspunkt (Infrastructure)

* Ad-Hoc ist eine der wireless LAN Kommunikationsmethoden, die ohne einem
Zugangspunkt funktioniert.

* Infrastructure ist eine der wireless LAN Kommunikationsmethoden, die mit
einem Zugangspunkt funktioniert. Bei Benutzung bestimmter Gerate, ist dieser
Modus empfehlenswert.

Bei Anschlul3 an ein bereits bestehendes Netzwerk, fragen sie ihren Netzwerk
Administrator.

Legen sie die drahtlose Netzkarte in den SD Schacht ein (L1 Verwendung der
SD Karte im Bedienungsanleitung (Kurzform)).
Bereiten sie dann den PC auf die wireless Verbindung vor.
Wenn das IEEE802.11b/g wireless LAN Gerét in dem PC bereits installiert ist,
aktivieren sie es und desaktivieren sie andere Netzwerkverbindungen. Wenn
das wireless LAN Geréat noch nicht in dem PC intalliert ist, bauen sie das
IEEE802.11b/g wireless LAN Gerat ein und installieren den Treiber. (Fir weitere
Informationen, sehen sie im Benutzerhandbuch des PC und des wireless LAN
Gerates nach.)
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2.4 Manuelle Einstellung der Netzwerverbindung - wireless LAN - (Fortsetzung)

2.4.2 Einrichtung der wireless LAN Verbindung

Verwendung der wireless LAN Verbindung bei Windows XP Standard.
Nehmen sie folgendes wireless LAN Einstellungen fur den Projektor vor.

Verbindungskontrolle : Ad-Hoc
SSID : wireless
Kanal 1
Verschlisselung : Keine
Verbindungsgeschwindigkeit : AUTO

IP Adresse :192.168.1.10

* Sie kénnen diese Einstellungen beliebig per Webbrowser von Ihrem PC aus oder iiber das Menii des
Projektors &ndern. Siehe dazu Abschnitt Lesen sie 4.1.3 Network Settings (Netzwerk Einstellungen)
(E269) oder LA MIU Meniis im Bedienungsanleitung (detailliert) - Benutzerhandbuch.

1) Offnen sie "Netzwerkverbindungen". (Abb. 2.4.2.a)

Abb. 2.4.2.a "Netzwerkverbindungen"
2) Offnen sie "Eigenschaften von Drahtlose Netzwerkverbindung". (Abb. 2.4.2.b)

- Eigenschaften von Drahtlose Netzwerkverbi.. . |E\rg\

Algemein | Drahtlosnetzwerke | Erwstert|

Werbindung herstellen Lber.

| BB BUFFALD WLI-UZ-KG54-41 Wirsless

Diese Yerhindung verwendet folgende Elemente:
18] Client fir Microsoft-Metawerke
= Diatel- und Diickerreigabe fiit Microsaft Netzwerke
45 Gos-Paketplaner
koll [TCP/IP)

Installieren Deinstalieren Eigenschaften

Eeschreibung

TERAP, das $tandardpratokall fi WaN-Netewerke, das den
Datenaustauseh iiber verschiedene, miteinander veibundens
Netzwerke ermialicht.

[#] Symbol bei erbindung im Infobersich anzsigen

Benachiichtigen, wenn diess Yerbindung eingeschrankte oder
keine Konnektivitat besitet

Abb. 2.4.2.b "Eigenschaften von Drahtlose Netzwerkverbindung" Fenster (1)
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2.4 Manuelle Einstellung der Netzwerverbindung - wireless LAN - (Fortsetzung)

3) Bestétigen sie das verwendete Protocol als "TCP/IP" und &ffnen sie "Eigenschaften
von Internetprotokoll (TCP/IP)" Geben Sie die IP Adresse ein und nehmen sie die
anderen Einstellungen wie der herkémmlichen LAN Verbindung vor. (£d12)

4) Offnen sie "Drahtlosnetzwerke". (Abb. 2.4.2.c)

- Eigenschaften von Drahtlose Netzwerkverbi...

| Allgeme | Drahtlusnetzwelke‘ ittt

[“liwindows zum K der Einstellungen verwenders

Werflighare Netzwerke:

Klicken Sie auf die: Schaltflache unten, um eine Yerbindung mit
einem Diahtlosnetzwerk herzustellen oder zu rennen bzw.
weitere Informationen Uber Drahtiosnetzwerke zu erhalten.

Drahtiosretzwerks anzsigen
Bevorzugte Netawerke:

Verbindung automatisch mit den verfiigbaren Netzwerken in
der nachfolgend aulgeliihten Rsihenfolgs herstellen:

Mach ghen

Mach unten

Ertfemen Eigenschaften

Wetere Informalionen Lber die Einichiung [ Emeten |

einer Diahtlo: quration,

Abb. 2.4.2.c "Eigenschaften von Drahtlose Netzwerkverbindung" Fenster (2)

5) Bestatigen sie "Windows zum Konfigurieren der Einstellungen verwenden"
im"Eigenschaften von Drahtlose Netzwerkverbindung" Fenster.

6) Clicken sie [Hinzufiigen] Schaltflache im Abschnitt "Bevorzugte Netzwerke" im
Fenster "Eigenschaften von Drahtlose Netzwerkverbindung" (Abb. 2.4.2.c), um
das Fenster "Drahtlose Netzwerkeigenschaften" zu 6ffnen. (Abb. 2.4.2.d)

Drahtlose Netzwerkeigenschaften |E‘@

Zuordnung | Authentifizierung | Verbinduna|

Drahtiosnetzwerkschliissal

Ein Metzwerkschilissel ist fiir folgende Option erforderlich,

Netzwerkgulhentiizienung

Datenverschiiisselung D

Schliissel wird automatisch bereitgestell

Dies ist ein Computer-zu Computer Metzwerk [dhoc);
Drahtlaszugiffspurkts werden nicht verwendst

Abb. 2.4.2.d "Drahtlose Netzwerkeigenschaften" Fenster
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2.4 Manuelle Einstellung der Netzwerverbindung - wireless LAN - (Fortsetzung)

7) Geben sie folgendes Werte ein.:
Netzwerk Name (SSID): wireless
Verschlisselung: nicht aktiviert (Voreinstellung: nicht aktiviert.)

(HINWEIS - Wenn sie die voreingestellten Werte des Projektors benutzen, )
geben sie die Daten wie oben beschrieben in ihren PC ein. Wenn ein
Zugangspunkt oder eine Verschlisselung verwendet wird, ist es nétig, die zu
ihrem System passenden Daten einzugeben.

Informieren sie sich in den Handbiichern zu ihrem PC, dem wireless LAN

Adapter und dem Zugangspunkt.

* Wenn sie ein bereits bestehendes Netzwerk tiber den Zugangspunkt

erreichen wollen, sprechen sie mit ihrem Netzwerk Administrator, bevor sie die
\Verbindung herstellen. )
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3. Venwendung des; Live-Modus

Dieser Abschnitt erklart ihnen, wie sie den Projektor im Live-Modus.
Die Prozedur sieht kurzgefasst folgendermafen aus:

1) Installation von "Live Viewer 3" (£123)

2) Schnellverbindung zu ihrem Netzwerk (L126)

Der Schnellverbindungsassistent bietet ihnen mehrere Optionen fir ihr
Netzwerk. Wahlen sie aus, was ihren Bedurfnissen entspricht.

- Passcode Verbindung
- Verbindungsprofil

- Verbindungsverlauf

- Meine Verbindung

- Manuelle Verbindung

3 Bestitigen sie die Verbindung mit ihrem Ziel (E350)

Bisweilen befinden sich mehrere Projektoren in demselben Netzwerk.
Stellen sie vor der Ubertragung des Bildes sicher, dass der richtige
Projektor ausgewahilt ist.

4) Start des "Live Viewer 3" (£154)

Das Menu "Live Viewer 3" wird angezeigt.
Jetzt kdnnen sie ihre Bilder Gber das Netzwerk zu dem Projektor
schicken.

Abb. 3 "Live Viewer 3" Hauptmenii
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3.1 Die Eigenschaften des Live-Modus

Der Live-Modus zeigt die Bilder des PCs zeitgleich auf der Leinwand an, wobei
entweder ein herkémmliches oder ein wireless LAN verwendet wird. Sie bendtigen
kein Signalleitung.

3.1.1 Display Modus

Im Live-Modus stehen ihnen zwei Display Modi zur Verfiigung: Einzel-PC und
Multi-PC Modus.
1) Einzel-PC Modus

Der Projektor zeigt die Bilder an, die von einem PC gesendet wurden.

2) Multi PC Modus

Der Bildschirm des Projektors ist in 4 Teile gegliedert. Der Projektor zeigt in
jeweils einem Teil die Bilder, die von einem PC stammen. Insgesamt kann der
Projektor gleichzeitig die Bilder von 4 PCs zeigen.
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3.1 Die Eigenschaften des Live-Modus (Fortsetzung)

3.1.2 Presenter-Modus

Beim Einzel-PC Modus steht der Projektor exklusiv einem PC zur Verfiigung und
erlaubt keinen von irgendeinem anderen PC, falls der Presenter-Modus eingestellt
ist auf "Live Viewer 3".

So kénnen sie bei einer Prasentation sicher sein, dass das Bild nicht ungewollt
durch ein Bild von einem anderen PC ersetzt wird.

Der Presenter-Modus wird in dem Menu "Optionen" im "Live Viewer 3" Hauptmeni
eingestellt. (£3158)

3.1.3 Benutzername anzgn

Der Benutzername kann in den "Live Viewer 3" eingegeben werden und wird auf
dem Bildschirm angezeigt wahrend das Meni an dem Projektor bedient wird. So
kénnen sie feststellen, wessen Bild momentan auf der Leinwand gezeigt wird.
(C58)
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3.2 Installation von "Live Viewer 3"

Um den Live-Modus und die Schnellverbindung nutzen zu kénnen, missen sie
die beiliegende Software "Live Viewer 3" auf alle PCs installieren, mit denen sie
den Projektor Uber das Netzwerk verwenden méchten.

3.2.1 Systemvoraussetzungen auf ihrem PC

* Betriebssystem: Windows 2000 Professional (Service Pack4)
Windows XP Home Edition
Windows XP Professional
Windows Vista Home Basic (32bit)
Windows Vista Home Premium (32bit)
Windows Vista Business (32bit)
Windows Vista Enterprise (32bit)
Windows Vista Ultimate (32bit)
« Grafische Bedienoberflache: Video RAM 4MB oder héher (8MB empfohlen)
* CPU: Pentium Il (600MHz oder héher empfohlen)
* Display: VGA 640x480 oder hdher (XGA 1024x768
empfohlen) 65536 Farben oder mehr

(HINWEIS - Fir Windows VISTA verwenden sie die neueste Version von
"Live Viewer 3". Sie finden die jeweils neueste Version auf der Hitachi WEB
Site (http://hitachi.us/digitalmedia oder http://www.hitachidigitalmedia.com).
Wenn einzelne Funktionen mdglicherweise nicht befriedigend arbeiten, informieren sie
sich in dem Handbuch, welches mit dem neuesten "Live Viewer 3" mitgeliefert wird.

« Stellen sie die Bildschirmauflosung an ihrem PC auf XGA oder weniger ein.
Sehen sie im Handbuch fur ihren PC oder Windows.

* In einigen Fallen kann es vorkommen, dass die Anzeige ihres PC nicht korrekt
auf den Projektor. Bei einer Bildschirmauflésung tber 1024x768 kann der
Projektor lediglich den bis zu diesem Wert liegenden Bildanteil Gbertragen.

« Aufgrund von der Version des Betriebssystems oder der Treibersoftware fir
den Netzwerkadapter ihres PC,Images might not been transmitted, caused by
OS kann es vorkommen, dass Bilder nicht Ubertragen werden. Es ist deshalb
hdchst empfehlenswert, dass die jeweils neueste Version des Betriebssystems

(und der Treibersoftware verwendet wird. )

* Memory: 64MB oder hoher (128MB oder héher bei
Verwendung von Windows XP)
* Verfligbarer Platz auf der Festplatte: mindestens 20MB

* Web browser: Internet Explorer® (5.5 oder héher)
* CD-ROM Laufwerk
* Wireless: IEEE802.11b/g

HINWEIS - Bei einigen wireless Netzwerk-Geraten und PCs kann es vorkommen, dass
der Projektor nicht mit ihnrem PC kommunizieren kann; dies sogar dann, wenn der verwendete
PC mit einer built-in wireless Funktion ausgestattet ist. Um Kommunikationsprobleme
auszuschlieBen, verwenden sie bitte Wi-Fi zertifizierte wireless Netzwerk Geréte.
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3.2 Installation von "Live Viewer 3" (Fortsetzung)

3.2.2 Installation der Software

1) Schalten sie den PC an.
2) Schliel3en sie alle Anwendungen.
3) Legen sie die mitgelieferte CD-ROM in das CD-ROM Laufwerk des PC.

HINWEIS - Nach Sequenz 3, erscheint der Benutzerkontensteuerung Dialog
(wenn Sie Windows Vista verwenden). Klicken Sie auf [Zulassen], um die
Installation fortzusetzen.

4) Nach einer kurzen Zeit erscheint das Dlalogfeld Choose Setup Language &
Choose Setup Language Wie reChtS gezeigt- @ Select the language for the installation from
Treffen sie ihre Auswahl in der Liste und clicken ek
[OK].

(HINWEIS - Falls der Wilkommen Dialog nicht erscheint, machen sie folgendes: )
(1) Clicken sie auf [Start] in der Toolbar und wéhlen sie "Ausfiihren".
(2) Geben sie ein E:\software\setup.exe und dann [OK].

Wenn ihr CD-ROM Laufwerk nicht die Bezeichnung E: in
ihrem PC tragt, missen sie
E: durch die korrekte Bezeichnung fur ihr CD-ROM Laufwerk.

\.

Wenn die Software bereits installiert war, startet die Deinstallation. Clicken
sie [Cancel] dann wird die Deinstallation abgebrochen. Falls sie irrtimlich die
Software desinstalliert haben, reinstallieren sie sie von Anfang an.

Live Yiewnr 3 - brstalfhield Wizard (3]

5) Nach einer kurzen Zeit erscheint das Dialogfeld
Welcome wie rechts gezeigt. Bestatigen sie
[Next].

6) Der License Agreement Dialog erscheint. Wenn
Sie zustimmen, wahlen Sie "l accept the terms
of the license agreement" und driicken Sie auf
[Next].

7) Der Dialog zur Auswahl des Zielordners ) )
erscheint. Bestatigen sie [Next].

Live Yiewsr 3 - InstalShield Wizerd

hmare Gt
pratvaas 4

HINWEIS - Der OrdnerC:\Program Files\Projector] | iermaimeminmsmes
Tools\LiveViewer3 wird erstellt und das Programm T

wird dort installiert. Wenn sie es in einem anderen
Ordner installieren méchten, clicken sie [Browse]

und wahlen einen anderen Ordner. e A——— =

24 C=




3.2 Installation von "Live Viewer 3" (Fortsetzung)

8) Bestatigen sie den Namen des Programmordners.
Wenn lhnen "Projector Tools" geféllt, driicken sie
[Next] um fortzusetzen. Wenn nicht, geben sie
den gewinschten Namen ein und dann [Next].

9) Der Hardware Installation Dialog erscheint.
Driicken sie Continue Anyway.

HINWEIS - Nach Sequenz 8 erscheint der Windows-Sicherheit Dialog,
wenn Sie Windows Vista verwenden. Klicken Sie auf [Diese Treibersoftware
trotzdem installieren], und setzen Sie die Installation fort.

10) In kurzer Zeit ist die Installation abgeschlossen
und der Setup Complete Dialog erscheint so
wie rechts zu sehen. Clicken sie [Finish].
Diese ist die Installation der Software beendet.
Nun wird ihr PC automatisch neu gestartet.

(1) Um die korrekte Installation der Software
zu Uberprufen, clicken sie [Start] in der
Toolbar, wahlen sie All Programms und
dann wahlen sie Projector Tools aus.

(2) "LiveViewer3" erscheint, wenn die
Installation erfolgreich war.

3.2.3 Softwareversion von "Live Viewer"

Um den Live-Modus verwenden zu kénnen, mul} die Software "Live Viewer" auf dem
PC installiert sein, der Gber das Netzwerk mit dem Projektor verbunden werden soll.
Die richtige Softwareversion hangt von ihrem Modell ab. Wenn die Version nicht
zu dem Projektor passt, kann die Sorftware nicht korrekt funktionieren.

Modell
Live Viewer- CPX2E8A 8:3-))8(1)?
Version - - B
CP-X267 CP-X608 CPX2 CP-X807
CP-X809W

2.01 O X X X
2.1x X O O X
2.20 X O O X
3.xx X O O O

* "x" bei der Versionsbezeichnung bedeutetO oder héher.

Uberpriifen sie, ob auf der Hitachi Web Site eine neuere Version zur Verfiigung steht.
http://hitachi.us/digitalmedia oder http://www.hitachidigitalmedia.com
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3.3 Schnellverbindung zu ihrem Netzwerk

Der Live-Modus stellt ihnen mehrere Optionen fiir die Netzwerkverbindung zur
Verfligung. Sie kdbnnen welche am besten zu ihrem System passt.
Diese Erlauterung geht davon aus, dass Windows XP auf ihrem PC installiert ist.

3.3.1 Starten sie "Live Viewer 3"

Starten sie "Live Viewer 3" auf ihrem PC, indem sie einen der folgenden Schritte ausfihren.
1) Doppelclicken sie das "Live Viewer 3" Ikon auf dem Desktop ihres PC
2) Wéhlen sie "Start" — "All Program" — "Projector Tools" — "Live Viewer 3"
im Windows XP Meni.

Folgen sie dann dem Abschnitt 3.3.2 Auswahl des Netzwerkverbindungs Modus. (£127)

[Fehlersuche]

B In order to display the computer image correctly, you will need to change the
screen resolution. (Damit das Computerbild korrekt dargestellt werden kann,
missen Sie die Bildschirmauflésung &ndern.)

Wenn die Auflésung hdher als XGA (1024x768) eingestellt ist, wird der
Bildschirm angezeigt.

Um die Bildschirmauflésung zu &ndern, P Princir Conmection £
clicken sie [Yes]. il =
Um die Bildschirmauflésung nicht zu P et e b e . — 22—
andern, clicken sie [No].

Wenn sie [Yes] anclicken, wird die
Bildschirmauflésung ihres PC auf XGA
(1024x768) gestellt.

Wenn sie [No] anclicken, bleibt die
Auflésung unveréndert.

(HINWEIS - Nach Anderung der Bildschirmauflésung sind die Ikons auf ihrem )
PC anders angeordnet; das Aussehen des Desktop ist verandert.
« Die Anderung der Bildschirmaufldsung wird zuriickgenommen, wenn "Live
Viewer 3" geschlossen wird.
* Wenn die Auflésung nicht angepasst wird, zeigt der Projektor den XGA
(1024x768) Anteil ausgehend von der linken oberen Ecke ihres PC
Bildschirmes.
 Sehen sie im Handbuch ihres PC oder von Windows nach, wie die
kBildschirmauﬂt‘)sung geandert wird. )
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3.3 Schnellverbindung zu ihrem Netzwerk (Fortsetzung)

3.3.2 Auswahl des Netzwerkverbindungs Modus

Nachdem sie "Live Viewer 3" starten, erscheint x
das Bild "Select the Network Connection" ableenias it — ’
(Netzwerkverbindung auswahlen). Wahlen sie 2T .
die Netzwerkverbindung, die sie verwenden Ve ok o e Ve TRV T
mdgen. Es gibt 3 Optionen in dem Men.
» Wireless LAN (Drahtlose LAN-Verbindung)
* Wired LAN (Herkémmliches LAN)

* My Connection (Meine Verbindung)

My Cornncton

Wenn sie wireless oder herkdmmliches LAN wahlen, gehen sie zu der Wahlen
sie entweder wireless LAN oder herkdmmliches LAN (Ldunten).

Wenn sie Meine Verbindung auswahlen, gehen sie zu der Auswahl "Meine
Verbindung". (E£129)

Wahlen sie entweder wireless LAN oder herkommliches LAN

Wenn sie wireless LAN wahlen, werden die
wireless LAN Adapter ihres PCs in dem Mend.

Treffen sie ihre Auswahl in der Liste und
clicken [Next].

Folgen sie dann dem Abschnitt 3.3.3
Verbindung mit dem Netzwerk. (£131)

HINWEIS - Wenn sie wireless LAN wahlen, werden die wireless LAN Adapter
ihres PCs in einer Liste gezeigt.

* Wenn sie herkbmmliches LAN wéahlen, werden die Leitung-LAN Adapter ihres
PCs gezeigt.

[Fehlersuche]

B Are you sure that you want to turn on the network adapter? (Sind sie sicher,
dass sie den Netzwerkadapter anschalten wollen?)

Diese Anzeige erscheint, wenn die gewahlte @ s =
Netzwerkadapter ungiiltig ist. e =
* Um ihn anzuschalten, clicken sie [Yes]

folgen sie dann dem Abschnitt 3.3.3 (£131).
* Um ihn nicht anzuschalten, clicken sie [No],

und der Bildschirm wird zuriickgesetzt, um

einen anderen Netzwerkadaper auszuwahlen.

Gibt es keinen weiteren Adapter in ihrem PC,

wird "Live Viewer 3" geschlossen.
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3.3 Schnellverbindung zu ihrem Netzwerk (Fortsetzung)

B A network connection was not established. (Es ist nicht gelungen, eine
Netzwerkverbindung herzustellen.)

Diese Anzeige erscheint, wenn der Projektor

nicht iber ein LAN Leitung mit ihrem PC PR =
verbunden ist, obwohl herkémmliches LAN

ausgewahlt wurde.

Stellen sie sicher, dass der Projektor mit
einem LAN Leitung mit ihrem PC verbunden
ist.

Clicken sie [OK], und die vorherige Anzeige mit der Auswahl der Netzwerk-
Verbindungsarten erscheint.

B Windows firewall is enabled(On). (Windows firewall ist aktiv (On).)
Diese Anzeige erscheint, wenn die Firewall  gwrsrerrs
in Windows XP/Vista aktiv ist und die el e
Firewall "Live Viewer 3" blockiert.

[~ llom commemiation with m\iewer3 by adding it ta
the Exceptions lul

» Um sie zu dekativieren (Off), clicken sie
[Yes].

» Um sie nicht zu deaktivieren (Off), clicken
sie [No] in diesem Fall wird der Projektor
allerdings nicht mit ihrem PC (ber das
Netzwerk kommunizieren.

B Wenn Sie ein Hakchen in das Ké&stchen [Allow communication with
LiveView3 by adding it to the Exceptions list] (Kommunikation mit
LiveView3 durch Hinzufiigen zu der Liste Ausnahmen zulassen), wird der
"Live Viewer 3" von der Windows-Firewall nie blockiert.

Lesen Sie weiter im Abschnitt 3.3.3 Verbindung mit dem Netzwerk. (L131)

HINWEIS - Wenn sie [Yes] wahlen, wird der "Live Viewer 3" der Zugang
zum Netzwerk voriubergehend - bis "Live Viewer 3" geschlossen wird - von der
Windows Firewall gestattet.

» Wenn sie eine Anwendung mit einer Firewallfunktion auf ihremPC installiert
haben, deaktivieren sie die Firewall gemaf den Hinweisen des Handbuches.
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3.3 Schnellverbindung zu ihrem Netzwerk (Fortsetzung)
Auswahl "Meine Verbindung"

joctos Commection _________________________x||
Select the Netmork Connaction that you would b to use. Corrmet
 Wireless LAN i

1 Wired LAN
Connection Name

Wahlen sie [My Connection] (Meine
Verbindung) und clicken sie [Connect].

| Adapter Hame |

Wenn sie Meine Verbindung wahlen, wird
der PC mit dem Projektor Uber das Netzwerk
unter Verwendung der voreingestellten
Profildaten mit Meine Verbindung verbunden.

(362) l
Wenn sie Meine Verbindung wahlen, startet

der PC sofort die Verbindung zu dem

Projektor.

Weiter mit Abschnitt 3.6 Bestétigen sie die Verbindung mit ihrem Ziel. (LL150)

HINWEIS - Wenn DHCP an dem Projektor aktiviert ist, kann die Verbindung
zwischen Projektor und PC nicht hergestellt werden, da die IP Adresse
verandert wurde. Wenn sie sich fir Meine Verbindung entscheiden, schalten
sie DHCP am Projektor einfach aus.

* Wenn keine Profildaten in Meine Verbindung eingegeben sind, kann sie nicht
verwendet werden.

[Fehlersuche]

B A network connection could not be established. (Es ist nicht gelungen, eine
Netzwerkverbindung herzustellen.)

Windows verhinderte die Konfiguration des e |

A retwerk connection eould rot be extablithed. . —
Netzwerks. Aridest s o o b prm L )

Plesce noure thal you are sulhoroed to make thece

charges o check your pecurity settings.

Melden Sie sich mit Benutzerrechten bei
Windows an.

Clicken sie [OK] kehren sie zur Auswahl zur
Auswahl der Netzwerkverbindung zurtiick. l

(£27)

Wenden Sie sich an lhren Netzwerkadministrator, und melden Sie sich erneut
mit Administratorrechten an. Kehren Sie dann zuriick zum Abschnitt 3.3.1
Starten sie "Live Viewer 3". (1126)
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3.3 Schnellverbindung zu ihrem Netzwerk (Fortsetzung)

B Are you sure you want to connect the selected projector? (Sind sie sicher, dass
sie den ausgewahlten Projektor verbinden wollen?)

Diese Meldung erscheint, wenn der
Drahtlosadapter, den sie ausgewahlt haben,
bereits fir eine andere Netzwerkverbindung
verwendet wird.

Ao youl mure you want 8 connect the selected projectar? [ Ve |

» Um die Verbindung herzustellen, clicken
sie [Yes]. Folgen sie Abschnitt
3.6 Bestitigen sie die Verbindung mit .
ihrem Ziel. (£350)

* Um keine Verbindung herzustellen, clicken
sie [No] kehren sie zur Auswahl zur
Auswahl der Netzwerkverbindung zurtick.

(E327)
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3.3 Schnellverbindung zu ihrem Netzwerk (Fortsetzung)

3.3.3 Verbindung mit dem Netzwerk

Es gibt verschiedene Mdglichkeiten, die

Select the option that deccribas th cornecton mathad et |

Verbindung zum Netzwerk herzustellen. " i =
. . I+ Enier PansCodel
* Enter Passcode (Geben Sie den Passcode ein) I Conines Marly =
+ Configure manually (Manuell konfigurieren) Do
« Select from list (Auswahl aus der Liste)
Wabhlen sie eine aus, die ihren Bedirfnissen ! e

entspricht. The PassCods in  12-dieit cade. that con be found on the Starip
‘ Sicrnen al the propelor you e corently Iy 1o connect ka

Enter Passcode (Geben Sie den Passcode ein)
Wenn sie den Passcode fir die Netzwerkverbindung benutzen wollen, wahlen sie
[Enter PassCode] und clicken sie [Next].

Der Passcode wird von dem Projektor auf dem Bildschirm angezeigt. Geben sie einfach
den Passcode in "Live Viewer 3" ein, um die Verbindung mit dem Netzwerk herzustellen.
Folgen sie Abschnitt 3.4 Verbindung mit Passcode. (L132)

Configure manually (Manuell konfigurieren)
Waéhlen sie [Configure Manually] und clicken sie [Next].
Es werden 3 Optionen fiir die manuelle Konfiguration angeboten.
* Profile (Profil)  Weiter mit Abschnitt 3.5.1 Profil-Verbindung (L147)

Wahlen Sie aus den gespeicherten Profildaten einen Eintrag aus, um sich
mit dem Netzwerk zu verbinden.

« History (Verlauf)  Weiter mit Abschnitt 3.5.2 Verbindungsverlauf (£142)

"Live Viewer 3" speichert die bisherigen Verbindungen.

Wenn sie eine Verbindung erneut verwenden méchten, wahlen sie [History].
Dann genligt es, eine Verbindung aus der Liste der Verlaufsdaten
auszuwahlen.

» Configure network settings manually (Manuelle Einstellung des Netzwerkes)
Weiter mit Abschnitt 3.5.3 Manuelle Konfiguration (£43)

Wenn sie die Einstellungen manuell vornehmen mdchten, wéhlen
[Configure Network Settings Manually].

Select from list (Auswahl aus der Liste)

Dieser Abschnitt setzt voraus, dass ihr PC und die Projektoren mit demselben
Netzwerk verbunden sind.

Wenn die Verbindung eingerichtet ist, wahlen sie [Select From List].

Waéhlen Sie aus der Liste der Projektoren, die mit dem Netzwerk verbunden sind,
denjenigen aus, an den Sie lhre Bilder schicken mdchten. Lesen Sie weiter unter
3.6 Bestitigen sie die Verbindung mit ihrem Ziel. (L150) 31



3.4 Verbindung mit Passcode

Das einzigartige Passcodesystem ermdglicht ihnen eine sehr schnelle und
einfache Verbindung zu dem Netzwerk.

Bei dem Passcode handelt es sich um einen Code, der die Netzwerkeinstellungen
in den Projektor Ubertragt. Wenn sie den Code in "Live Viewer 3" auf ihrem PC
eingeben, werden die Netzwerkeinstellungen in dem Projektor und dem PC
auseinander eingestellt und die Verbindung wird sofort hergestellt.

Dieser Abschnitt erlautert ihnen die Verwendung des Passcode.

3.4.1 Wie sie den Passcode erhalten

Der Passcode ist 12stellig und besteht aus alphanumerischen Zeichen ("1-9" und "A-Z").
Beispiel: Passcode 1234-5678-9ABC
Der Passcode erscheint auf dem Bildschirm des Projektors.

(HINWEIS - Das Passcodeverfahren arbeitet nicht unter den im folgenden genannten )
Umstanden. Wenn fir ihr System eine von ihnen zutrifft, nehmen sie die Verbindung manuell vor.
1) Eine Verschlisselung wird verwendet.
Das Passcodeverfahren funktioniert nicht mit einer Verschlisselung.
2) Eine singulére SSID wird verwendet.
Das Passcodeverfahren arbeitet nur mit der SSID, die im Werk voreingestellt wurde.
Voreinstellung des SSID 1: wireless
Voreinstellung des SSID 2: WLANProjector1
Voreinstellung des SSID 3: WLANProjector2
Voreinstellung des SSID 4: WLANProjector3
3) Subnet Maske gehort nicht zu Klasse A oder B oder C. Das
Passcodeverfahren akzeptiert nur die Klassen A, B und C.
Klasse A:(255.0.0.0), Kllass B:(255.255.0.0), Klasse C:(255.255.255.0) )

\.
Es gibt zwei Wege, um zu dem Passcode zu gelangen.

Methode 1

1) Schalten sie den Projektor an und vergewissern sie sich, dass ein Bild erscheint.

2) Betétigen Sie die RGB-Taste auf der Fernbedienung oder die INPUT-Taste
auf dem Projektor, um MIU als Eingangsport auszuwahlen.
Wenn kein Signal auf dem MIU-Port liegt, erscheint der Passcode auf dem
Bildschirm. Andernfalls lesen Sie weiter unter Punkt 3).

3) Betatigen sie MENU in der Fernbedienung oder die Pfeiltasten A/V/</»
auf dem Projektor um das Menu auf den Bildschirm zu tbertragen.

4) Verwenden sie die Pfeiltasten A/V¥ um das erw. Menl auszuwahlen und die
Taste » fur die Eingabe.

5) Verwenden sie die Pfeiltasten A/V¥ um MIU auszuwahlen und die Taste »
fur die Eingabe.

6) Verwenden sie die Pfeiltasten A/V¥ um LIVE-MODUS auszuwahlen und
betdtigen sie » flr die Eingabe.

7) Der Passcode erscheint auf dem Bildschirm.
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3.4 Verbindung mit Passcode (Fortsetzung)

Methode 2
1) Schalten sie den Projektor an und vergewissern sie sich, dass ein Bild

erscheint.

2) Betatigen sie MENU in der Fernbedienung oder die Pfeiltasten A/V/</»
auf dem Projektor um das Men auf den Bildschirm zu Gibertragen.

3) Verwenden sie die Pfeiltasten A/V¥ um das erw. Men( auszuwahlen und die
Taste » fur die Eingabe.

4) Verwenden sie die Pfeiltasten A/V¥ um MIU auszuwé&hlen und die Taste »
fiir die Eingabe.

5) Verwenden sie die Pfeiltasten A/¥ um INFORMAT. auszuwéhlen und um
die INFORMAT. anzuzeigen.

6) Der Passcode erscheint in der oberen rechten Ecke des INFORMAT.-

Fensters.

HINWEIS - Verwenden sie die Methode 2 , wenn Sie Ihren Projektor im
LIVE-MODUS oder im Prasentation OHNE PC-Modus verwenden, oder wenn

sie MIU nicht als Input Signal verwenden.
+ Sofern die Kommunikation zwischen dem Projektor und dem PC langer als 5

Minuten unterbrochen ist, wird der Passcode geédndert.
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3.4 Verbindung mit Passcode (Fortsetzung)

3.4.2 Eingabe des Passcode

Wenn Sie unter 3.3.3 [Enter PassCode]
eingegeben haben, wird der "Please enter the (B
PassCode"-Bildschirm angezeigt. Geben sie

dann den Passcode in Vierergruppen in die

drei Felder ein (insgesamt 12 Zeichen).

— £

The PassCode in 8 12-dgit code. that can be found on e Strtp

Beispiel PASSCODE: 1234 - 5678 - 9ABC . | e e s e

Nach der Eingabe des Passcodes, clicken sie [Connect] um die Verbindung zu
dem Projektor.

Weiter mit Abschnitt 3.6 Bestitigen sie die Verbindung mit ihrem Ziel. (L150)

Wenn sie [Back] klicken, wird der Bildschirm auf den Abschnitt 3.3.3 Verbindung
mit dem Netzwerk zuriickgesetzt. (E131)

(HINWEIS - Bei der Eingabe des Passcodes wird nicht zwischen GroR- und )
Kleinbuchstaben unterschieden.
» Wenn sie eine Verschliisselung oder SSID oder eine Subnet Maske mit
Ausnahme der Klassen A, B und C verwenden, missen sie die Verbindung
manuell herstellen.
Wenn die Anzeige fir die manuelle Einstellung erfolgt, folgen sie den
 Anweisungen von Abschnitt 3.4.3. )

[Fehlersuche]

B Incorrect PassCode. (Falscher Passcode.)
Ein falscher Passcode wurde eingegeben.

PASSCODE 1 1234 = Ba78 - GABC Exit

Clicken sie [Back] um zu dem "Please enter
the PassCode" Bildschirm zurlickzukehren.

Uberpriifen sie den Passcode auf dem

Bildschirm des Projektors (E132) und sie
den Code nochmals ein.
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3.4 Verbindung mit Passcode (Fortsetzung)

B A network connection could not be established. (Es ist nicht gelungen, eine
Netzwerkverbindung herzustellen.)
Windows verhinderte die Konfiguration des
Netzwerks.

A network. connection could not be established o}

Plesce noure thal you are sulhoroed to make thece
charges o check your pecurity settings.

Melden Sie sich mit Benutzerrechten bei
Windows an.

Clicken sie [OK], woraufhin das "Live Viewer l
3" Hauptmenl angezeigt wird, auch wenn

das Netzwerk nicht eingerichtet ist. Clicken

-2 auf das Hauptmenii um zu Abschnitt 3.3.3
Verbindung mit dem Netzwerk. (£131)

Wenden sie sich an den Netzwerkadministrator. Loggen sie sich in Windows
mit Administrator- einloggen. Kehren sie dann zu dem Abschnitt 3.3.1
Starten sie"Live Viewer 3". (1126)

B Automatic connection failed. (Automatische Verbindung konnte nicht hergestellt
werden.)

Der Grund liegt darin, dass die IP Adresse

in dem Projektor als globale Adresse I g
eingetragen ist. Flose i o St F At / St Mo —

Contact your Hetwork Administrator a3 needed.

. . . o t
Folgen sie den Hinweisen des Netzwerk- — i =

Administrators und tragen sie die IP Adresse und I~ Sove P A Settigs
die Subnet Masken in den "Live Viewer 3" ein. .

Nach der Eingabe dieser Adressen, clicken
sie [Connect].

Wenn sie einen eingetragenen Wert andern mdchten, clicken sie [Reset].

HINWEIS - Wenn die IP Adresse, die sie dem PC zugewiesen haben, mit der
identisch ist, die der Projektor hat, erscheint diese Warnung. Wéhlen sie eine
IP Adresse, die derzeit nicht verwendet wird.
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3.4 Verbindung mit Passcode (Fortsetzung)

B A Network Configuration Conflict exists. (Netzwerk Konfigurationskonflikt besteht.)

Diese Meldung erscheint, wenn der Netzwerk jctr Comnection x|
Verbindungsmodus ihres PC nicht mit dem i

and propctord,

Modus des Projektors tbereinstimmt.

Uberpriifen sie die Netzwerk Konfigurations
Einstellungen auf dem Projektor und dem

PC. l

Clicken sie [Exit], woraufhin das "Live
Viewer 3" Hauptmeni angezeigt wird,
auch wenn das Netzwerk nicht eingerichtet
ist. Clicken =2 auf das Hauptmeni um

zu Abschnitt 3.3.3 Verbindung mit dem
Netzwerk. (LJ31)

B Are you sure you want to connect the selected projector? (Sind sie sicher, dass
sie den ausgewahlten Projektor verbinden wollen?)
Diese Meldung erscheint, wenn der jctor Comnection x|
Drahtlosadapter, den sie ausgewahlt haben, feiais il censs SRttt N
bereits fur eine andere Netzwerkverbindung
verwendet wird.

* Um die Verbindung herzustellen, clicken sie
[Yes]. Folgen sie Abschnitt 3.6 Bestétigen
sie die Verbindung mit ihrem Ziel. (150) l
* Um keine Verbindung herzustellen, clicken
sie [No] woraufhin das"Live Viewer 3"
Hauptmenl angezeigt wird, auch wenn das
Netzwerk nicht eingerichtet ist. Clicken =2
auf das Hauptmen( um zu Abschnitt 3.3.3
Verbindung mit dem Netzwerk. (£131)
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3.4 Verbindung mit Passcode (Fortsetzung)

3.4.3 Manuelle Konfigurierung

Nach der Eingabe des Passcodes (134), missen sie die Netzwerkeinstellungen
von Hand eingeben, wenn sie eine Verschliisselung, eine personliche SSID oder
eine Subnet Masken aufer Klasse A/B/C, (132)

Wenn sie ein herkdmmliches LAN verwenden, gehen sie zu (£340).

Wireless LAN
Die erforderliche Information hangt von der Art der Verbindung zwischen Projektor
und PC ab.

* Direkte Verbindung zwischen Projektor und PC (Ad Hoc Modus)

* Der Projektor ist mit einem Zugangspunkt tber ein LAN Leitung verbunden

* Der Projektor ist mit einem Zugangspunkt Gber wireless LAN verbunden

Direkte Verbindung zwischen Projektor und PC (AdHoc Modus)

1) Geben sie folgende Daten, die sich in dem Projektor befinden, ein. *1

SSID *2: wireless (Beispiel) P Priocte Cammecion x
Encryption (Verschllsselung): WEP64bit (Beispiel) oo - |
Encryption key (Schllissel) *3: sxxxxsxxxx (Beispiel) S ey 1 e |
Subnet mask (Subnet-Maske) *4: 255.255.255.128 T

(Beispiel) :

2) Clicken sie [Connect]. G
M,wn:ﬂh:c:‘-ﬁh i ation oroicion

3) Die wireless Verbindung wird eingerichtet.
Weiter mit Abschnitt 3.6 Bestétigen sie die
Verbindung mit ihrem Ziel. (E£150)

*1 Um die Netzwerkeinstellungen ihres Projektors zu finden, lesen sie den Hinweis. (£140)
*2 Wenn sie nicht die Werkseinstellungen SSID verwenden méchten, missen sie ihr SSID
entweder von Hand eingeben oder aus der Liste der entdeckten SSID ibernehmen.

*3 Wenn sie eine Verschliisselung verwenden, missen sie diese einstellen.
Wenden sie sich an ihren Netzwerk Administrator, um zu erfahren, welchen
Schlissel sie in den Projektor eingeben missen.

Der Schlissel wird hier immer wie folgt dargestellt "#xxxxsix",
*4 Falls sie eine andere Subnet Maskenadresse als Klasse A/B/C verwenden,
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3.4 Verbindung mit Passcode (Fortsetzung)

Der Projektor ist mit einem Zugangspunkt liber ein LAN Leitung verbunden

1) Die Einstellung auf dem Zugriffspunkt. *7 oo Comection |
Geben sie folgende Daten ein. = ““""I’,“""‘“ﬁ —
SSID : WirelessAccessPoint (Beispiel) e B CA— | T
Encryption (Verschliisselung): WEP64bit i —
(Beispiel)
Encryption key (Schllissel) *2 : ##xxxxssin
(Be|3p|e|) B, Encryption and Ereryption by Use mrelers sccess point
2) Die Einstellung auf dem Projektor. *3 S . ok st

Geben sie folgende Daten ein.

Subnet mask (Subnet-Maske) *4 :
255.255.255.128
(Beispiel)
3) Klicken Sie auf [Connect].

4) Die wireless Verbindung wird eingerichtet.
Weiter mit Abschnitt 3.6 Verbindung zum gewiinschten Ziel {iberpriifen. (L150)

*1 Wenden Sie sich an den Netzwerkadministrator , um die Einstellung auf dem
Zugriffspunkt zu suchen.

*2 Wenn Sie eine Verschlusselung verwenden, mussen Sie diese einstellen.
Wenden Sie sich an den Netzwerkadministrator, um den Verschlusselungsschl
ussel zu uberprufen, der im Projektor eingestellt ist.

Der Verschlusselungsschlussel wird immer folgendermasen "sxxxsissss"
dargestellt.

*3 Um die Netzwerkeinstellungen auf dem Projektoren zu finden, sehen Sie in
HINWEIS nach. (£340)

*4 Wenn Sie eine Subnet-Maske auser Klasse A/B/C verwenden, richten Sie
diese bitte ein.

38



3.4 Verbindung mit Passcode (Fortsetzung)

Der Projektor ist mit einem Zugangspunkt liber wireless LAN verbunden

1) Geben Sie die folgenden Informationen ein, oo Comection |

die im Projektor eingestellt sind. *1 = ““""I’,“""‘“ﬁ f

SSID *2: wireless (Beispiel) e T — | T
Encryption (Verschlisselung): WEP64bit (example) T

Encryption key (Schllissel) *3; #+xsxxxxxx (Beispiel)
Subnet mask (Subnet-Maske) *4: 255.255.255.128

2) Clicken sie [Connect].

3) Die wireless Verbindung wird eingerichtet.
Weiter mit Abschnitt 3.6 Bestétigen sie die Verbindung mit ihrem Ziel. (£150)

*1 Um die Netzwerkeinstellungen auf dem Projektoren zu finden, sehen Sie in
HINWEIS nach. (£340)

*2 Wenn ‘Sie die Vorgabe SSID ab Werk nicht verwenden, mussen Sie lhre
SSID entweder manuell eingeben oder Sie aus der Liste der erfassten SSID
auswahlen.

*3 Wenn sie eine Verschliisselung verwenden, missen sie diese einstellen.
Wenden sie sich an ihren Netzwerk Administrator, um zu erfahren, welchen
Schlissel sie in den Projektor eingeben missen.

Der Schlissel wird hier immer wie folgt dargestellt "«#xxxxxsix",

*4 Falls sie eine andere Subnet Maskenadresse als Klasse A/B/C verwenden,

tragen sie dies ein.
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3.4 Verbindung mit Passcode (Fortsetzung)

Herkémmliches LAN
1) Geben sie die folgenden Daten flr den
i Erdes the following information wt |
Projektor zu steuern. g s o

Subnet Maske *1: 255.255.255.128 T
(Beispiel)

2) Clicken sie [Connect]. |

3) Die Netzwerkverbindung wird eingerichtet. B
Folgen sie den Anweisungen von Abschnitt
3.6 Bestétigen sie die Verbindung mit
ihrem Ziel. (L150)

*1 In dem Fall, dass sie eine Subnet Maske aul3er Klasse A/B/C, erscheint
folgende Anzeige. Geben Sie die Subnet Masken Adresse ein.

(HINWEIS - Wenn sie die Netzwerkeinstellunen am Projektor erfahren
mdchten, unternehmen sie folgendes.
1) Schalten sie den Projektor an und vergewissern sie sich, dass ein Bild
erscheint.
2) Betatigen sie MENU in der Fernbedienung oder die Pfeiltasten A/ V/</» auf
dem Projektor um das Menu auf den Bildschirm zu Ubertragen.
3) Verwenden sie die Pfeiltasten A/ ¥ um das erw. Menl auszuwahlen und
verwenden sie die Taste® fir die Eingabe.
4) Verwenden sie die Pfeiltasten A/ ¥ um das MIU auszuwé&hlen und verwenden
sie die Taste® fir die Eingabe.
5) Verwenden sie die Pfeiltasten A/ ¥ um INFORMAT. auszuwahlen und
driicken siep flr die Eingabe.
\6) Die Einstellung erscheint in der MIU-INFORMAT.- Box.
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3.5 Manuelle Konfiguration

Es gibt 3 Méglichkeiten fiir die manuelle
Konfiguration.

« Profile (Profil) (Edunten)

« History (Verlauf) (0142)

» Configure Network Setting Manually (Manuelle
Konfiguration der Netzwerkeinstellungen) (E343)

3.5.1 Profil-Verbindung

Wahlen sie Profildaten, um das Netzwerk mit
dem Projektor zu verbinden.

Dafur missen zuvor Profildaten hinterlegt
worden sein. (E160)

1) Wéhlen sie [Profile].

2) Wéhlen sie ein Profil aus der Liste.

3) Clicken sie [Connect].

4) Die Netzwerkverbindung wird eingerichtet.
Folgen sie den Anweisungen von Abschnitt

3.6 Bestitigen sie die Verbindung mit
ihrem Ziel. (E350)

Salact the manusl connection method you mould ke 10 ue

e
Profile neme | Date cresed |
Profae-1 0431 /2007 15700 PM
Frofie-2 0/30,/2007 43842 PM

Mw | i | ek |y Gonmsetion |
1~ [ Higtory

| Promctor name | [P address Lisat cxrwmend
Promcior=3 s 11 SN AT P
Prajectr-1 162160110 0/31/2007 15634 PM

3
Profilsrans [ OCaecresed |

Frofie-2 050 72007 43042 PM

TR A AT AT PM
192160110 W3 /2007 15534 PM

—
TR
J

(HINWEIS - Um die Daten eines Profils zu bestatigen, gehen sie )
folgendermalen vor.
1) Wahlen sie die Daten, die sie bestatigen méchten.
2) Bewegen sie den Cursor auf die Profildaten und dann clicken sie mit der
rechten Maustaste und ein Pop-up MenU erscheint.
3) Wahlen sie "Property" in diesem Pop-up Menl und bestatigen sie mit der
linken Maustaste.
4) Die Daten des ausgewahlten Profils werden angezeigt.
» Wenn DHCP am Projektor aktiviert ist, kann die Netzwerkverbindung
zwischen Projektor und PC nicht hergestellt werden, da Anderungen der IP-
Adresse méglich sind. Um die Profil-Verbindung zu verwenden, deaktivieren
\Sie DHCP am Projektor. )
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3.5 Manuelle Konfiguration (Fortsetzung)

3.5.2 Verbindungsverlauf

"Live Viewer 3" kann die Netzwerk
Einstellungen beim Verbinden mit dem
Projektor als Eintrag im Verlauf speichern.
Daraufhin kénnen Sie Eintradge aus dem Verlauf
auswahlen und dadurch rasch eine Verbindung
zwischen Netzwerk und Projektor herstellen.

Projecter Connection x|
Salact the manusl connection method you mould ke 10 ue Carrmet

I~ Profile Bnck

Profils name | Date crested | _“bm_J

Frofae-1 0/31./2007 15700 PM
Frofie-2 043 72007 42042 PM

1) Wahlen Sie [History].

|| 7 Cendigure Halmerk Sellrgs Immby_

2) Wéhlen sie aus der Liste einen
Verbindungsverlauf.

3) Clicken sie [Connect].

4) Die Netzwerkverbindung wird eingerichtet.
Folgen sie den Anweisungen von Abschnitt 3.6 Bestéatigen sie die Verbindung
mit ihrem Ziel. (C150)

Wenn sie einen Verlauf einem Profil hinzufiigen méchten,wahlen sie einen Verlauf
und clicken sie [Register to Profile] (Zum Profil hinzufiigen). Profil Daten werden
nicht automatisch geldscht.

(HINWEIS - Es werden im Verlauf pro Netzwerkadapter maximal zehn
Eintrage gespeichert. Beim Speichern des elften Eintrags wird der alteste der
zehn bestehenden Eintrédge Uberschrieben.

* Der Eintrag von Datum und Zeit eines Verlauf wird erneuert, wenn das

Netzwerk verbunden wird mit Hilfe des Verlauf.

* Wenn DHCP an dem Projektor aktiviert ist, kann die Verbindung zwischen

Projektor und PC nicht hergestellt werden, da die IP Adresse verandert wurde.
_* Auch die Profil Verbindungen werden beim Verlauf gespeichert. y
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3.5 Manuelle Konfiguration (Fortsetzung)

3.5.3 Manuelle Konfiguration e Comres
. . Galect the manual connection method you would lke 1o use 1

Alle Einstellungen der Netzwerkverbindung ot o | ==
zwischen dem Projektor und dem PC werden R e S
von Hand eingetragen.

How | ki |t | My Gonnection |

~ Higtory

Wahlen Sie [Configure network setting s ot s
manually] (Manuelle Konfiguration der '
Netzwerkeinstellungen). )

Welche Information sie von Hand eintragen missen, hdngt von der Art und Weise
ab, wie sie Projektor und PC verbinden méchten.

Wireless LAN

Die erforderliche Information hangt von der Art der Verbindung zwischen Projektor
und PC ab.

« Direkte Verbindung zwischen Projektor und PC (AdHoc modus). (E144)
» Der Projektor ist mit einem Zugangspunkt Gber ein LAN Leitung verbunden. (E345)
- Der Projektor ist mit einem Zugangspunkt tiber wireless LAN verbunden. (E346)

Herkémmliches LAN
Wenn sie ein herkémmliches LAN verwenden, gehen sie zu (E147).
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3.5 Manuelle Konfiguration (Fortsetzung)

Direkte Verbindung zwischen Projektor und PC (AdHoc modus)

1) Geben sie folgende Daten, die sich in dem Projektor befinden, ein. *1
SSID : wireless (Beispiel)
Encryption (Verschlusselung): WEP64bit (Beispiel)
Encryption key (Schllissel) *2: #+x+x+xxxx (Beispiel)
Mode (Modus): AD-HOC

Plasn rele o the lolkeeng netruclon for mesbess snbug
Merus-Advanced Meru-MIL- Infor mation

2) Clicken sie [Next].

3) Geben sie folgende Daten, die sich in dem
Projektor befinden, ein. *1
IP address (IP-Adresse): 192.168.1.10
(Beispiel)
Subnet mask (Subnet-Maske):
255.255.255.0 (Beispiel)

4) Clicken sie [Connect].

5) Die wireless Verbindung wird eingerichtet.
Folgen sie den Anweisungen von Abschnitt 3.6 Bestéatigen sie die Verbindung
mit ihrem Ziel. (£350)

*1 Um die Netzwerkeinstellungen ihres Projektors zu finden, lesen sie den
Hinweis. (£140)

*2 Wenn sie eine Verschliisselung verwenden, missen sie diese einstellen.
Wenden sie sich an ihren Netzwerk Administrator, um zu erfahren, welchen
Schlissel sie in den Projektor eingeben missen.

Der Schlissel wird hier immer wie folgt dargestellt "«exxxxsssx",
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3.5 Manuelle Konfiguration (Fortsetzung)

Der Projektor ist mit einem Zugangspunkt liber ein LAN Leitung verbunden

1) Einstellung am Zugangspunkt. *1
Geben sie folgende Daten ein.

SSID : WirelessAccessPoint (Beispiel)

Encryption (Verschlusselung): WEP64bit (Beispiel)
Encryption key (Schllissel) *2; x«xxxxxxx (Beispiel)
Mode (Modus): INFRASTRUCTURE

2) Click [Next].

3) Geben sie folgende Daten, die sich in dem
Projektor befinden, ein. *3

IP address (IP-Adresse): 192.168.1.10
(Beispiel)

Subnet mask (Subnet-Maske):
255.255.255.0 (Beispiel)

4) Clicken sie [Connect].

5) Die wireless Verbindung wird eingerichtet.
Folgen sie den Anweisungen von Abschnitt 3.6 Bestétigen sie die Verbindung
mit ihrem Ziel. (E350)

*1 Wenden sie sich an ihren Netzwerk Administrator, um die Einstellung des Zugangspunktes zu erfahren.
*2 Wenn sie eine Verschliisselung verwenden, miissen sie diese einstellen. Wenden sie sich an ihren
Netzwerk Administrator, um zu erfahren, welchen Schliissel sie in den Projektor eingeben miissen.
Der Schlussel wird hier immer wie folgt dargestellt "«xssssssss",
*3 Um die Netzwerkeinstellungen ihres Projektors zu finden, lesen sie den Hinweis. (E140)
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3.5 Manuelle Konfiguration (Fortsetzung)

Der Projektor ist mit einem Zugangspunkt liber wireless LAN verbunden

1) Einstellung am Zugangspunkt. *1
Geben sie folgende Daten ein.

SSID : WirelessAccessPoint (Beispiel)

Encryption (Verschlusselung): WEP64bit (Beispiel)
Encryption key (Schllissel) *2: #+xxxxxxxx (Beispiel)
Mode (Modus): INFRASTRUCTURE

2) Clicken sie [Next].

3) Geben sie folgende Daten, die sich in dem
Projektor befinden, ein. *3

IP address (IP-Adresse): 192.168.1.10
(Beispiel)

Subnet mask (Subnet-Maske):
255.255.255.0 (Beispiel)

4) Clicken sie [Connect].

5) Die wireless Verbindung wird eingerichtet.
Weiter mit Abschnitt 3.6 Bestitigen sie die Verbindung mit ihrem Ziel. (E150)

*1 Wenden sie sich an ihren Netzwerk Administrator, um die Einstellung des Zugangspunktes zu erfahren.

*2 Wenn sie eine Verschliisselung verwenden, miissen sie diese einstellen. Wenden sie sich an ihren
Netzwerk Administrator, umzu erfahren, welchen Schliissel sie in den Projektor eingeben missen.
Der Schlissel wird hier immer wie folgt dargestellt "«xwwxsxsxsss",

*3 Um die Netzwerkeinstellungen ihres Projektors zu finden, lesen sie den Hinweis. (£340)
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3.5 Manuelle Konfiguration (Fortsetzung)

Herkommliches LAN

1) Geben sie die folgenden Daten flr den
Projektor zu steuern. *1
IP address (IP-Adresse): 192.168.1.10
(Beispiel)
Subnet mask (Subnet-Maske):
255.255.255.0 (Beispiel)

lbﬂ-m!lﬁmdmnd&

2) Clicken sie [Connect].

3) Die Netzwerkverbindung wird eingerichtet.
Folgen sie den Anweisungen von Abschnitt 3.6 Bestétigen sie die Verbindung
mit ihrem Ziel. (£150)

*1 Um die Netzwerkeinstellungen ihres Projektors zu finden, lesen sie den
Hinweis. (£140)

[Fehlersuche]

B A network connection could not be established. (Es ist nicht gelungen, eine
Netzwerkverbindung herzustellen.)
Windows verhinderte die Konfiguration des cor Conneet
Netzwerks.

A netwark connection could not be establithed

Plesce noure thal you are sulhoroed to make thece
charges o check your pecurity settings.

Melden Sie sich mit Benutzerrechten bei
Windows an.

3" Hauptmeni auch dann angezeigt wird,
wenn eine Verbindung mit dem Netzwerk
nicht eingerichtet ist. Clicken sie =2 auf
das Hauptmen( um zu Abschnitt 3.3.3
Verbindung mit dem Netzwerk. (£131)

Clicken sie [OK], woraufhin das "Live Viewer l

Wenden Sie sich an Ihren Netzwerkadministrator. Melden Sie sich erneut mit
Administratorrechten bei Windows an. Kehren Sie dann zurlick zum Abschnitt
3.3.1 Starten sie "Live Viewer 3". (L126)
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3.5 Manuelle Konfiguration (Fortsetzung)

B Automatic connection failed. (Automatische Verbindung konnte nicht hergestellt werden.)
Der Grund liegt darin, dass die IP Adresse in dem

Projektor als globale Adresse eingetragen ist. 1\ furamatic conoctin fald & Qb1 A o
Flease enter a Static [P Address / Subnet Mask. Exit

Contact your Hetwork Administrator a3 needed.

Folgen sie den Hinweisen des Netzwerk-
Administrators und tragen sie die IP Adresse und die — i =
Subnet Masken Adresse in den "Live Viewer 3" ein. I~ Savn P Adbecs St

Nach der Eingabe dieser Adressen, clicken l
sie [Connect].

Wenn sie einen eingetragenen Wert &ndern méchten, clicken sie [Reset].

HINWEIS - Wenn die IP Adresse, die sie dem PC zugewiesen haben, mit der
identisch ist, die der Projektor hat, erscheint diese Warnung. Wahlen sie eine
IP Adresse, die derzeit nicht verwendet wird.

B A Network Configuration Conflict exists. (Netzwerk Konfigurationskonflikt besteht.)

Diese Meldung erscheint, wenn der Netzwerk
Verbindungsmodus ihres PC nicht mit dem
Modus des Projektors tbereinstimmt.

A Metwork Gonfiguration Gonflict exists. 7 —
Please verity your Netmork Condiguration Settings Lomputer
aned prpctor),

Uberprifen sie die Netzwerk Konfigurations
Einstellungen auf dem Projektor und dem

PC.

Clicken sie [Exit], Es erscheint das "Live
Viewer 3"-Hauptmen, auch wenn kein
Netzwerk eingerichtet ist. Klicken Sie =2
auf das Hauptmen(, um zurtickzukehren
zum Abschnitt 3.3.3 Verbindung mit dem
Netzwerk. (£331)
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3.5 Manuelle Konfiguration (Fortsetzung)

B Are you sure you want to connect the selected projector? (Sind sie sicher, dass
sie den ausgewahlten Projektor verbinden wollen?)

Diese Meldung erscheint, wenn der oot Commeeton |
Drahtlosadapter, den sie ausgewahlt haben, s e i =
S S

bereits fir eine andere Netzwerkverbindung
verwendet wird.

* Um die Verbindung herzustellen, clicken
sie [Yes]. Weiter mit 3.6 Bestétigen sie
die Verbindung mit ihrem Ziel. (C150)

* Um keine Verbindung herzustellen, clicken
sie [No] woraufhin das "Live Viewer 3"
Hauptmeni auch dann angezeigt wird,
wenn eine Verbindung mit dem Netzwerk
nicht eingerichtet ist. Clicken sie =2 auf
das Hauptmenl um zu Abschnitt 3.3.3
Verbindung mit dem Netzwerk. (£331)
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3.6 Bestatigen sie die Verbindung mit ihrem Ziel

3.6.1 Verbindung und Ubertragung

Connection to Progector sucesssful —

Sobald die Netzwerk Verbindung hergestellt ist, oo e Bk e
erscheint die Anzeige "Connection to Projector e 'i‘jﬂ:l; ——

successful" (Verbindung mit dem Projektor gelungen).
Uberpriifen sie, dass genau der Projektor, der ihre T
Bilder verarbeiten soll, ausgewahlt ist, indem sie

den Projektornamen und die angezeigte IP Adresse

Uberprifen.

+ Um Bilder zu dem Projektor zu lbertragen, clicken sie [Yes]. Die Ubertragung beginnt.
Es ist notwendig, MIU als Eingangsport einzustellen und den Live-Modus in dem MIU Mend
des Projektors auszuwéhlen, um die Ubertragenen Bilder auch anzeigen zu kénnen.
Lesen sie den Abschnitt 3.6.3 Einstellung des Live-Modus. (L153)

* Um keine Bilder zu Ubertragen, clicken sie [No], und das "Live Viewer 3" Men(
erscheint im Stand-by Modus. (Der Stand-by Modus ist der Grund dafir, dass
die wireless Verbindung zwar besteht, Bilder aber nicht bertragen werden.)
Sie beginnen die Ubertragung, indem Sie die Symbole =] oder I im "Live
Viewer 3" Hauptmenu anclicken.

Wenn Sie aktuelle Verbindung dazu verwenden wollen, sie as Profildaten fur
Meine Verbindung einzurichten, sehen Sie unter dem Dialogfeld [Register the
connection setting to My Connection] (Registrieren dieser Einstellungen als
Meine Verbindung) nach.

[Fehlersuche]

B This projector is currently in use (Presenting) by another user. (Der Projektor
wird derzeit fUr die Prasentation eines anderen Benutzers verwendet.)
Der Projektor, den sie fir ihre Bilder P Proiecir Comnection x
verwenden mdchten, ist von einem anderen il ot e e .
Computer belegt im Presenter-Modus. e e e

Clicken sie [OK], und das "Live Viewer

3" Meni erscheint im Stand-by Modus.
Versuchen sie erneut ihre Bilder zu
Ubertragen, nachdem der Presenter-Modus
ausgeschaltet ist.
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3.6 Bestétigen sie die Verbindung mit ihrem Ziel (Fortsetzung)

B A Slideshow is currently running on the projector that you are trying to display to. (Momentan
wird der Projektor, den sie benutzen mochten, fiir eine Diashow verwendet.)
Der Projektor, den sie fir ihre Bilder verwenden .- -
machten, befindet sich im Diashowmodus in e b e e

einer Prasentation OHNE PC. A NS S

* Clicken sie [Yes], und der Projektor wird
umgeschaltet vom Diashowmodus zu

Live-Modus. .

* Clicken sie [No], und der Projektor
verbleibt im Diashowmodus, und das"Live
Viewer 3" Hauptmeni wird im Stand-by
Modus auf ihrem PC angezeigt.

B Are you sure you want to switch to Live Mode? (Sind sie sicher, dass sie in den
Live-Modus umschalten mdchten?)
Der Projektor ist nicht auf den Live-Modus ctr Conemet
eingestellt. HERLE R R i E L et = =

* Clicken sie [Yes], und der Projektor wird
umgeschaltet in den Live-Modus.

* Clicken sie [No], und der Projektor
verbleibt wie er ist, und das "Live Viewer .

3"Hauptmeni wird im Stand-by Modus
auf ihrem PC angezeigt.

B Are you sure you want to change the input channel of the Projector to MIU? (Sind
sie sicher, dass sie den Eingangskanal des Projektors auf MIU setzen mdchten?)

Der Projektor ist bei den MIU Einstellungen ctr Conemet
nicht als Eingangssignal eingestellt. o st uelte Yo

* Clicken sie [Yes], und der Projektor wird
umgeschaltet in den MIU.

* Clicken sie [No], und der Projektor
verbleibt wie er ist, und das "Live Viewer

3"Hauptmeni wird im Stand-by Modus
auf ihrem PC angezeigt.

51




3.6 Bestétigen sie die Verbindung mit ihrem Ziel (Fortsetzung)

3.6.2 Verbindungsfehler

Wenn die Verbindung mit dem Projektor nicht oot Comection |
hergestellt werden konnte, erscheint die Fehlermeldung e st sk e e
"Network Connection not established" (Netzwerkverbindung

konnte nicht hergestellt werden).

Clicken sie [OK], Es erscheint das "Live Viewer

3"-Hauptmen, auch wenn kein Netzwerk eingerichtet ist.

Klicken Sie =2 auf das Hauptmen(, um zurlickzukehren l
zum Abschnitt 3.3.3 Verbindung mit dem Netzwerk. (L131)

HINWEIS - Wenn sie Meine Verbindung ausgewéahlt haben, wird "Live
Viewer 3" nun geschlossen. Uberpriifen Sie die Netzwerkeinstellungen am
Projektor, und stellen Sie die Verbindung erneut her. Siehe dazu Abschnitt 3.3
Schnellverbindung zu ihrem Netzwerk. (C1126)

[Fehlersuche]

B The network connection is refused. (Die Netzwerkverbindung wurde abgelehnt.)

Der Projektor hat bereits die maximale T |
Anzahl von Netzwerkverbindungen erreicht. Thentmesh Snicin S e e

Der Projektor kann mit bis zu 5 PCs zur
gleichen Zeit eingelegt werden.

Clicken sie [OK], woraufhin das "Live Viewer T R
3" Hauptmeni angezeigt wird, auch falls die Conmetans.
Netzwerkverbindung nicht eingerichtet ist.

Nach der Abkoppelung eines PCs versuchen

sie erneut die Verbindung mit dem Netzwerk.
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3.6 Bestétigen sie die Verbindung mit ihrem Ziel (Fortsetzung)

3.6.3 Einstellung des Live-Modus

Dieser Abschnitt soll ihnen erlautern, wie sie in den Live-Modus innerhalb von MIU auf dem
Projektor schalten, indem sie die Fernbedienung oder einen Browser verwenden.

Uber die Web-Fernsteuerung per Webbrowser

1) Clicken sie [LIVE MODE].
(Sehen sie auch Abschnitt 4.1.11 Remote Control (Steuerung aus der Distanz) (£385))

Uber das OSD-Menii, unter Verwendung der Fernbedienung oder des
Zahlenfelds auf dem Projektor.

1) Schalten sie den Projektor an und vergewissern sie sich, dass ein Bild erscheint.

2) Betatigen sie MENU in der Fernbedienung oder die Pfeiltasten A/ V/</» auf
dem Projektor um das Men( auf den Bildschirm zu Ubertragen.

3) Verwenden sie die Pfeiltasten A/ ¥ um das Advanced Menu auszuwéhlen
und verwenden sie die Taste» oder ENTER zur Eingabe.

4) Verwenden sie die Pfeiltasten A/ ¥ um MIU auszuwéhlen und die Tastep»
oder ENTER.

5) Verwenden sie die Pfeiltasten A/ ¥um den LIVE-MODUS auszuwahlen und
betatigen sie» Ur die Eingabe oder ENTER.

(Siehe L MIU Menti im Bedienungsanleitung (detailliert) - Benutzerhandbuch)

Fiir die Funktion MEINE TASTE

1) Schalten sie den Projektor an und vergewissern sie sich, dass ein Bild erscheint.

2) Betétigen sie MENU in der Fernbedienung oder die Pfeiltasten A/ V/<«/» auf
dem Projektor um das Meni auf den Bildschirm zu Ubertragen.

3) Verwenden sie die Pfeiltasten A/ ¥ um das Advanced Menu auszuwahlen
und verwenden sie die Taste» oder ENTER zur Eingabe.

4) Verwenden sie die Pfeiltasten A/ ¥ um OPT. auszuwahlen und verwenden
sie die Taste» oder ENTER zur Eingabe.

5) Verwenden sie die Pfeiltasten A/ ¥um das MEINE TASTE menl
auszuwahlen und verwenden sie die Taste» oder ENTER zur Eingabe.

6) Wahlen sie 1 oder 2 im MEINE TASTE menu Uber die Pfeiltasten «/». Dann
verwenden sie die Pfeiltasten A/ V¥ um LIVE-MODUS der Taste zuzuweisen.

(Siehe LA OPT. Menii im Bedienungsanleitung (detailliert) - Benutzerhandbuch)
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3.7 Start des "Live Viewer 3"

Sobald sie die Verbindung zwischen ihrem Projektor und dem PC hergestellt
haben, wird das"Live Viewer 3" Hauptmen auf ihrem PC angezeigt.

In dem Hauptmeni kénnen sie die Einstellungen vornehmen und die Funktionen
bedienen, die sie zum Senden ihrer Bilder auf den Projektor im Live-Modus benétigen.

3.7.1 Hauptmenii und Bedientasten

1) Menii Typ
Es gibt zwei Typen des Hauptmendis, Einf. Menl und Erw. Men(; zwischen
ihnen kann auf dem Bildschirm gewechselt werden.
* Sobald "Live Viewer 3" gestartet ist, wird der zuletzt verwendete Typus angezeigt.
» Wenn keine Netzwerkverbindung eingerichtet ist, wird auf dem Bildschirm das
erw. Menl angezeigt.

Einf. Menii Erw. Menii

—&<e—©® Status Anzeige

. Umschalten
Umschalten auf Erw. Menli auf Einf.

Menii

Indikator

Fig. 3.7.1 Live Viewer 3 Hauptmen

2) Bedienelemente

® Bedienelement Start
Die Ubertragung an den Projektor beginnt und die Bilder werden im Live-
Modus angezeigt.
Der Display-Modus ist zun&chst der Einzel-PC-Modus. Danach wird der
zuletzt verwendete Display-Modus benutzt.

@ Bedienelement Stop
Die Ubertragung der Bilder wird gestoppt.

HINWEIS - Die Bilder werden nicht auf dem Bildschirm angezeigt, wenn
Start/Stop mehrfach gedriickt werden.
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3.7 Start des "Live Viewer 3" (Fortsetzung)

® Bedienelement Standbild
Auf dem Bildschirm erscheint ein Standbild.
Das letzte Bild erscheint als Standbild.
Sie kdnnen die Bilder auf ihnrem PC Uberarbeiten, ohne sie auf dem
Bildschirm des Projektors anzuzeigen.
@® Bedienelement Display-Modus (£357)
Hiermit welchseln sie zwischen Einzel-PC-Modus und Multi-PC-Modus.
® Bedienelement Verbindung
Der Bildschirm mit der Auswahl des Verbindungsmodus erscheint.
S. Abschnitt 3.3.3 (E331)
® Bedienelement Opt.
Der Optionenbildschirm erscheint.
@ Bedienelement Informat.
Die Version von "Live Viewer 3" wird angezeigt.
®, ® Bedienelement Ende
Die Verbindung mit dem Netzwerk wird unterbrochen und "Live Viewer 3"
wird geschlossen.
Bedienelement lkon
Das Hauptmeni wird geschlossen und das "Live Viewer 3" Icon erscheint
in der Taskbar ihres PC. Durch Doppelclik auf das Ikon wird das zuletzt
verwendete Men(l auf dem Bildschirm angezeigt.

Verbunden Unterbrochen
Nicht verbunden Halten

Fig. 3.7.1 b Icon in der Taskleiste

55



3.7 Start des "Live Viewer 3" (Fortsetzung)

3.7.2 Anzeige des Status

1) Indikator
Der Indikator zeigt folgendes.

Indikator Status Hinweis
- Nicht verbunden Die Netzwerkverbindung zum Projektor ist
noch nicht eingerichtet.
Die Netzwerkverbindung besteht, aber die
Hold BildUbertragung ist angehalten.
Verbunden Die Netzwerkverbindung besteht und Bilder
: werden von dem PC an den Projektor.
E7, Unterbrochen Die Netzwerkverbindug zu dem Projektor

I
'S
i

ist unterbrochen.

2) Statusanzeige im Multi-PC-Modus Das Symbol erscheint am rechten Rand der
Display-Modus-Schaltflachen.
Durch die folgenden Symbole wird angezeigt, welches Bildschirmviertel
verwendet wird.

Status Icon zur Anzeige des Status

Kein PC hat Bildschirmverbindung

1 PC hat Bildschirmverbindung.

2 PCs haben Bildschirmverbindung.

3 PCs haben Bildschirmverbindung. @ @ @ fﬁ;ﬁnj

4 PCs haben Bildschirmverbindung. EEJ

HINWEIS - Die Statusanzeige wird alle 3 Sekunden tberpruft.
» Wenn der Status vom Projektor nicht gemeldet wird, wird er nicht angezeigt.
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3.7 Start des "Live Viewer 3" (Fortsetzung)

3.7.3 Umschalten des Display-Modus

"Live Viewer 3" verfugt Gber einen Einzel-PC-Modus und einen Multi-PC-Modus.
Zwischen den Modi kann auf dem Hauptmen( umgeschaltet werden.

1) Clicken sie auf das Hauptmeni .
Die unten gezeigten Bedienelemente werden angezeigt.

2) Wahlen Sie eine der Tasten ® zu ®, und klicken Sie sie an.
® Auf den Einzel-PC-Modus schalten: |hr Bild wird auf dem Vollbildschirm
angezeigt.
@-® Auf den Multi-PC-Modus schalten: lhr Bild wird in dem auf der Schalttaste
angegebenen Viertelbildschirm
angezeigt.

3) Der Projektorbildschirm wird in den oben gewahlten Modus geschaltet und die
Ubertragung lhres PC-Bildes wird lhr Bild auf den Bildschirm ubertragen.

4) Das Symbol =1 auf dem Hauptmenu wird durch das von lhnen gewahlte
Symbol ersetzt.

(HINWEIS - Die Bildiibertragung wird gestoppt, wenn sie auf die Schaltflache )
Einzel-Modus klicken, wahrend der Projektor im Einzel-PC-Modus ist oder
Sie klicken auf eine der Multi-Modus-Schaltflachen, die den Viertelbildschirm
anzeigen, der gerade lhre PC Bilder im Multi-PC-Modus anzeigt.
* Wenn der Modus Multi-PC gewahlt wurde, wird der Projektorbildschirm
automatisch in vier Zonen unterteilt.
* Wenn der Wiedergabemodus auf dem PC eingestellt ist, dessen Bild aktuell
auf dem Bildschirm im Einzel-PC-Modus ist, kann die &I Schaltflache nicht auf
anderen PCs angeklickt werden.
» Wenn ein Viertelbildschirm ausgewahlt wurde, der Bilder anzeigt, die
von einem anderen PC aus gesendet wurden, wird das Netzwerk zum PC

\ unterbrochen. )

(Siehe A MIU-Menii im Bedienungsanleitung (detailliert) - Benutzerhandbuch
fur die Funktionen auf dem Projektor.)
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3.7 Start des "Live Viewer 3" (Fortsetzung)

3.7.4 Menii Opt.
Clicken sie die Optionstaste und das Optionsmeni erscheint.

X
PG Ervironment
Optimize Performance < @

&+ Transmizsion speed

" Image quality

Live Mode Settings
[v Prezenter Mode <

<

v Display User Mame : <&

®©

|Urnamed

Device Environment < @

Close

v Cursar Emulation

® Optimieren sie die Leistungen
"Live Viewer 3" verarbeitet den PC Bildschirm als JPEG Datei und sendet
JPEG "Live Viewer 3" stellt zwei verschiedene Kompressionsrateen von

JPEG Daten zur Verfigung.
Ubertragungsgeschwindigeit
Geschwindigkeit steht Gber Bildqualitat.
Dadurch wird die JPEC Kompressionsrate héher.

Der Bildschirm wird im Projektor wird neu aufgebaut, weil die Zahl der
Ubertragenen Daten geringer und deshalb die Bildqualitat schlechter ist.

Bildqualitat
Die Bildqualitat ist wichtiger als die Geschwindigkeit.Dadurch
wird die JPEC Kompressionsrate geringer.
Der Bildschirm wird im Projektor wird langsamer neu aufgebaut, weil die
Ubertragene Datenmenge grofer ist, aber die Bildqualitat ist besser.

@ Cursor Darstellung
Wenn der Mauszeiger von ihrem PC nicht auf dem Bildschirm des Projektors

angezeigt wird, aktivieren dies das entsprechende Feld. "Live Viewer
3"unterstitzt sie bei der Suche nach dem Mauszeiger auf dem Bildschirm.
Wenn der Mauszeiger auf dem Projektorbildschirm ist, clicken sie nicht in

das Feld.
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3.7 Start des "Live Viewer 3" (Fortsetzung)

® Presenter-Modus
Beim Einzel-PC Modus steht der Projektor exklusiv einem PC zur Verfligung
und erlaubt keinen von irgendeinem anderen PC, falls der Presenter-Modus
eingestellt ist auf "Live Viewer 3". So kdnnen sie bei einer Prasentation
sicher sein, dass das Bild nicht ungewollt durch ein Bild von einem anderen
PC ersetzt wird. Wenn sie ihn anschalten mdchten, markieren sie das
entsprechende Feld.

HINWEIS - Im Multi-PC-Modus kann der Presenter-Modus nicht eingestellt
werden.

» Wenn sie vom Multi-PC-Modus zum Einzel-PC-Modus umschalten, steht der
Presenter-Modus auf dem PC zur Verfigung.

* Der Presenter-Modus ist in den werkseitigen Vorgabeeinstellungen auf glltig
eingestellt.

® Benutzername anzgn
Der Benutzername kann bis zu 20 alphanumerische Zeichen umfassen.
Der Benutzername kann auf dem Bildschirm angezeigt werden, so dass sie
wissen, wessen Bild derzeit erscheint.
(Lesen sie Ed MIU Menii im Bedienungsanleitung (detailliert) -
Benutzerhandbuch) Wenn das Feld nicht markiert ist, wird die Information
nicht an den Projektor geleitet.
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3.8 Profildaten

3.8.1 Charakteristika von Profildaten

Die Netzwerkeinstellungen fiir die Verbindung von Projektor und PC k&énnen
gespeichert werden als Profil Daten. Sobald die Daten einmal gespeichert sind,
mussen sie sie lediglich auswahlen um eine Verbindung mit Netzwerk. Dies wird
empfohlen, wenn dieselbe Netzwerk Verbindung haufig genutzt wird.

3.8.2 Profildaten speichern

Profil Daten werden auf dem Bildschirm
Manuelle Konfiguration eingegeben. (E141)

Sie kdnnen bis zu 10 Profil Daten fiir jeden TR 7/ T E—
Netzwerkadapter.

IF nddess Linat cormiond
WG BTN AT P
192160110 /2007 1EEH PM

|y Conmection |

1) Wahlen sie [Profile] und clicken [New]. e

Prajector=1

2) "Create new profile" (Neues Profil erstellen)

Protile name :

erscheint. Wenn sie bereits 10 Profile R B
eingerichtet haben, kénnen sie kein weiters -
einrichten, bis sie ein gespeichertes I6schen. e C—
Madn [
Geben sie alle fiir die Netzwerk Verbindung aktiv. Fropetr setees
Wenn sie eingegebene Daten |6schen e —
mdchten, clicken sie [Clear]. e L{
Subegtmask Carial

3) Clicken sie [OK], nachdem sie alle Daten eingegeben haben.
Wenn sie nicht speichern méchten, clicken [Cancel].

4) Das neue Profil wird in der Profil Liste angezeigt, sobald sie clicken [OK].

HINWEIS - Bevor sie ein neues Profil einrichten, sollten sie sicherstellen,
dass sie mit den neuen Daten wirklich arbeiten kénnen. Wahlen sie dazu die
Profilverbindung neu. (141)

* Wenn sie einen wireless Netzwerk Adapter wechseln, miissen sie ein neues
Profil machen fur den Adapter.
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3.8 Profildaten (Fortsetzung)

3.8.3 Bearbeitung von Profildaten

Gegebenenfalls kénnen die Profildaten auf dem
Bildschirm "Manuelle Konfiguration" bearbeitet
werden. (1471)

1) Wahlen Sie [Profile], und dann eines der
aufgelisteten Profile.

2) Clicken sie [Edit].

3) "Edit profile" (Profil bearbeiten) wird angezeigt.

1~ [ Higtory

Propclie namn | [P addess Lisst cormctend
TGIEEITT W ) AT PN
192160110 D43/2007 156 PM

Prapcior2
Prajector=1

Megizte: io profie

(" Cendigure Natwork Settngs Manally

I
Adapter name  11a/h/e Wireless LAN Mind POI Expreas Adscter
4) Bearbeiten sie die notwendigen Daten. Y ———]
V_Yenn sie a_l_lle Daten_ aus de_m Fenster iy, — |
|[6schen mdchten, clicken sie [Clear]. o o —
Propcier setlrgs
5) Clicken sie [OK], nach Abschluf der Sk | (E—E— R
Bearbeitung. Wenn sie nicht speichern ey B
mdchten, clicken sie [Cancel]. TS ||
6) Das bearbeitete Profil wird mit den neuen Daten in der Profil Liste
angezeigt,wenn sie clicken [OK].
HINWEIS - Gehen Sie beim Bearbeiten von Profildaten deren korrekte
Funktion sicher, indem sie sie unter Profilverbindung auswahlen. (E341)
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3.8 Profildaten (Fortsetzung)

3.8.4 Registrieren sie Meine Verbindung

Ein haufig benutztes Profil kann unter den Meine Verbindung-Profildaten
gespeichert werden. Sobald die Daten einmal gespeichert sind, brauchen sie nur
noch Meine Verbindung zur Verbindung mit dem Netzwerk aufzurufen. (E329)

1) Clicken sie [My Connection].

Salact the manusl connection method you mould ke 10 ue - j

Rh%m | Diate craated |_;.n*_I
2) Die "Add My Connection" (Meine Verbindung ot 031201 15700 S
hinzufigen) Anzeige erscheint.
Das derzeit aktive Profil fiir "Add My Con- ] )
nection" (Meine Verbindung hinzuftigen) wird Wﬁ:m
mit einer Markierung angezeigt in der Liste. .

3) Wahlen Sie eines der in dem Fenster -
gelisteten Profile und bestéatigen Sie es. ot nyme | Adne none I

Py EHFratie—1 TMadhfg Wenless LAN Mini FCI Expre
Alle vorher ausgewahlten Daten werden Diroied 1o Wreess AN M Pl Exre.
deaktiviert.

4) Clicken sie [OK], und das Fenster wird
geschlossen.
Wenn sie kein neues Profil wahlen méchten, -
clicken sie [Cancel]. Carel
N

HINWEIS - Wenn Sie Meine Verbindung nicht verwenden méchten,
markieren sie keine der in dem Fenster gelisteten Profile und clicken [OK].
* In der Liste erscheinen alle Profile, gleich welcher Netzwerkadapter
ausgewahlt ist. Sie kdnnen auch ein Profil fir einen derzeit nicht aktiven
Netzwerkadapter wie Meine Verbindung-Profildaten speichern.
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3.8 Profildaten (Fortsetzung)

In gleicher Weise kénnen sie ein Profil in
Meine Verbindung registrieren, wenn die
Netzwerkbindung hergestellt ist. Wenn sie
eingerichtet ist, wird "Connection to Projector
successful" (Verbindung zum Projektor
erfolgreich) enbildschirm erscheint. (£150)
Wenn sie die aktuellen
Verbindungseinstellungen fur Meine
Verbindung verwenden méchten, markieren
sie das Feld [Register this setting to

My Connection]. (Diese Einstellungen in
Meine Verbindung registrieren). Sofern das
Uberschreiben der aktuellen Daten fiir Meine
Verbindung gewtinscht wird, clicken sie [OK].

Ein neues Profil wird angelegt und gespeichert

als Meine Verbindung-Profil.

Connection to Practor sucessful R
Frojecior name | Frojector=1 Ha
I addres - 1RR16R110

Are i e that you mand & dupley smages on the popche?

o Fagster ugg-..&m.mﬁ)

HINWEIS - Wenn bereits 10 Profile vorhanden sind, kénnen sie das Feld

nicht mehr bestatigen. Léschen sie eines der vorhandenen Profile.

* Der Profilname fiir die gespeicherten Daten wird von "Live Viewer 3" automatisch
zugewiesen. Der Name wird rechts neben dem Eingabefeld angezeigt.
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4=Steuenunglmitieinem! Browsern

Der Projektor ist mit folgenden Netzwerkfunktionen zur Ausfiihrung tiber einen
Webbrowser ausgestattet.

Einstellen und Steuern des Projektors iiber einen Browser

Sie kdnnen die Einstellungen des Projektors und seine Steuerung Uber das
Netzwerk vornehmen, indem sie einen Browser auf einem PC verwenden, der mit
dem gleichen Netzwerk verbunden ist.

(EL167)

E-mail Alarm

Der Projektor kann automatisch eine E-mail Warnung an spezifische E-Mail
Adressen verschicken, wenn er gewartet werden muf oder einen Fehler
festgestellt hat.

(C290)

Projektor Steuerung iiber SNMP

Dieser Projektor entspricht den Anforderungen nach SNMP (Simple Network
Management Protocol). Sie kdnnen ihn daher mit SNMP-Software aus der Ferne
Uberwachen. Weiterhin kann der Projektor Fehlermeldungen und Warnungen an
einen bestimmten PC Ubermitteln.

(0292)

Ereignis Planung

Sie kdnnen den Projektor darauf einrichten, dass er verschiedene Funktionen an
bestimmten Tagen und zu bestimmter Zeit durchfuhrt.
(£393)

MEIN BILD (Standbildiibertragung) Anzeige

Der Projektor kann Standbilder anzeigen, die Uber das Netzwerk tbermittelt
werden.
(£296)

Bedienung iiber das Netzwerk

Der Projektor kann mit RS-232C Kommandos Uber ein Netzwerk bedient werden.
(0297)
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4.1 Einstellen und Steuern des Projektors iiber einen
Browser

Sie kdnnen den Projektor Uber das Netzwerk von einem Browser auf dem PC aus
einstellen und steuern, sofern beide mit dem selben Netzwerk verbunden sind.

(HINWEIS - Internet Explorer 5.5 oder héher wird benétigt. )
* Wenn JavaScript in ihrem Browser deaktiviert ist, miissen sie es aktivieren,
um die Web Sites des Projektors richtig benutzen zu kénnen. Sehen sie in der
Hilfefunktion ihres Browses nach, um zu erfahren, wie JavaScript aktiviert wird.
» Es wird empfohlen, alle verfugbaren Updates des Browses zu installieren.
Insbesondere gilt dies fiir Benuzter, die den Internet Explorer auf einem
Microsoft Windows Betriebssystem betreiben, das alter ist als Windows XP
Service Pack 2 mit Security update Q832894 (MS04-004) oder der Browser
wird keine korrekten Anzeigen erméglichen.

Wenn sie eine &ltere Version des Internet Explorer verwenden, wird der
kBrowser nach 50 Sekunden die Verbindung beenden.
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4.1 Einstellen und Steuern des Projektors liber einen Browser (Fortsetzung)

Fir die Konfigurierung und die Steuerung des Projektors Uber einen Browser
bendtigen sie eine Identitat (ID) und ein Passwort. Es gibt zwei Typen von IDs,
Administratoren ID und Benutzer ID. Das Schaubild erldutert die Differenzen
zwischen Administratoren und einer Benutzer IDs.

Projektors neu.

Abschnitt Beschreibung Administrator | Benutzer
Zeit die aktuellen Netzwerk
Network Information | Konfigurations Einstellungen des \ \
Projektors an.
Network Settings Z(_elgt und konfiguriert Netzwerk N N/A
Einstellungen.
. Zeigt und konfiguriert die Einstellungen
Port Settings der Kommunikationsports. v N/A
. . Zeit und konfiguriert E-mail Adressen
Mail Settings Einstellungen. \ N/A
. Zeigt und konfiguriert Fehler und
Alert Settings Warnungseinstellungen. v N/A
Schedule Settings Zeigt uqd konfiguriert die \ N/A
Ablaufeinstellungen.
. . Zeigt und konfiguriert die
Date/Time Settings Einstellungen von Datum und Zeit. v N/A
. . Zeigt und konfiguriert Passwérter und
Security Settings andere Sicherheitseinstellungen. v N/A
Projector Control Steuerung des Projektors. \ \
Steuert den Projektor wie eine
Remote Control Fernbedienung. \ \
Projector Status Zelgt und konfiguriert den aktuellen N N
Projektor Status.
Network Restart Startet die Netzwerk Verbindung des N N/A
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4.1 Einstellen und Steuern des Projektors liber einen Browser (Fortsetzung)

4.1.1 Login
Beachten sie das Folgende fir die Konfigurierung und Steuerung des Projektors Uber einen Browser.
Beispiel: Wenn die IP Adresse des Projektors eingestellt ist auf 192.168.1.10:

1) Geben sie "http://192.168.1.10/" in das L ——
Adressenfeld des Browser und betétigen ' ' !
sie die "Enter" oder klicken Sie "+ ". Die
Anzeige wie in Fig. 4.1.1a erscheint.

2) Geben sie ihre ID und ihr Password und
clicken sie [Logon].

Fig. 4.1.1 a "Logon Men('

Unten sind die Werkseinstellungen fir Adminstrator ID, Benutzer ID und
Passworte.

Abschnitt ID Passwort
Administrator Administrator <blank>
Benutzer User <blank>

Nach erfolgreicher Anmeldung erscheint entweder Fig. 4.1.1 b oder Fig. 4.1.1 ¢
angezeigt.

Hauptmeni Hauptmen

Fig. 4.1.1 b "Logon mit Administrator ID" Fig. 4.1.1 ¢ "Logon mit Benutzer ID"

3) Clicken sie auf die gewiinschte Aktion oder Konfiguration im Hauptmen links
im Bildschirm.
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4.1 Einstellen und Steuern des Projektors liber einen Browser (Fortsetzung)

4.1.2 Network Information (Netzwerk informationen)

. Die Bildschirm Skizzen aus diesem Handbuch
erscheinen, wenn sie sich mit der Administrator ID
anmelden. Funktionen, die nur dem Administrator
zur Verfligung stehen, werden nicht angezeigt,
wenn sie sich anmelden mit der Benutzer ID.
Sehen sie in der Tabelle nach. (E166,67)

Zeit die aktuellen Netzwerk Konfigurations Einstellungen des Projektors an.

Abschnitt

Beschreibung

Projector Name

Zeigt die Einstellungen fur den Projektor Namen.

DHCP

Zeigt die DHCP Konfigurations Einstellungen.

IP Address

Zeigt die aktuelle IP Adresse.

Subnet Mask

Zeigt die Subnet Maske.

Default Gateway

Zeigt das voreingestellte gateway.

MAC Ethernet

Zeigt die ethernet MAC Addresse.

MAC Wireless

Zeigt die wireless LAN MAC Adresse.

HINWEIS - MAC drahtlos wird nicht angezeigt, wenn
der NETZWERK MODUS auf WIRED eingestellt wird;
dies auch wenn die drahtlose Netzkarte installiert ist. (Cd
MIU Menii im Bedienungsanleitung (detailliert) -
Benutzerhandbuch)

Firmware Date

Zeigt das Neztwork Firmware Time Siegel. Diese Information
wird nur gezeigt, wenn sie mit einer Administrator ID
angemeldet sind.

Firmware Version

Zeigt die Neztwerk firmware Versionsnummer. Diese
Information wird nur gezeigt, wenn sie mit einer Administrator
ID angemeldet sind.
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4.1 Einstellen und Steuern des Projektors liber einen Browser (Fortsetzung)

4.1.3 Network Settings (Netzwerk Einstellungen)

.......

—

Zeigt und konfiguriert Netzwerk Einstellungen.

Abschnitt

Beschreibung

Network Mode

Wahlen sie Netzwork Modus "Wired"oder"Wireless".

IP Configuration

Konfiguriert Netzwerk Einstellungen.

DHCP ON Aktiviert DHCP.
DHCP OFF Deaktiviert DHCP.
IP Address Configuriert die IP Adresse, sofern DHCP deaktiviert ist.

Subnet Mask

Configuriert die Subnet Maske, sofern DHCP deaktiviert ist.

Default Gateway

Configuriert den Standard Gateway, sofern DHCP deaktiviert
ist.

Projector Name

Konfiguriert den Namen des Projektors.

Der Projektor Name darf bis zu 64 alphanumerische Zeichen.
Nur Buchstaben, Zahlen und die folgenden Symbole dirfen
benutzt werden. 1"#$%&'()*+,-./;;<=>?@ [\*_"{|}~ und
Leerzeichen

sysLocation (SNMP)

Konfiguriert den Referenzort, wenn SNMP verwendet wird.
Die Lange der sysLocation darf bis zu 255 alphanumerische
Zeichen. Nur die Zahlen‘0-9’und die Buchstaben‘a-z','A-Z’
(ohne Sonderzeichen) kénnen verwendet werden.

Konfiguriert den Referenzort, wenn SNMP verwendet wird.
Die Lange der sysLocation darf bis zu 255 alphanumerische

sysContact (SNMP) Zeichen. Nur die Zahlen‘0-9'und die Buchstaben‘a-z’,'A-Z’
(ohne Sonderzeichen) kénnen verwendet werden.
DNS Server Address Konfiguriert die DNS server Adresse.
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4.1 Einstellen und Steuern des Projektors liber einen Browser (Fortsetzung)

Abschnitt

Beschreibung

Wireless Mode

Wahlen sie "AD-HOC" oder "Infrastructure".

Wabhlen sie einen Kanal zwischen "1" und "11".
HINWEIS - In Abhéngigkeit von dem Land, in dem sie sich

(Communication speed)

CH L befinden, schankt die Zahl der Kanéle. Zusatzlich gilt, in Abhangigkeit

g‘;?g:‘)"'catw“ von Land und Region, wo sie sich aufhalten, dass sie eine drahtlose
Netzkarte verwenden miissen, die den Anforderungen des jeweiligen
Landes oder der jeweiligen Region entspricht.

Speed

Wahlen sie eine Kommunikations Geschwindigkeit.

Encryption

Waéhlen sie eine Verschlisselungsart.

WEP Key

Geben sie WEP key ein, er hat eine von WEP bestimmte L&nge. Wenn
sie"64bit"oder"128bit"wahlen, geben sie 10 Zeichen oder 26 Zeichen
ein. Nur Zahlen von"0"t0"9" und Buchstaben von"a" bis"f"(ohne Grof/
Kleinschreibungsunterscheidung) kénnen verwendet werden.

Geben sie eine Reihe von Doppelzeichen ein. Sie wird um
eine 0 erganzt werden.

WPA Passphrase

Geben sie einen WPA Passsatz ein. Lange zwischen 8 und
63 Zeichen. Nur Buchstaben, Zahlen und die folgenden
Symbole kénnen verwendet werden.
"#$%&'()*+,-./;;<=>?@ [\]*_"{|}~ und Leerzeichen

SSID

Wabhlen Sie eine SSID aus der Liste aus. Wenn Sie eine spezifische
SSID einstellen méchten, wahlen Sie [Custom], und stellen Sie Ihre
eigene SSID nach den untenstehenden Regeln ein.
Maximallange: 32 Zeichen.

Nur Buchstaben, Zahlen und die folgenden Symbole dirfen
benutzt werden.

"#$%&'()*+,-./:;<=>?@ [\|*_{[}~ und Leerzeichen

Clicken sie [Apply] um die Einstellungen zu speichern.

im Hauptmend.

(HINWEIS - Die neuen Konfigurations Einstellungen werden mit dem
Neustart der Netzwerk Verbindung aktiv. Nach dem Andern der Konfigurations
Einstellungen, missen sie die Netzwerk Verbindung neu starten. Sie kénnen
die Netzwerk Verbindung neu starten, indem sie clicken auf [Network Restart]

» Wenn sie den Projektor in ein laufendes Netzwerk einbinden, wenden sie sich

an den Netzwerk Administrator, bevor sie Server Adressen eingeben.

* WEP Key, WPA Passsatz und SSID Einstellungen werden nicht akzteptiert,
wenn ungultige Zeichen verwendet werden.

70




4.1 Einstellen und Steuern des Projektors liber einen Browser (Fortsetzung)

4.1.4 Port Settings (Port Einstellungen)

Zeigt und konfiguriert die Einstellungen der Kommunikationsports.

Abschnitt Beschreibung
Network Control Port1 N )
(Port:23) Konfiguriert command control port 1 (Port:23).

Port open Clicken sie [Enable] um Port 23 zu verwenden.

Clicken sie [Enable] alls eine Authentifizierung verlangt wird

Authentication fur diesen Port.

Network Control Port2

(Port:9715) Konfiguriert command control port 2 (Port:9715).

Port open Clicken sie [Enable] um Port 9715 zu verwenden.

Clicken sie [Enable] alls eine Authentifizierung verlangt wird

Authentication fir diesen Port.

SNMP Port Konfiguriert den SMTP port.

Port open Clicken sie [Enable] um Port 23 zu verwenden.

Konfiguriert das Ziel der SNMP Trap im IP Format.

* Diese Adresse kann nicht nur als IP, sondern auch als
Domain Name eingegeben werden, wenn der aktuelle DNS
Server entsprechend in das Network Settings (Netzwerk
Einstellungen). Die Maximallénge fiir den Host oder Domain
Namen betragt 255 Zeichen.

Trap address

SMTP Port Konfiguriert den SMTP port.

‘ Port open Clicken sie [Enable] um die E-mail Funktion zu nutzen.

Clicken sie [Apply] um die Einstellungen zu speichern.
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4.1.5 Mail Settings (Mail Einstellungen)

e

Zeit und konfiguriert E-mail Adressen Einstellungen.

Abschnitt Beschreibung
Clicken sie [Enable] um die E-mail Funktion zu nutzen.
Send mail Konfigurieren sie die Bedingungen fir den E-Mail-Versand

bei den Alert Settings.

Konfiguriert die Adresse des Mail Servers im IP Format.

* Diese Adresse kann nicht nur als IP, sondern auch als
Domain Name eingegeben werden, wenn der aktuelle DNS
Server entsprechend in das Netzwerk Einstellungen. Die
Maximallange fur den Host oder Domain Namen betragt 255
Zeichen.

SMTP Server IP Address

Konfiguriert die E-mail Adresse des Absenders.

Sender E-mall address Die maximale Lange betrgt 255 alphanumerische Zeichen.

Konfiguriert die E-mail Adressen von bis zu finf Empfangern.
Sie kénnen auch [TO] oder [CC] fur jede Adresse.

Die E-Mail-Adresse des Empfangers kann bis zu 255
alphanumerische Zeichen enthalten.

Recipient E-mail address

Clicken sie [Apply] um die Einstellungen zu speichern.

HINWEIS - Zur Uberprifung der Maileinstellungen auf korrekte Funktion
verwenden Sie die [Send Test Mail]. Aktivieren sie die Send Mail Einstellung
bevor sie clicken auf [Send Test Mail].

» Wenn sie den Projektor in ein laufendes Netzwerk einbinden, wenden sie sich
an den Netzwerk Administrator, bevor sie Server Adressen eingeben.
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4.1.6 Alert Settings (Alarm Einstellungen)

Orin s

e

Zeigt und konfiguriert Fehler und Alarm Einstellungen.

Abschnittsbeschreibung

Alarm

Cover Error

Die Lampenabdeckung ist nicht richtig befestigt.

Fan Error Der Kuhlventilator l&uft nicht.

Lamo Error Die Lampe funkti_pniert nicht; es besteht die Méglichkeit, dass
P im Inneren eine Uberhitzung vorliegt.

Temp Error Es besteht die Maglichkeit, dass im Inneren eine Uberhitzung vorliegt.

Air Flow Error

Die Temparatur im Inneren des Gerates steigt.

Lamp Time Error

Die Lebensdauer der Lampenbirne ist erschopft.

Es besteht die Méglichkeit, dass im Inneren eine zu niedrige

Cold Error .
Temperatur vorliegt.
Filter Error Die Lebensdauer des Filters ist erschopft.
Anderer Fehler.
Other Error Wenden sie sich an ihren Fachhéndler, wenn dieser Fehler

angezeigt wird.

Schedule Execution
Error

Fehler bei der Ausfiihrung des Ablaufplanes. (E375)

Lamp Time Alarm

Leuchtdauer der Lampe grof3er als eingestellte Alarmzeit.

Filter Time Alarm

Filterdauer groRer als eingestellte Alarmzeit.

Transition Detector
Alarm

Alarm: Ubergangserkennung. (EdOPT. Menii im
Bedienungsanleitung (detailliert) - Benutzerhandbuch)

Cold Start

Der Netzschalter ist angeschaltet.
(Off— Standby Modus)

Authentication Failure

Der SNMP Zugang erfolgt Uber eine falsche SNMP
community.

Lesen sie "Fehlersuche"

im Bedienungsanleitung (detailliert) -

Benutzerhandbuch um weitere Erldauterungen fir Fehler auRer Other Error and

Schedule Execution Error.
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Die Alarm Meldungen werden unten gezeigt.

Einstellung der Meldungen
. Konfiguriert den Zeitpunkt des Alarms.
Alarm Time (Nur bei Lamp Time Alarm und Filter Time Alarm.)
SNMP Trap Klicken Sie [Enable] um den SNMP Trap Alarm zu aktivieren.
Send Mail Klicken Sie [Enable] um den E-mail Alarm zu aktivieren.
(Aufer bei Cold Start und Authentication Failure.)
Konfiguriert das Subjekt-Feld eines zu versendenen E-mails.
. . Die Lange des Subjekt-Feldes darf bis zu 100
Mail Subject alphanumerische Zeichen umfassen.
(Aufer bei Cold Start und Authentication Failure.)
Konfiguriert den Text eines zu versendenden E-mails.
. Der Text darf bis zu 1024 alphanumerische Zeichen
Mail Text
umfassen.
(Auler bei Cold Start und Authentication Failure.)

Klicken Sie [Apply] um die Einstellungen zu speichern.

\.

(HINWEIS - Der Ausléser fiir die E-Mail zu dem Filter Error hangt von
FILTERMELDUNG Einstellung im SERVICE Bereich des OPT. Menu ab, wo
bestimmt wird, in welchen Zeitrdumen die Filter Nachricht auf dem Bildschirm
erscheint. E-mail wird versendet, sobald die gemessene Zeit tber 500, 1000,

J

1500 or 2000 Stunden Ubersteit. Die Zeitspanne wahlen sie aus. Es wird keine

Benachrichtungsmail verschickt, wenn FILTERMELDUNG ausgeschaltet ist.
(CQMenii OPT. im Bedienungsanleitung (detailliert) — Benutzerhandbuch)

* Der Lamp Time Alarm wird bestimmt ab einem Schwellenwert des
Betriebsstundenzahler der Lampe. Sobald die Lampe den Schwellenwert, den
sie Uber den Web-Browser festlegen ibersteigt, wird die E-mail versendet.

* Der Filter Time Alarm wird bestimmt ab einem Schwellenwert des
Betriebsstundenzahlers des Filters. Wenn der Filter die Schwelle Gberschreitet,
wird die E-mail versendet. )
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4.1.7 Schedule Se

ttings (Ablaufeinstellungen)

Zeigt und konfiguriert die Ablaufeinstellungen.

Abschnitt Beschreibung
Daily Konfiguriert die taglichen Abldufe.
Sunday Konfiguriert die Ablaufe fir Sonntag.
Monday Konfiguriert die Abflaufe fir Montag.
Tuesday Konfiguriert die Abflaufe fir Dienstag.
Wednesday Konfiguriert die Abflaufe fur Mittwoch.
Thursday Konfiguriert die Abfldufe fir Donnerstag.
Friday Konfiguriert die Abflaufe fur Freitag.
Saturday Konfiguriert die Abflaufe fir Samstag.
Specific date No.1 Konfiguriert die Abldufe am bestimmten Datum Nr. 1.
Specific date No.2 Konfiguriert die Ablaufe am bestimmten Datum Nr. 2.
Specific date No.3 Konfiguriert die Abldufe am bestimmten Datum Nr. 3.
Specific date No.4 Konfiguriert die Ablaufe am bestimmten Datum Nr. 4.
Specific date No.5 Konfiguriert die Abldufe am bestimmten Datum Nr. 5.
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Die Ablaufeinstellungen werden unten gezeigt.

Bechreibung Des Abschnitt tédgliche & wochentliche
Schedule Klicken Sie [Enable] und aktiviern sie die Ablaufplanung.
Stellt Monat und Tag ein.
Date (Month/Day) Dieser Gegenstand erscheint nur, wenn Specific date (No.
1-5) gewahlt ist.

Klicken Sie [Apply] um die Einstellungen zu speichern.

Die aktuellen Ablaufeinstellungen werden in der Ablaufliste gezeigt. Zum
Hinzufligen weiterer Funktionen und Events klicken Sie auf die folgenden
Gegensténde.

Bechreibung Beschreibung
Time Konfiguriert die Zeiteinstellung fur die Ausfiihrung.
FPoaTaTnaellgr] Konfiguriert die auszufiihrenden Befehle.
Power Konfiguriert die Parameter fiir An- und Ausschalten.
Input Source Konfiguriert die Parameter zum Schalten des Inputs.
Display Image Konfiguriert die' Parameter zur Anzeige der
Ubertragungsbilddaten (E196).

Klicken Sie [Register] und flgen sie der Ablaufliste neue Befehle hinzu.
Klicken Sie [Delete] um Befehle aus der Ablaufliste zu I6schen.

Klicken Sie [Reset], um alle Befehle zu I6schen und die Ablaufeinstellungen
entsprechend der Ablaufliste wieder herzustellen.

HINWEIS - Wenn der Projektor an einen anderen Ort gebracht wird, muss
vor der Konfiguration des Zeitplans das Datum und die Uhrzeit kontrolliert
werden. Starke Erschitterungen kénnen eventuell die Einstellungen fur Datum
und Zeit (E477) verandern.
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4.1.8 Date/Time S

ettings (Datum und Zeit Einstellung)

Zeigt und konfiguriert die Einstellungen von Datum und Zeit.

Bechreibung Beschreibung
Current Date Konfiguriert das aktuelle Datum im Jahr/Monat/Tag Format.
Current Time Konfiguriert die aktuelle Zeit im Stunde:Minute:Sekunde
Format.
. . . Clicken sie [ON] um die Daten fur Sommer/Winter Zeit
Daylight Savings Time einzustellen und nehmen sie die folgenden Einstellungen vor.
Konfiguriert Datum und Zeit fiir den Beginn der
Start :
Zeitumstellung.
Month Stellt den Monat ein (1~12).
Angabe der Woche, in dem die Zeitumstellung (First, 2, 3, 4,
Week
Last).
Da Angabe des Tages, an dem die Zeitumstellung beginnt (Sun,
y Mon, Tue, Wed, Thu, Fri, Sat).
h Angabe der Stunde, zu der die Zeitumstellung beginnt (0 ~
our 23)
Time : , — :
. Angabe der Minute, zu der die Zeitumstellung beginnt (0 ~
minute 59).
End Konfiguriert Datum und Zeit fiir das Ende der Zeitumstellung.
Month ?g)gabe des Monats, in dem die Zeitumstellung endet (1 ~
Angabe der Woche, in dem die Zeitumstellung endet (First, 2,
Week
3, 4, Last).
Da Angabe des Tages, an dem die Zeitumstellung endet (Sun,
y Mon, Tue, Wed, Thu, Fri, Sat).
Time hour Angabe der Stunde, zu der die Zeitumstellung endet (0 ~ 23).
minute |Angabe der Minute, zu der die Zeitumstellung endet (0 ~ 59).
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Abschnitt Beschreibung
Angabe der Zeitdifferenz. Geben sie dieselbe
Time difference Zeitzonendifferenz ein Wenn sie unsichert sind, wenden sie

sich an ihren IT Spezialisten.

SNTP Clicken sie [ON] um die Datum und Zeit Einstellung von dem
SNTP Server zu beziehen; nehmen sie folgende Eingaben vor.

Konfiguriert die SNTP Server Adresse im IP Format.

* Diese Adresse kann nicht nur als IP, sondern auch als
SNTP Server IP Domain Name eingegeben werden, wenn der aktuelle DNS
Address Server entsprechend in das Netzwerk Einstellungen. Die
Maximallange fiir den Host oder Domain Namen betragt bis
zu 255 alphanumerische Zeichen.

Bestimmt das Intervall, in dem die Datum und Zeit Information
vom SNTP Server abgefragt wird (Stunde:Minute).

Cycle

Clicken sie [Apply] um die Einstellungen zu speichern.

(HINWEIS - Wenn sie den Projektor in ein laufendes Netzwerk einbinden, )
fragen sie einen Netzwerk Administrator, bevor sie Server Adressen eingeben.
* Um die SNTP funktion zu aktivieren, mul® die Zeitzonendifferenz eingegeben sein.
* Der Projektor wird die Datum und Zeit Angabe von dem Timeserver beziehen
und bestehende Zeiteinstellungen tberschreiben, wenn SNTP aktiviert ist.

* Die Zeitanzeige durch die eingebaute Uhr ist méglicherweise unprézise. Die
| Verwendung von SNTP wird empfohlenum, stets die exakte Zeit zu haben.
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4.1.9 Security Settings (Sicherheitseinstellungen)

- e

Zeigt und konfiguriert Passworter und andere Sicherheitseinstellungen.

Abschnitt Beschreibung

Administrator authority |Konfiguriert die Administrator ID und Passwort.

Konfiguriert die Administrator ID.

Administrator ID Die Lange der text darf bis zu 255 alphanumerische Zeichen.

Administrator Konfiguriert das Administrator Passwort.
Password Die Lange der text darf bis zu 255 alphanumerische Zeichen.
Re-eptgr Wiederholen sie die Eingabe des Passwortes zum Zweck der
Administrator - .
P Uberprifung.
assword
User authority Konfiguriert die Benutzer ID und das Passwort.
User ID Konfiguriert die Benutzer ID.

Die Lange der text darf bis zu 255 alphanumerische Zeichen.

Konfiguriert das Benutzer Passwort.

User Password Die Lange der text darf bis zu 255 alphanumerische Zeichen.

Re-enter User Wiederholen sie die Eingabe des Passwortes zum Zweck der
Password Uberprifung.
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Abschnitt Beschreibung

Network Control Konfiguriert die Authentifizierung des Passwort fur die.
Authentication Konfiguriert die Authentifizierung des Passwort. Die Lange
Password des Textes darf bis zu 32 alphanumerische Zeichen.
Re-entet: . Wiederholen sie die Eingabe des Passwortes zum Zweck der
Authentication Uberpriifun
Password P 9

SNMP Konfiguriert den Community Namen bei Nutzung von SNMP.

Konfiguriert den Community Namen. The length of the text
can be up to 64 alphanumeric characters.

FTP Konfiguriert FTP Benutzer und Passwort.

Konfiguriert den Benutzernamen. Die Lénge des Textes darf
bis zu 32 alphanumerische Zeichen.

Konfiguriert das Passwort. Die Lange des Textes darf bis zu
32 alphanumerische Zeichen.

Wiederholen sie die Eingabe des Passwortes zum Zweck der
Uberprifung.

Community name

User

Password

Re-enter Password

Clicken sie [Apply] um die Einstellungen zu speichern.

HINWEIS -Nur die Zahlen‘0-9’'und die Buchstaben ‘a-z’, ‘A-Z’ (ohne &, 0, 6, R)
dirfen verwendet werden.
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4.1.10 Projector Control (Projektorsteuerung)

- Die in der nachfolgenden Tabelle aufgefuhrten
Optionen konnen unter Zuhilfenahme des
Projector Control menus ausgefuhrt werden.
Wahlen Sie eine Optiomn aus, indem Sie die
Pfeile nach oben und unten Ihres PC benutzen.
Die meisten Einstellungen haben ein Submend.
Refer to the table below for details.

(HINWEIS - Falls der Benutzer den Wert manuell dndert, stimmt der
Einstellungswert moéglicherweise nicht mit dem tatsachlichen Wert Giberein. In
( diesem Fall mul3 das Bild neu aufgebaut werden; clicken sie [Refresh].
Steuerung des Projektors.
Abschnitt Beschreibung

Main

Power Schaltet das Gerat ein/aus.

Input Source Auswahl der Input Quelle.

Picture Mode Auswahl der Bild Modus Einstellung.

Blank On/Off Schaltet Blank an/aus.

Mute Stummschaltung ein/aus.

Freeze Standbild ein/aus.

Einstellung der Vergréerungsfunktion.
Magnify Bei einigen Signalquellen, kann die VergréRerung zu einem Bildstillstand
fuhren, selbst wenn die MaximalvergréBerung noch nicht erreicht wurde.

Picture

Brightness Einstellung der Helligkeit.

Contrast Einstellung des Kontrastes.

Gamma Einstellung des Gammawertes.

Color Temp Einstellung der Farbtem.

Color Einstellung der Farbe.

Tint Einstellung des F-Tons.

Sharpness Einstellung der Scharfe.

Akti.Blende Wahlt die Akti.Blende.

MyMemory Save Speichert die Einst.Speich. Daten.

MyMemory Recall Ruft die Daten aus "Einst.Speich." auf.
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Abschnitt Beschreibung
Image
Aspect Auswahl der Bildseiteneinstellung.
Over Scan Einstellung Scann-Bilder.
V Position Einstellung der vertikalen Bildposition.
H Position Einstellung der horizontalen Bildposition.
H Phase Einstellung der horizontalen Phase.
H Size Einstellung der horizontalen GréRe.

Auto Adjust Execute

Nimmt die automatische Einstellung vor.

Inp

ut

Progressive

Einstellung der Progression.

Video NR Auswahl der Rausch Reduzierungseinstellung.

3D-YCS Zur Auswahl der 3D-YCS-Einstellungen.

Color Space Auswahl des Farbumfangs.

Component Zur Auswahl der COMPONENT-Anschluss-Einstellungen.

C-Video Format

Auswahl der Video Formateinstellung.

S-Video Format

Auswahl der S-Video Formateinstellung.

HDMI

Auswahl der HDMI Einstellung.

Frame Lock-RGB1

Schaltet die Framelock-RGB1-Funktion ein/aus.

Frame Lock-RGB2

Schaltet die Framelock-RGB2-Funktion ein/aus.

Frame Lock-HDMI

Schaltet die Framelock-HDMI-Funktion ein/aus.

RGB in-1 Zur Auswahl des RGB1-Eingangssignaltyps.
RGB in-2 Zur Auswahl des RGB2-Eingangssignaltyps.
Setup

Auto Keystone

Fuhrt die automatische Trapezverzerrungskorrektur durch.

Execute

Keystone V Einstellung der vertikalen Trapezverzerrungskorrektur.
Keystone H Einstellung der vertikalen Trapezverzerrungskorrektur.
Whisper Auswahl des Stillmodus.

Mirror Wahlt den Spiegelungsstatus.

Monitor Out-RGB1

Weist RGB OUT zu, wenn der RGB1-Anschluss ausgewahlt ist.

Monitor Out-RGB2

Weist RGB OUT zu, wenn der RGB2-Anschluss ausgewahlt ist.

Monitor Out-HDMI

Weist RGB OUT zu, wenn der HDMI-Anschluss ausgewahlt ist.

Monitor Out-MIU

Weist RGB OUT zu, wenn der MIU-Anschluss ausgewahlt ist.

Monitor Out-
Component

Weist RGB OUT zu, wenn der COMPONENT-Anschluss
ausgewahlt ist.

Monitor Out-S-Video

Weist RGB OUT zu, wenn der S-VIDEO-Anschluss
ausgewahlt ist.

Monitor Out-Video

Weist RGB OUT zu, wenn der VIDEO-Anschluss ausgewahlt ist.

Monitor Out-Standby

Weist RGB OUT im Standby Betrieb zu.
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Abschnitt Bechreibung

Audio
Volume Einstellung der Lautstarke.
Treble Passt die Einstellung fir Héhen an.
Bass Passt die Einstellung fur Tiefen an.
SRS WOW Wabhlt die Einstellung SRW WOW.
Speaker Eingebauter Lautsprecher ein/aus.
Audio-RGB1 Zuweisung des AUDIO-RGB1 Eingangsport.
Audio-RGB2 Zuweisung des AUDIO-RGB2 Eingangsport.
Audio-HDMI Zuweisung des AUDIO-HDMI Eingangsport.
Audio-MIU Zuweisung des AUDIO-MIU Eingangsport.
Audio-Component Zuweisung des AUDIO-COMPONENT Eingangsport.
Audio-S-Video Zuweisung des AUDIO-S-VIDEO Eingangsport.
Audio-Video Zuweisung des AUDIO-VIDEO Eingangsport.
Audio Out Standby Weist AUDIO OUT im Standby Betrieb zu.
HDMI Audio Auswahl der HDMI Einstellung.

Screen
Language Wahlt die Sprache fir das OSD.

Menu Position V

Einstellung der vertikalen Menu Position.

Menu Position H

Einstellung der horizontalen Meni Position.

Blank

Auswahl des Blank Bildschirm.

Startup Auswahl der Start Anzeige.

MyScreen Lock Sperrungsfunktion MyScreen ein/aus.
Message Schaltet die Nachrichten Funktion ein/aus.
Template Wabhlt die Schablone-Einstellung.
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Abschnitt

Beschreibung

Option

Auto Search

Schaltet die automatische Suche nach Signal ein/aus.

Auto Keystone

Schaltet die automatische Trapezverzerrungsfunktion ein/aus.

Auto on Schaltet die automatische Startfunktion ein/aus.

Einstellung des Timer zum Ausschalten des Projektors, wenn
Auto off A h

kein Signal empfangen wird.
My Button-1 Weist MY BUTTON1 Funktion zu beiliegende Fernbedienung.
My Button-2 Weist MY BUTTONZ2 Funktion zu beiliegende Fernbedienung.
My Source Wabhlt die Einstellung von Meine Quelle.

Remote Receiv. Front

Fernempfénger vorn aktivieren/deaktivieren.

Remote Receiv. Rear

Fernempfénger hinten aktivieren/deaktivieren.

Remote Receiv. Top

Fernempfénger oben aktivieren/deaktivieren.

Remote Freq. Normal

Aktiviert/deaktiviert normale Signal-Frequenz der
Fernbedienung.

Remote Freq. High

Aktiviert/deaktiviert hohe Signal-Frequenz der
Fernbedienung.

Closed Caption

Display Wahlt die Einstellung Geschlossene Erfassung ANZEIGEN.
Mode Wabhlt die Einstellung Geschlossene Erfassung MODUS.
Channel Wabhlt die Einstellung Geschlossene Erfassung KANAL.
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- Die Service-Anzeige im Projector Control-Menii
wird nur angezeigt, wenn sie angemeldet sind mit
Administrator ID.

Die Funktionen aus der unteren Tabelle kénnen
Uber das Projector Control-Menii aufgerufen
werden. Clicken sie [Quit Presenter Mode].

Abschnitt

Beschreibung

Service

Quit Presenter Mode

Obligatorisches Verlassen des Presenter-Modus.
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4.1.11 Remote Control (Steuerung aus der Distanz)

- Sie konnen lhren Web-Browser zur Steuerung des
Projektors benutzen.

* VVersuchen Sie nicht, den Projektor mit Hilfe der
Fernbedienung des Projektors und gleichzeitig
uber Ihren Web-Browser zu steuern. Dies kann zu
Betriebsstorungen im Projektor fuhren.

Die Funktionen auf der gebundelten Fernbedienung sind dem Web-
Fernbedienungskontrollschirm zugewiesen.

Abschnitt Beschreibung
POWER Gleiche Bedienfunktion wie die STANDBY/ON-Taste.
RGB Gleiche Bedienfunktion wie die RGB Schaltflache.
VIDEO Gleiche Bedienfunktion ist wie die VIDEO Schaltflache.
BLANK Gleiche Bedienfunktion wie die BLANK-Taste.
FREEZE Gleiche Bedienfunktion wie die FREEZE Schaltflache.
MUTE Gleiche Bedienfunktion wie die MUTE Schaltflache.
MENU Gleiche Bedienfunktion wie die MENU Schaltflache.
UP Gleiche Bedienfunktion ist wie die A Schaltflache.
DOWN Gleiche Bedienfunktion ist wie die ¥ Schaltflache.
LEFT Gleiche Bedienfunktion ist wie die <« Schaltflache.
RIGHT Gleiche Bedienfunktion ist wie die » Schaltflache.
ENTER Gleiche Bedienfunktion wie die ENTER Schaltflache.
RESET Gleiche Bedienfunktion wie die RESET Taste.
PAGE UP Gleiche Bedienfunktion wie die PAGE UP Schaltflache.
PAGE DOWN Gleiche Bedienfunktion wie die PAGE DOWN Schaltflache.
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Die Funktionen auf dem PRASENTATION OHNE PC Menu sind dem Web-
Fernbedienungskontrollschirm zugewiesen.

Abschnitt Beschreibung

LIVE MODE Durch YVahIen dieser Option wird der Projektor auf "Live-
Modus" geschaltet.
Durch Wahlen dieser Option wird der Projektor auf

THUMBNAIL "Miniaturbild-Modus" geschaltet.

SLIDE SHOW Durch YVahIen dieser Option wird der Projektor auf "Diashow-
Modus" geschaltet.

DIRECTORY Durch Wahlen dieser Option wird der Projektor auf

"Verzeichnismodus" geschaltet.

(HINWEIS - Die Web-Fernbedienung unterstutzt keine )
Wiederholungsfunktion, die eine Aktion ausfuhrt, wahrend auf eine Schaltflache
dauerhaft geklickt wird.

+ Da die Wiederholungsfunktion nicht verfugbar ist, klicken Sie auf die
Schaltflache so oft wie erforderlich.

« Selbst wenn Sie die Taste fur einige Zeit gedruckt halten, sendet die
Fernbedienung fur das Web |hr Anforderungskommando nur einmal. Lassen
Sie die Taste los, und klicken dann nochmals.

» Wenn die Taste [POWER] gedriickt wird, erscheint ein Hinweisfenster zur
Bestatigung der Operation. Um auszuschalten, driicken Sie [OK], ansonsten
driicken Sie [Cancel].

* [PAGE DOWN] und [PAGE UP] auf der Web-Fernsteuerung kénnen nicht fur
kdie Emulation der Maus auf dem Projektor verwendet werden.

y,
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4.1.12 Projector

Status (Projektor Status)

Zeigt und konfiguriert den aktuellen Projektor Status.

Abschnitt Beschreibung
Error Status Zeigt den aktuellen Fehlerstatus.
Lamp Time Zeigt die Benutzungsdauer der derzeit verwendeten Lampe.
Filter Time Zeigt die Benutzungsdauer des derzeit verwendeten Filters.

Power Status

Zeit den aktuellen Powerstatus.

Input Status Zeigt die aktuelle Quelle des Eingangssignals.

Blank On/Off Zeigt den aktuellen Blank an/aus Status.

Mute Zeigt den aktuellen Status der Stummschaltung an/aus.
Freeze Zeigt den aktuellen Standbildstatus.
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4.1.13 Network Restart (Netzwerk-Neustart)

Starten die Netzwerkverbindung des Projektors neu.

Abschnitt Beschreibung

Starten die Netzwerkverbindung des Projektors neu, um die

Restart neuen Konfigurationseinstellungen zu aktivieren.

(HINWEIS - Ein Neustart erfordert eine erneute Anmeldung, damit eine
weitere Steuerung oder Konfigurierung des Projektors uber den Web-Browser
erfolgen kann. Warten Sie mindestens 10 Sekunden, nachdem Sie geklickt
haben. [Restart] Taste, bevor Sie sich wieder anmelden.

* Nachdem die Netzwerkverbindung des Projektors neu gestartet ist, wird das
 Logon-Menti (EQ67) eingeblendet, sofern DHCP EIN ist.

4.1.14 Logoff (Abmeldung)

Nach dem Anklicken der Schaltflache [Logoff] wird das Logon-Menl eingeblendet
(C267).
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4.2 E-mail Alarm

Der Projektor kann automatisch eine E-mail Warnung an spezifische E-Mail
versenden, wenn der Projektor bestimmte Umstande fiir Wartung oder einen
Fehler bemerkt.

HINWEIS - Es kénnen bis zu 5 E-mail Adressen angegeben werden.
* Der Projektor wird keine E-mail versenden kénnen, wenn der plétzlich keinen
Strom mehr erhélt.

Mail Einstellungen (L172)

Um den E-mail Alarm des Projektors zu verwenden, nehmen sie bitte folgende
Einstellungen durch den Browser vor.

Beispiel: Wenn die IP Adresse des Projektors eingestellt ist auf 192.168.1.10:

1) Geben sie "http://192.168.1.10/" in das Adressenfeld des Browsers ein.

2) Geben sie die Administrator ID und das Passwort ein und clicken [Logon].

3) Clicken sie [Port Settings] im Hauptmena.

4) Clicken sie [Enable] und 6ffnen sie den SMTP Port.

5) Clicken sie [Apply] um die Einstellungen zu speichern.

6) Clicken sie [Mail Settings] und geben alle Daten ein. Lesen sie Abschnitt 4.1.5
Mail Settings (Mail Einstellungen) (172) fur weitere Informationen.

7) Clicken sie [Apply] um die Einstellungen zu speichern.

HINWEIS - Clicken sie [Send Test Mail] Schaltflache unter [Mail Settings]
um sicherzustellen, dass die Maileinstellungen korrekt sind. Die folgende
E-Mail wird an die angegebenen Adressen verschickt.

Betreffzeile :Test Mail <Projektorname>
Text :Send Test Mail
Date <Testdatum>
Time <Testzeit>
IP Address <Projektor IP Adresse>

MAC Address <ProjektorMAC address>
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4.2 E-mail Alarm (Fortsetzung)

8) Clicken sie [Alert Settings] im Hauptmenl um die E-mail Alarm Einstellungen
vorzunehmen.

9) Wahlen sie und konfigurieren sie alle Alarm Einstellungen. Lesen sie den
Abschnitt 4.1.6 Alert Settings (Alarm Einstellungen) (L173) wenn sie weitere
Informationen bendtigen.

10) Clicken sie [Apply] um die Einstellungen zu speichern.

Fehlfunkions/Warn-E-mails haben folgende Struktur:

Betreffzeile : <Mail title> <Projektorname>

Text : <Mail text>
Date <Ausfall/Warndatum>
Time <Ausfall/Warnzeit>
IP Address <Projektor IP Adresse>

MAC Address <Projektor MAC Adresse>
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4.3 Projektor Steuerung iiber SNMP

Das SNMP (Simple Network Management Protocol) ermdglicht es, die Projektor
Information zu lenken, was als Fehler oder Warnung gilt; dies geschieht tiber
einen Computer im Netzwerk. Die SNMP Steuer Software mufd auf dem Computer
installiert sein, um die Funktion nutzen zu kénnen.

HINWEIS - Es wird empfohlen, die SNMP Funktionen von einem Netzwerk
Administrator ausfiihren zulassen.

* SNMP Steuer Software muss auf dem Computer installiert sein, um den
Projektor iiber SNMP zu Uiberwachen.

SNMP Einstellungen (177)

Nehmen sie die folgenden Einstellungen mit einem Browser vor, um SNMP
nutzen zu kénnen.

Beispiel: Wenn die IP Adresse des Projektors eingestellt ist auf 192.168.1.10:

1) Geben sie "http://192.168.1.10/" in das Adressenfeld des Browsers ein.

2) Geben sie die Administrator ID und das Passwort ein und clicken [Logon].

3) Clicken sie [Port Settings] im Hauptmen(.

4) Clicken sie [Enable] und &6ffnen sie den SNMP Port. Geben sie die IP address
an die SNMP senden sollen, wenn eine Fehlfunktion/Warnung eintritt.

5) Clicken sie [Security Settings] im Hauptmenda.

6) Clicken sie [SNMP] und tragen sie den Community Name in den Bildschirm
ein.

7) Nehmen sie die Einstellungen fiir die Ubermittlung von Fehlfunktionen/
Warnungen vor. Clicken sie [Alert Settings] im Hauptmenu und wéahlen sie
Failure/Warning, um die Einstellungen vorzunehmen.

8) Clicken sie [Enable] um die SNMP Funktion fur Fehlfunktionen/Warnungen zu
aktivieren Leeren sie die [Enable] Box, wo die SNMP Funktion nicht benétigt
wird.

9) Clicken sie [Apply] um die Einstellungen zu speichern.
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4.4 Ereignis Planung

Die Planungsfunktion ermdglicht es, Ereignisse einzustellen unter Einschluf3 von
Power on / Power off. Der Projektor steuert sich hierbei selbst.

e

(HINWEIS - Sie kénnen die Steuerung folgender Ereignisse planen: Power )

ON/OFF, Input Source und Transferred Image Display.

* Die Power on / off Schaltung hat die niedrigste Prioritat unter allen
Ereignissen, die zum selben Zeitpunkt definiert wurden.

« Es gibt 3 Typen vom Zeitplan, 1) daily 2) weekly 3) specific date. (E175)

* Die Prioritatenfolge lautet: 1) specific date 2) weekly 3) daily.

* Bis zu 5 definierte Daten kdnnen fur geplante Ereignisse eingegeben werden.
Die Prioritat liegt bei den Ereignissen mit der niedrigeren Nummer (falls mehr
als eines geplant ist) und zum selben Datum und Zeitpunkt (z.B. ‘Specific day
No. 1’ wird vor ‘Specific day No. 2" ausgefuhrt usw.)

« Stellen sich sicher, dass Datum und Zeit eingestellt sind, bevor sie geplante
 Ereignisse aktivieren. (EQ77)
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4.4 Ereignis Planung (Fortsetzung)

Ablaufeinstellungen (E175)

Die Ablaufplan Einstellungen kénnen von einem Browser auf vorgenommen
werden.

Beispiel: Wenn die IP Adresse des Projektors eingestellt ist auf 192.168.1.10:

1) Geben sie "http://192.168.1.10/" in das Adressenfeld des Browsers ein.

2) Geben sie die Administrator ID und das Passwort ein und klicken [Logon].

3) Klicken Sie [Schedule Settings] im Hauptmenii und nehmen sie die
erforderlichen Eintrage Beispiel: Wenn sie ein Kommande jeden Sonntag
ausgefuhrt haben méchten, wahlen sie [Sunday].

4) Klicken Sie [Enable] um den Ablauf zu aktivieren.

5) Geben sie das Datum (month/day) ein, falls es sich um ein bestimmtes Datum
handelt.

6) Klicken Sie [Apply] um die Einstellungen zu speichern.

7) Nachdem sie Zeit, Kommanods und Parameter bestimmt bestimmt haben,
Klicken Sie [Register] um ein neues Ereignis hinzuzuftugen.

8) Klicken Sie [Delete] wenn sie ein Ereignis 16schen wollen.

Es gibt 3 Typen der Planung.

1) Daily: Ausfihrung einer bestimmten Operation téglich zu einer bestimmten Zeit.

2) Sunday ~ Saturday: Ausfiihrung einer bestimmten Operation zu einer
bestimmten Zeit an einem bestimmten Wochentag.

3) Specific date: Ausfiihrung einer bestimmten Operation zu einem bestimmten
Datum und bestimmter Zeit.

(HINWEIS - Im Standby Modus wird der Power Anzeiger fiir ca 3 Sekunden )
grin aufleuchte, sofern mindestens 1"Power ON" Ereignis gespeichert wurde..
Wenn die Ablaufplanung verwendet wird, mu® das Netzleitung mit dem
Projektor und der Stromversorgung verbunden sein und der Hauptschalter
mufd angeschaltet sein, [ | ] Ablaufplan Funktion arbeitet nicht, wenn der
Hauptschalter ausgeschaltet ist [ O ] oder die Stromversorgung unterbrochen
ist. Der Power Anzeiger leuchtet orange oder griin, wenn der Projektor mit der

\Stromversorgung verbunden ist.
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4.4 Ereignis Planung (Fortsetzung)

Datum und Zeit Einstellung (177)
Die Datum und Zeit Einstellung kann Uber den Browser vorgenommen werden.

Beispiel: Wenn die IP Adresse des Projektors eingestellt ist auf 192.168.1.10:

1) Geben sie "http://192.168.1.10/" in das Adressenfeld des Browsers ein.

2) Geben sie die Administrator ID und das Passwort ein und clicken [Logon].

3) Clicken sie [Date/Time Settings] im Hauptmeni und nehmen die
entsprechenden Eintréage vor. Nahere Informationen siehe Abschnitt 4.1.8
"Date/Time Settings" (Einstellungen zu Datum und Uhrzeit).

4) Clicken sie [Apply] um die Einstellungen zu speichern.

(HINWEIS - Wenn die Batterie der eingebauten Uhr erschopft ist, kann der
Projektor die Zeitangaben auch dann nicht korrekt ausfiihren, wenn Datum
und Zeit richtig eingeben wurden. Ersetzen sie die Batterie unter Beachtung
folgender Anweisungen.

(CQ Batterie der internen Uhr in der Bedienungsanleitung (Kurzform))
* Die Zeitanzeige durch die eingebaute Uhr ist méglicherweise unprazise. Die
 Verwendung von SNTP wird empfohlen, um stets die exakte Zeit zu haben.
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4.5 MEIN BILD (Standbildiibertragung) Anzeige

Der Projektor kann ein Standbild in einer SD-Speicherkarte oder USB Speicher,
ubertragen uber das Netzwerk, wiedergeben. (Abb. 4.5)

———
AN [ B

E ”/ EA

4

Die Ubertragung von
Bild Dateien

USB-Speicher
oder
SD-Speicherkarte

Abb. 4.5 Standbildiibertragung

Die MEIN BILD Ubertragung verlangt eine besondere Anwendung auf inrem PC.
Diese kann von der Hitachi-Website heruntergeladen werden (http://hitachi.us/
digitalmedia oder http://www.hitachidigitalmedia.com). Lesen sie das Handbuch
der Anwendung, um Anweisungen zu erhalten.

Um das ubertragene Bilder anzuzeigen, wahlen Sie die Option "MEIN

BILD" aus dem MIU Menu. Fur weitere Informationen sehen Sie bitte in der
Beschreibung der MEIN BILD Option des MIU Menus nach. (E3 MIU-Mendi im
Bedienungsanleitung (detailliert) - Benutzerhandbuch)

HINWEIS - Folgende Dateitypen werden unterstutzt: JPEG, Bitmap und PNG.
* Es ist moglich, bis zu maximal vier Bilddateien zuzuweisen.

* Die Bilddatei kann auch unter Zuhilfenahme der Zeitplanfunktion vom Web-
Browser angezeigt werden. Siehe Abschnitt 4.4 Ereignis Planung (E193) fur
nahere Einzelheiten.
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4.6 Bedienung uiber das Netzwerk

Sie kdnnen den Projektor konfigurieren und Uber das Netzwerk steuern mit RS-
232C Kommandos.

Kommunikations Port

Die folgenden beiden Ports dienen der Steuerung.
TCP #23
TCP #9715

Command Control Einstellungen (L1771)

Nehmen sie die folgenden Einstellungen Uber den Browser vor, wenn Command
Control verwendet werden soll.

Beispiel: Wenn die IP Adresse des Projektors eingestellt ist auf 192.168.1.10:
1) Geben sie "http://192.168.1.10/" in das Adressenfeld des Browsers ein.

2) Geben sie die Administrator ID und das Passwort ein und clicken [Logon].
3) Clicken sie [Port Settings] im Hauptmena.

4) Clicken sie [Enable] um Network Control Port1 (Port: 23) zu verwenden.
Clicken [Enable] fur die [Authentication] Autentifizierung verlangt ist, sonst
I6schen sie den Inhalt der Box. Autentifizierung verlangt ist, sonst I6schen sie
den Inhalt der Box.

5) Clicken sie [Enable] Auswahlfeld an, um den Network Control Port2 (Port:
9715) zu 6ffnen und TCP #9715 zu verwenden. Klicken Sie das Auswahlfeld
[Enable] fiir [Authentication] (Authentisierung) an, falls eine Authentisierung
erforderlich ist. Ansonsten lassen Sie das Feld deaktiviert.

6) Clicken sie [Apply] Schaltflache an, um die Einstellungen zu speichern.
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4.6 Bedienung iiber das Netzwerk (Fortsetzung)

Wenn die Autentifizierung aktiviert ist, werden folgende Einstellungen verlangt.
(EQ79)

7) Clicken sie [Security Settings] im Hauptmena.

8) Clicken sie [Network Control] und geben Sie das gewilinschte
Authentisierungs-Passwort ein.
* Beachten sie den HINWEIS.

9) Clicken sie [Apply] Schaltflache an, um die Einstellungen zu speichern.

HINWEIS - Das Authentisierungskennwort ist dasselbe wie fur den Network
Control Port1 (Port: 23), Network Control Port2 (Port: 9715).

98



4.6 Bedienung iiber das Netzwerk (Fortsetzung)

Kommando Format

Die Kommandoformate variieren bei den verschiedenen Kommunikationsanschlussen.
e TCP #23
Sie konnen die RS-232C Kommandos ohne Anderungen verwenden. Das
Format Antwortdaten ist dasselbe wie die RS-232C Kommandos. Jedoch
wird die folgende Antwort zuruckgesendet, falls die Authentisierung bei
ausgeschalteter Authentisierung versagt.

<Antwort im Falle von Authentisierungsfehlern>

Antwort Fehler Code
Ox1F 0x04 0x00
e TCP #9715

Sendedaten-Format

Die folgende Formatierung wird der Uberschrift (0x02), Datenlange (0x0D),
Prufsumme (1 Byte) und Verbindungs-Kennung (1 Byte) der RS-232C Befehle
zugefugt.

Header Datenldnge RS-232C-Befehl Prifsumme | Verbindungs-ID

0x02 0x0D 13 Bytes 1 Byte 1 Byte
Header —  0x02, fest
Datenlénge — RS 232 C Byte-Lange der Kommandos (0x0D, fest)

RS-232C-Befenl — RS-232C Befehle, die mit OxBE OxEF
(13 Bytes) starten

Prufsumme — Dies ist der Wert, um Null auf der Hinzufugung der
unteren 8 bits von der Uberschrift zur Prufsumme zu
bilden.

Verbindungs-ID —  Zufallswert von 0 bis 255 (Dieser Wert ist an die
Antwortdaten angehangt)
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4.6 Bedienung iiber das Netzwerk (Fortsetzung)

Format der Antwort Daten

Die Verbindungs ID (entspricht der Verbindungs ID beim Sende Daten Format)
wird den RS-232C Kommando Antwort Daten hinzugefiigt.

<ACK-Antwort>

Antwort Verbindungs-ID
0x06 1 Byte

<NAK-Antwort>

Antwort Verbindungs-ID
0x15 1 Byte

<Fehlerantwort>

Antwort Fehler Code Verbindungs-ID
0x1C 2 Bytes 1 Byte
<Datenantwort>
Antwort Daten Verbindungs-ID
0x1D 2 Bytes 1 Byte

<Projektor belegt Antwort>

Antwort Statuscode Verbindungs-ID
Ox1F 2 Bytes 1 Byte

<Authentisierungsfehler Antwort>

Fehlercode fiir .
Antwort Authentisierung Verbindungs-ID
Ox1F 0x04 0x00 1 Byte
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4.6 Bedienung iiber das Netzwerk (Fortsetzung)

Automatischer Abbruch der Verbindung

Die TCP Verbindung wird automatisch unterbrochen, nachdem innerhalb von 30
Sekunden nach Aufbau der Verbindung keine Kommunikation stattfindet.

Authentisierung

Der Projektor akzeptiert keine Kommandos ohne eine erfolgreiche
Autentifizierung, sofern diese aktiviert ist. Der Projektor verwende eine provozierte
Repliken Autentifizierung mit einem MD5 (Message Digest 5) Algorithmus.
Innerhalb eines LAN antwortet der Projektor mit einem 8 bytes Zufallswert, sofern
die Autenfizierung aktiviert ist. Er verbindet diese erhaltenen 8 Bytes und das
Autentifzierungs Passwort und verknipft diese Daten mit dem MD5 Algorithmus
und stellt dies an den Anfang der zu GbermitteiInden Kommandos.

Das Folgende ist ein Beispiel fir den Fall eines Autentifizierungs Passwort,
verknUpft mit "password" und dem 8 Bytes Zufalleswert "a572f60c".

1) Wahlen sie den Projektor.

2) Sie erhalten den 8 Bytes Zufallswert "a572f60c" vom Projektor.

3) Verbinden sie den 8 Bytes Zufallswert "a572f60c" und das Autentifizierungs
Passwort "password" und sie erhalten "a572f60cpassword".

4) Verarbeiten sie diese Verbindung "a572f60cpassword" mit dem MD5
Algorithmus.
Und sie erhalten "e3d97429adffa11bce1f7275813d4bde".

5) Stellen sie "e3d97429adffa11bce1f7275813d4bde" an den Anfang der
Kommandos und versenden sie die Daten.
Versenden sie "e3d97429adffa11bce1f7275813d4bde" +Kommando.

6) Wenn die gesendeten Daten korrekt sind, wird das Kommando ausgefihrt
und Antwort Daten werden zurlickgesendet. Andernfalls erhalten sie die
Meldung, dass die Autentifizierung milungen ist.

HINWEIS - Ab der Ubertragung des zweiten und aller weiteren Kommandos,
kann auf innerhalb der selben Verbindung auf die Autentifzierungs Daten
verzichtet werden.
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balPrasentationf@ENE PE€

5.1 Charakteristika der Prasentation OHNE PC

Bei der Prasentation OHNE PC werden Bilddaten von einem Speichermedium
das in den SD CARD Schlitz oder den AUX I/O Port eingefiihrt ist, gelesen und es
werden die Bilder in den folgenden Modi angezeigt Modus.

Die Prasentation OHNE PC kann (iber das OSD Meni in dem Projektor ausgefiihrt werden Projektor
oder iber den Browser auf ihrem PC, der mit dem Projektor Uiber das Netzwerk verwenden méchten.
Dieses Feature ermdglicht es, eine Prasentation ohne PC zu machen.

- Miniaturbildmodus (E3104)

- Vollbildmodus (E3108)

- Diashowmodus (E2110)

- Verzeichnisbaumansicht (£3112)

Miniaturbildmodus

Vollbildmodus
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5.1 Charakteristika der Prdsentation OHNE PC (Fortsetzung)

Verzeichnisbaum-
Modus

[Unterstiitzte Speichermedien]

* SD Memory-Karte
* USB Speicher (USB "Speicher", USB Festplatte und USB Karten-Leser)

(HINWEIS - USB Memory Reader (Adapter) mit mehr als einem USB Slot )

werden nicht unterstitzt (sofern der Adapter zum universellen Einsatz bestimmt ist).

* USB Hub wird nicht unterstitzt.

* Security USB Memory wird nicht unterstutzt.

* Einige SD Memory Karten und USB Speicher arbeiten méglicherweise nicht korrekt.

* SDHC (4GB etc) SD Memory Karte wird nicht unterstiitzt. Karten bis 2 Gb
werden unterstitzt.

* SD Memory und drahtlose Netzkarte (optional) kénnen nicht gleichzeitig
eingelegt werden.

* Seien sie vorsichtig beim Einlegen und Herausnehmen der SD Memory
Karte und des USB Speichers. (L1 Verwendung eines USB-Speichers/
Verwendung einer SD-Karte im Bedienungsanleitung (Kurzform))

\. J
[Unterstiitzte Formate]

* FAT12, FAT16 und FAT32
(HINWEIS - NTFS wird nicht unterstitzt. )
[Unterstiitzte Dateiformate]

* JPEG (.jpeg, .jpg9) * Progressive wird nicht unterstitzt.

* Bitmap (.bmp) * 16bit Modu und komprimiertes bitmap wird nicht

unterstutzt.
* PNG (.png) * Interlace PNG wird nicht unterstiitzt.
* MPEG4 (.mp4) * Unterstitzt wird eine Auflésungsrate von weniger als

1Mbps im Simple Profile.
Die unterstitzte Auflésung ist geringer als VGA.
Das unterstitzte Audio Format ist nur AAC.
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5.2 Miniaturbildmodus

Der Miniaturbildmodus zeigt Bilder von der SD Karte oder einem USB Speicher im
Miniaturbild-Bildschirm. Maximal 12 Bilder werden auf dem Bildschirm angezeigt.
Wenn sie es mochten, kdnnen sie in den Vollbildmodus oder den Diashowmodus

Ubergehen, nachdem sie einzelne Bilder im Miniaturbildmodus auswahlten.

|~ Miniaturbildmeni
Ausgewdahlte Bilder

Miniaturbildansichten

Abb. 5.2 Miniaturbildmodus

5.2.1 Start des Miniaturbildmodus

Das Miniaturbildmeni kann aus dem OSD Meni in dem Projektor gestartet
werden oder von dem Browser ihres PC gesteuert und Uberwacht werden.

aus dem OSD Menii

1) Sichern sie JEPG oder andere unterstitzte Dateien (E2103) in das
Hauptverzeichnis der SD oder USB Speichermedien.

2) Legen sie die SD Memory Karte in den SD Karten Slot im Projektor oder den
USB Speicher in den AUX I/O Port im Projektor. (Ed Verwendung eines
USB-Speichers/Verwendung einer SD-Karte im Bedienungsanleitung
(Kurzform))

3) Betétigen sie MENU in der Fernbedienung oder die Pfeiltasten A/ V/</» auf
dem Projektor um das Men( auf den Bildschirm zu Ubertragen.

4) Verwenden sie die Pfeiltasten A/ ¥ um das erw. Meni auszuwéhlen und
verwenden sie die Taste P fir die Eingabe.

5) Verwenden sie die Pfeiltasten A/ ¥um MIU auszuwé&hlen und die Taste® fiir
die Eingabe.
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5.2 Miniaturbildmodus (Fortsetzung)

6) Verwenden sie die Pfeiltasten A/¥ um PRASENTATION OHNE PC
auszuwahlen und betétigen sie » fir die Eingabe.

MENU [RGB 1] _ (EWAHLEN
BILD | LIVE-MODUS

ABBILDUNG | LIVE-MODUS EINSTELLUNG
EINGB PRASENTATION OHNE PC
SETUP SETUP

AUDIO PROJEKTOR NAME

BILDSCHIRM | MEIN BILD
INFORMAT.
SERVICE

7) Verwenden sie die Pfeiltasten A/V¥ um MINIATURBILD auszuwahlen und
dricken sie » um zu starten. Das Bild von Fig. 5.2 wird angezeigt.

PRASENTATION OHNE PC

MINIATURBILD
DIASHOW
VERZEICHNIS
DISPLAYGROSSE
TASTEN-KONFIG.
MEDIUM ENTFERNEN

Bildschirm auf ihren PC

1) Speichern Sie JPEG- oder andere unterstitzte Dateien (L1103) in das
Hauptverzeichnis der SD oder USB Speicher.

2) Legen sie die SD Memory Karte in den SD Karen Slot im Projektor oder den
USB Speicher in den AUX /O Port im Projektor. (Ed Verwendung eines
USB-Speichers/Verwendung einer SD-Karte im Bedienungsanleitung
(Kurzform))

3) Verbinden Sie Projektor und ihren PC durch ein Netzwerk. (E311 oder EA116 oder L126)

4) Starten sie einen Browser und loggen sie sich im Projektor ein. (£167)

5) Wahlen sie Remote Control im Hauptmeni und sie sehen den Remote
Control Bildschirm auf ihren PC.

6) Wahlen Sie THUMBNAIL und
klicken Sie. Das Bild von Abb. 5.2
wird angezeigt.
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5.2 Miniaturbildmodus (Fortsetzung)

5.2.2 Steuerung iiber Buttons oder Tasten

Sie kdnnen die Bilder in dem Miniaturbild-Bildschirm mit der Fernbedienung,
der Tastator oder einem Browser steuern. Die folgenden Funktionen werden
unterstutzt,wéhrend das Miniaturbild angezeigt wird.

Steuerung liber Buttons
Die Die Tastatur auf | "Web Remote" in der Funktionen
Fernbedienung | dem Projektor Webbrowser-Software.
A/V/4/» A/V/4/» UP/DOWN/LEFT/RIGHT | Curser Bewegung
PAGE UP ) PAGE UP Wechselt zwischen
PAGE DOWN PAGE DOWN Seiten
Zeigt das gewahlte Bild
ENTER INPUT ENTER in der Vollbildansicht an.
Anzeige PRASENTATION
MENU - MENU OHNE PC Meni

* Diese Operationen sind nicht verfigbar, solange das OSD-Menu des Projektors

angezeigt wird.

angezeigt.

verandern.

(HINWEIS - Im Miniaturbildmodus werden bis zu zwélf Bilder pro Seite

* Der Eingabeport kann nicht mittels INPUT-Taste veréndert werden, wenn
MINIATURBILD, DIASHOW oder VERZEICHNIS angezeigt wird.
* Rufen Sie das OSD-Men( des Projektors auf, bevor Sie den Eingabeport

(* In der Miniaturbildansicht kénnen teilweise Fehlersymbole angezeigt werden. |
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5.2 Miniaturbildmodus (Fortsetzung)

5.2.3 Bedienung im Miniaturbild-Menii

Rechts von der Miniaturbildansicht befindet sich das Meni "Miniaturbild".

1) PRASENTATION OHNE PC MENU:
Bewegen Sie den Cursor iber das PRASENTATION
OHNE PC men, und driicken Sie Cursortaste »
auf der Fernbedienung bzw. dem Projektor, oder
[RIGHT] auf der Web-Fernsteuerung. Das Meni
PRASENTATION OHNE PC wird angezeigt.

2) AUFFRISCHEN:
Bewegen Sie den Cursor auf AUFFRISCHEN, und
driicken Sie Cursortaste » auf der Fernbedienung
bzw. dem Projektor, oder [RIGHT] auf der Web-
Fernsteuerung. Es erscheint eine Warnmeldung zur
Funktion AUFFRISCHEN. Die Funktion AUFFRISCHEN
dient zum Initialisieren von Playlisten. (L1116) Bei
Initialisierung wird die Miniaturbildansicht erneuert, und
die Bilder werden in den Ausgangszustand versetzt.

Zum Initialisieren driicken Sie ENTER auf der
Fernbedienung bzw. der Web-Fernsteuerung, oder
INPUT auf dem Projektor.

Um das Meni Miniaturbild zu verlassen, driicken
Sie ESC auf der Fernbedienung, die Taste « auf
dem Projektor oder die Taste [LEFT] auf der Web-
Fernsteuerung.

PRASENTATION
PC

AUFFRISCHEN

DIASHOW

START #1
STOPP #3999
INTERVALL 10s

MODUS
EINMAL

WIEDERGABE

die Bildausrichtung initialisiert.

werden.

(HINWEIS - Beim Initialisieren werden auch die Diashow-Einstellungen und
» Wenn das Speichermedium geschitzt ist, kann die Playliste nicht initialisiert
* Wenn auf dem Speichermedium nicht die erforderliche Kapazitat frei ist, um

die neue Playliste zu speichern, kann die Playliste nicht initialisiert werden.
| * Zu den anderen Funktionen im Menu siehe Diashow. (Ca110)
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5.3 Vollbildmodus

Im Vollbildmodus (Abb. 5.3) werden die Bilder als Vollbild dargestellt. Zur Vollbildanzeige
driicken Sie die ENTER-Taste auf der Fernbedienung bzw. die INPUT-Taste auf dem
Ziffernblock, oder klicken Sie die [ENTER] Taste der Web Remote Control an, wahrend
die Bilddatei im Miniaturbildmodus oder in der Verzeichnisbaum ausgewahlt ist.

IZad

Abb. 5.3 Vollbildmodus

> \ollbildansicht

Die folgenden Funktionen werden unterstitzt im Vollbildmodus.

Steuerung liber Buttons *1)
Den Remote Di? cIastatur Web Rgmote in Funktionen
Control auf der einem Browser
Projektor

* Dreht das Bild um 90 Grad im bzw.
gegen den Uhrzeigersinn.
Ist ein Bild gedreht worden, so bleibt die
Bildausrichtung in der Playliste gespeichert.

Avor Arvor  UPDOWNor | e e s iods g

«“»72) > 72) LEFT/RIGHT *2) Modus) Um die urspriingliche Ausrichtung
wiederherzustellen, drehen Sie das Bild zuriick
in den Ausgangszustand, oder 6schen Sie die
Playliste-Datei auf der Speicherkarte. (E3116)
« Springt ein Bild vor bzw. zurick.

ENTER INPUT ENTER (im Miniaturbildmodus) Zeigt Miniaturbild an.

MENU - MENU Display PRASENTATION OHNE PC Menii.

*1) Diese Operationen sind nicht verfiigbar, solange das OSD-Men(i des Projektors angezeigt wird.
*2) Die Funktion fiir das Tastenpaar I4sst sich im Meni TASTEN-KONFIG. auswahlen (E3109)

HINWEIS - Der Eingabeport kann nicht mittels INPUT-Taste auf dem Ziffernblock veréndert
werden, wenn MINIATURBILD, DIASHOW oder VERZEICHNIS angezeigt wird.

* Rufen Sie das OSD-Menti des Projektors auf, bevor Sie den Eingabeport verandern.

+ Am Anfang bzw. am Ende der Wiedergabe von MP4-Dateien wird das Bild eventuell nicht korrekt dargestellt.
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5.3 Vollbildmodus (Fortsetzung)

Sie kénnen die Bilddatei in der gewuinschten Grélie anzeigen.
1) Wahlen Sie DISPLAYGROSSE im Meni PRASENTATION OHNE PC.

2) Dricken Sie die ENTER-Taste auf der PRASENTATION OHNE PC
Fernbedienung, die Taste » auf dem MINIATURBILD
: DIASHOW
Zahlenblock oder die RIGHT-Taste auf der VERTE GRS
Web Remote Control. DISPLAYGROSSE

TASTEN-KONFIG.

MEDIUM ENTFERNEN

3) Es erscheint nun das Menii DISPLAYGROSSE.

4) Wahlen Sie die gewiinschte DISPLAYGROSSE aus.

* ECHT : Zeigt das Bild in der Originalgréf3e an. Das Bild wird mittig im Bildschirm
dargestellt, wenn die Originalgrée kleiner ist als die BildschirmgroRe.
Wenn die Originalgréf3e die BildschirmgroRe Ubersteigt, wird nur der innere
Bereich der Bildes dargestellt.

* NORMAL : Zeigt das Bild unter Beibehaltung des urspriinglichen
Seitenverhaltnisses maximiert auf dem Bildschirm an.

« VOLL : Zeigt das Bild in der Vollbildansicht an. Das urspriingliche
Seitenverhaltnis wird auf das Bildschirmverhéaltnis gedndert.

Animierte Dateien werden immer im VGA-Modus abgespielt, wenn die Auflésung gréRer als VGA ist.

Animierte Dateien werden immer mittig im Bildschirm abgespielt, wenn die

Auflésung kleiner ist als VGA.

Sie kdnnen Uber TASTEN-Konfiguration aus zwei vorbelegten Schemen fir die
Tasten A/V/<«/» im Miniaturbildmodus wahlen.
1) Wahlen Sie TASTEN-KONFIG. PRASENTATION OHNE PC Men.

2) Driicken Sie die Taste ». e
3) Das Menti TASTEN-KONFIG. wird L
} Schema A

eingeblendet. ZURUCK %m

ZURUCK
DECY Schema B
VEITER

4) Wahlen Sie das Schema unter TASTEN-KONFIG.

*SchemaA: <« : vorheriges Bild » : nachstes Bild
A : Drehung nach rechts V : Drehung nach links

* Schema B : <« : Drehung nach links » : Drehung nach rechts
A : vorheriges Bild V¥ : nachstes Bild
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5.4 Diashowmodus

Sie kdnnen die Diashow Uber das Projektormeni abspielen. PRASENTATION OHNE PC
Wahlen Sie DIASHOW im Menii PRASENTATION OHNE PC, und  |RERGENR)

driicken Sie die Taste ENTER / » auf der Fernbedienung oder HN]S

die Taste » auf dem Zahlenfeld. Die Diashow wird gestartet. DISPLAYGRUSSE
TASTEN-KONFIG.
MEDIUM ENTFERNEN

Sie kénnen die Diashow auch abspielen, indem Sie die Taste
[SLIDE SHOW] auf der Web Remote Control anklicken.

Der Diashow-Modus (Abb. 5.4) zeigt eine Vollbildansicht und schaltet nach dem

eingestellten Intervall fir Anzeigedauer weiter. Die Anzeigedauer lasst sich Gber
die Playliste (Ed116) bzw. das Men einstellen. (EJ111)

S
&.5

Abb. 5.4 Diashowmodus

Die folgenden Operationen sind teilweise verfiigbar, wéhrend eine Diashow angezeigt wird.

Steuerung liber Buttons
Den Remote | Die Tastatur auf | Web Remote in Funktionen
Control der Projektor einem Browser
ENTER INPUT ENTER Zeigt Miniaturbild an.
MENU - MENU Display PRASENTATION OHNE PC Meni.

* Diese Operationen sind nicht verfiigbar, solange das OSD-Men( des Projektors angezeigt wird.

(HINWEIS - Der Eingabeport kann nicht mittels INPUT-Taste verandert werden,
wenn MINIATURBILD, DIASHOW oder VERZEICHNIS angezeigt wird.
* Rufen Sie das OSD-Menii des Projektors auf, bevor Sie den Eingabeport
verandern.
* Bilder, die in der Playliste aufgezeichnet sind, kénnen angezeigt werden.« Bilder,
die nicht in der Playliste aufgezeichnet sind, kénnen nicht angezeigt werden.(E1116)
* Wenn der DIASHOW-Modus auf EINMAL gestellt ist, wird das letzte Bild der
Prasentation weiter auf dem Bildschirm angezeigt, bis die ENTER-Taste auf der
Fernbedienung bzw. der Web Remote Control oder die INPUT-Taste auf dem
L Projektor gedruckt wird.
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5.4 Diashowmodus (Fortsetzung)

Sie kénnen die Diashow in der gewiinschten Konfiguration

abspielen. Konfigurieren Sie dazu die entsprechenden msepngmou
DIASHOW-Eintrédge unter MINIATURBILD.
1) START # : Setzt die Nummer, bei der die Diashow
. AUFFRISCHEN
beginnt.
2) STOPP # : Setzt die Nummer, bei der die Diashow DIASHOW
endet. START  #1
3) INTERVALL : Setzt das Zeitintervall fir die Diashow.
4) MODUS : Wahlt den Diashow-Modus. INTERVALL 10s
EINMAL : Spielt die Diashow ein Mal ab. MODUS
ENDLOS : Spielt die Diashow endlos ab. ElhbioL
5) WIEDERGABE : Spielt die Diashow ab. BIERECRTE

Es empfiehlt sich nicht, das Zeitintervall
sehr kurz einzustellen (wenige Sekunden),
denn das Auslesen und Anzeigen von
Bilddateien kann mehrere Sekunden

in Anspruch nehmen, wenn die Datei

in einer sehr tiefen Verzeichnisstruktur
abgespeichert ist oder sich sehr viele
Dateien im gleichen Verzeichnis befinden.

(HINWEIS * Die Diashow-Einstellungen werden in der Datei "slidemode.txt" )
gesichert, die auf dem Speichermedium abgespeichert wird. Falls diese Datei
nicht existiert, wird sie automatisch erzeugt.

* START #, STOPP #, INTERVALL und MODUS werden (iber das Men(
"Miniaturbild" gesetzt. Diese Einstellung hat héhere Prioritat als die Playliste.

» Wenn das Speichermedium oder die Datei "slidemode.txt™" schreibgeschitzt
sind, kdnnen die Diashow-Einstellungen nicht verandert werden.

* Wenn Sie die Prioritat freigeben mdchten, 16schen Sie die Datei "slidemode.

\txt" aus dem Verzeichnis.
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5.5 Verzeichnisbhaumansicht

Sie kénnen das Verzeichnis Uber das Projektormenti PRASENTATION OHNE PC
einblenden. MINIATURBILD
Wahlen Sie das VERZEICHNIS im Menti PRASENTATION  [igkseicrus
OHNE PC. Driicken Sie nun die Taste ENTER / » auf der  |[RERESEREES
Fernbedienung oder die Taste » auf dem Ziffernblock. TASTEMOPEG:

. Y . . MEDIUM ENTFERNEN
Das Verzeichnis wird eingeblendet.

Sie kénnen das Verzeichnis auch durch Anklicken abspielen. [DIRECTORY] auf
dem in Web Remote Control kénne nicht.

Die Verzeichnisbaumansicht (Abb. 5.5) zeigt alle Ordner und Dateien
(einschlielich nicht unterstitzter Formate) auf der Speicherkarte als Baumstruktur
an.

Das Vorschaubild wird in der linken oberen Ecke der Verzeichnisbaumansicht
angezeigt. Bei Filmdateien wird der erste Frame als Vorschau angezeigt. Bei
Auswahl von Ordnern und nicht unterstiitzten Dateien wird keine Vorschau
angezeigt.

Wenn eine darstellbare Datei ausgewahlt und die ENTER-Taste auf der
Fernbedienung gedriickt wird, erscheint das Bild in der Vollbildansicht.

Wenn ein Verzeichnis ausgewahlt und die ENTER-Taste auf der Fernbedienung
gedrickt wird, erscheint eine Miniaturbildansicht des gewahlten Ordners.

Sie kénnen auch eine Vollbild- bzw. Miniaturbildansicht einblenden, indem Sie die
Taste [ENTER] in der Web Remote Control driicken.

Vorschaubild

Dateiinformationen {

Verzeichnisse als
Baumstruktur

Abb. 5.5 Verzeichnisbaumansicht
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5.5 Verzeichnisbaumansicht (Fortsetzung)

Die folgenden Operationen sind teilweise verfugbar, wahrend ein Verzeichnis

angezeigt wird.

Steuerung liber Buttons

Die Tastatur

Web Remote in

Funktionen
Den Remote auf der einem Browser
Control .
Projektor

AV AV UP/DOWN Bewegt die Auswahl nach oben bzw.
unten.

> > RIGHT Offnet den geschlossenen Ordner.

| | LEFT Schliel3t den Ordner.
Blattert vor bzw. zurilick, wenn der

Eﬁgg ggWN - Eﬁgg B(F;WN Verzeichnisbaum nicht komplett
dargestellt werden kann.
Zeigt eine Vorschau der gewahlten
Datei in Vollbildansicht. Nicht
unterstltzte Formate kdnnen nicht
geodffnet werden. Bei Anzeige der

ENTER INPUT ENTER Vorschau die Enter-Taste driicken,
um zur Verzeichnisbaumansicht
zurlickzukehren. Bei Auswahl von
Verzeichnis (Ordner) wird eine
Miniaturbildmodus gezeigt.

MENU - MENU Zeigt das Meni an.

* Diese Operationen sind nicht verfligbar, solange das OSD-Ment des Projektors

angezeigt wird.

verandern.

(HINWEIS - Der Eingabeport kann nicht mittels INPUT-Taste verandert werden, )
wenn MINIATURBILD, DIASHOW oder VERZEICHNIS angezeigt wird.
 Rufen Sie das OSD-Menu des Projektors auf, bevor Sie den Eingabeport

* Fir Verzeichnis- und Dateinamen kénnen nur alphanumerische Zeichen
verwendet werden.
* Diese Verzeichnisbaumansicht kann Strukturen mit einer Tiefe von bis zu zehn
Ebenen anzeigen. Dateien und Verzeichnisse in tieferen Ebenen kénnen nicht
angezeigt werden. Einige Dateien und Verzeichnisse kdnnen nicht angezeigt
werden, wenn sie zu zahlreich sind. In diesem Falle I6schen Sie einige Dateien
\im entsprechenden Verzeichnis bzw. einige Verzeichnisse auf der Speicherkarte.
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5.5 Verzeichnisbaumansicht (Fortsetzung)

[Dateiinformations-Anzeige]

Im Bildschirm Verzeichnisbaumansicht werden die folgenden Dateiinformationen
angezeigt.

Bilddatei (unbewegtes Bild)

- Dateiformat ("JPEG-Bild", "PNG-Bild" oder "BMP-Bild")
- Zeitstempel (Erstellungsdatum)

- Dateigrofie (GréRRe der Datei)

- Bildgrofie (Auflésung der Datei)

Filmdatei (bewegtes Bild)

- Dateiformat ("MP4-Film")

- Zeitstempel (Erstellungsdatum)
- Dateigrofie (GréRRe der Datei)

- Bildgrofie (Auflésung der Datei)
- Filmdauer (Abspieldauer)

Nicht unterstitzte Dateiformate

- Dateiformat ("Datei")
- Zeitstempel (Erstellungsdatum)
- Dateigrofie (GroRRe der Datei)

Verzeichnis

- Dateiformat ("Verzeichnis")
- Zeitstempel (Erstellungsdatum fur das Verzeichnis)
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5.6 Fehlermeldungen bei "Prasentation OHNE PC"

Unter bestimmten Umstanden werden wahrend der "Préasentation OHNE PC"
Fehlermeldungen angezeigt. Solche Meldungen erscheinen unterhalb des grauen
Bildschirmbereichs.

File is not found.
AUSBO

File i not found.
JUSBO

Abb. 5.6 Fehlermeldungen bei "Prasentation OHNE PC".

Fehlermeldungen bei "Prasentation OHNE PC"

Fehlermeldungen Errorinhalt Anzeigemodus.

Vollbildmodus (aus dem
Miniaturbildmodus) und
Diashowmodus

Keine darstellbare Datei

Datei nicht gefunden. vorhanden.

Fehlfunktion der Playliste-Datei
(Dateigrofie Uber 64kB, mehr
als 1022 Zeichen pro Zeile in Der Diashowmodus
der Datei oder Fehlfunktion
Zeilenvorschubcode)

Ungliltige
Playliste-Datei
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5.7 Playliste

Die Playliste ist eine Textdatei im DOS-Format, durch die die Anzeigereihenfolge
fir bewegte und unbewegte Bilddateien in Miniaturbildansicht bzw. Diashow
festgelegt wird.

Der Name der Playliste-Datei lautet "imagelistdir.txt". Diese Datei wird
ordnerspezifisch bei Anzeige der Prasentation OHNE PC erstellt. Playlisten
werden immer dann erstellt, wenn die Prasentation OHNE PC in einem
Verzeichnis angezeigt wird, in dem noch keine Playliste-Datei existiert. Die
Playliste wird dann in dem angezeigten Verzeichnis erstellt.

Playlisten kénnen am PC editiert werden. Anzeigedauer und Bildausrichtung fur
die Diashow kénnen Uber die entsprechenden Einstellungen gesetzt werden. Sie
kénnen bestimmte Bilddateien von der Anzeige ausschlief3en, indem Sie die Zeile
mit der entsprechenden Datei aus der Playliste I16schen. Weiterhin kénnen Sie
zusatzliche Bilder anzeigen, indem Sie Pfad und Dateiname der entsprechenden
Bilder zur Playliste hinzufiigen.

[Beispiel fiir das Hinzufiigen von Bildern]
(Pfadbezeichnung/Dateiname, Anzeigedauer, Bildausrichtung)
images/photo1/img001.jpg

images/photo1/img002.jpg, 2000

images/photo1/img003.jpg, 500, rot1
images/photo1/img004.jpg

images/photo1/img005.jpg, 500, rot2

Die Zahl nach der Dateinamenerweiterung steht fiir die Anzeigedauer bei der
Diashow. Der Wert kann zwischen 0 und 999900 (ms) gesetzt werden. Der
kleinste Eingabeschritt betragt 100 ms. Die Information nach der Anzeigedauer
steht fur die Ausrichtung: rot1 steht fur 90 Grad im Uhrzeigersinn, fur die anderen
Ausrichtungen entsprechend rot2 und rot3. (Bei Originalausrichtung entweder
keinen Wert oder rot0 angeben.)

Anzeigedauer und Ausrichtung sollten durch Kommas getrennt werden.

AVORSICHT - Die Playliste darf pro Zeile maximal 1024 Zeichen
einschlieRlich Zeilenvorschubcode enthalten. Bei Uberschreitung wird die
Playliste ungultig und kann nicht mehr verwendet werden.

+ Die maximale GréRe der Playliste betragt 64kB. Bei Uberschreitung wird die
Liste ungdltig.

* Pro Playliste kbnnen maximal 999 Bilddateien registriert werden. Bei
Uberschreitung werden nur die ersten 999 Dateien erkannt.

» Wenn auf der Speicherkarte neue Bilddateien abgelegt werden, die auf dem
Bildschirm angezeigt werden kdénnen, I6schen Sie die bestehende Playliste von
der Speicherkarte.
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6rEehlersuche

mdglicherweise nicht
korrekt eingestellt.

mit PC oder Wireless-
Adapter geeignet sind.

. .. Siehe
probleme Vermutliche Ursache Zu priifen Seite(n)
Der Projektor ist nicht Ist die Lampe des 17
eingeschaltet. Projektors an?
Kein Bild Die Eingabequelle fur den .
Projektor ist nicht auf MIU Ist dte:'ltl':;rqektor auf MIU *18
gestellt. gestellt:
Uberpriifen Sie die Netzwerk
Einstellungen des PCs und
des Projektors. Wenn Sie die
Die Netzwerk Einstellungen des Projektors
Der Projektor, Einstellungen des PCs geandert haben, schalten Sie die
mit dem Sie bzw. des Projektors sind | Netzversorgung des Projektors 10
sich verbinden | hicht ordnungsgemaf aus und wieder ein. Wenn Sie den
mochten, kann | konfiguriert. Projektor nur auf Standby stellen
nirgends in der und dann wieder einschalten,
Liste verfiigbarer werden die neuen Einstellungen
Projektoren eventuell nicht tibernommen.
gefunden « Bringen Sie PC und
werden. Projektor néher
. zusammen.
Schwaches Funksignal  Funkwellen dringen nicht -
durch Beton und Metalle
% (Stahlttren etc.).
= Uberpriifen Sie den
2 [ Den Projektor im Live- Modus im MIU-Meni, um *55
| 3 Modus sicherzustellen, dass der
;T:;_ = richtige Modus gewahlt ist.
& |2 In Windows 2000 konnte WPA-
g | @ PSK und WPA2-PSK nicht tiber
=1 WPA-PSK oder/und Live Viewer 3 konfiguriert werden.
& WPA2-PSK ist in Windows | Verwenden Sie die Wireless-
> 2000 nicht richtig Konfigurations-Utility mit PC oder -
konfiguriert. einen Wireless-Adapter. Bitte
beachten Sie die Anleitung zum
Kommunikation Konfigurieren der Utility.
nicht mdglich. Wenn eine Wireless-
Konfiguration-Utility auf lhrem
\',(\f!”” aufgrund der PC geladen ist, priffen Sie
ireless/Verschlisselung- die dort voraenommenen _
Einstellungen nicht Konfi rgeno
Kommunizieren. onfigurationseinstellungen.
Bitte beachten Sie die Anleitung
zum Konfigurieren der Utility.
Die Konfiguration- Stellen Sie sicher, dass
Netzwerk-Einstellungen die Einstellungen von
des LiveViewer sind LiveViewer fur Verwendung 10

(weiter auf der nachsten Seite)

*Bedienungsanleitung (detailliert) - Benutzerhandbuch
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6. Fehlersuche (Fortsetzung)

Transluzenz hat
eine Einwirkung
auf (Glas)

LiveViewer 3 im Modus
Windows Aero.

nicht diese Merkmale
von Windows Vista Aero.

probleme Vermutliche Ursache Zu priifen si'if:(i)
Der Projektor kann Durch Umschalten
dynamische Bilder der Prioritat auf
wie PowerPoint®- "Transmission Speed" 58
o Animationen nicht in im options Menu kann
Das projizierte | yoller Geschwindigkeit | die Geschwindigkeit
Bild ist Ubertragen. verbessert werden.
langsamer als
das Bild am Durch Umschalten
PC. Die zur Bildtibertragung | der Prioritat auf
verwendete "Transmission Speed" 58
Kompressionsrate ist zu |im options Menu kann
niedrig. die Geschwindigkeit
verbessert werden.
LiveViewer 3 kann nicht
PC-Bildschirmdaten
senden, wéhrend
Verwenden Sie Windows Vista Fotogalerie
3 Kein Bild Fotogalerie Diashow in Diashow verwendet wird. -
= Windows Vista. Bitte beenden Sie
2|~ Fotogalerie Diashow vor
> g' dem Verwenden von
S| & LiveViewer 3.
c%- g Versuchen Sie, die
S| G Bi Die zur Bildubertragung | Prioritat im LiveViewer 3
c ilder enthalten . .
=] einen hohen verwendet.e . Opthn-Menu auf Image 58
& R hanteil Kompressionsrate ist zu | Quality einzustellen.
& auschantell. | poch. Die Geschwindigkeit
kann abnehmen.
Es werden Cursor des PCs und Stellen Sie in
. Cursor des Projektors "LiveViewer 3"
zwei Cursor . L : . 58
dargestellt. werden gleichzeitig unter Optlonep die
9 dargestellt. Cursoremulation aus.
ges
Bei einigen PCs wird der | Stellen Sie in
Es erscheint Cursor unter "LiveViewer 3" 58
kein Cursor. "LiveViewer 3" nicht unter Optionen die
dargestellt. Cursoremulation ein.
Weder
'rl]'gaér;]sparenz Verwendung von LiveViewer 3 unterstitzt

(weiter auf der nachsten Seite)
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6. Fehlersuche (Fortsetzung)

- Der Projektor antwortet
nicht.

- Dargestelltes Bild ist
eingefroren.

MIU-Funktionalitat
des Projektors ist
eingeschrankt.

SERVICE unter dem MIU
Menu.

Probleme Vermutliche Ursache Zu priifen S?eli::(?l)
l’\\j/l?rﬁ?a\tlt\fbﬁlr:jsier: des Wahlen Sie erneut
©) - . . - | Miniaturbildmodus bzw.
T |den Miniatur- bzw. | Die Moduseinstellung wird Verzeichnismodus aus
|-Z|-| Verzeichnis Modus | nach dem Setzen des so dass das Menii ’ 104, 112
U |werden keine Gerétes nicht aktualisiert. Prisentation OHNE PC
O |Informationen anaezeiat wird
angezeigt. 9 9 )
Die drahtlose Netzkarte Setzen Sie die
ist nicht in den Projektor | drahtlose Netzkarte
eingesetzt, oder die (im Lieferumfang des *12
a Speicherkarte ist noch Projektors) in das Modul
g Kommunikation e|ngesetzt. ein.
& |nicht méglich. In der N&he befindet sich
¢ ein weiterer Projektor oder | 3 .\« siD) baw. IP- 20
ein anderes Gerat mit ’ *
. Adresse. 60
gleichen Funknetzwerk-
Einstellungen.
Die Netzwerk - . L
. Uberprifen Sie die
Elzr\:\?tzl(leingfor}edk?grspcs:isn d Netzwerk Einstellungen 11-14,
T ZW.
@ nicht ordnungsgemafn g?g.:k(t:grlsmd des 41
P konfiguriert. ) )
3 Kommunikation Entfernen Sie die
§ nicht méglich. drah(tjlosePSD_-l\Il(etzkar‘[e
? Die drahtlose Netzkarte ?C;Jrsaht(laon;e L(:]Jg tor
— ot i H *
JZ> ;sizlneciz?zfrqektor drahtgebundene LAN- 58
9 ) Verbindungen kénnen
nicht gleichzeitig genutzt
werden).
—Sg?e?ﬁir?f?)rmationen vom Kommunikation
. zwischen Projektor
Projektor an den PC L -
unvollsténdig. ’ *63

* Bedienungsanleitung (detailliert) - Benutzerhandbuch
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lechnischel®aten

Bitte

Technische Daten

File format

JPEG, PNG, Bitmap and MPEG4

Control software

Spezielle PC-Anwendung sowie Webbrowser

Corresponding

TCP/IP, DHCP-Client und HTTP-Server

protocol
Wreless LAN (IEEE802.11b/g)
Network (Ad-Hoc und im Infrastructure-Modus)
Ethernet (100Base-TX/10Base-T)
Security WEP (64/128bit), WPA-PSK/PSK2 (TKIP/AES), SSID

PC application
operational
environment

Betriebssystem: Windows 2000 Professional (Service Pack4)
Windows XP Home Edition
Windows XP Professional
Windows Vista Home Basic (32bit)
Windows Vista Home Premium (32bit)
Windows Vista Business (32bit)
Windows Vista Enterprise (32bit)
Windows Vista Ultimate (32bit)

CPU: Pentium Il 600MHz oder héher (empfohlen)

SpeichergréRe: 64MB oder mehr, fur XP:
128MB oder mehr

Video-RAM: mindestens 4MB (8MB empfohlen)

HDD: 20MB

CD-ROM Laufwerk

Webbrowser: Internet Explorer 5.5 oder héher

SD Memory Card

SD-Speicherkarte (unterstiitzte Karten noch nicht definitiv
festgelegt.)

Drahtlose Netzkarte

C-guys SD-Link11g

UsSB

USB1.0-Host Massenspeicherklasse Typ SBC/BOT

Folgende USB-Speicher kdnnen gelesen/beschrieben werden:
- USB "Speicher"
- Karten-Leser

(unterstitzte Karten noch nicht definitiv festgelegt)
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8i GarantielundiKundendienst

Bei Problemen mit den Geraten lesen Sie zunéachst unter "6. Fehlersuche"
(E3117) nach und prufen Sie alle vorgeschlagenen Punkte. Sollte das Problem
fortbestehen, so wenden Sie sich an lhren Fachhé&ndler oder Servicetechniker.
Er kann Ihnen sagen, inwieweit ein Garantiefall vorliegt.

121



Projector

CP-X809W

User's Manual - Operating Guide

Technical
Resolution (H x V)| H. frequency (kHz)| V. frequency (Hz) | Rating | Signal mode
720 x 400 37.9 85.0 VESA TEXT
640 x 480 31.5 59.9 VESA VGA (60Hz)
640 x 480 37.9 72.8 VESA VGA (72Hz)
640 x 480 37.5 75.0 VESA VGA (75Hz)
640 x 480 43.3 85.0 VESA VGA (85Hz)
800 x 600 35.2 56.3 VESA SVGA (56Hz)
800 x 600 37.9 60.3 VESA SVGA (60Hz)
800 x 600 48.1 72.2 VESA SVGA (72Hz)
800 x 600 46.9 75.0 VESA SVGA (75Hz)
800 x 600 53.7 85.1 VESA SVGA (85Hz)
832 x 624 49.7 74.5 Mac 16” mode
1024 x 768 48.4 60.0 VESA XGA (60Hz)
1024 x 768 56.5 70.1 VESA XGA (70Hz)
1024 x 768 60.0 75.0 VESA XGA (75Hz)
1024 x 768 68.7 85.0 VESA XGA (85Hz)
1152 x 864 67.5 75.0 VESA 1152 x 864 (75Hz)
1280 x 960 60.0 60.0 VESA 1280 x 960 (60Hz)
1280 x 1024 64.0 60.0 VESA SXGA (60Hz)
1280 x 1024 80.0 75.0 VESA SXGA (75Hz)
*1280 x 1024 91.1 85.0 VESA SXGA (85Hz)
*1600 x 1200 75.0 60.0 VESA UXGA (60Hz)
1280 x 768 47.7 60.0 VESA W-XGA (60HZz)
1400 x 1050 65.2 60.0 VESA SXGA+ (60Hz)
1280 x800 83.5 60.0 VESA 1280 x 800 (60Hz)
( NOTE - Be sure to check jack type, signal level, timing and resolution )
before connecting this projector to a computer.
» Some computers may have multiple display screen modes. Use of some of
these modes will not be possible with this projector.
» Depending on the input signal, full-size display may not be possible in some
cases. Refer to the number of display pixels above.
» Although the projector can display signals with resolution up to UXGA
(1600x1200), the signal will be converted to the projector’s panel resolution
before being displayed. The best display performance will be achieved if the
resolutions of the input signal and projector panel are identical.
» Automatic adjustment may not function correctly with some input signals.
* The image may not be displayed correctly when the input sync signal is a
composite sync or a sync on G.
L The HDMI input does not support the signals marked with *. )
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Initialisetisignals

The following signals are used for the initial settings. The signal timing of some
computer models may be different. In such case, adjust the items V POSITION
and H POSITION in the IMAGE menu.

Back porch (B) Front porch (D) Back porch (b) Front porch (d)
E@ Display interval (C @i E@Display interval (c) Hi
Data ———— rE— Data ———— T
H. Sync.—l_i i_l_ V. Sync.—l_'l U_
Sync (A) Sync (a)

Computer/ | Horizontal signal timing (Us) Computer/ | Vertical signal timing (lines)
Signal A [ B[ (© ][ D Signal @ [ () [ (¢) | (d)
TEXT 20 | 3.0 [ 203 ] 1.0 TEXT 3 42 | 400 1

VGA(60Hz) | 3.8 | 1.9 | 254 | 0.6 VGA (60Hz) 2 33 | 480 | 10
VGA (72Hz) | 1.3 | 41 | 20.3 | 0.8 VGA (72Hz) 3 28 | 480 9
VGA (75Hz) | 2.0 | 3.8 | 20.3 | 0.5 VGA (75Hz) 3 16 | 480 1
VGA(85Hz) | 1.6 | 22 [ 17.8 | 1.6 VGA (85Hz) 3 25 | 480 1
SVGA (56Hz) | 2.0 | 3.6 | 222 | 0.7 SVGA (56Hz) | 2 22 | 600 1
SVGA (60Hz) | 3.2 | 22 | 20.0 | 1.0 SVGA (60Hz) | 4 23 | 600 1
SVGA (72Hz) | 2.4 | 1.3 | 16.0 | 1.1 SVGA (72Hz) | 6 23 | 600 | 37
SVGA (75Hz) | 1.6 | 3.2 | 16.2 | 0.3 SVGA (75Hz) | 3 21 600 1
SVGA (85Hz) | 1.1 27 | 142 | 0.6 SVGA (85Hz) | 3 27 | 600 1
Mac 16" mode | 1.1 39 | 145 0.6 Mac 16" mode | 3 39 | 624 1
XGA (60Hz) | 2.1 25 | 158 | 04 XGA (60Hz) 6 29 | 768 3
XGA(70Hz) | 1.8 | 1.9 | 13.7 | 0.3 XGA (70Hz) 6 29 | 768 3
XGA(75Hz) | 1.2 | 22 | 13.0] 0.2 XGA (75Hz) 3 28 | 768 1
XGA(85Hz) | 1.0 | 2.2 | 10.8 | 0.5 XGA (85Hz) 3 36 | 768 1

1 (5725’;,5)64 12 | 24 [107] 06 1 (5725’;,5;34 3 | 32 |864| 1

1280 x 960 1280 x
e0is) 10 | 29 | 119 | 09 (%OHS)(SO 3 | 36 | 960 | 1

SXGA(60Hz) | 1.0 | 23 | 119 | 0.4 SXGA(60Hz) 3 38 (1024 | 1
SXGA (75Hz) | 1.1 1.8 | 95 | 0.1 SXGA (75Hz) | 3 38 1024 | 1
SXGA (85Hz) | 1.0 | 1.4 | 8.1 0.4 SXGA (85Hz) | 3 44 (1024 | 1
UXGA(60Hz) | 1.2 | 1.9 | 99 | 04 UXGA (60Hz) | 3 46 | 1200 1
W-XGA (60Hz)| 1.7 | 25 | 16.0 | 0.8 W-XGA (60Hz)| 3 23 | 768 1
SXGA+ (60Hz)| 1.2 | 2.0 | 114 | 0.7 SXGA+ (60Hz)| 3 33 [1050| 1
1280 x 1280 x
800(60Hz) 16 | 24 | 153 | 0.8 800(60Hz) 3 24 | 800 1




Connection toithelpornts

®RGB 1, BRGB OUT

D-sub 15pin mini shrink jack

* Video signal: RGB separate, Analog, 0.7Vp-p,
75Q terminated (positive)

* H/V. sync. signal: TTL level (positive/negative)
» Composite sync. signal: TTL level

At RGB signal

Pin Signal | Pin | Signal

1 | Video Red 9 [(No connection)

2 | Video Green 10 | Ground

3 | Video Blue 11 | (No connection)

4 | (No connection) 12 |(®): SDA (DDC data), B) : (No connection)
5 | Ground 13 | H. sync / Composite sync.

6 | Ground Red 14 | V. sync.

7 | Ground Green 15 |@: scL (DDC clock), (B) : (No connection)
8 | Ground Blue

@RGB 2(GlY, B/Cs/Pg, RICr/PR, H, V)
*BNC jack x 5

* Video : Analog 0.7Vp-p, 75Q terminator

* H/V, sync, : TTL level (positive/negative)
» Composite sync, : TTL level

@HDM' 18 16 14 12 10 8 6 4 2

* Type :Digital audio/video connector
+ Audio signal : Linear PCM (Sampling rate; 32/44.1/48 kHz) e T s

Pin Signal [ Pin | Signal [ Pin | Signal
1 |T.M.D.S. Data2 + 8 | T.M.D.S. Data0 Shield 15 | SCL

2 |T.M.D.S. Data2 Shield 9 |T.M.D.S. Data0 - 16 | SDA

3 |T.M.D.S. Data2 - 10 | T.M.D.S. Clock + 17 [ DDC/CEC Ground
4 |TM.D.S. Datal + 11 | TM.D.S. Clock Shield 18 | +5V Power

5 |T.M.D.S. Data1 Shield 12 | TM.D.S. Clock - 19 | Hot Plug Detect

6 |T.M.D.S. Data1 - 13 [CEC

7 | TM.D.S. Data0 + 14 [Reserved(N.C. on device)




ot=Je
COMPONENT VIDEO E)Y, (F)Cs/Ps, (GCRr/PR
RCA jack x3
« System: 480i@60, 480p@60, 576i@50, 720p@50/60, 1080i@50/60,1080p@50/60
Port | Signal

Y [Component video Y, 1.0+0.1Vp-p, 75Q terminator with composite sync

Cs/Ps |[Component video Cg/PB, 0.7+0.1Vp-p, 75Q terminator

Cr/Pr [Component video CR/PR, 0.7+0.1Vp-p, 75Q terminator

#HsS-VIDEO
Mini DIN 4pin jack

Pin | Signal

1 Color signal 0.286Vp-p (NTSC, burst), 75Q terminator
Color signal 0.300Vp-p (PAL/SECAM, burst) 75Q terminator

Brightness signal, 1.0Vp-p, 75Q terminator

Ground

AlwN

Ground

(DVIDEO
RCA jack

» System: NTSC, PAL, SECAM, PAL-M, PAL-N, NTSC4.43
* 1.0£0.1Vp-p, 75Q terminator



RUXTO.
DC5V05A

@AUDIO IN 1, ®AUDIO IN 2
@3.5 stereo mini jack
* 500 mVrms 47kQ terminator

AUDIO IN 3 OR, @)L, AUDIO IN 4 NR, ©L
RCA jack x2

* 500 mVrms 47kQ terminator

(PAUDIO OUT

@3.5 stereo mini jack
* 500 mVrms 1kQ output impedance

@REMOTE CONTROL

3.5 stereo mini jack
* To be connected with the remote control that came with the projector.

®CONTROL
D-sub 9pin plug

» About the details of RS-232C communication, please refer to the following RS-232C
Communication in this manual.

Pin | Signal | Pin | Signal | Pin | Signal
1 [(No connection) 4 |(No connection) 7 |IRTS
2 |RD 5 |Ground 8 |CTS
3 |TD 6 [(No connection) 9 |[(No connection)
(®usB
USB B type jack R0
Pin|  Signal
1 [+5V @0
2 |- Data
3 |+ Data
4 |Ground




R

&9

CONTROL

@LAN
RJ-45 jack [0]e]e]o]e]o]e]6)
Pin| _Signal _[Pin] _Signal _[Pin| _Signal
1 [Tx+ 4 |- 7 -
2 [TX- 5 |- 8 |-
3 [RX+ 6 |[RX-
QAUX I/0
USB A type jack
Pin| Signal ®000
1 [+5V —
2 |- Data
3 [+ Data
4 |Gtound
\)SD card slot
SD card slot
Pin| Signal [Pin] Signal |Pin| _Signal P 00000000
1 |CD/DAT 3 4 (VDD 7 |DATO mininininininlinlsl
2 |CMD 5 |CLK 8 |DAT 1
3 |vss 6_|vss 9 |DAT2




RS-232E@ Communication

(o NONORE]
®0®0

°|

00000
(ONONONO)

}o

-

CONTROL port
of the projector

d 020006 b
©0Ol o0 |C

RS-232C cable (Cross)

- (1)

CD

(1)

RD (2 2)RD

™ §3g><:((3; ™
- (4) (4) DTR
GND (5%———(5) GND
- (6) (6) DSR
RTS (7 7)RTS
cTS §8)>><:((8§ DTS

2 (9) ORI

RS-232C port
of the computer

Connecting the cable

1 Turn off the projector and the computer.

2 Connect the CONTROL port of the projector with a RS-232C port of
- the computer by a RS-232C cable (cross). Use the cable that fulfills the

specification shown in the previous page.

3 Turn the computer on, and after the computer has started up turn the

projector on.
Communications setting
19200bps, 8N1
1. Protocol
Consist of header (7 bytes) + command data (6 bytes).
2. Header
BE + EF + 03 + 06 + 00 + CRC_low + CRC_high
CRC_low : Lower byte of CRC flag for command data
CRC_high : Upper byte of CRC flag for command data
3. Command data
Command data chart

byte 0 | byte 1 byte 2 | byte 3 byte 4 | byte 5
Action Type Setting code
low | high low | high low | high
Action (byte_0 - 1)
Action Classification Content
1 SET Change setting to desired value.
2 GET Read projector internal setup value.
4 INCREMENT | Increment setup value by 1.
5 DECREMENT | Decrement setup value by 1.
6 EXECUTE Run a command.




Requesting projector status (Get command)

(1) Send the request code Header + Command data (‘02H’+'00H’+ type (2
bytes)+'00H’ +'00H’) from the computer to the projector.

(2) The projector returns the response code ‘1DH’+ data (2 bytes) to the computer.

Changing the projector settings (Set command)

(1) Send the setting code Header + Command data (‘01H’+‘00H+ type (2 bytes) +
setting code (2 bytes)) from the computer to the projector.

(2) The projector changes the setting based on the above setting code.

(3) The projector returns the response code ‘06H’ to the computer.

Using the projector default settings (Reset Command)

(1) The computer sends the default setting code Header + Command data
(‘O6H+°00H’ + type (2 bytes) +‘00H+‘00H’) to the projector.

(2) The projector changes the specified setting to the default value.

(3) The projector returns the response code ‘06H’ to the computer.

Increasing the projector setting value (Increment command)

(1) The computer sends the increment code Header + Command data
(‘04H’+'00H+ type (2 bytes) +‘00H’+‘00H’) to the projector.

(2) The projector in creases the setting value on the above setting code.

(3) The projector returns the response code ‘06H’ to the computer.

Decreasing the projector setting value (Decrement command)

(1) The computer sends the decrement code Header + Command data
(‘O5H’+‘00H’+ type (2 bytes) +‘00H’ + ‘00H’) to the projector.

(2) The projector decreases the setting value on the above setting code.

(3) The projector returns the response code ‘06H’ to the computer.

When the projector cannot understand the received command

When the projector cannot understand the received command, the error code ‘“15H’
is sent back to the computer.

Sometimes the projector cannot properly receive the command. In such a
case, the command is not executed and the error code “15H’ is sent back to the
computer. If this error code is returned, send the same command again.

When the projector cannot execute the received command.

When the projector cannot execute the received command, the error code ‘1CH’
+ ‘xxxxH’ is sent back to the computer. When the data length is greater than
indicated by the data length code, the projector ignore the excess data code.
Conversely when the data length is shorter than indicated by the data length
code, an error code will be returned to the computer.

NOTE - Operation cannot be guaranteed when the projector receives an
undefined command or data.
* Provide an interval of at least 40ms between the response code and any other code.
* The projector outputs test data when the power supply is switched ON, and when the
lamp is lit. Ignore this data.
» Commands are not accepted during warm-up.




CommandContrel\VialthelNetwaornk

Communication Port

The following two ports are assigned for the command control.

TCP #23
TCP #9715

Command Control Settings

Configure the following items form a web browser when command control is used.

Port Settings

Port open

Click the [Enable] check box to open [Network
Control Port1 (Port: 23)] to use TCP #23.
Default setting is “Enable”.

Network Control
Port1 (Port: 23)

Authentication

Click the [Enable] check box for the
[Authentication] setting when authentication
is required.

Default setting is “Disable”.

Port open

Network Control

Click the [Enable] check box to open [Network
Control Port2 (Port: 9715)] to use TCP
#9715.

Default setting is “Enable”.

Port2 (Port: 9715)

Authentication

Click the [Enable] check box for the
[Authentication] setting when authentication
is required.

Default setting is “Enable”.

When the authentication setting is enabled, the following settings are required.

Security Settings

Authentication
Password

Network Control Re-enter

Authentication
Password

Enter the desired authentication password.
This setting will be the same for [Network
Control Port1 (Port: 23)] and [Network
Control Port2 (Port: 9715)].

Default setting is blank.




Command Format
[TCP #23]

1. Protocol

Consist of header (7 bytes) + command data (6 bytes)
2. Header

BE + EF + 03 + 06 + 00 + CRC_low + CRC_high
CRC_low: Lower byte of CRC flag for command data
CRC_high: Upper byte of CRC flag for command data
3. Command data

Command data chart

byte 0 | byte 1 byte 2 | byte 3 byte 4 | byte 5
Action Type Setting code
low | high low | high low | high
Action (byte_0 - 1)
Action Classification Content
1 Set Change setting to desired value.
2 Get Read projector internal setup value.
4 Increment Increment setup value by 1.
5 Decrement Decrement setup value by 1.
6 Execute Run a command.

Requesting projector status (Get command)
(1) Send the following request code from the PC to the projector.

Header + Command data (‘02H’ + ‘00H’ + type (2 bytes) + ‘00H’ + ‘00H")
(2) The projector returns the response code ‘1DH’ + data (2 bytes) to the PC.

Changing the projector settings (Set command)
(1) Send the following setting code from the PC to the projector.
Header + Command data (‘01H’ + ‘00H’ + type (2 bytes) + setting code (2 bytes))
(2) The projector changes the setting based on the above setting code.
(3) The projector returns the response code ‘06H’to the PC.

Using the projector default settings (Reset Command)
(1) The PC sends the following default setting code to the projector.
Header + Command data (‘06H’ + ‘00H’ + type (2 bytes) + ‘00H’ + ‘00H")
(2) The projector changes the specified setting to the default value.
(3) The projector returns the response code ‘06H’ to the PC.
Increasing the projector setting value (Increment command)
(1) The PC sends the following increment code to the projector.
Header + Command data (‘04H’ + ‘00H’ + type (2 bytes) + ‘00H’ + ‘00H")
(2) The projector increases the setting value on the above setting code.
(3) The projector returns the response code ‘06H’ to the PC.
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Decreasing the projector setting value (Decrement command)
(1) The PC sends the following decrement code to the projector.

Header + Command data (‘05H’ + ‘00H’ + type (2 bytes) + ‘00H’ + ‘00H")
(2) The projector decreases the setting value on the above setting code.
(3) The projector returns the response code ‘06H’ to the PC.

When the projector cannot understand the received command

When the projector cannot understand the received command, the error code “15H’
is sent back to the PC.

Sometimes the projector cannot properly receive the command. In such a case,
the command is not executed and the error code ‘715H’is sent back to the PC. If
this error code is returned, send the same command again.

When the projector cannot execute the received command.

When the projector cannot execute the received command, the error code ‘1CH’ +
‘xxxxH’is sent back to the PC.

When the data length is greater than indicated by the data length code, the
projector ignore the excess data code. Conversely when the data length is shorter
than indicated by the data length code, an error code will be returned to the PC.

When authentication error occurred.
When authentication error occurred, the error code the ‘1FH’ + ‘0400H’ is sent
back to the PC.

NOTE - Operation cannot be guaranteed when the projector receives an
undefined command or data.
* Provide an interval of at least 40ms between the response code and any other code.
» Commands are not accepted during warm-up.

[TCP #9715]

1. Protocol

Consist of header (1 byte) + data length (1 byte) + command data (13 bytes) +
check sum (1 bytes) + connection ID (1 byte).

2. Header

02, Fixed

3. Data Length

Network control commands byte length (0D, Fixed)

4. Command data
Network control commands that start with BE EF (13bytes).

5. Check Sum
This is the value to make zero on the addition of the lower 8 bits from the header
to the checksum.

6. Connection ID
Random value from 0 to 255 (This value is attached to the reply data).

11



7. Reply Data
The connection ID (the data is same as the connection ID data on the sending
data format) is attached to the Network control commands reply data.

ACK reply: '06H’ + ‘xxH’

NAK reply: “16H’ + xxH’

Error reply: “1CH’ + xxxxH’ + xxH’

Data reply: “I1DH’ + xxxxH’ + ‘xxH’

Projector busy reply: “1FH’ + xxxxH’ + xxH’

Authentication error reply: ‘1FH’ + ‘0400H’ + xxH’

(xxH’ : connection ID)

Automatic Connection Break

The TCP connection will be automatically disconnected after there is no
communication for 30 seconds after being established.

Authentication

The projector does not accept commands without authentication success
when authentication is enabled. The projector uses a challenge response type
authentication with an MD5 (Message Digest 5) algorithm. When the projector is
using a LAN, a random 8 bytes will be returned if authentication is enabled. Bind
this received 8 bytes and the authentication password and digest this data with
the MD5 algorithm and add this in front of the commands to send.

Following is a sample if the authentication password is set to “password” and the
random 8 bytes are “a572f60c”.

1) Select the projector.

2) Receive the random 8 bytes “a572f60c” from the projector.

3) Bind the random 8 bytes “a572f60c” and the authentication password
“password” and it becomes “a572f60cpassword”.

4) Digest this bind “a572f60cpassword” with MD5 algorithm.
It will be “e3d97429adffa11bce1f7275813d4bde”.

5) Add this “e3d97429adffa11bce1f7275813d4bde” in front of the commands and
send the data.
Send “e3d97429adffa11bce1f7275813d4bde”+command.

6) When the sending data is correct, the command will be performed and the
reply data will be returned. Otherwise, an authentication error will be returned.

NOTE - As for the transmission of the second or subsequent commands, the
authentication data can be omitted when the same connection.

12



R'S-232€ Communicationy//Netwoenkicommanditable

) Command Data
Names Operation Type Header | CRC Action | Type | Setting Code
Power Set TURN OFF BEEF | 03| 0600 2AD3 0100 00 60 00 00
TURN ON BEEF | 03 [ 0600 BA D2 0100 00 60 0100
Get BEEF | 03| 0600 19 D3 02 00 00 60 00 00
(Example Return)
0000 0100 02 00
(Off) (On) (Cool Down)
Input Source Set RGB1 BEEF | 03| 0600 FE D2 0100 00 20 00 00
RGB2 BEEF | 03 [ 0600 3E DO 0100 00 20 0400
HDMI BEEF | 03 [ 0600 OE D2 0100 00 20 0300
MIU BEEF | 03 [ 0600 5E D1 0100 00 20 06 00
COMPONENT BEEF | 03 [ 0600 AE D1 0100 00 20 0500
S-VIDEO BEEF | 03 [ 0600 9E D3 0100 00 20 02 00
VIDEO BEEF | 03 [ 0600 6E D3 0100 00 20 0100
Get BEEF | 03 | 0600 CD D2 02 00 00 20 00 00
Error Status Get BEEF | 03| 0600 D9 D8 02 00 20 60 00 00
(Example Return)
0000 0100 02 00 0300
(Normal) (Cover error) (Fan error) (Lamp error)
04 00 0500 06 00 07 00
(Temp error) (Air flow error) (Lamp time error) (Cold error)
08 00
(Filter error)
BRIGHTNESS Get BEEF | 03| 0600 89 D2 02 00 03 20 00 00
Increment BEEF | 03| 0600 EF D2 04 00 03 20 00 00
Decrement BEEF | 03| 0600 3E D3 0500 03 20 00 00
BRIGHTNESS Reset Execute BEEF | 03| 0600 58 D3 06 00 00 70 00 00
CONTRAST Get BEEF | 03| 0600 FD D3 02 00 04 20 00 00
Increment BEEF | 03| 0600 9B D3 0400 04 20 00 00
Decrement BEEF | 03| 0600 4AD2 05 00 04 20 00 00
CONTRAST Reset Execute BEEF | 03| 0600 A4 D2 06 00 0170 00 00
PICTURE MODE | Set NORMAL BEEF | 03| 0600 23 F6 0100 BA 30 00 00
CINEMA BEEF | 03| 0600 B3 F7 0100 BA 30 0100
DYNAMIC BEEF | 03| 0600 E3 F4 0100 BA 30 04 00
BOARD (BLACK) BEEF | 03| 0600 E3 EF 0100 BA 30 2000
BOARD (GREEN) BEEF | 03| 0600 73 EE 0100 BA 30 2100
WHITE BOARD BEEF | 03| 0600 83 EE 0100 BA 30 2200
DAY TIME BEEF | 03| 0600 E3 C7 0100 BA 30 40 00
Get BEEF | 03| 0600 10 F6 02 00 BA 30 00 00
(Example Return)
0000 0100 04 00 10 00
(Normal) (CINEMA) (DYNAMIC) (CUSTOM)
2000 2100 2200 4000
(BOARD(BLACK)) (BOARD(GREEN))  (WHITEBOARD) (DAY TIME)

13




. Command Data
Names Operation Type Header | CRC Action | Tyoe | Setting Code
GAMMA Set #1 DEFAULT BEEF | 03 | 0600 07 E9 0100 A130 2000
#2 DEFAULT BEEF | 03 | 0600 97 E8 0100 A130 2100
#3 DEFAULT BEEF | 03 | 0600 67 E8 0100 A130 2200
#4 DEFAULT BEEF | 03 | 0600 F7 E9 0100 A130 2300
#5 DEFAULT BEEF | 03 | 0600 C7EB 0100 A130 2400
#6 DEFAULT BEEF | 03 | 0600 57 EA 0100 A130 2500
#1 CUSTOM BEEF | 03 | 0600 07 FD 0100 A130 10 00
#2 CUSTOM BEEF | 03 | 0600 97 FC 0100 A130 1100
#3 CUSTOM BEEF | 03 | 0600 67 FC 0100 A130 1200
#4 CUSTOM BEEF | 03 | 0600 F7 FD 0100 A130 1300
#5 CUSTOM BEEF | 03 | 0600 C7FF 0100 A130 1400
#6 CUSTOM BEEF | 03 | 0600 57 FE 0100 A130 1500
Get BEEF | 03 | 0600 F4 FO 0200 A130 00 00
User Gamma Pattern | Set Off BEEF | 03 | 0600 FB FA 0100 80 30 00 00
9step Gray Scale BEEF | 03 | 0600 6B FB 0100 80 30 0100
15step Gray Scale BEEF | 03 | 0600 9B FB 0100 80 30 02 00
Ramp BEEF | 03 | 0600 0B FA 0100 80 30 03 00
Get BEEF | 03 | 0600 C8 FA 0200 80 30 00 00
User Gamma Point 1 Get BEEF | 03 | 0600 08 FE 0200 90 30 00 00
Increment BEEF | 03 | 0600 6E FE 04 00 90 30 00 00
Decrement BEEF | 03 | 0600 BF FF 0500 90 30 0000
User Gamma Point 2 Get BEEF | 03 | 0600 F4 FF 0200 9130 0000
Increment BEEF | 03 | 0600 92 FF 04 00 9130 0000
Decrement BEEF | 03 | 0600 43 FE 0500 9130 0000
User Gamma Point 3 Get BEEF | 03 | 0600 BO FF 0200 92 30 0000
Increment BEEF | 03 | 0600 D6 FF 04 00 92 30 0000
Decrement BEEF | 03 | 0600 07 FE 0500 92 30 00 00
User Gamma Point 4 Get BEEF | 03 | 0600 AC FE 02 00 9330 0000
Increment BEEF | 03 | 0600 2AFE 04 00 9330 0000
Decrement BEEF | 03 | 0600 FB FF 0500 9330 0000
User Gamma Point 5 Get BEEF | 03 | 0600 38 FF 0200 9430 0000
Increment BEEF | 03 | 0600 5E FF 04 00 9430 00 00
Decrement BEEF | 03 | 0600 8F FE 0500 9430 00 00
User Gamma Point 6 Get BEEF | 03 | 0600 C4 FE 02 00 95 30 00 00
Increment BEEF | 03 | 0600 A2 FE 04 00 95 30 00 00
Decrement BEEF | 03 | 0600 73 FF 0500 9530 00 00
User Gamma Point 7 Get BEEF | 03 | 0600 80 FE 02 00 96 30 00 00
Increment BEEF | 03 | 0600 E6 FE 04 00 96 30 00 00
Decrement BEEF | 03 | 0600 37FF 05 00 96 30 00 00
User Gamma Point 8 Get BEEF | 03 | 0600 TCFF 0200 97 30 00 00
Increment BEEF | 03 | 0600 1AFF 04 00 97 30 00 00
Decrement BEEF | 03 | 0600 CBFE 05 00 97 30 00 00
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. Command Data
Names Operation Type Header | CRC Action | Tyoe | Setting Code

COLOR TEMP Set #1 HIGH BEEF | 03 | 0600 0B F5 0100 B0 30 0300
#2 MID BEEF | 03 | 0600 9B F4 0100 B0 30 02 00
#3 LOW BEEF | 03 | 0600 6B F4 0100 B0 30 0100
#4 Hi-BRIGHT-1 BEEF | 03 | 0600 3BF2 0100 B0 30 08 00
#5 Hi-BRIGHT-2 BEEF | 03 | 0600 ABF3 0100 B0 30 09 00
#6 Hi-BRIGHT-3 BEEF | 03 | 0600 5BF3 0100 B0 30 0A 00
#1 CUSTOM (HIGH) | BEEF [ 03 | 0600 CBF8 0100 B0 30 1300
#2 CUSTOM (MID) BEEF | 03 | 0600 5B F9 0100 B0 30 1200
#3 CUSTOM (LOW) BEEF | 03 | 0600 AB F9 0100 B0 30 1100
#4 CUSTOM BEEF | 03 | 0600 FB FF 0100 B0 30 18 00

(Hi-BRIGHT-1)
#5 CUSTOM BEEF | 03 | 0600 6B FE 0100 B0 30 1900

(Hi-BRIGHT-2)
#6 CUSTOM BEEF | 03 | 0600 9B FE 0100 B0 30 1A 00

(Hi-BRIGHT-3)
Get BEEF | 03 | 0600 C8 F5 0200 B0 30 00 00
COLOR TEMP GAINR Get BEEF | 03 | 0600 34 F4 0200 B130 00 00
Increment BEEF | 03 | 0600 52 F4 04 00 B130 00 00
Decrement BEEF | 03 | 0600 83 F5 0500 B130 00 00
COLOR TEMP GAIN G Get BEEF | 03 | 0600 70 F4 0200 B2 30 00 00
Increment BEEF | 03 | 0600 16 F4 04 00 B2 30 00 00
Decrement BEEF | 03 | 0600 C7F5 0500 B2 30 00 00
COLOR TEMP GAIN B Get BEEF | 03 | 0600 8CF5 0200 B3 30 00 00
Increment BEEF | 03 | 0600 EAF5 0400 B3 30 00 00
Decrement BEEF | 03 | 0600 3BF4 0500 B3 30 00 00
COLOR TEMP OFFSET Get BEEF | 03 | 0600 04 F5 0200 B5 30 00 00
R Increment BEEF | 03 | 0600 62 F5 04 00 B5 30 00 00
Decrement BEEF | 03 | 0600 B3 F4 0500 B5 30 00 00
COLOR TEMP OFFSET Get BEEF | 03 | 0600 40 F5 0200 B6 30 00 00
G Increment BEEF | 03 | 0600 26 F5 04 00 B6 30 00 00
Decrement BEEF | 03 | 0600 F7 F4 0500 B6 30 00 00
COLOR TEMP OFFSET Get BEEF | 03 | 0600 BC F4 0200 B7 30 00 00
B Increment BEEF | 03 | 0600 DAF4 04 00 B7 30 00 00
Decrement BEEF | 03 | 0600 0BF5 0500 B7 30 00 00
COLOR Get BEEF | 03 | 0600 B572 02 00 0222 00 00
Increment BEEF | 03 | 0600 D372 04 00 0222 00 00
Decrement BEEF | 03 | 0600 0273 05 00 0222 00 00
COLOR Reset Execute BEEF | 03 | 0600 80 DO 06 00 0A70 00 00
TINT Get BEEF | 03 | 0600 4973 0200 0322 00 00
Increment BEEF | 03 | 0600 2F 73 04 00 0322 00 00
Decrement BEEF | 03 | 0600 FE 72 0500 0322 0000
TINT Reset Execute BEEF | 03 | 0600 7C D1 06 00 0B 70 0000
SHARPNESS Get BEEF | 03 | 0600 F172 02 00 0122 0000
Increment BEEF | 03 | 0600 9772 04 00 0122 0000
Decrement BEEF | 03 | 0600 4673 0500 0122 0000
SHARPNESS Reset Execute BEEF | 03 | 0600 C4 D0 06 00 09 70 0000
MY MEMORY Load | Set 1 BEEF | 03 | 0600 0E D7 0100 14 20 0000
2 BEEF | 03 | 0600 9E D6 0100 14 20 0100
3 BEEF | 03 | 0600 6E D6 0100 14 20 02 00
4 BEEF | 03 | 0600 FE D7 0100 14 20 0300
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Command Data

Names Operation Type Header CRC Action | Tyoe | Setting Code
MY MEMORY Save | Set 1 BEEF | 03 | 0600 F2 D6 0100 1520 0000
2 BEEF | 03 | 0600 62 D7 0100 1520 0100
3 BEEF | 03 | 0600 92 D7 0100 1520 02 00
4 BEEF | 03 | 0600 02 D6 0100 1520 0300
PROGRESSIVE Set TURN OFF BEEF | 03 | 0600 4AT72 0100 07 22 00 00
TV BEEF | 03 | 0600 DA73 0100 07 22 0100
FILM BEEF | 03 | 0600 2A73 0100 07 22 02 00
Get BEEF | 03 | 0600 7972 02 00 07 22 00 00
3D-YCS Set TURN OFF BEEF | 03 | 0600 E6 70 0100 0A 22 00 00
MOVIE BEEF | 03 | 0600 76 71 0100 0A 22 0100
STILL IMAGE BEEF | 03 | 0600 86 71 0100 0A 22 02 00
Get BEEF | 03 | 0600 D570 02 00 0A 22 00 00
VIDEO NR Set LOW BEEF | 03 | 0600 2672 0100 06 22 0100
MIDDLE BEEF | 03 | 0600 D6 72 0100 06 22 02 00
HIGH BEEF | 03 | 0600 46 73 0100 06 22 03 00
Get BEEF | 03 | 0600 8573 02 00 06 22 00 00
ASPECT Set NORMAL BEEF | 03 | 0600 5E DD 0100 08 20 10 00
4:3 BEEF | 03 | 0600 9E DO 0100 08 20 00 00
16:9 BEEF | 03 | 0600 OE D1 0100 08 20 0100
14:9 BEEF | 03 | 0600 CE D6 0100 08 20 09 00
SMALL BEEF | 03 | 0600 FE D1 0100 08 20 02 00
Get BEEF | 03 | 0600 AD DO 02 00 08 20 00 00
OVER SCAN Get BEEF | 03 | 0600 9170 02 00 09 22 00 00
Increment BEEF | 03 | 0600 F7 70 04 00 09 22 00 00
Decrement BEEF | 03 | 0600 2671 0500 09 22 00 00
OVER SCAN Reset Execute BEEF | 03 | 0600 EC D9 06 00 2770 0000
V POSITION Get BEEF | 03 | 0600 0D 83 02 00 0021 0000
Increment BEEF | 03| 0600 6B 83 04 00 0021 00 00
Decrement BEEF | 03| 0600 BA 82 0500 0021 00 00
V POSITION Reset Execute BEEF | 03| 0600 E0 D2 06 00 0270 00 00
H POSITION Get BEEF | 03 | 0600 F182 02 00 0121 00 00
Increment BEEF | 03 | 0600 97 82 04 00 0121 00 00
Decrement BEEF | 03| 0600 46 83 0500 0121 00 00
H POSITION Reset Execute BEEF | 03 | 0600 1C D3 06 00 0370 00 00
H PHASE Get BEEF |03 | 0600 49 83 02 00 0321 00 00
Increment BEEF |03 | 0600 2F 83 04 00 0321 00 00
Decrement BEEF |03 | 0600 FE 82 0500 0321 00 00
H SIZE Get BEEF |03 | 0600 B5 82 0200 0221 00 00
Increment BEEF |03 | 0600 D3 82 04 00 0221 0000
Decrement BEEF |03 | 0600 0283 0500 0221 0000
H SIZE Reset Execute BEEF |03 | 0600 68 D2 06 00 0470 0000
AUTO ADJUST Execute BEEF |03 | 0600 91 D0 06 00 0A 20 0000
COLOR SPACE Set AUTO BEEF |03 | 0600 0E 72 0100 0422 00 00
RGB BEEF |03 | 0600 9E 73 0100 0422 0100
SMPTE240 BEEF |03 | 0600 6E 73 0100 0422 02 00
REC709 BEEF |03 | 0600 FE 72 0100 0422 0300
REC601 BEEF |03 | 0600 CE70 0100 0422 04 00
Get BEEF |03 | 0600 3D 72 02 00 0422 00 00
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Command Data

Names Operation Type Header CRC Action | Tyoe | Setting Code

COMPONENT Set COMPONENT BEEF | 03 | 0600 4A D7 0100 1720 0000

SCART RGB BEEF | 03 | 0600 DA D6 0100 1720 0100

Get BEEF | 03 | 0600 79 D7 02 00 1720 0000

C-VIDEO FORMAT | Set AUTO BEEF | 03 | 0600 A270 0100 122 0A 00

NTSC BEEF | 03 | 0600 C274 0100 1122 04 00

PAL BEEF | 03 | 0600 5275 0100 1122 0500

SECAM BEEF | 03 | 0600 5270 0100 1122 09 00

NTSC4.43 BEEF | 03 | 0600 6277 0100 1122 0200

M-PAL BEEF | 03 | 0600 C271 0100 1122 08 00

N-PAL BEEF | 03 | 0600 3274 0100 1122 07 00

Get BEEF | 03 | 0600 3176 02 00 1122 0000

S-VIDEO FORMAT | Set AUTO BEEF | 03 | 0600 E6 70 0100 1222 0A 00

NTSC BEEF | 03 | 0600 86 74 0100 1222 04 00

PAL BEEF | 03 | 0600 1675 0100 1222 0500

SECAM BEEF | 03 | 0600 1670 0100 1222 09 00

NTSC4.43 BEEF | 03 | 0600 2677 0100 1222 02 00

M-PAL BEEF | 03 | 0600 86 71 0100 1222 08 00

N-PAL BEEF | 03 | 0600 76 74 0100 1222 07 00

Get BEEF | 03 | 0600 7576 02 00 1222 00 00

HDMI Set AUTO BEEF | 03 | 0600 86 D8 0100 2220 00 00

NORMAL BEEF | 03 | 0600 16 D9 0100 2220 0100

ENHANCED BEEF | 03 | 0600 E6 D9 0100 2220 02 00

Get BEEF | 03 | 0600 B5 D8 02 00 2220 00 00

FRAME LOCK - RGB1 | Set TURN OFF BEEF | 03 | 0600 3B C2 0100 50 30 00 00

TURN ON BEEF | 03 | 0600 AB C3 0100 50 30 0100

Get BEEF | 03 | 0600 08 C2 02 00 50 30 00 00

FRAME LOCK - RGB2 | Set TURN OFF BEEF | 03 | 0600 0B C3 0100 5430 00 00

TURN ON BEEF | 03 | 0600 9B C2 0100 5430 0100

Get BEEF | 03 | 0600 38C3 02 00 54 30 00 00

FRAME LOCK - HDMI | Set TURN OFF BEEF | 03 | 0600 7F C2 0100 5330 00 00

TURN ON BEEF | 03 | 0600 EF C3 0100 5330 0100

Get BEEF | 03 | 0600 4C C2 02 00 5330 00 00

RGB IN1 Set| SYNC ON G OFF BEEF | 03 | 0600 5E D7 0100 10 20 02 00

AUTO BEEF | 03 | 0600 CE D6 0100 10 20 03 00

Get BEEF | 03 | 0600 0D D6 02 00 10 20 00 00

RGB IN2 Set| SYNC ON G OFF BEEF | 03 | 0600 A2 D6 0100 1120 02 00

AUTO BEEF | 03 | 0600 32D7 0100 1120 03 00

Get BEEF |03 | 0600 F1D7 02 00 1120 00 00

KEYSTONE V Get BEEF |03 | 0600 B9 D3 02 00 07 20 00 00

Increment BEEF |03 | 0600 DF D3 04 00 07 20 00 00

Decrement BEEF |03 | 0600 0E D2 0500 07 20 00 00

KEYSTONE V Reset Execute BEEF | 03 | 0600 08 DO 06 00 0C70 00 00

AUTO KEYSTONE V Execute BEEF | 03 | 0600 E5 D1 06 00 0D 20 00 00
EXECUTE

AUTO KEYSTONE V| Set TURN OFF BEEF | 03 | 0600 EAD1 0100 OF 20 00 00

TURN ON BEEF | 03 | 0600 7ADO 0100 OF 20 0100

Get BEEF | 03 | 0600 D9 D1 02 00 OF 20 00 00

KEYSTONE H Get BEEF | 03 | 0600 E9 DO 02 00 0B 20 00 00

Increment BEEF | 03 | 0600 8F DO 04 00 0B 20 0000

Decrement BEEF | 03 | 0600 5E D1 0500 0B 20 00 00

KEYSTONE H Reset Execute BEEF | 03 | 0600 98 D8 06 00 2070 0000
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. Command Data
Names Operation Type Header | CRC Action | Tyoe | Setting Code

ACTIVE RIS Set TURN OFF BEEF | 03| 0600 0B 22 0100 0433 0000
THEATER BEEF |03 | 0600 CB2F 0100 0433 1000
PRESENTATION BEEF |03 | 0600 58 2E 0100 0433 11 00
Get BEEF |03 | 0600 3822 0200 0433 0000
WHISPER Set NORMAL BEEF |03 | 0600 3823 0100 0033 0000
WHISPER BEEF |03 | 0600 AB 22 0100 0033 0100
Get BEEF |03 | 0600 0823 02 00 0033 0000
MIRROR Set NORMAL BEEF |03 | 0600 C7D2 0100 0130 0000
H:INVERT BEEF |03 | 0600 57 D3 0100 0130 0100
V:INVERT BEEF |03 | 0600 A7 D3 0100 0130 02 00
H&V:INVERT BEEF |03 | 0600 37D2 0100 0130 03 00
Get BEEF |03 | 0600 F4 D2 02 00 0130 00 00
MONITOR OUT - RGB1 | Set RGBT BEEF |03 | 0600 3EF4 0100 B0 20 00 00
TURN OFF BEEF | 03| 0600 CEB5 0100 B0 20 FF 00
Get BEEF |03 | 0600 0D F4 02 00 B0 20 00 00
MONITOR OUT - RGB2 Set RGB2 BEEF |03 | 0600 CEF7 0100 B4 20 04 00
TURN OFF BEEF | 03| 0600 FE B4 0100 B4 20 FF 00
Get BEEF |03 | 0600 3DF5 02 00 B4 20 00 00
MONITOR OUT - HDMI | Set RGBT BEEF |03 | 0600 7AF4 0100 B3 20 00 00
RGB2 BEEF | 03| 0600 BAF6 0100 B3 20 04 00
TURN OFF BEEF | 03| 0600 8AB5 0100 B3 20 FF 00
Get BEEF | 03| 0600 49F4 02 00 B3 20 0000
MONITOR OUT - MIU | Set RGBT BEEF | 03| 0600 B6 F4 0100 B6 20 00 00
RGB2 BEEF | 03| 0600 76 F6 0100 B6 20 04 00
TURN OFF BEEF | 03| 0600 46 B5 0100 B6 20 FF 00
Get BEEF | 03| 0600 85 F4 02 00 B6 20 0000
MONITOR OUT- [ Set RGBT BEEF | 03| 0600 F2 F4 0100 B5 20 0000
COMPONENT RGB2 BEEF |03 | 0600 32 F6 0100 B5 20 04 00
TURN OFF BEEF |03 | 0600 02B5 0100 B5 20 FF 00
Get BEEF |03 | 0600 C1F4 02 00 B520 0000
MONITOR OUT- [ Set RGB1 BEEF |03 | 0600 86 F5 0100 B220 0000
S-VIDEO RGB2 BEEF |03 | 0600 46 F7 0100 B220 0400
TURN OFF BEEF |03 | 0600 76 B4 0100 B220 FF 00
Get BEEF |03 | 0600 B5F5 0200 B220 0000
MONITOROUT- | Set RGBT BEEF |03 | 0600 C2F5 0100 B120 00 00
VIDEO RGB2 BEEF |03 | 0600 02F7 0100 B120 04 00
TURN OFF BEEF |03 | 0600 32B4 0100 B120 FF 00
Get BEEF |03 | 0600 F1F5 0200 B120 0000
MONITOR OUT- [ Set RGB1 BEEF |03 | 0600 2AF7 0100 BF 20 0000
STANDBY RGB2 BEEF |03 | 0600 EAF5 0100 BF 20 0400
TURN OFF BEEF |03 | 0600 DAB6 0100 BF 20 FF 00
Get BEEF |03 | 0600 19F7 0200 BF 20 0000
VOLUME - RGB1 Get BEEF [03| 0600 | cDcc 02 00 60 20 0000
Increment BEEF [03| 0600 | ABCC 04 00 60 20 0000
Decrement BEEF [ 03| 0600 7ACD 0500 60 20 00 00
VOLUME - RGB2 Get BEEF |03 | 0600 FD CD 0200 64 20 00 00
Increment BEEF |03 | 0600 98 CD 04 00 64 20 0000
Decrement BEEF [ 03| 0600 4ACC 0500 64 20 0000
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Command Data

Names Operation Type Header CRC Action | Tyoe | Setting Code
VOLUME - HDMI Get BEEF | 03| 0600 89 CC 02 00 63 20 00 00
Increment BEEF | 03| 0600 EF CC 0400 63 20 00 00
Decrement BEEF | 03| 0600 3ECD 0500 63 20 00 00
VOLUME - MIU Get BEEF | 03| 0600 45CC 0200 66 20 00 00
Increment BEEF | 03| 0600 23CC 04 00 66 20 00 00
Decrement BEEF |03 | 0600 F2CD 0500 66 20 00 00
VOLUME - Get BEEF |03 | 0600 01CC 0200 65 20 00 00
COMPONENT Increment BEEF |03 | 0600 67 CC 04 00 65 20 00 00
Decrement BEEF |03 | 0600 B6 CD 0500 65 20 00 00
VOLUME - S-VIDEO Get BEEF |03 | 0600 75CD 0200 62 20 00 00
Increment BEEF |03 | 0600 13CD 04 00 62 20 00 00
Decrement BEEF | 03 [ 0600 C2CC 0500 62 20 0000
VOLUME - VIDEO Get BEEF |03 | 0600 31CD 0200 6120 00 00
Increment BEEF |03 | 0600 57 CD 04 00 6120 00 00
Decrement BEEF |03 | 0600 86 CC 0500 6120 00 00
VOLUME - AUDIO OUT Get BEEF |03 | 0600 D9 CF 0200 6F 20 00 00
STANDBY Increment BEEF |03 | 0600 BF CF 04 00 6F 20 00 00
Decrement BEEF |03 | 0600 6E CE 0500 6F 20 00 00
TREBLE - RGBT Get BEEF |03 | 0600 0D C8 0200 70 20 00 00
Increment BEEF |03 | 0600 68 C8 04 00 70 20 00 00
Decrement BEEF |03 | 0600 BAC9Y 0500 70 20 00 00
TREBLE -RGB2 Get BEEF |03 | 0600 3D C9Y 02 00 74 20 00 00
Increment BEEF |03 | 0600 58 C9 04 00 74 20 00 00
Decrement BEEF |03 | 0600 8AC8 05 00 74 20 00 00
TREBLE - HDMI Get BEEF |03 | 0600 498 0200 73 20 00 00
Increment BEEF |03 | 0600 2F C8 04 00 7320 00 00
Decrement BEEF |03 | 0600 FECY 0500 7320 00 00
TREBLE - MIU Get BEEF |03 | 0600 85C8 0200 76 20 00 00
Increment BEEF |03 | 0600 E3C8 04 00 76 20 00 00
Decrement BEEF |03 | 0600 3209 0500 76 20 00 00
TREBLE - Get BEEF |03 | 0600 c1c8 0200 7520 00 00
COMPONENT Increment BEEF |03 | 0600 A7 C8 04 00 7520 00 00
Decrement BEEF |03 | 0600 76 C9 0500 7520 00 00
TREBLE - S-VIDEO Get BEEF |03 | 0600 B5 C9 0200 72 20 00 00
Increment BEEF |03 | 0600 D3 C9 04 00 72 20 00 00
Decrement BEEF |03 | 0600 02C8 05 00 7220 00 00
TREBLE - VIDEO Get BEEF |03 | 0600 F1C9 02 00 7120 00 00
Increment BEEF |03 | 0600 97 C9 04 00 7120 00 00
Decrement BEEF |03 | 0600 46 C8 05 00 7120 00 00
TREBLE - AUDIO OUT Get BEEF |03 | 0600 19CB 02 00 7F 20 00 00
STANDBY Increment BEEF |03 | 0600 7F CB 04 00 7F 20 00 00
Decrement BEEF |03 | 0600 AE CA 05 00 7F 20 00 00
BASS - RGBT Get BEEF | 03 | 0600 0D FB 0200 80 20 00 00
Increment BEEF | 03| 0600 6B FB 04 00 80 20 00 00
Decrement BEEF | 03 | 0600 BA FA 05 00 80 20 00 00
BASS - RGB2 Get BEEF |03 | 0600 3D FA 0200 84 20 00 00
Increment BEEF |03 | 0600 5B FA 04 00 84 20 00 00
Decrement BEEF | 03| 0600 8AFB 05 00 84 20 00 00
BASS - HDMI Get BEEF | 03| 0600 49FB 0200 8320 00 00
Increment BEEF | 03 | 0600 2F FB 0400 83 20 00 00
Decrement BE EF 03 06 00 FE FA 0500 8320 00 00
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. Command Data
Names Operation Type Header | CRC Action | Tyoe | Setting Code

BASS - MIU Get BEEF | 03 | 0600 85 FB 0200 86 20 00 00
Increment BEEF | 03 | 0600 E3FB 0400 86 20 00 00
Decrement BEEF | 03 | 0600 32 FA 0500 86 20 00 00
BASS - COMPONENT Get BEEF | 03| 0600 C1FB 0200 8520 00 00
Increment BEEF | 03 | 0600 A7 FB 0400 8520 00 00
Decrement BEEF | 03| 0600 76 FA 0500 85 20 00 00
BASS - S-VIDEO Get BEEF | 03| 0600 B5 FA 02 00 82 20 00 00
Increment BEEF | 03 | 0600 D3 FA 0400 8220 00 00
Decrement BEEF | 03 | 0600 02 FB 0500 8220 00 00
BASS - VIDEO Get BEEF | 03 | 0600 F1FA 0200 8120 00 00
Increment BEEF | 03 | 0600 97 FA 0400 8120 00 00
Decrement BEEF | 03 | 0600 46 FB 0500 8120 00 00
BASS - AUDIO OUT Get BEEF | 03 | 0600 19F8 0200 8F 20 00 00
STANDBY Increment BEEF | 03 | 0600 7F F8 04 00 8F 20 00 00
Decrement BEEF | 03 | 0600 AE F9 05 00 8F 20 00 00
SRSWOW -RGB1 [ Set TURN OFF BEEF | 03 | 0600 FE FF 0100 90 20 00 00
MID BEEF | 03 | 0600 9E FE 0100 90 20 0200
HIGH BEEF | 03 | 0600 O FF 0100 90 20 0300
Get BEEF | 03| 0600 CDFF 0200 90 20 0000
SRSWOW -RGB2 | Set TURN OFF BEEF | 03| 0600 CE FE 0100 9420 0000
MID BEEF | 03| 0600 AE FF 0100 9420 0200
HIGH BEEF | 03| 0600 3E FE 0100 9420 0300
Get BEEF | 03| 0600 FD FE 0200 9420 0000
SRS WOW - HDMI | Set TURN OFF BEEF | 03| 0600 BAFF 0100 9320 00 00
MID BEEF | 03| 0600 DAFE 0100 9320 02 00
HIGH BEEF | 03| 0600 4AFF 0100 93 20 0300
Get BEEF | 03| 0600 89 FF 02 00 9320 00 00
SRSWOW-MIU | Set TURN OFF BEEF | 03| 0600 76 FF 0100 9620 0000
MID BEEF | 03| 0600 16 FE 0100 9620 0200
HIGH BEEF | 03| 0600 86 FF 0100 9620 0300
Get BEEF | 03| 0600 45 FF 0200 9620 0000
SRS WOW - Set TURN OFF BEEF | 03| 0600 32FF 0100 9520 0000
COMPONENT MID BEEF | 03| 0600 52 FE 0100 95 20 0200
HIGH BEEF | 03| 0600 C2FF 0100 9520 0300
Get BEEF | 03| 0600 01FF 0200 9520 00 00
SRS WOW - S-VIDEO | Set TURN OFF BEEF | 03| 0600 46 FE 0100 9220 00 00
MID BEEF | 03| 0600 26 FF 0100 9220 0200
HIGH BEEF | 03| 0600 B6 FE 0100 92 20 03 00
Get BEEF | 03| 0600 75 FE 02 00 92 20 00 00
SRS WOW - VIDEO | Set TURN OFF BEEF | 03| 0600 02 FE 0100 9120 00 00
MID BEEF | 03| 0600 62 FF 0100 9120 0200
HIGH BEEF | 03| 0600 F2 FE 0100 9120 0300
Get BEEF | 03| 0600 31 FE 0200 9120 00 00
SRS WOW - AUDIO OUT | Set TURN OFF BEEF | 03| 0600 EAFC 0100 9F 20 00 00
STANDBY MID BEEF | 03| 0600 8AFD 0100 9F 20 0200
HIGH BEEF | 03| 0600 1AFC 0100 9F 20 0300
Get BEEF | 03| 0600 D9 FC 0200 9F 20 00 00
MUTE Set TURN OFF BEEF | 03| 0600 46 D3 0100 02 20 00 00
TURN ON BEEF | 03 | 0600 D6 D2 0100 02 20 0100
Get BEEF | 03[ 0600 75 D3 02 00 02 20 00 00
SPEAKER Set TURN OFF BEEF | 03| 0600 6E D5 0100 1C 20 0000
TURN ON BEEF | 03| 0600 FE D4 0100 1C 20 0100
Get BEEF | 03| 0600 5D D5 0200 1C 20 0000
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Command Data
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AUDIO - RGB1 Set TURN OFF BEEF | 03 | 0600 FE DD 0100 3020 00 00
AUDIO1 BEEF | 03 | 0600 6E DC 0100 3020 0100
AUDIO2 BEEF | 03 | 0600 9E DC 0100 3020 02 00
AUDIO3 BEEF | 03 | 0600 0E DD 0100 3020 0300
AUDIO4 BEEF | 03 | 0600 3E DF 0100 3020 04 00
Get BEEF | 03 | 0600 CD DD 02 00 3020 00 00
AUDIO - RGB2 Set TURN OFF BEEF | 03 | 0600 CEDC 0100 3420 00 00
AUDIO1 BEEF | 03 | 0600 5E DD 0100 3420 0100
AUDIO2 BEEF | 03 | 0600 AE DD 0100 3420 02 00
AUDIO3 BEEF | 03 | 0600 3EDC 0100 3420 03 00
AUDIO4 BEEF | 03 | 0600 OE DE 0100 3420 04 00
Get BEEF | 03 | 0600 FD DC 02 00 3420 00 00
AUDIO - HDMI Set TURN OFF BEEF | 03 | 0600 BADD 0100 3320 00 00
AUDIO1 BEEF | 03 | 0600 2ADC 0100 3320 0100
AUDIO2 BEEF | 03 | 0600 DADC 0100 3320 02 00
AUDIO3 BEEF | 03 | 0600 4ADD 0100 3320 03 00
AUDIO4 BEEF | 03 | 0600 7ADF 0100 3320 04 00
AUDIO_HDMI BEEF | 03 | 0600 7AC4 0100 3320 20 00
Get BEEF | 03 | 0600 89DD 02 00 3320 00 00
AUDIO - MIU Set TURN OFF BEEF | 03 | 0600 76 DD 0100 36 20 00 00
AUDIO1 BEEF | 03 | 0600 E6 DC 0100 36 20 0100
AUDIO2 BEEF | 03 | 0600 16 DC 0100 36 20 02 00
AUDIO3 BEEF | 03 | 0600 86 DD 0100 36 20 03 00
AUDIO4 BEEF | 03 | 0600 B6 DF 0100 36 20 04 00
MIU BEEF | 03 | 0600 B6 DO 0100 36 20 10 00
Get BEEF | 03 | 0600 45DD 02 00 36 20 0000
AUDIO - COMPONENT [ Set TURN OFF BEEF | 03 | 0600 32DD 0100 3520 0000
AUDIO1 BEEF | 03 | 0600 A2DC 0100 3520 0100
AUDIO2 BEEF |03 | 0600 52DC 0100 3520 02 00
AUDIO3 BEEF |03 | 0600 C2DD 0100 3520 03 00
AUDIO4 BEEF |03 | 0600 F2 DF 0100 3520 04 00
Get BEEF |03 | 0600 01DD 0200 3520 00 00
AUDIO - S-VIDEO | Set TURN OFF BEEF |03 | 0600 46 DC 0100 3220 0000
AUDIO1 BEEF |03 | 0600 D6 DD 0100 3220 0100
AUDIO2 BEEF |03 | 0600 26 DD 0100 3220 0200
AUDIO3 BEEF |03 | 0600 B6 DC 0100 3220 0300
AUDIO4 BEEF |03 | 0600 86 DE 0100 3220 04 00
Get BEEF |03 | 0600 75DC 02 00 3220 0000
AUDIO - VIDEO Set TURN OFF BEEF |03 | 0600 02DC 0100 3120 0000
AUDIO1 BEEF |03 | 0600 92DD 0100 3120 0100
AUDIO2 BEEF |03 | 0600 62 DD 0100 3120 02 00
AUDIO3 BEEF |03 | 0600 F2DC 0100 3120 0300
AUDIO4 BEEF |03 | 0600 C2DE 0100 3120 04 00
Get BEEF |03 | 0600 31DC 02 00 3120 00 00
AUDIO OUT STANDBY | Set TURN OFF BEEF |03 | 0600 EADE 0100 3F 20 00 00
AUDIO1 BEEF |03 | 0600 7ADF 0100 3F 20 0100
AUDIO2 BEEF |03 | 0600 8ADF 0100 3F 20 02 00
AUDIO3 BEEF |03 | 0600 1ADE 0100 3F 20 0300
AUDIO4 BEEF | 03 | 0600 2ADC 0100 3F 20 04 00
Get BEEF | 03 | 0600 D9 DE 02 00 3F 20 0000
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HDMI AUDIO Set 1 BEEF | 03| 0600 AE C6 0100 40 20 0100

2 BEEF | 03| 0600 5E C6 0100 40 20 0200

Get BEEF | 03| 0600 0D C7 0200 40 20 0000

REMOTE FRONT | Set Off BEEF | 03| 0600 FF 32 0100 00 26 0000

On BEEF | 03| 0600 6F 33 0100 00 26 0100

Get BEEF | 03| 0600 CC 32 02 00 00 26 0000

REMOTE REAR | Set Off BEEF | 03| 0600 0333 0100 0126 0000

On BEEF | 03| 0600 9332 0100 0126 0100

Get BEEF | 03| 0600 3033 02 00 0126 00 00

REMOTE TOP Set Off BEEF | 03| 0600 4733 0100 02 26 00 00

On BEEF | 03| 0600 D7 32 0100 02 26 0100

Get BEEF | 03| 0600 7433 02 00 02 26 00 00

REMOTE FREQUENCY | Set Disable BEEF |03 | 0600 FF 3D 0100 30 26 00 00

NORMAL Enable BEEF |03 | 0600 6F 3C 0100 30 26 0100

Get BEEF | 03| 0600 CC 3D 02 00 30 26 00 00

REMOTE FREQUENCY | Set Disable BEEF |03 | 0600 033C 0100 3126 00 00

HIGH Enable BEEF |03 | 0600 933D 0100 3126 0100

Get BEEF |03 | 0600 303C 02 00 3126 00 00

LANGUAGE Set ENGLISH BEEF |03 | 0600 F7D3 0100 0530 00 00

FRANCAIS BEEF |03 | 0600 67 D2 0100 0530 0100

DEUTSCH BEEF |03 | 0600 97 D2 0100 0530 02 00

ESPANOL BEEF |03 | 0600 07 D3 0100 0530 03 00

ITALIANO BEEF |03 | 0600 37 D1 0100 0530 04 00

NORSK BEEF |03 | 0600 A7 DO 0100 0530 05 00

NEDERLANDS BEEF |03 | 0600 57 D0 0100 0530 06 00

PORTUGUESE BEEF |03 | 0600 c7D1 0100 0530 07 00

B4 BEEF |03 | 0600 37 D4 0100 05 30 08 00

fE 3L BEEF |03 | 0600 A7 D5 0100 0530 09 00

FEREHT BEEF | 03| 0600 37DE 0100 05 30 10 00

= BEEF | 03| 0600 57 D5 0100 05 30 0A 00

SVENSKA BEEF | 03| 0600 C7D4 0100 05 30 0B 00

PYCCKNN BEEF | 03| 0600 F7 D6 0100 05 30 0C 00

SUOMI BEEF | 03| 0600 67 D7 0100 05 30 0D 00

POLSKI BEEF | 03| 0600 97 D7 0100 05 30 0E 00

TURKCE BEEF | 03| 0600 07 D6 0100 05 30 OF 00

Get BEEF | 03| 0600 C4D3 02 00 05 30 0000

MENU POSITION V Get BEEF | 03| 0600 40 D7 02 00 16 30 00 00

Increment BEEF | 03| 0600 26 D7 04 00 16 30 00 00

Decrement BEEF | 03| 0600 F7 D6 05 00 16 30 00 00

MENU POSITION V Execute BEEF | 03| 0600 A8 C7 06 00 4470 00 00
Reset

MENU POSITION H Get BEEF |03 | 0600 04 D7 02 00 1530 00 00

Increment BEEF |03 | 0600 62 D7 04 00 1530 00 00

Decrement BEEF |03 | 0600 B3 D6 05 00 1530 00 00

MENU POSITION H Execute BEEF |03 | 0600 DC C6 06 00 4370 00 00
Reset
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. Command Data
Names Operation Type Header | CRC Action | Tyoe | Setting Code

BLANK Set MyScreen BEEF | 03 | 0600 FB CA 0100 00 30 2000
ORIGINAL BEEF | 03 | 0600 FB E2 0100 00 30 40 00
BLUE BEEF | 03 | 0600 CB D3 0100 00 30 0300
WHITE BEEF | 03 | 0600 6B DO 0100 00 30 0500
BLACK BEEF | 03 | 0600 98 DO 0100 00 30 06 00
Get BEEF | 03 | 0600 08 D3 02 00 00 30 0000
BLANK On/Off Set TURN OFF BEEF | 03 | 0600 FB D8 0100 20 30 0000
TURN ON BEEF | 03 | 0600 6B D9 0100 20 30 0100
Get BEEF | 03 | 0600 C8 D8 02 00 20 30 0000
START UP Set MyScreen BEEF | 03 | 0600 CB CB 0100 04 30 20 00
ORIGINAL BEEF | 03 | 0600 0B D2 0100 04 30 0000
TURN OFF BEEF | 03 | 0600 9B D3 0100 04 30 0100
Get BEEF | 03 | 0600 38 D2 02 00 04 30 0000
MyScreen LOCK Set TURN OFF BEEF | 03 | 0600 3B EF 0100 C0 30 0000
TURN ON BEEF | 03 | 0600 AB EE 0100 C0 30 0100
Get BEEF | 03 | 0600 08 EF 02 00 C0 30 0000
MESSAGE Set TURN OFF BEEF | 03 | 0600 8F D6 0100 17 30 0000
TURN ON BEEF | 03 | 0600 1F D7 0100 17 30 0100
Get BEEF | 03 | 0600 BC D6 02 00 17 30 0000
TEMPLATE Set TEST PATTERN BEEF | 03 | 0600 43D9 0100 2230 0000
DOT-LINE1 BEEF | 03 | 0600 D3 D8 0100 2230 0100
DOT-LINE2 BEEF | 03 | 0600 23D8 0100 2230 02 00
DOT-LINE3 BEEF | 03 | 0600 B3 D9 0100 2230 0300
DOT-LINE4 BEEF | 03 | 0600 83DB 0100 2230 04 00
Get BEEF | 03 | 0600 70D9 02 00 2230 00 00
TEMPLATE On/Off | Set TURN OFF BEEF | 03 | 0600 BF D8 0100 2330 00 00
TURN ON BEEF | 03 | 0600 2F D9 0100 2330 0100
Get BEEF | 03 | 0600 8C D8 02 00 2330 00 00
AUTO SEARCH Set TURN OFF BEEF | 03 | 0600 B6 D6 0100 16 20 00 00
TURN ON BEEF | 03 | 0600 26 D7 0100 16 20 0100
Get BEEF | 03 | 0600 85 D6 02 00 16 20 00 00
AUTO OFF Get BEEF | 03 | 0600 08 86 02 00 10 31 00 00
Increment BEEF | 03 | 0600 6E 86 04 00 10 31 00 00
Decrement BEEF | 03 | 0600 BF 87 0500 10 31 00 00
AUTO ON Set TURN OFF BEEF | 03 | 0600 3B 89 0100 20 31 00 00
TURN ON BEEF | 03 | 0600 AB 88 0100 20 31 0100
Get BEEF | 03 | 0600 08 89 02 00 20 31 00 00
LAMP TIME Get BEEF | 03 | 0600 C2FF 02 00 90 10 00 00
LAMP TIME Reset Execute BEEF | 03 | 0600 58 DC 06 00 3070 00 00
FILTER TIME Get BEEF | 03 | 0600 C2F0 02 00 A0 10 00 00
FILTER TIME Reset Execute BEEF | 03 | 0600 98 C6 06 00 4070 00 00
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Command Data

Names Operation Type Header CRC Action | Tyoe | Setting Code
MY BUTTON-1 Set RGB1 BEEF | 03 [ 0600 3A33 0100 00 36 00 00
RGB2 BEEF | 03 [ 0600 FA 31 0100 00 36 04 00
HDMI BEEF | 03 [ 0600 CA33 0100 00 36 03 00
MIU BEEF | 03 [ 0600 9A 30 0100 00 36 06 00
COMPONENT BEEF | 03 [ 0600 6A 30 0100 00 36 0500
S-VIDEO BEEF | 03 [ 0600 5A 32 0100 00 36 02 00
VIDEO BEEF | 03 [ 0600 AA 32 0100 00 36 0100
INFORMATION BEEF | 03 [ 0600 FA3E 0100 00 36 10 00
AUTO KEYSTONE BEEF | 03 [ 0600 6A 3F 0100 00 36 1100
EXECUTE
MY MEMORY BEEF | 03 [ 0600 9A 3F 0100 00 36 1200
PICTURE MODE BEEF | 03 [ 0600 0A3E 0100 00 36 1300
FILTER RESET BEEF | 03 [ 0600 3A3C 0100 00 36 14 00
ACTIVE IRIS BEEF | 03 [ 0600 AA3D 0100 00 36 1500
MY IMAGE BEEF | 03 [ 0600 5A 3D 0100 00 36 16 00
AV MUTE BEEF | 03 [ 0600 AA 38 0100 00 36 1900
TEMPLATE BEEF | 03 [ 0600 CA39 0100 00 36 1B 00
LIVE MODE BEEF | 03 [ 0600 FA2A 0100 00 36 20 00
THUMBNAIL BEEF | 03 [ 0600 6A 2B 0100 00 36 2100
SLIDE SHOW BEEF | 03 [ 0600 9A 2B 0100 00 36 2200
DIRECTORY BEEF | 03 [ 0600 0A2A 0100 00 36 2300
REMOVE MEDIA BEEF | 03 [ 0600 3A28 0100 00 36 2400
Get BEEF | 03 | 0600 09 33 02 00 00 36 00 00
MY BUTTON-2 Set RGB1 BEEF | 03 | 0600 C6 32 0100 0136 00 00
RGB2 BEEF | 03 | 0600 06 30 0100 0136 04 00
HDMI BEEF | 03 | 0600 36 32 0100 0136 03 00
MIU BEEF | 03 | 0600 66 31 0100 0136 06 00
COMPONENT BEEF | 03 | 0600 96 31 0100 0136 0500
S-VIDEO BEEF | 03 | 0600 A6 33 0100 0136 0200
VIDEO BEEF | 03 | 0600 56 33 0100 0136 0100
INFORMATION BEEF | 03 | 0600 06 3F 0100 0136 10 00
AUTO KEYSTONE BEEF | 03 | 0600 96 3E 0100 0136 1100
EXECUTE
MY MEMORY BEEF | 03 | 0600 66 3E 0100 0136 1200
PICTURE MODE BEEF | 03 | 0600 F6 3F 0100 0136 1300
FILTER RESET BEEF | 03 | 0600 C6 3D 0100 0136 1400
ACTIVE IRIS BEEF | 03 | 0600 56 3C 0100 0136 1500
MY IMAGE BEEF | 03 | 0600 A6 3C 0100 0136 16 00
AV MUTE BEEF | 03 | 0600 56 39 0100 0136 1900
TEMPLATE BEEF | 03 | 0600 36 38 0100 0136 1B 00
LIVE MODE BEEF | 03 | 0600 06 2B 0100 0136 2000
THUMBNAIL BEEF | 03 | 0600 96 2A 0100 0136 2100
SLIDE SHOW BEEF | 03 | 0600 66 2A 0100 0136 2200
DIRECTORY BEEF | 03 | 0600 F6 2B 0100 0136 2300
REMOVE MEDIA BEEF | 03 | 0600 C6 29 0100 0136 2400
Get BEEF | 03 | 0600 F532 02 00 0136 0000
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Command Data

Names Operation Type Header CRC Action | Tyoe | Setting Code

MY SOURCE Set RGB1 BEEF | 03| 0600 FA 38 0100 20 36 00 00

RGB2 BEEF | 03| 0600 3A3A 0100 20 36 04 00

HDMI BEEF | 03| 0600 0A38 0100 20 36 03 00

MIU BEEF | 03| 0600 5A3B 0100 20 36 06 00

COMPONENT BEEF | 03| 0600 AA 3B 0100 20 36 05 00

S-VIDEO BEEF | 03| 0600 9A 39 0100 20 36 02 00

VIDEO BEEF | 03| 0600 6A 39 0100 20 36 0100

Get BEEF | 03| 0600 €938 02 00 20 36 00 00

MAGNIFY Get BEEF | 03| 0600 7C D2 02 00 07 30 00 00

Increment BEEF | 03| 0600 1AD2 04 00 07 30 00 00

Decrement BEEF | 03| 0600 CB D3 05 00 07 30 00 00

FREEZE Set NORMAL BEEF | 03| 0600 83 D2 0100 02 30 00 00

FREEZE BEEF | 03| 0600 13D3 0100 02 30 0100

Get BEEF | 03 [ 0600 B0 D2 0200 02 30 00 00

CLOSED CAPTION | Set TURN OFF BEEF | 03 [ 0600 FA62 0100 0037 00 00

DISPLAY TURN ON BEEF | 03| 0600 6A 63 0100 0037 0100

AUTO BEEF | 03 [ 0600 9A 63 0100 0037 0200

Get BEEF | 03| 0600 €962 0200 0037 0000

CLOSED CAPTION | Set CAPTIONS BEEF | 03 | 0600 06 63 0100 0137 0000

MODE TEXT BEEF | 03| 0600 96 62 0100 0137 0100

Get BEEF | 03 | 0600 3563 0200 0137 0000

CLOSED CAPTION | Set 1 BEEF | 03 | 0600 D262 0100 0237 0100

CHANNEL 2 BEEF |03 | 0600 2262 0100 0237 0200

3 BEEF |03 | 0600 B2 63 0100 0237 0300

4 BEEF | 03| 0600 8261 0100 0237 0400

Get BEEF | 03| 0600 7163 0200 0237 00 00

MY IMAGE Set OFF BEEF | 03| 0600 3AC3 0100 0035 00 00

IMAGE-1 BEEF |03 | 0600 AAC2 0100 0035 0100

IMAGE-2 BEEF | 03| 0600 5AC2 0100 0035 02 00

IMAGE-3 BEEF |03 | 0600 CAC3 0100 0035 03 00

IMAGE-4 BEEF |03 | 0600 FAC1 0100 00 35 04 00

Get BEEF |03 | 0600 09 C3 02 00 00 35 00 00

MY IMAGE Execute BEEF |03 | 0600 71C3 06 00 0135 00 00
IMAGE-1 Delete

MY IMAGE Execute BEEF |03 | 0600 35C3 06 00 0235 00 00
IMAGE-2 Delete

MY IMAGE Execute BEEF | 03| 0600 c9C2 06 00 0335 00 00
IMAGE-3 Delete

MY IMAGE Execute BEEF | 03| 0600 BD C3 06 00 0435 00 00
IMAGE-4 Delete
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