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Benutzungshinweise

Sicherheitshinweise

Das Blitzzeichen mit einem Pfeil am Ende in einem gleichseitigen
Dreieck warnt vor nicht isolierter gefahrlicher Spannung innerhalb des
Produkts. Diese Spannung kann elektrische Schlége verursachen.

Das Ausrufezeichen in einem gleichseitigen Dreieck soll Sie auf wichtige
Bedienungs- und Wartungsanweisungen in dem dem Gerat beigelegten
Dokument hinweisen.

WARNUNG: SETZEN SIE DAS PRODUKT ZUR VERMEIDUNG VON
BRAND UND STROMSCHLAG WEDER REGEN NOCH FEUCHTIGKEIT
AUS. INNERHALB DES GEHAUSES BEFINDEN SICH GEFAHRLICHE
HOCHSPANNUNGSTEILE. OFFNEN SIE DAS GEHAUSE NICHT.
UBERLASSEN SIE REPARATUREN STETS EINEM QUALIFIZIERTEN
FACHMANN.

Emissionsgrenzwerte, Klasse B
Dieses Digitalgerat der Klasse B erfllt alle Anforderungen der kanadischen
Bestimmungen fir Interferenzen verursachende Gerate.

Wichtige Sicherheitshinweise

1. Blockieren Sie keine Bellftungsoffnungen. Um einen zuverlassigen
Betrieb des Projektors sicherzustellen und den Projektor vor Uberhitzung
zu schitzen, platzieren Sie den Projektor bitte an einem ausreichend
bellfteten Ort. Stellen Sie das Produkt beispielsweise nicht auf ein
Bett, Sofa, einen Teppich oder eine andere ahnliche Oberflache, da die
Entliftungséffnungen dabei blockiert werden kénnen.

2. Verwenden Sie den Projektor nicht in der Nahe von Wasser oder
Feuchtigkeit. Setzen Sie den Projektor weder Regen noch Feuchtigkeit aus,
um einen Brand oder Stromschlag zu vermeiden.

3. Installieren Sie das Gerat nicht in der Nahe von Warmequellen, wie z. B.
Heizkérpern, Heizungen, Ofen und sonstigen Warmequellen (inklusive
Verstarkern).

4. Reinigen Sie das Gerat nur mit einem trockenen Tuch.

5. Verwenden Sie nur die vom Hersteller angegebenen Zubehdrteile/
Zusatzgerate.

6. Verwenden Sie das Gerat nicht, wenn es beschadigt oder unsachgeman
verwendet wurde. Als Beschadigung/unsachgemafe Verwendung zahlt u.
a. Folgendes:

Das Geréat ist heruntergefallen.

Netzkabel oder Netzstecker wurden beschadigt.

Flussigkeiten sind auf oder in den Projektor gelangt.

Der Projektor wurde Regen oder sonstiger Feuchtigkeit ausgesetzt.

Dinge sind auf den Projektor gefallen oder es hat sich etwas im Inneren

gelockert.

Versuchen Sie niemals den Projektor in eigener Regie zu reparieren.
Durch Offnen des Geh&uses setzen Sie sich Hochspannung und anderen
Gefahren aus. Nehmen Sie vor dem Einsenden |hres Gerates zu
Reparaturzwecken bitte Kontakt mit Geha auf.

7. Lassen Sie keine Gegenstande oder Fliissigkeiten in das Gerateinnere
eindringen. Sie kénnen dadurch mit gefahrlicher Hochspannung in
Bertihrung kommen oder einen Kurzschluss zwischen den Teilen
verursachen. Ein Brand oder Stromschlag kann die Folge sein.

8. Achten Sie auf die Sicherheitshinweise auf dem Projektorgehause.

9. Der Projektor darf nur von qualifiziertem Kundendienstpersonal repariert
werden.

aaaaa
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Ist das Ende der
Lampenlebensdauer
erreicht, lasst sich
der Projektor nicht
mehr einschalten,
bis das
Lampenmodul
ausgewechselt ist.
Befolgen Sie zum
Auswechseln der
Lampe die
Anweisungen im
Abschnitt
"Auswechseln der
Lampe" auf Seite
46-47.

Benutzungshinweise

VorsichtsmafRnahmen

Befolgen Sie alle Warnhinweise,
VorsichtsmalBnahmen und Wartungshinweise in
diesem Handbuch.

Warnung -

Warnung -

Warnung -

Warnung -

Warnung -

Warnung -

Warnung -

Warnung -

Warnung -

Warnung -

Blicken Sie niemals direkt in das Objektiv des
Projektors, wenn die Lampe eingeschaltet ist. Das helle
Licht kann lhren Augen schaden.

Der Projektor darf weder Regen noch Feuchtigkeit
ausgesetzt werden, andernfalls bestehen Brand- und
Stromschlaggefahr.

Versuchen Sie nicht, den Projektor zu 6ffnen oder zu
demontieren. Es besteht die Gefahr eines Stromschlags.

Lassen Sie das Gerat vor dem Auswechseln der Lampe
einige Zeit abkiihlen. Befolgen Sie die Anweisungen auf
Seite 46-47.

Der Projektor erkennt automatisch die Lebensdauer der
Lampe. Ersetzen Sie bitte umgehend die Lampe, sobald
eine entsprechende Warnmeldung erscheint.

Fihren Sie nach dem Auswechseln der Lampe die
"Lampestd. auf Null"-Funktion im "OPTIONEN |
LAMPENEINSTL."-Menu aus (siehe Seite 40).

Lassen Sie nach dem Ausschalten des Projektors das
Geblase noch einige Minuten in Betrieb, bevor Sie die
Stromverbindung trennen. Lassen Sie den Projektor
mindestens 90 Sekunden lang abkihlen.

Verwenden Sie die Objektivabdeckung nicht, wahrend
der Projektor in Betrieb ist.

Wenn das Ende der Lampenlebensdauer erreicht wird,
wird die Meldung "Warnung Lampe: Lampenstandzeit
Uberschritten." angezeigt. Wenden Sie sich zum
Auswechseln der Lampe bitte schnellstmdglich an lhren
ortlichen Handler oder das nachste Kundencenter.

Blicken Sie nicht direkt in den Laserpointer an der
Fernbedienung; richten Sie ihn auch nicht auf die
Augen einer anderen Person. Der Laserpointer kann lhr
Augenlicht dauerhaft schadigen.

/G sch



Benutzungshinweise

Was Sie tun sollten:
Ausschalten des Gerates und Ziehen des Netzsteckers vor
dem Reinigen.
Reinigen des Gehauses mit einem weichen, trockenen Tuch
und einem milden Reinigungsmittel.

Trennen des Gerates vom Stromnetz, wenn es Uber einen
langeren Zeitraum nicht benutzt wird.

Was Sie nicht tun diirfen:
Blockieren der Luftungsdffnungen und -schlitze am Gerat.
Reinigen des Gerates mit Hilfe von Scheuermitteln,
Wachsen oder Lésungsmitteln.
Verwenden des Gerates unter folgenden Bedingungen:
- In extrem heiler, kalter oder feuchter Umgebung.

Achten Sie darauf, dass die Raumtemperatur zwischen
5-35 °C liegt.
Die realtive Luftfeuchtigkeit sollte 5 — 35 °C betragen,
max. 80 %, nicht-kondensierend.

- In besonders staubiger oder schmutziger Umgebung.

- In der Nahe von Geréten, die starke Magnetfelder
erzeugen.
- Im direkten Sonnenlicht.



Benutzungshinweise

Warnhinweise fur Augen

O

Achten Sie stets darauf, niemals direkt in das Projektorobjektiv
zu schauen. Stehen Sie mdglichst mit dem Ricken zu dem
Strahl.

Wird der Projektor in einem Klassenzimmer verwendet, geben
Sie bitte den Schulern/Studenten, die am Projektionsbild auf
etwas zeigen sollen, entsprechende Sicherheitsanweisungen.

Sorgen Sie fiir eine moglichst geringe Umgebungshelligkeit
(z. B. durch Jalousien), damit Sie mit einer geringen
Lampenleistung arbeiten kénnen.

Produktmerkmale

SVGA (800 x 600), native Auflésung/
XGA (1024 x 768), native Aufldsung/

W WXGA (1280 x 800), native Aufldsung
HD-kompatibel — unterstitzt 1080p

Monitor-Durch-

schleifen wird VGA-Bildschirmdurchschleife

nur filr VGA-In/ (arbeitet im Standby-Modus bei > 1 W)
SCART/YPbPr

unterstltzt. BrilliantColor™-Technologie

Kensington-Schloss

Steuerung Uber RS232

Schnelle Abschaltung

Integrierter Lautsprecher mit 2 Watt Verstarker
HDMI Schnittstelle

,3D-fahig"




Einfuhrung

Wegen
unterschiedlicher
Einsatzbereiche
in den einzelnen
Landern, gibt

es in manchen
Regionen
maoglicherweise
anderes Zubehor.

Lieferumfang

Bitte priifen Sie die Vollsténdigkeit des
Lieferumfangs. Falls etwas fehlen sollte, wenden Sie
sich bitte an das ndchste Kundencenter.

Projektor mit
Objektivabdeckung

2 x AAA-Batterien

fDokumentation:

[ Bedienungsanleitung
[ Garantiekarte
[ Schnellstartkarte

[ WEEE-Karte
nur EMEA
L ( )

N

)

Netzkabel 1,8 m VGA-Kabel 1,8 m

IR-Fernbedienung Tragetasche



Einfuhrung

Produktuibersicht

Projektor

1. Bedienfeld 6. Winkelverstellfilie

2. Zoom-Ring 7. Eingangs-/Ausgangsan-
3. Fokusring schlisse

4. Zoom-Objektiv 8. Netzanschluss

5. IR-Empfanger

RZE isch



Einfuhrung

Bedienfeld

Ein/Standby

Menu

Quelle

Eingabe
Neusynchronisation
Temperatur-LED
Lampen-LED
Strom-LED

. Vier Richtungstasten
0. Trapezkorrektur

SOONDOTR LN =



Einfuhrung

Ein- und Ausgange

1. VGA-In-/SCART/YPbPr-Anschluss
(Analoges PC-Signal/Component Video-Eingang/HDTV/
YPbPr/SCART)
VGA-Ausgangsanschluss (Monitor-Schleifenausgang)

2
3. HDMI-Anschluss
4. S-Video-Eingang
Monitor-Durch-  2- Composite Video-Eingang
schleifen wird 6. RS-232-Anschluss (3-Pin DIN Typ)
nur fir VGA-In/ 7. Audio-Eingang (3,5 mm-Klinkenbuchse)
SCART/YPbPr 8. Audioausgang (3,5 mm-Klinkenbuchse)
unterstitzt.

9. Netzanschluss

10. Anschluss fur Kensington™-Schloss




Einfuhrung

Fernbedienung

PR
Br\ghme Menu Z00M

I womi  Freeze AVmutel
4 5
|

S-Video VGA

©WoNOOr~ON =

LED-Anzeige
Ein-/Austaste

Vier Richtungstasten
Keine Funktion
Keine Funktion
Neusynchronisation
Keine Funktion
Lautstarke +/-
ZOOM

. AV-Stummschaltung
. Video

. Keine Funktion

. Keine Funktion

. Eingabe

. Quelle

. Trapezkorrektur +/-
. Menu

. Helligkeit

. HDMI

. S-Video

. Zifferntasten (zur Ken-

nworteingabe)

. Standbild
. VGA



Installation

AnschlieBen des Projektors

Verbinden mit dem Computer/Notebook

&

Wegen
unterschiedlicher Ein-
satzbereiche in den
einzelnen Landern,
gibt es in manchen
Regionen mégli-
cherweise anderes
Zubehor.

(*) Optionales
Zubehor

ettt ettt Netzkabel
ettt ettt VGA-Kabel
PSPPSR *DVI-/HDMI-Kabel
Qs *RS232-Kabel
B 11O *Audioeingangskabel
Bt *Audioausgangskabel
T e *VGA-Ausgangskabel

Y oeusc



Installation

Verbinden mit Videoquellen
DVD-Player, Digitalempfan-
ger, HDTV-Receiver

———
I b 4 N
0] _

Wegen
unterschiedlicher
Einsatzbereiche in
den einzelnen = .' . " ‘ .

Landern, gibt ~ —

. S-Videoausgang Composite Video-Ausgang
es in manchen
Regionen
méglicherweise A e Netzkabel
anderes Zubehér. | o *Component/HDTV-Adapter (15-poliger Stecker auf drei Cinch-Anschlisse)
(*) Optionales 3 B ————————— *Component-Kabel mit drei Cinch-Anschlissen
AT o2 o) S T O VGA-Kabel
..*SCART-/VGA-Adapter
.................. *HDMI-Kabel

..*Cinch-Audioanschluss
.................. *S-Video-Kabel
*Composite Video-Kabel




Installation

&

Wenn der Ener-
giemodus (Stand-
by) auf Oko (<

1 W) gestellt ist,
werden der VGA-
Ausgang und Au-
dio-Passthrough
deaktiviert, wenn
sich der Projektor
im Standbymo-
dus befindet.

&

Schalten Sie
zuerst den
Projektor ein,
wahlen Sie dann
die Signalquellen
aus.

Ein-/Ausschalten des Projektors

Einschalten des Projektors

1. Entfernen Sie die Objektivabdeckung. ©@

2. Stellen Sie sicher, dass Netzkabel und Signalkabel richtig
angeschlossen sind. Wenn die Kabel angeschlossen sind,
leuchtet die Strom-LED gelb.

3. Setzen Sie die Lampe durch Driicken der ,EIN“-Taste am
Bedienfeld des Projektors oder an der Fernbedienung in
Betrieb. Die Strom-LED leuchtet daraufhin griin. @&

Der Startbildschirm wird nach etwa 10 Sekunden angezeigt.
Wenn Sie den Projektor das erste Mal verwenden, kdnnen Sie
Ihre bevorzugte Sprache nach der Anzeige des Startbildschirms
auswahlen.

4. Schalten Sie die Signalquelle (Computer, Notebook,
Videoplayer, usw.) ein, die Sie anzeigen lassen mdchten. Der
Projektor erkennt die Signalquelle automatisch. Falls nicht,
driicken Sie die Menlttaste und wahlen ,OPTIONEN”.

Stellen Sie sicher, dass die Funktion ,Source Lock” auf ,Aus”
eingestellt ist.

Wenn mehrere Quellen gleichzeitig angeschlossen sind,
verwenden Sie bitte die ,SOURCE”-Taste am Bedienfeld oder
die entsprechende Quellentaste auf der Fernbedienung, um
zwischen den Eingdngen umzuschalten.

() EIN/STANDBY e

SYioe.isc



Installation

Ausschalten des Projektors

1. Dricken Sie zum Ausschalten des Projektors die ,EIN“-Taste.
Die folgende Meldung wird auf der Leinwand angezeigt.

Drucken Sie zur Bestatigung erneut auf die ,EIN“-Taste.
Anderenfalls wird die Nachricht nach 15 Sekunden
verschwinden. Wenn Sie die ,EIN“-Taste ein zweites Mal
driicken, wird das System den Countdown-Timer auf der
Leinwand anzeigen.

2. Der Lifterbetrieb fahrt circa 10 Sekunden lang fort. Sobald die
Strom-LED konstant gelb leuchtet, befindet sich der Projektor
im Standby-Modus.

Wenn Sie den Projektor wieder einschalten mdchten, missen
Sie zuerst warten, bis der Projektor den Abktihlvorgang
abgeschlossen und den Standby-Modus aufgerufen hat. Im
Standby-Modus kénnen Sie den Projektor durch Driicken der
,EIN“-Taste neu starten.

3. Trennen Sie das Netzkabel von Steckdose und Projektor.

4. Schalten Sie den Projektor nicht sofort nach dem Ausschalten
wieder ein.

Warnanzeige

Wenn die Warnanzeigen (siehe unten) leuchten, schaltet sich
der Projektor automatisch aus:

W L,LLAMPEN®“-LED leuchtet rot und die ,EIN“-Anzeige blinkt gelb.

»TEMP“-LED leuchtet rot und die ,EIN“-Anzeige blinkt gelb.
Dies zeigt an, dass der Projektor Uberhitzt ist. Unter normalen
Bedingungen kann der Projektor anschlie3end wieder

Wenden Sie sich
bei Auftreten dieser
Symptome an das

néchstgelegene eingeschaltet werden.

Kundencenter. »TEMP“-LED leuchtet rot und die ,EIN“-Anzeige blinkt gelb.
Weitere

Informationen

Ziehen Sie das Netzkabel aus dem Projektor, warten Sie 30
Sekunden und versuchen Sie es erneut. Falls die Warnanzeige
erneut aufleuchtet, kontaktieren Sie bitte das nachstgelegene
Kundencenter.

erhalten Sie auf
Seite 57-58.

T



Installation

Einstellen des Projektionsbildes

Einstellen der Hohe des Projektionsbildes

Der Projektor hat héhenverstellbare FiiBe, mit denen die
Hbéhe des Projektionsbildes angepasst werden kann.

1. Suchen Sie am Boden des Projektors den

hohenverstellbaren Ful}, dessen Hohe Sie andern
mochten.

2. Drehen Sie den verstellbaren Ring im Uhrzeigersinn, um
den Projektor zu erhéhen oder gegen den Uhrzeigersinn,

um ihn zu senken. Gehen Sie gegebenenfalls mit den
anderen FiiRen genauso vor.

WinkelverstellfiRe

Winkelverstellring

Dioe.isc



Installation

Einstellen des Fokus

Um das Bild zu fokussieren, drehen Sie den Fokusring bis das
Bild scharf abgebildet wird.

SVGA/XGA Serie: Der Projektor fokussiert bei einer Entfer-
nung von 3,28 bis 39,4 Fuf’ (1,0 bis 12,0 Metern).

WXGA Serie: Der Projektor fokussiert bei einer Entfernung
von 3,28 bis 39,4 Ful (1,0 bis 12,0 Metern).

Zoom-Ring

Fokusring

Einstellen der BildgroRe

SVGA/XGA Serie: BildgréRe zwischen 22,9 bis 300,0” (0,58
bis 7,62 Meter).

WXGA Serie: Bildgréfe zwischen 27,2” bis 301” (0,69 bis

7,65 Meter).

Bildschirm (W)

—
_—

Draufsicht =8 Bildschirm

Bildschirm (H)

Seitenansicht — —
_— o —
— -
P e

- .

Projektionsweite (D) |

Versatz (Hd)




Installation

[SVGAXGA|

LeinwandgroRe B x H Projektionsweite (D)

Diagonale Versatz (Hd)
(Zol) dos 43
BISSChmS | 5ty | ono | Brate | rine | ot | o | oot | oo | m

30,00 0,61 0,46 23,99 18,00 l,71€) 1,31 3,90 4,30 0,07 0,22
40,00 0,81 0,61 31,99 23,99 1,58 1,75 5,20 573 0,09 0,30
60,00 1,22 0,91 47,99 35,99 2,38 2,62 7,80 8,60 0,14 0,45
70,00 1,42 1,07 55,99 41,99 2,77 3,06 9,10 10,03 0,16 0,52
80,00 1,63 1,22 63,98 47,99 3,17 3,50 10,40 11,46 0,18 0,60
90,00 1,83 1,37 71,98 53,99 3,57 3,93 11,70 12,90 0,21 0,67
100,00 2,03 1,52 79,98 59,98 3,96 4,37 13,00 14,33 0,23 0,75
120,00 2,44 1,83 95,98 71,98 4,75 5,24 15,60 17,20 0,27 0,90
150,00 3,05 2,29 119,97 | 89,98 5,94 6,55 19,50 21,49 0,34 1,12
180,00 3,66 2,74 143,96 | 107,97 7,13 7,86 23,39 25,79 0,41 1,35
250,00 5,08 3,81 199,95 | 149,96 9,91 10,92 32,49 35,82 0,57 1,87
300,00 6,10 4,57 239,94 | 179,95 11,89 13,11 38,99 42,99 0,69 2,25

Diese Tabelle dient lediglich der Veranschaulichung.

[ wxca ]

’ LeinwandgroRe B x H Projektionsweite (D)

Diagonale Versatz (Hd)

Bildschirms
30,00 0,65 0,40 25,43 15,90 1,00 1,10 3,29 3,60 0,05 0,16
40,00 0,86 0,54 33,91 21,19 1,34 1,46 4,38 4,80 0,07 0,22
60,00 1,29 0,81 50,87 31,79 2,00 2,20 6,57 7,21 0,10 0,33
70,00 1,51 0,94 59,34 37,09 2,34 2,56 7,67 8,41 0,12 0,38
80,00 1,72 1,08 67,82 42,39 2,67 2,93 8,76 9,61 0,13 0,44
90,00 1,94 1,21 76,30 47,69 3,00 3,30 9,86 10,81 0,15 0,49
100,00 2,15 1,35 84,78 52,99 3,34 3,66 10,95 12,01 0,17 0,55
120,00 2,58 1,62 101,73 63,58 4,01 4,39 13,14 14,41 0,20 0,66
150,00 3,23 2,02 127,17 79,48 5,01 5,49 16,43 18,02 0,25 0,82
180,00 3,88 2,42 152,60 95,38 6,01 6,59 19,71 21,62 0,30 0,99
250,00 5,38 3,37 211,95 | 132,47 8,35 9,15 27,38 30,03 0,42 1,37
300,00 6,46 4,04 254,33 | 158,96 10,02 10,98 32,85 36,03 0,50 1,64

Diese Tabelle dient lediglich der Veranschaulichung.




Bedienung

Bedienfeld und Fernbedienung

Bedienfeld

Verwenden des Bedienfelds

POWER

Siehe ,Ein-/Ausschalten des Projektors” auf Seite
13-14.

Neusynchronisation

Durch Driicken dieser Taste wird der Projektor
automatisch mit der Eingabequelle synchronisiert.

Eingabe <« Mit dieser Taste bestatigen Sie lhre Auswahl.

Durch Driicken auf ,Quelle” wahlen Sie eine
Quelle .

Signalquelle aus.

Driicken Sie zum Aufrufen des Bildschirmmeniis (OSD)
MENU die ,Menu’-Taste. Driicken Sie zum Ausblenden des OSD

erneut die ,Meni’-Taste.

Vier Richtungstasten

Mit den Tasten A V¥ L | 2 wahlen Sie Elemente
aus und andern Einstellungen.

Trapezkorrektur

Mit den Tasten \J [\ korrigieren Sie die
Bildverzerrung, die durch Kippen des Projektors
entsteht. (+ 40 Grad)

\y

Lampen-LED (]

Diese LED zeigt den Status der Projektorlampe an.

Temperatur- ; Diese LED zeigt den Temperaturzustand des
LED Projektors an.

EIN/STAND- | . ) .

BY-LED (U} Diese LED zeigt den Projektorstatus an.




Bedienung

NOTICE

|IEC 60825-1:1994+A1+A2
Rating: === DC 3V 60mA MAX

& re L

BONTECH ELECTRONICS CO.,LTD.

Fernbedienung

Verwenden der Fernbedienung

Power @

Siehe ,Ein-/Ausschalten des Projektors” auf
Seite 13-14.

L-Taste

Keine Funktion.

R-Taste

Keine Funktion.

Seite aufwarts

Keine Funktion.

Seite abwarts

Keine Funktion.

Eingabe

« Mit dieser Taste bestatigen Sie Ihre
Auswahl.

Quelle

Durch Driicken auf ,Quelle” wahlen Sie eine
Signalquelle aus.

Neusynchronisation

Durch Driicken dieser Taste wird der
Projektor automatisch mit der Eingabequelle
synchronisiert.

Vier Richtungstasten

Mit den Tasten A W 4P wahlen Sie
Elemente aus und andern Einstellungen.

Trapezkorrektur +/-

Mit diesen Tasten korrigieren Sie die
Bildverzerrung, die durch Kippen des
Projektors entsteht.

Lautstarke +/-

Mit diesen Tasten erhohen/verringern Sie
die Lautstarke.

MADE IN CHINA

Helligkeit Hier stellen Sie die Bildhelligkeit ein.
Zum Vergrofiern eines Bildes.

ZO0OM Driicken Sie auf die 4P Tasten, um den
Zoom zu verandern.
Druicken Sie zum Aufrufen des

Menii Bildschirmments (OSD) die ,Menu”-

Taste. Driicken Sie zum Verlassen des
Bildschirmmendis erneut die ,Meni’-Taste.

Samoeiisc
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T

Verwenden der Fernbedienung

Driicken Sie zur Auswahl der HDMI-Quelle

HDMI _HDM".
Driicken Sie zum Anhalten des Bildes die
. ,Standbild”-Taste.
Standbild Durch erneutes Driicken setzen Sie die
Wiedergabe fort.
AV- Mit dieser Taste schalten Sie Audio und Video

Stummschaltung

vorlibergehend aus/ein.

Drlicken Sie zur Auswahl einer S-Video-

S-Video Quelle die ,S-Video’-Taste.
VGA Driicken Sie zur Auswahl von VGA-Quellen
die ,VGA’-Taste.
. Drlcken Sie zur Auswahl einer Composite
Video

Video-Quelle auf ,Video”.
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OSD-Menus

Der Projektor verfiigt (iber mehrsprachige OSD-Menlis, mit
denen Sie Bildeinstellungen vornehmen und Parameter

verédndern kénnen. Die Signalquelle wird automatisch erkannt.

Bedienung

1. Driicken Sie zum Offnen des Bildschirmmenis die ,Men{’-Taste
auf der Fernbedienung oder am Projektorbedienfeld.

2. Bei angezeigtem OSD kénnen Sie mit den Tasten P> Elemente
im Hauptmenu auswahlen. Wenn Sie eine Auswahl auf einer
bestimmten Seite treffen, kdnnen Sie mit den Tasten W oder der
,Enter’-Taste in ein Unterment wechseln.

3. Mit den Tasten 4 W wahlen Sie das gewlnschte Element und
passen die Einstellungen mit 4P an

4. Nehmen Sie ggf. wie oben beschrieben weitere Einstellungen in
dem Untermen vor.

5. Driicken Sie zum Bestétigen die ,Enter’-Taste; dadurch kehren
Sie zum Hauptmen( zurtck.

6. Drlcken Sie zum Beenden erneut auf ,Men(”. Das OSD-Menli
wird geschlossen und der Projektor speichert automatisch die
neuen Einstellungen.

Hauptmeni

Unterment

Aufab
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Menubaum
Main Menu Sub Menu Settings
BILD Anzeigemodus Préasentation / Hell / Film / sSRGB / Tafel /
Klassenraum / Benutzer / Drei
Dimensionen
Helligkeit -50~50
Kontrast -50~50
Schérfe 1~15
# Farbe -50~50
# Farbton -50~50
Erweitert Gamma Film / Video / Grafiken / Standard
BrilliantColor™ 0~10
Farbtemperatur Warm / Mittel / Kiihl
Farbeinstell. Rot Verstarkung / Griin Verstarkung / Blau
Verstarkung / Rot Grundeinstell. / Griin
Grundeinstell. / Blau Grundeinstell. / Zyan /
Magenta / Gelb / Zuriicksetzen / Beenden
Farbraum AUTOM. /RGB / YUV
* AUTOM. / RGB (0-255) / RGB (16-235) /
Eingabequelle VGA / Video / S-Video / HDMI
Beenden
ANZEIGE Format " 4:3/16:9-1/16:9-Il / Native / AUTOM.
# 4:3/16:9 or 16:10 / LBX / Native / AUTOM.
Ré&ndermaske 0~10
Zoom -5~25
H. Bildverschiebung -50~50
V. Bildverschiebung -50~50
Ver. Trapezkor. -40~40
Drei Dimensionen Drei Dimensionen Aus / DLP Link / IR
[”‘ 3D-Sync. umkehr. Ein / Aus
Beenden
SETUP Sprache English / Deutsch / Frangais / Italiano /
Espaiiol / Portugués / Svenska /
Nederlands / Norsk / Dansk / Polski /
Suomi / Pycckui / eAAnvikd / Magyar /
Cestina | wte / e | S5BEYR ST/ AT
IAZFE 1 8= 0] | Inu | Tiirkge / Vit
Projektion I o . I _ I = “
Meniiposition |§| |EI |§I IE' |:|
# Bildschirmtyp 16:10/16:9
# Signal AUTOM. Ein / Aus
Phase (VGA) 0~31
Frequenz (VGA) -5~5
H.Position (VGA) -5~5
V.Position (VGA) -5~5
Beenden
Sicherheit Sicherheit Ein / Aus
Sicherheits-Timer Monat / Tag / Stunde

Kennwort &ndern
Beenden

Dot
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Main Menu Sub Menu Settings
SETUP Projektor-1D 0~99
Stumm Ein / Aus
Lautstarke 0~10
Erweitert Logo Geha / Neutral / Benutzer
Logo-Aufnahme
Closed Caption Aus /CC1/CC2
Beenden
OPTIONEN Source Lock Ein / Aus
GroRe Hohe Ein/ Aus
Info ausblenden Ein/ Aus
Tastenfeldsperre Ein / Aus
Hintergrundfarbe Schwarz / Rot / Blau / Griin / Weil}
Testbild Kein / Raster / WeilRes Muster
Erweitert Direkt einschalten Ein/ Aus
Autom. aus (Min.) 0~180
Zeitsteuerung (Min.) 0~995
Betriebsmodus (Standby) Eco. / Aktiv
Beenden
Lampeneinstellungen Lampenstd.
Hinweis zur Lampe Ein / Aus
Hellmodus STD / Hell
Lampestd. auf Null Ja/Nein
Beenden
Zuriicksetzen

Bitte beachten Sie, dass sich die On-Screen Display (OSD) Mends in
Abhangigkeit zum ausgewahlten Signaltyp und genutztem Projektormodell
unterscheiden.

(#1) ,Farbe” und ,Farbton“ werden nur im Videomodus untersttitzt.
(#2) Nur XGA.

(#3) Nur WXGA Modell. 16:9 oder 16:10 hangt von der Einstellung ,Bild-
schirmtyp“ ab.

(#4) ,3D-Sync. umkehr.” ist nur verfugbar, wenn 3D aktiviert ist. Dieser 3D-
Modus ist zudem nur fiir DLP-Link Brillen geeignet.

(#5) ,Signal“ wird nur bei analogem VGA-Signal (RGB) unterstutzt.
(#6) Nur fir HDMI Quelle.

Yimbeuse



Bedienung

Film
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m Beenden

Anzeigemodus

Hier finden Sie einige fir verschiedene Bildtypen optimal
angepasste Werkseinstellungen.

Prasentation: Optimale Farbe und Helligkeit fur PC-Eingaben.
Hell: Maximale Helligkeit fir PC-Eingaben.

Film: Fur Heimkino.
sRGB: Standardisierte exakte Farbe.

Tafel: Wahlen Sie diesen Modus fur optimale Farbeinstellungen,
wenn Bilder auf eine Tafel (griin) projiziert werden.

Klassenraum: Verwenden Sie diesen Modus fir die Projektion in
einem Klassenzimmer.

Benutzer: Benutzerdefinierte Einstellungen.

Drei Dimensionen: Aktiviert die empfohlenen Einstellungen fir
den 3D-Modus. Weitere 3D-Anpassungen werden in diesem
Modus automatisch gespeichert.

Helligkeit

Hier stellen Sie die Bildhelligkeit ein.
Drucken Sie zum Verdunkeln des Bildes .
Driicken Sie zum Aufhellen des Bildes .

Kontrast

Mit der Kontrast-Funktion wird der Unterschied zwischen den
hellsten und dunkelsten Bildteilen festgelegt.

Driicken Sie zum Verringern des Kontrasts 4.
Driicken Sie zum Erhéhen des Kontrasts .

T
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Scharfe

Hier stellen Sie die Bildscharfe ein.

Driicken Sie zum Verringern der Schérfe auf 4.
Driicken Sie zum Erhéhen der Schérfe auf .

W Farbe

) ) Hier kdnnen Sie ein Videobild von schwarzweil} bis vollfarbig
Die Funktionen

einstellen.
LFarbe® und
,Farbton“ werden Driicken Sie auf 4, um den Farbanteil im Bild zu verringern.
nur im Videomodus Mit P> erhéhen Sie die Farbséttigung.
unterstutzt.
Farbton

Hier kdnnen Sie die Balance der Farben Rot und Griin einstellen.

Mit 4 erhdhen Sie den Griinanteil des Bildes.
Mit p» erhéhen Sie den Rotanteil des Bildes.

Simveusc
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Bild | Erweitert

Do

AUTOM.

Beenden

Authb m Beenden

Gamma

Hier kdnnen Sie zur Optimierung der Bildqualitat der Eingabe
einen feineingestellten Degamma-Wert auswahlen.

Film: Fir Heimkino.

Video: Fir Video- oder TV-Quellen.

Grafiken: Fur Bildquellen.

Standard: Fur PC- bzw. Computer-Quellen.

BrilliantColor™

Diese Funktion verwendet einen neuen
Farbverarbeitungsalgorithmus und Verbesserungen auf der
Systemebene, um eine hohere Helligkeit bei realistischen,
lebhafteren Farben zu ermoglichen. Der Bereich geht von ,,0”
bis ,10”. Bevorzugen Sie ein farbintensives Bild, dann schieben
Sie den Regler bitte in Richtung des hochsten Wertes. Fir

ein weiches und naturlicher erscheinendes Bild schieben

Sie bitte den Regler in Richtung des niedrigsten Wertes.

Farbtemperatur

Wenn eine kiihle Farbtemperatur verwendet wird, erscheint das
Bild blaulich. (kaltes Bild)

Wenn eine warme Farbtemperatur verwendet wird, erscheint das
Bild eher rétlich. (warmes Bild)

__Farbeinstell

Dricken Sie auf J flir das nachste Meni, wie unten gezeigt,

und verwenden Sie anschlieRend A oder W zur Auswahl eines
Menupunktes.

Red/Green/Blue/Cyan/Magenta/Yellow: Verwenden Sie 4 oder
P zur Auswahl von Rot, Griin, Blau, Cyan, Magenta und Gelb.

Zurucksetzen: Wahlen Sie ,Ja“, um wieder zu den
Standardeinstellungen fur die Farbanpassungen
zurlickzukehren.



Bild|Erweitert|Farbeinstell
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Farbraum

Bedienung
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m Beenden

Hier wahlen Sie einen passenden Farbmatrixtyp
zwischen AUTOM., RGB oder YUV aus.

Eingabequelle

Mit dieser Option kdnnen Sie Eingangsquellen aktivieren/
deaktivieren. Rufen Sie durch Driicken der < -Taste das Unterment
auf; wahlen Sie die bendtigten Quellen aus. Driicken Sie zum
Abschluss der Auswahl die ,Enter’-Taste. Der Projektor tastet die

deaktivierten Eingénge nicht ab.

QUELLE

) ) Y B B

m Beenden

S Mveusc
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ANZEIGE
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m Beenden

Format

Hier wahlen Sie ein bevorzugtes Seitenverhaltnis aus.

[ SVGA/XGA ]

4:3: Dieses Format eignet sich fur 4x3-Eingangsquellen.

16:9-1: Dieses Format eignet sich fir 16x9-Eingangsquellen wie
auf Breitbildfernseher angepasstes HDTV und DVD. (576i/p)

16:9-1I: Dieses Format eignet sich fir 16x9-Eingangsquellen
wie auf Breitbildfernseher angepasstes HDTV und DVD.
(480i/p)

Native: Dieses Format zeigt das Originalbild ohne jede
Skalierung.

AUTOM.: Diese Funktion wahlt automatisch das passende
Anzeigeformat aus.

Wenn der Eingang 4:3 ist, wird das Bild als 4:3 angezeigt.
Wenn der Eingang Uber 16:9 ist, wird das Bild als 16:9-

angezeigt.
Seitenverhaltnis BildgroRe andern BildgréRe andern
(Quelle erkannt) (SVGA) (XGA)

4:3 800 x 600 zentriert 1024 x 768 zentriert
16:9-| 800 x 450 zentriert 1024 x 576 zentriert
16:9-11 800 x 480 zentriert 854 x 480 zentriert

Kein Anderung der Bildgréfe, 1:1 Mapping und
Native Zentrierung. Dieses Format zeigt das Original-
bild ohne Skalierung.

Do
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[ wxcA ]

4:3: Dieses Format eignet sich fiir 4 x 3-Eingangsquellen.

16:9: Dieses Format eignet sich fiir 16 x 9-Eingangsquellen wie
auf Breitbildfernseher angepasstes HDTV und DVD.

16:10: Dieses Format eignet sich fur 16 x 10-Eingangsquellen
wie Breitbild-Laptops.

16:9 oder 16:10
hangt von der
Einstellung

] ’ LBX: Dieses Format eignet sich fir Bildmaterial 16 x 9, das
,Bildschirmtyp® ab.

nicht im 16 x 9-Format dargestellt wird und zur Darstellung von
2,35:1-Bildmaterial bei voller Auflésung.

Native: Dieses Format zeigt das Originalbild ohne jede Ska-
lierung.

AUTOM.: Diese Funktion wahlt automatisch das passende An-
zeigeformat aus.

16:10 Bild- . . .
schirm 480i/p  576ilp 1080i/p 720p
4:3 1066 x 800 zentriert
16:10 1280 x 800 zentriert
LBX 1280 x 960 zentriert, anschlieRend wird das zentrierte
1280 x 800 Bild angezeigt
1:1 Map-
. ) . 1280 x 1:1
Native 1:1 Mapping ping An- 720 Mapping
zentriert zeige 1280 . ]
% 800 zentriert zentriert

16:9 Bild- . . .
schirm 480i/p  576i/p 1080i/p 720p
4:3 960 x 720 zentriert
16:9 1280 x 720 zentriert

1280 x 960 zentriert, anschlieend wird das zentrierte

LBX 1280 x 720 Bild angezeigt
1:1 Map- 1:1
. 1:1 Mapping ping An- 1280 x 720 "
Native zentriert zeige 1280 zentriert Mapp_lng
%720 zentriert

SYmbeuse
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&

Jedes 1/0

besitzt andere
Einstellungen fur
,Randermaske".
,Randermaske”
und ,Zoom*
funktionieren nicht
zur selben Zeit.

T

Randermaske

Die Funktion ,Randermaske”“ kann das Rauschen von einem
Videobild entfernen. Bei der Funktion ,Randermaske” handelt es
sich um das Entfernen des Videokodierungsrauschens am Rand
der Videoquelle.

Zoom

Driicken Sie auf 4 , um das Bild zu verkleinern.

Dricken Sie auf > um das Bild auf dem Bildschirm zu
vergrofRern-

H. Bildverschiebung

Damit verschieben Sie horizontal die Lage des Projektionsbildes.

V. Bildverschiebung

Damit verschieben Sie vertikal die Lage des Projektionsbildes.

Ver. Trapezkor.

Mit ¢ / P> passen Sie die Bildverzerrung vertikal an. Falls das Bild
trapezférmig angezeigt wird, kann diese Option dabei helfen, das
Bild rechteckig darzustellen.
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ANZEIGE |

Drei Dimensionen
3D-Modus
W Aus: Wahlen Sie ,Aus”, um die 3D-Einstellungen fuir 3D-Bilder
auszuschalten.
Die ,IR" Optionen DLP Link: Wahlen Sie ,DLP Link“, um optimierte Einstellungen
kénnen sich fir DLP Link 3D Bilder zu verwenden.

Modellabhangig

voneinander IR: Wahlen Sie ,IR", um optimierte Einstellungen fir IR-basierte

unterscheiden. 3D Bilder zu verwenden.

~3D-Sync.

umkehr. ist nur

verfugbar, wenn 3D-Sync. umkehr

3D aktiviert ist. Driicken Sie zum horizontalen Umkehren der Bildschirminhalte
Dieser 3D-Modus s«

. N auf ,Ein“.

ist zudem nur fir

DLP-Link Brillen Durch Auswahl von ,,Aus” werden die Bildschirminhalte
geeignet. standardmaRig angezeigt.

Eine kompatible

3D Quelle, 3D

Inhalt und eine
aktive Shutterbrille
werden fir die 3D
Ansicht bendétigt.

Wimoeusc
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SETUP

0 1

) —— ll'f m
m Beenden

Sprache
Das OSD-Menu kann in verschiedenen Sprachen angezeigt

werden. Rufen Sie mit 4/ das Untermenii auf, wahlen Sie dann

mit den Tasten A / ¥ lhre gewlinschte Sprache. Driicken Sie
zum Abschluss der Auswahl die ,Enter’-Taste.
EINS’ CHE

,Hinten unten”
und ,Hinten

oben” sind fiir die
Verwendung einer
durchsichtigen
Leinwand
geeignet.

Projektion

3
= Front unten

Dies ist die Standardeinstellung. Das Bild wird direkt auf die
Leinwand projiziert.

- .
— Hinten unten

Wenn diese Option verwendet wird, wird das Bild gespiegelt.

—
%: Front oben

Wenn diese Option verwendet wird, wird das Bild auf den Kopf
gestellt.

Do
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&

,Bildschirmtyp® ist
nur fir WXGA.

e |
=¥ Hinten oben

Wenn diese Option verwendet wird, wird das Bild gespiegelt
und auf den Kopf gestellt.

Menuposition

Hier stellen Sie die Position des Ments auf dem Bildschirm ein.

Bildschirmtyp

Wahlen Sie den Bildschirmtyp aus 16:10 oder 16:9 aus.

Projektor-ID

Die ID kdénnen Sie im Menl auf einen Wert zwischen 0 und
99 einstellen; diese ID brauchen Sie, wenn Sie den Projektor
Uber RS232 steuern mochten. Auf Seite 52-55 finden Sie eine
vollstandige Liste mit RS232-Befehlen.

Stumm

Wahlen Sie ,Ein”, um die Audioausgabe verstummen zu lassen.

Wahlen Sie ,Aus”, um die Lautstarke wiederherzustellen.

Lautstarke

Zum Verringern der Lautstarke driicken Sie 4.
Mit P> erhéhen Sie die Lautstarke.

s/ T



Bedienung

EINSTL. | Signal

&

Die Funktion
»Signal” ist nur
bei einer analogen
VGA-Signalquelle
(RGB) verflgbar.

T

(RGB)

m Beenden

AUTOM.

Automatische Auswahl des Signals. Wenn Sie diese Funktion ver-
wenden, werden die Menupunkte Phase und Frequenz ausgegraut
sein. Wenn das Signal nicht automatisch ausgewahlt wird, kdnnen
die Menupunkte Phase und Frequenz manuell eingestellt und in
den Einstellungen gespeichert werden, nachdem der Projektor das
nachste Mal aus- und wieder eingeschaltet wurde.

Phase

Die Funktion synchronisiert die Anzeigesignalfrequenz mit der
Grafikkarte. Wenn das Bild wackelt oder flimmert, kdnnen Sie mit
dieser Funktion das Problem l6sen.

Frequenz

Hier kdnnen Sie die Anzeigedatenfrequenz an die Frequenz lhrer
Computergrafikkarte anpassen. Setzen Sie diese Funktion nur
dann ein, falls das Bild vertikal flackern sollte.

H. Position

Mit  verschieben Sie das Bild nach links.

Mit > verschieben Sie das Bild nach rechts.

V. Position

Driicken Sie auf 4, um das Bild nach unten zu verschieben.
Mit > verschieben Sie das Bild nach oben.
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EINSTL. | Sicherheit

Sicherheit

Ein: Wahlen Sie zur Nutzung der Sicherheitsverifizierung beim
Einschalten des Projektors ,Ein”.

Aus: Wahlen Sie ,Aus” , um den Projektor ohne
Kennwortabfrage einschalten zu kénnen.

W Sicherheits-Timer
Verwenden Sie diese Funktion, um einzustellen, wie lange
Das Kennwort (Monat/Tag/Stunde) der Projektor benutzt werden kann. Nachdem
ist beim ersten diese Zeit abgelaufen ist, werden Sie zur erneuten Eingabe des
Mal auf ,1234” Kennwortes aufgefordert.

voreingestellt.

Kennwort andern

Beim erstmaligen Verwenden:

1. Mit, ¢ ”legen Sie das Kennwort fest.

2. Das Kennwort muss aus vier Ziffern bestehen.

3. Stellen Sie das neue Kennwort mit den Zifferntasten an
der Fernbedienung ein, bestatigen Sie das Kennwort
anschlieRend mit der Taste , ¢ ”.

Kennwort andern:

1. Driicken Sie , ¢ ”, um das alte Kennwort einzugeben.

2. Geben Sie das aktuelle Kennwort mit den Zifferntasten ein,
driicken Sie anschlieBend , ¢ ” zur Bestatigung.

3. Geben Sie das neue (vierstellige) Kennwort Uber die
Zifferntasten der Fernbedienung ein, bestatigen Sie
anschlieBend mit, ¢ ”.

peusc
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4. Geben Sie das neue Kennwort noch einmal ein, bestatigen
Sie anschlieRend mit, ¢ ”.

Falls das Kennwort dreimal falsch eingegeben wird, schaltet
sich der Projektor automatisch aus.

Falls Sie Ihr Kennwort vergessen sollten, wenden Sie sich bitte
an den Kundendienst.

Do
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EINSTL. | Erweitert

Stellen Sie fur eine
erfolgreich Logo-
Aufnahme bitte
sicher, dass das
Anzeigebild nicht
die native Auflo-
sung des Projek-
tors Uberschreitet.
(SVGA: 800 x 600
oder XGA: 1024 x
768 oder WXGA:
1280 x 800).

A T4 y
o e=
BILD ANZEIGE SETUP OPTIONEN

EINSTL.|ERWEITERT
Logo GEHA

Closed Caption Aus

Beenden

Aufab Auswahlen m Beenden

Logo

Mit dieser Funktion legen Sie das gewiinschte Startbild fest.
Anderungen treten beim néchsten Einschalten des Projektors in
Kraft.

GEHA: Das Standard-Startbild.
Neutral: Neutraler Startbildschirm.

Benutzer: Nutzen Sie ein eingelesenes Bild von der ,Logo-
Aufnahme”-Funktion.

Logo-Aufnahme

Driicken Sie zur Aufnahme eines Bildes des aktuell angezeigten
Bildschirms auf .

Closed Caption

Verwenden Sie diese Funktion, um den gewiinschten
Startbildschirm einzustellen. Wenn Anderungen vorgenommen
werden, treten diese in Kraft, wenn der Projektor das nachste Mal
eingeschaltet wird.
Aus: wahlen Sie zum Ausschalten der Closed Caption-Funktion
LAUS”.
CC1: CC1-Sprache: Amerikanisches Englisch.
CC2: CC2-Sprache (abhéngig vom TV-Kanal des Benutzers):
Spanisch, Franzésisch, Portugiesisch, Deutsch, Dénisch.

3y iDeutsch
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&

Wenn der Staub-
filter installiert ist,
muss der Hohen-
modus einge-
schaltet werden.
Der Staubfilter ist
optional und wird in
einigen Regionen
moglicherweise
nicht bendtigt.

&

Halten Sie zum
Abschalten der
Tastensperre die
LEnter’-Taste auf
dem Projektor 5
Sekunden lang
gedrickt.

T

OPTIONEN

Source Lock

Ein: Der Projektor sucht nur die aktuelle Eingangsverbindung.

Aus: Der Projektor sucht nach anderen Signalen, falls das
aktuelle Eingangssignal verloren geht.

GrolRe Hohe

Wenn ,Ein” ausgewahlt ist, drehen die Lufter schneller. Diese
Funktion ist besonders beim Einsatz in groflen Héhen (in denen
die Luft recht diinn ist) sinnvoll.

Info ausblenden

Ein: Mit ,,Ein” verbergen Sie die Informationsmitteilungen.

Aus: Mit ,Aus” wird die ,Suchen”-Mitteilung angezeigt.

Tastenfeldsperre

Wenn die Tastensperrfunktion eingeschaltet ,Ein” ist, wird das
Bedienfeld gesperrt. Der Projektor kann jedoch noch Uber die
Fernbedienung gesteuert werden. Durch Auswahl von ,Aus”
kénnen Sie das Bedienfeld wieder nutzen.

Hintergrundfarbe

Mit dieser Funktion stellen Sie den Bildschirm ,Schwarz”, ,Rot”,
LBlau”, ,Griin” oder ,Weil” dar, wenn kein Signal vorhanden ist.

Testbild

Anzeige eines Testbildes. Ein Gitter, ein weiles Muster und nichts.

Zuricksetzen

Mit ,Ja” setzen Sie die Anzeigeparameter in allen Menus auf die
Werkseinstellungen zurtick.
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&

Wenn der
Energiemodus
(Standby) auf Oko
(<1 W) gestellt
ist, werden der
VGA-Ausgang und
Audio-Passthrough
deaktiviert, wenn
sich der Projektor
im Standbymodus
befindet.

Erweitert

Direkt einschalten

Autom. aus (Min.)

Zeitsteuerung (Min.)

Betriebsmodus (Standby)

Bedienung

Ein

) o —— N

Eco.

m Beenden

Wahlen Sie zum Aktivieren des ,Direkt einschalten”-Modus ,Ein”.
Der Projektor schaltet sich automatisch ein, sobald er mit Strom
versorgt wird; Sie miissen dazu nicht die ,(1)’-Taste am Bedienfeld
des Projektors oder auf der Fernbedienung driicken.

Hier stellen Sie den Countdown-Timer ein. Der Countdown-Timer
fangt an zu zahlen, wenn kein Signal in den Projektor eingegeben
wird. Der Projektor wird automatisch ausgeschaltet, wenn der
Countdown (in Minuten) abgelaufen ist.

Hier stellen Sie den Countdown-Timer ein. Der Countdown-Timer
beginnt zu laufen — unabhangig davon, ob ein Eingangssignal am
Projektor anliegt. Der Projektor wird automatisch ausgeschaltet,
wenn der Countdown (in Minuten) abgelaufen ist.

Oko.: Mit ,0ko.” sparen Sie eine Verlustleistung von < 1 W.

Aktiv: Mit ,Aktiv” jeren Sie in den normalen Standby-Modus
zturtick; der VGA-Ausgang wird aktiviert.

Ypeusc
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OPTIONEN |
LAMPENEINSTL.

Lampenstd.

Hier wird die Projektionsdauer angezeigt.

Hinweis zur Lampe

Hier entscheiden Sie, ob die Meldung zur Erinnerung an das
Auswechseln der Lampe angezeigt werden soll.
Diese Meldung wird angezeigt, wenn die verbleibende

Lebensdauer der Lampe 30 Stunden erreicht.
W Hellmodus
Wenn die STD: Wahlen Sie zum Dammen der Projektorlampe ,STD”;
Umgebungstemperatur daduch verringert sich der Energieverbrauch und Sie

bei im Betrieb bei
Uber 35 °C liegt, . B o o
schaltet der Projektor HELL: Mit ,HELL” erhéhen Sie die Helligkeit.
automatisch auf STD

um. Lampestd. auf Null

verlangern die Lampenlebensdauer.

Hier setzen Sie nach dem Auswechseln der Lampe die
Betriebszeit der Lampe zurtck.

oot



Problemlosung

Falls Probleme mit Ihrem Projektor auftreten,
wenden Sie sich bitte zuerst an die nachstehenden
Informationen. Falls ein Problem fortbestehen
sollte, wenden Sie sich bitte an lhren értlichen
Verké&ufer oder ein Kundencenter.

Es wird kein Bild angezeigt

»

Uberpriifen Sie, ob alle Kabel und Stromverbindungen korrekt und
sicher angeschlossen sind (siehe Abschnitt ,Installation”).

Uberpriifen Sie, ob die Kontaktstifte der Anschliisse verbogen oder
abgebrochen sind.

Uberpriifen Sie, ob die Projektionslampe richtig installiert ist. Lesen Sie
hierzu den Abschnitt ,Auswechseln der Lampe”.

Uberpriifen Sie, ob die Objektivabdeckung entfernt und der Projektor
eingeschaltet wurde.

Vergewissern Sie sich davon, dass die ,AV stumm”-Funktion deaktiviert
ist.

Bild teilweise, rollend oder falsch angezeigt

>
»

Dricken Sie die "Re-SYNC”-Taste auf der Fernbedienung.
Bei Verwendung eines PCs:
Bei Windows 95, 98, 2000, XP, Windows 7:

1. Offnen Sie "Arbeitsplatz”, anschlieRend den ,Systemsteuerung’-
Ordner; doppelklicken Sie auf das ,,Anzeige”-Symbol.

2. Wahlen Sie die ,Einstellungen”-Registerkarte.

3. Stellen Sie sicher, dass die Anzeigeaufldsung UXGA (1600 x 1200)
oder weniger betragt.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache ,Erweitert”.

Falls der Projektor weiterhin nicht das ganze Bild anzeigt, muss auch
die Einstellung des verwendeten Monitors geandert werden. Folgen
Sie hierzu den nachstehenden Schritten.

5. Stellen Sie sicher, dass die Auflésungseinstellung UXGA (1600 x
1200) oder weniger betragt.

6. Wahlen Sie unter der ,Monitor’-Registerkarte ,Andern”.

ioecr
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7. Klicken Sie auf ,Alle Hardwarekomponenten dieser Gerateklasse”.
Wahlen Sie im Feld ,Hersteller” die Option ,Standardmonitortypen”
und dann die bendtigte Aufldsung aus dem Feld ,Modelle” aus.

8. Stellen Sie sicher, dass die Anzeigeauflésung des Montiors
UXGA (1600 x 1200) oder weniger betragt.

» Bei Verwendung eines Notebooks:

1. Flhren Sie zuerst die oben beschriebenen Schritte zur Anpassung
der Auflésung des Computers aus.

2. Dricken Sie je nach Ihrem Notebooktyp die entsprechenden
Tasten, um Signale von dem Notebook zu dem Projektor zu
senden. Beispiel: [Fn]+[F4]

Acer o [Fn]+[F5] IBM/Lenovo =  [Fn]+[F7]
Asus = [Fn]+[F8] HP/Compaq = [Fn]+[F4]
Dell = [Fn]+[F8] NEC = [Fn]+[F3]
Gateway =  [Fn]+[F4] Toshiba = [Fn]+[F5]
Mac Apple:

Systemeinstellungen = Anzeige = Einrichtung =
Spiegelanzeige

»  Wenn Sie Probleme bei der Anderung der Auflésung haben oder das
Bild am Monitor héangen bleibt, sollten Sie alle Gerate inklusive des
Projektors neu starten.

Der Bildschirm des Notebooks oder PowerBook-
Computers zeigt die Prasentation nicht an

» Bei Verwendung eines Notebook-PCs

Manche Notebook-PCs deaktivieren ihren eigenen Bildschirm, wenn
ein zweites Anzeigegerat angeschlossen ist. Jedes Gerat muss
anders reaktiviert werden. Weitere Informationen entnehmen Sie bitte

der Bedienungsanleitung lhres Computers.
Das Bild ist instabil oder fimmert

» Korrigieren Sie das Bild mit der ,Phase”-Funktion. Auf Seite 34 finden
Sie weitere Informationen.

» Andern Sie auf lnrem Computer die Farbeinstellung fiir den Monitor.
Das Bild hat einen senkrechten fimmernden Streifen

» Andern Sie die Einstellung der Funktion ,Frequenz”. Siehe Seite 34
fir weitere Informationen.

» Uberprufen Sie den Anzeigemodus der Grafikkarte und andern ihn
gegebenenfalls in einen mit diesem Projektor kompatiblen Modus.



Die Verwendung
der Trapezkorrektur- »
funktion wird nicht

Das Bild ist nicht fokussiert

14
14
>

Stellen Sie sicher, dass die Objektivabdeckung entfernt ist.
Stellen Sie die Bildscharfe uber den Fokusring des Projektors ein.

Achten Sie darauf, dass sich die Leinwand in der richtigen Entfernung
zum Projektor befindet. Siehe Seite 16.

Das Bild ist bei einer 16:9 DVD-Wiedergabe zu

langgestreckt.

Wenn Sie eine anamorphe DVD oder 16:9-DVD wiedergeben,
erreichen Sie durch Einstellen auf 16:9 Gber das OSD die
bestmadgliche Bildqualitat.

Wenn Sie einen DVD-Titel im 4:3-Format wiedergeben, andern Sie
bitte Gber das OSD-Menu des Projektors das Format in 4:3.

Sofern das Bild nach wie vor gestreckt sein sollte, missen Sie
ebenfalls das Seitenverhaltnis wie folgt andern:

Bitte stellen Sie an Ihrem DVD-Player das Anzeigeformat auf 16:9
(Breitbild) ein.

Bild zu klein oder zu grof}

Stellen Sie den Zoom-Ring an der Oberseite des Projektors ein.
Rucken Sie den Projektor ndher an die Leinwand oder weiter von der
Leinwand weg.

Dricken Sie die ,Menu’-Taste auf der Fernbedienung oder am
Bedienfeld, wahlen Sie ,ANZEIGE - Format” und versuchen Sie es
mit einer anderen Einstellung.

Das Bild hat schrage Seiten

>

Andern Sie méglichst die Position des Projektors so, dass dieser
mittig und leicht unterhalb der Projektionsflache steht.

Drucken Sie die ,Trapezkor +/--Taste auf der Fernbedienung bzw.
.7/ [\” am Bedienfeld, bis die Seiten vertikal zueinanderstehen.

Bild ist invertiert

»

Waéhlen Sie ,SETUP — Projektion” im OSD-Meni und andern die
Projektionsrichtung.
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Der Projektor reagiert auf keine Steuerung

) Schalten Sie, wenn moglich, den Projektor aus, ziehen das
Netzkabel heraus und warten flir mindestens 60 Sekunden, bevor
Sie das Netzkabel wieder anschlieRen.

» Vergewissern Sie sich, dass die , Tastenfeldsperre” nicht aktiv ist,
indem Sie versuchen, den Projektor tber die Fernbedienung zu

steuern.

Die Lampe erlischt oder macht einen Knall.

» Wenn das Ende der Lampenlebensdauer erreicht ist, erlischt
die Lampe mit einem lauten Knallgerausch. In diesem Fall |asst
sich das Gerat nicht mehr einschalten, bis das Lampenmodul
ausgewechselt ist. Folgen Sie den Anweisungen im Abschnitt
+Auswechseln der Lampe” auf Seite 46-47, um die Lampe

auszuwechseln.

LED-Meldungen

0) $ ¥
Meldung Strom-LED Temp-LED Lamp-LED
(griin/gelb) (rot) (rot)

Netzkabel

angeschlossen Gelb O O

Eingeschaltet Blinkt

(Aufwarmen) grun O O

Lampe leuchtet Grin O O
W Ausgeschaltet Blinkt

(Abkuhlen) grin O O
Dauerleuchten = -j@ Blinkt

- - . in

Kein Leuchten =& () Fehler (Uberhitzt) gelb E O

Fehler Blinkt .

(Geblase versagt) gelb Blinkend O

Fehler Blinkt

(Lampe versagt) gelb O *

* Die Strom-LED wird AN sein, wenn das OSD erscheint und AUS, wenn sich das OSD

ausblendet.

T



Bildschirmmeldungen

) Temperaturwarnung:

2. Btellen Sie sicher, dass die Umgebunostemperatur unter 40 Grad Cist

Wenn das Problem durch die oben angegebenen Hinweise nicht heseitigt wird.

Bitte kontaklieren Sie das Senice Center

) Lufter versagt:

-h automat. aus

> Lampenwarnung:
® Warnung Lampe
Lampenstandzeit dherschritten.

» AuBerhalb Anzeigebereich:
= YGAT

Aulierhalb des darstellbaren Bereichs

Die Fernbedienung funktioniert nicht

» Achten Sie darauf, dass die Fernbedienung sowohl horizontal als
auch vertikal mit einem Winkel von +15 ° auf den IR-Empfanger am
Gerat zeigt, wenn Sie die Fernbedienung verwenden.

» Achten Sie darauf, dass sich keine Hindernisse zwischen der
Fernbedienung und dem Projektor befinden. Achten Sie darauf,
dass die Fernbedienung nicht weiter als 7 m (x0°) von dem
Projektor entfernt ist.

» Achten Sie darauf, dass die Batterien richtig eingelegt sind.

» Wechseln Sie die Batterien aus, wenn sie aufgebraucht sind.

lioescr
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Auswechseln der Lampe

Der Projektor erkennt automatisch die Lebensdauer der
Lampe. Wenn das Ende der Lampenlebensdauer naher riickt,
wird eine Warnmeldung angezeigt.

© Warnung Lampe
Lampenstandzeit dberschritten.

Wenn Sie diese Meldung sehen, wenden Sie sich

bitte baldmdglichst an Ihren Handler oder das nachste
Kundendienstzentrum, um die Lampe auszuwechseln. Stellen
Sie sicher, dass sich der Projektor mindestens 30 Minuten
lang abgekihlt hat, bevor Sie die Lampe auswechseln.

LA A\ CAUTION!

HIGH PRESSURE LAMP MAY EXPLODE IF
IMPROPERLY HANDED. REFER TO

LAMP REPLACEMENT INSTRUCTIONS.
ATTENTION:

Les lampes a haute pression peuvent exploser
si elles sont mal utilisées.

Confier I'entretien a une personne qualifiée.

&Warnung: Wenn das Gerat an der Decke montiert ist, seien
Sie beim Offnen der Lampenzugangblende bitte vorsichtig.
Es ist ratsam eine Schutzbrille beim Auswechseln der
Lampe zu tragen, wenn das Gerat an der Decke befestigt
ist. ,Achten Sie darauf, dass keine losen Teile aus dem
Projektor fallen.”

AWarnung: Das Lampenfach kann heil} sein! Lassen Sie das
Gerat abkuhlen, bevor Sie die Lampe auswechseln!

A\ Warnung: Achten Sie darauf, dass Sie weder das
Lampenmodul fallen lassen noch die Birne anfassen, um
Verletzungen zu vermeiden. Die Birne kann zerbrechen
und Verletzungen verursachen, wenn das Lampenmodul
herunterfallt.



&

Die Schrauben an der
Lampenabdeckung
und an der Lampe
selbst kdnnen nicht
geldst werden.

Der Projektor lasst
sich nicht einschalten,
solange die
Lampenabdeckung
nicht aufgesetzt wurde.

Berihren Sie nicht
das Glas der Lampe.
Durch Fett, das sich
von der Haut auf die
Lampe ubertragt, kann
die Lampe zerstort
werden. Reinigen Sie
das Lampenmodul mit
einem trockenen Tuch,
falls es versehentlich

angefasst wurde.
~—0 So wechseln Sie die Lampe aus: © N
1. Schalten Sie den Projektor aus, indem Sie die Taste ,(1)” driicken.
2. Lassen Sie den Projektor mindestens 30 Minuten lang abkdhlen.
3. Trennen Sie das Gerat vom Stromnetz.
4. Lésen Sie die beiden Schrauben an der Abdeckung. 1
5. Nehmen Sie die Abdeckung nach oben hin ab. 2
6. Loésen Sie die beiden Schrauben am Lampenmodul. 3
7. Heben Sie den Lampengriff an, nehmen Sie das Lampenmodul langsam

und vorsichtig heraus. 4
Gehen Sie in umgekehrter Reihenfolge vor, um das neue Lampenmodul
einzusetzen.
8. Schalten Sie den Projektor ein und fiihren ,Lampe zurlicksetzen” aus,
nachdem das Lampenmodul ausgewechselt wurde.
Lampe zurlicksetzen: (i) Driicken Sie die ,Menu”-Taste — (ii) Wahlen Sie
,LOPTIONEN” - (iii) Wahlen Sie ,Lampeneinstl.” = (iv)
Wahlen Sie ,Lampestd. auf Null” - (v) Wahlen Sie ,Ja”.
J

/.



Kompatible Modi

» Computerkompatibilitat

Analog/Digital
SVGA/ WXGA

Auflésung

V. Sync (Hz) | H. Sync (KHz) | XCA
) VGA 640 x 350 70 31,50 v
W VGA 640 x 350 85 37,90 v v
VGA 640 x 400 70 31,50 v
Bei der VGA 640 x 400 85 37,90 v v
Breitbildauflésung
(WXGA) hangt VGA 640 x 480 60 31,50 v v
die Kompatibilitat VGA 640 x 480 67 . v v
von den jeweiligen
VGA 40 x 4 72 7 Vv v
Notebook-/PC- G 640 480 87,90
Modellen ab. VGA 640 x 480 75 37,50 V \%
120-Hz- VGA 640 x 480 85 43,30 Vv
Eingangssignale VGA 720 x 350 70 31,50 v
werden nicht
von samtlichen VGA 720 x 400 70 31,50 \Y
Grafikkarten VGA 720 x 400 85 37,90 v
unterstitzt.
, 720 x 576 50 . v
Bitte beachten
Sie, dass die 720 x 576 60 - \
Verwendung von SVGA 800 x 600 56 35,20 v v
Aufldsungen auller
der nativen 800 x SVGA 800 x 600 60 37,90 v v
600 (SVGA), 1024 SVGA 800 x 600 72 48,10 \% \%
X 768 (XGA Mod-
SVGA 800 x 600 75 46,90 Y% v
ell), 1280 x 800 - :
(WXGA Modell) zu SVGA 800 x 600 80 - v
Verlusten bei der SVGA 800 x 600 85 53,70 v
Bildqualitat fihren
kann. SVGA 800 x 600 120 - v
832 x 624 72 - Vv
832 x 624 75 - Vv v
XGA 1024 x 576 50 = v
XGA 1024 x 576 60 . Vv
XGA 1024 x 768 60 48,40 Vv
XGA 1024 x 768 70 56,50 Vv
XGA 1024 x 768 72 57,70 Vv
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Auflésung

XGA 1024 x 768 75 60,00 v
XGA 1024 x 768 85 68,70 v
XGA 1024 x 768 120 = v
1152 x 864 60 . v
1152 x 864 70 . v
1152 x 864 75 = v
1152 x 864 85 . Y%
1152 x 870 75 = v v
HD 1280 x 720 50 - v v
HD 1280 x 720 60 45,00 Vv %
HD 1280 x 720 75 - Vv v
HD 1280 x 720 85 - Vv %
HD 1280 x 720 120 - %
WXGA 1280 x 768 60 47,40 Vv
WXGA 1280 x 768 70 . Vv
WXGA 1280 x 768 75 . Vv
WXGA 1280 x 768 85 . Vv
WXGA-800 | 1280 x 800 60 2 v v
SXGA 1280 x 1024 60 64,00 v v
SXGA 1280 x 1024 75 80,00 v v
SXGA 1280 x 1024 85 91,10 v v
1366 x 768 60 - v
1400 x 900 60 55,935 v
SXGA+ 1400 x 1050 60 - v
UXGA 1600 x 1200 60 75,00 v
1680 x 1050 60 - v
HDTV 1920 x 1080 30 33,80 %
HDTV 1920 x 1080 25 28,10
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» Computerkompatibilitat

Modus Auflésung V. Sync (Hz) H. Sync (kHz)

MAC LC 13" 640 x 480 66,66 34,98
MAC Il 13” 640 x 480 66,68 35,00
MAC 16” 832 x 624 74,55 49,73
MAC 19” 1024 x 768 75 60,24
MAC 1152 x 870 75,06 68,68
MAC G4 640 x 480 60 31,35

i MAC DV 1024 x 768 75 60,00

i MAC DV 1152 x 870 75 68,49

» Videokompatibilitat

NTSC M (3,58MHz), 4,43 MHz
PAL B,D, G, H,I,M,N

SECAM | B, D, G, K, K1,L

SDTV 480i/p@60Hz, 576i/p@50Hz

HDTV 720p@50Hz/60Hz, 1080i@50Hz/60Hz,

1080p@24Hz/25Hz/30Hz/50Hz/60Hz

Do




Liste mit RS232-Befehlen und
Protokollfunktionen
RS232-Polzuordnung

® ®
Die RS232 Bu- -
chse ist geerdet. Pol-Nr. (auf ;'g?ekliltg?seite)
1 TXD
2 RXD
3 GND

51/ T



1. Nach allen ASCII

Befehlen folgt ein

RS232-Protokollfunktionsliste

Baud Rate : 9600

Data Bits: 8
Parity: None
Stop Bits: 1

XX=00-99, projector's ID,
XX=00 is for all projectors

Zeilenvorschub <CR>.

2. 0D ist der HEX Code
far <CR> im ASCII
Zeichensatz.

Flow Control : None

UART 16550 FIFO: Disable
Projector Return (Pass): P
Projector Return (Fail): F

SEND to projector

232 ASCII Code HEX Code Function Description

~XX00 1 7E 30 30 30 30 20 31 0D Power ON

~XX00 0 7E 30 30 30 30 20 30 0D Power OFF (0/2 for backward compatible)

~XX001~nnnn  7E30303030203120a0D Power ON with Password ~nnnn = ~0000 (a=7E 30 30 30 30)
~9999 (a=7E 39 39 39 39)

~XX01 1 7E 30 30 30 3120 31 0D Resync

~XX02 1 7E 30 30 30 3220 31 0D AV Mute On

~XX02 0 7E 30 30 30 32 20 30 0D Off (0/2 for backward compatible)

~XX03 1 7E 30 30 30 3320 31 0D Mute On

~XX03 0 7E 30 30 30 33 20 30 0D Off (0/2 for backward compatible)

~XX04 1 7E 30 30 30 3420 31 0D Freeze

~XX04 0 7E 30 30 30 34 20 30 0D Unfreeze (0/2 for backward compatible)

~XX05 1 7E 30 30 30 3520 31 0D Zoom Plus

~XX06 1 7E 30 30 30 36 20 31 0D Zoom Minus

~XX125 7E 30 30 31 3220 350D VGA 1

~XX127 7E 30 30 31 322037 0D VGA 1 SCART

~XX12 8 7E 3030 31 3220 38 0D VGA 1 Component

~XX129 7E 30 30 31 3220 39 0D S-Video

~XX12 10 7E 3030 31 3220 31 30 0D Video

~XX20 1 7E 30 30 32 30 20 31 0D Display Mode Presentation

~XX202 7E 30 30 32 30 20 32 0D Bright

~XX203 7E 30 30 32 30 20 33 0D Movie

~XX20 4 7E 30 30 32 30 20 34 0D sRGB

~XX20 5 7E 30 30 32 30 20 35 0D User

~XX20 7 7E 30 30 32 30 20 37 0D Blackboard

~XX20 8 7E 30 30 32 30 20 38 0D Classroom

~XX209 7E 30 30 32 30 20 39 0D 3D

~XX21n 7E 3030323120 a0D Brightness n= -50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX22n 7E 30 30323220 a0D Contrast n= -50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX23n 7E 3030323320 a0D Sharpness n=n=1(a=31)~15(a=3135

~XX24 n 7E 30 30 32 3420 a 0D Color Settings Red Gain n=-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX25n 7E 3030 3235202 0D Green Gain D 35 30) ~ 50 (: 30)

~XX26 n 7E 30 30 32 36 20 a 0D Blue Gain n=-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX27n 7E 30 30 32 3720 a 0D Red Bias n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX28n 7E 30 30 32 38 20 2 0D Green Bias n=-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX29 n 7E 30 30 32 3920 a 0D Blue Bias n=-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX30n 7E 30 30 333020 a 0D Cyan n=-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX31n 7E 3030 33 31202 0D Yellow n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX32n 7E 303033 32202 0D Magenta n=-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX33 1 7E 3030 33332031 0D

~XX34n 7E 3030 33 34202 0D BrilliantColor™ n=0(a=30)~ 10 (a=31 30)

~XX351 7E 30 30 33352031 0D Degamma Film

~XX352 7E 30 30 33 3520 320D Video

~XX353 7E 30 30 33 3520 33 0D Graphics

~XX354 7E 30 30 33 3520 34 0D Standard

~XX36 1 7E 30 30 33 36 20 31 0D Color Temp. Warm

~XX362 7E 30 30 33 36 20 32 0D Medium

~XX363 7E 30 30 33 36 20 33 0D Cold

~XX371 7E 30 30 33 3720 31 0D Color Space Auto

~XX372 7E 30 30 33 3720 32 0D RGB

~XX373 7E 30 30 33 37 20 33 0D YUV

ool



~XX45n 7E 30 30 34 3420 a 0D Color (Saturation) n=-50 (a=2D 35 30)~50 (a=35 30)

~XX44n 7E 3030343520 a 0D Tint n=0(a=30) ~ 100 (a=31 30 30)

~XX60 1 7E 3030 36 3020 31 0D Format 43

~XX60 2 7E 30 30 36 30 20 32 0D 16:9-1/(16:9/16:10)(EW539)

~XX60 3 7E 3030 36 30 20 33 0D 16:9-11

~XX60 5 7E 30 30 36 30 20 35 0D LBX

~XX60 6 7E 3030 36 30 20 36 0D Native

~XX60 7 7E 30 30 36 30 20 37 0D Auto

~XX61 n 7E 30 30 36 31 20 a 0D Edge Mask n=0(a=30) ~ 10(a=31 30)

~XX62n 7E 3030 36 3220 a 0D Zoom n=-5(a=2D 35) ~ 25 (a=32 35)

~XX63 n 7E 3030 36 3320 a 0D H Image Shift n=-50 (a=2D 35 30) ~+50 (a=35 30)

~XX64 n 7E 3030 36 3420 a 0D 'V Image Shift n=-50 (a=2D 35 30) ~ +50 (a=35 30)

~XX66 n 7E 30 30 36 36 20 a 0D V Keystone n=-40 (a=2D 34 30) ~ 40 (a=34 30)

~XX230 1 7E 3030 32 33302031 0D 3D Mode DLP-Link

~XX230 0 7E 303032333020300D 3D Mode Off

~XX2311 7E 3030 32 33312031 0D 3D Sync Invert On

~XX2310 7E 30 30 32 33 31 20 30 0D 3D Sync Invert Off

~XX70 1 7E 303037302031 0D Language English

~XX702 7E 3030 37 30 20 32 0D German

~XX1703 7E 30 30 37 30 20 33 0D French

~XX704 7E 3030 37 30 20 34 0D Italian

~XX705 7E 3030 37 30 20 35 0D Spanish

~XX70 6 7E 3030 37 30 20 36 0D Portuguese

~XX707 7E 3030 37 30 20 37 0D Polish

~XX70 8 7E 30 30 37 30 20 38 0D Dutch

~XX709 7E 3030 37 30 20 39 0D Swedish

~XX70 10 7E 303037302031 300D Norwegian/Danish

~XX70 11 7E 303037302031 310D Finnish

~XX70 12 7E 30 30 37 30 20 31 32 0D Greek

~XX70 13 7E 303037302031 330D Traditional Chinese

~XX70 14 7E 30 30 37 30 20 31 34 0D Simplified Chinese

~XX70 15 7E 303037302031 350D Japanese

~XX70 16 7E 30 30 37 30 20 31 36 0D Korean

~XX70 17 7E 303037302031 370D Russian

~XX70 18 7E 30 30 37 30 20 31 38 0D Hungarian

~XX70 19 7E 303037 302031 39 0D Czechoslovak

~XX7020 7E 3030 37 30 20 32 30 0D Arabic

~XX7021 7E 3030 37 3020 32 31 0D Thai

~XX7022 7E 30 30 37 30 20 32 32 0D Turkish

~XX7023 7E 3030 37 3020 32 33 0D Farsi

~XX71'1 7E 303037 3120310D Projection Front-Desktop

~XX712 7E 303037 3120 32 0D Rear-Desktop

~XX713 7E 3030 37 3120 33 0D Front-Ceiling

~XX71 4 7E 3030 37 31 20 34 0D Rear-Ceiling

~XX721 7E 303037322031 0D Menu Location Top Left

~XX722 7E 30 30 37 3220 32 0D Top Right

~XX723 7E 3030 37 3220 33 0D Centre

~XX72 4 7E 30 30 37 32 20 34 0D Bottom Left

~XX725 7E 3030 37 3220 35 0D Bottom Right

~XX90 1 7E 303039 312031 0D Screen Type (WXGA only) 16:10

~XX900 7E 30 30 39 31 20 30 0D 16:9

~XX91'n 7E 3030 39 3120 31 0D Signal Automatic n =0 disable; n = 1 enable

~XX73n 7E 303037 3320a0D Frequency n=-5(a=2D 35) ~ 5 (a=35) By signal

~XX74n 7E 303037 34202 0D Phase n=0(a=30) ~ 31 (a=33 31) By signal

~XX75n 7E 30303735202 0D H. Position n=-5(a=2D 35) ~ 5 (a=35) By timing

~XX76 n 7E 303037 36 20 a 0D V. Position n=-5(a=2D 35) ~ 5 (a=35) By timing

~XX77n 7E 30 30 37 37 20 aabbcec 0D Security Security Timer Month/Day/Hour n =mm/dd/hh
mm =00 (aa=30 30) ~ 12 (aa=31 32)
dd =00 (bb=30 30) ~ 30 (bb=33 30)
hh =00 (cc=30 30) ~ 24 (cc=32 34)

~XX78 1 7E 303037 3820 31 0D Security Settings Enable

~XX78 0 7E 30 30 37 38 20 32 0D Disable

~XX79 n 7TE3030373920a0D Projector ID n=01(a=3031) ~ 99 (a=39 39)

~XX80 1 7E 30 30 38 30 20 31 0D Mute On

~XX80 0 7E 3030 38 30 20 30 0D Off (0/2 for backward compatible)

~XX81n 7E 30 30 38 31 20 a 0D Volume n=0(a=30) ~ 10 (a=31 30)

~XX82 1 7E 30 30 38 3220 31 0D Logo Geha

~XX822 7E 30 30 38 3220 32 0D User

~XX823 7E 3030 38 3220 33 0D Neutral

~XX83 1 7E 3030 38 3320 31 0D Logo Capture

~XX88 0 7E 30 30 38 38 20 30 0D Closed Captioning Off

~XX88 1 7E 30 30 38 3820 31 0D cel

~XX88 2 7E 30 30 38 38 20 32 0D cc2
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~XX100 1 7E 3030 31 30 3020 31 0D Source Lock On

~XX100 0 7E 3030 31 30 30 20 30 0D Off

~XX100 3 7E 3030 31 30 30 20 33 0D Next Source

~XX101 1 7E 3030 31 30312031 0D High Altitude On

~XX101 0 7E 3030 31 30 31 20 30 0D Off

~XX102 1 7E 3030 31 30322031 0D Information Hide On

~XX102 0 7E 3030 31 30 3220 30 0D Off

~XX103 1 7E 3030 31 30332031 0D Keypad Lock On

~XX103 0 7E 30 30 31 30 33 20 30 0D Off

~XX104 1 7E303031303420310D  Background Color Blue

~XX104 2 7E 3030 31 30 3420 32 0D Black

~XX104 3 7E 30 30 31 30 3420 33 0D Red

~XX104 4 7E 3030 31 30 34 20 34 0D Green

~XX104 5 7E 30 30 31 30 34 20 35 0D White

~XX105 1 7E303031303520310D  Advanced Direct Power On On
~XX1050 7E 3030 31 30 3520 30 0D Off
~XX106 n 7E 30 30 31 30 36 20 a 0D Auto Power Off (min)  n =0 (a=30) ~ 180 (a=31 38 30) , step=5
~XX107 n 7E 303031303720a0D Sleep Timer (min) n =0 (a=30) ~ 995 (a=39 39 35) , step=5
~XX114 1 7E 303031 31342031 0D Power Mode(Standby) ~ Eco.(<=1W)
~XX1140 7E 3030 31 31 3420 30 0D Active
~XX109 1 7E 3030 31 30392031 0D Lamp Reminder On

~XX109 0 7E 3030 31 30 3920 30 0D Off
~XX110 1 7E 3030 31 31302031 0D Brightness Mode Bright
~XX1100 7E 3030 31 31 3020 30 0D STD
~XX111 1 7E 3030 31 31 312031 0D Lamp Reset Yes
~XX1110 7E 3030 31 31 312030 0D No
~XX1121 7E 303031 31322031 0D Reset Yes

SEND to emulate Remote

~XX140 1 7E 30 30 31 34 30 20 31 0D

~XX140 10 7E 3030 31 34 30 20 31 30 0D
~XX140 11 7E 3030 31 34302031 31 0D
~XX140 12 7E 30 30 31 34 3020 31 32 0D
~XX140 13 7E 30 30 31 343020 31 33 0D
~XX140 14 7E 30 30 31 34 30 20 31 34 0D
~XX140 15 7E 30 30 31 343020 31 35 0D
~XX140 16 7E 30 30 31 34 30 20 31 36 0D
~XX140 17 7E 30 30 31 34302031 37 0D
~XX140 18 7E 30 30 31 34 30 20 31 38 0D
~XX140 19 7E 30 30 31 34 3020 31 39 0D
~XX140 20 7E 30 30 31 34 30 20 32 30 0D
~XX140 21 7E 30 30 31 34 30 20 32 31 0D
~XX140 22 7E 30 30 31 34 3020 32 32 0D
~XX140 23 7E 30 30 31 34 30 20 32 33 0D
~XX140 24 7E 30 30 31 34 30 20 32 34 0D
~XX140 25 7E 30 30 31 34 30 20 32 35 0D
~XX140 26 7E 30 30 31 34 30 20 32 36 0D
~XX140 27 7E 30 30 31 34 30 20 32 37 0D

Power

Up/Page +
Left/Source
Enter (for projection MENU)
Right/Re-SYNC
Down/Page -
Keystone +
Keystone -
Volume -
Volume +
Brightness (1)
Menu (2)

3D(3)

Contrast (4)
Freeze (5)

AV Mute (6)
S-Video (7)
VGA (8)

Video (9)

SEND from projector automatically

232 ASCII Code  HEX Code Function

Projector Return Description

System status

INFOn 12 0/1/2/3/4/6/7/8 = Standby/Warming/Cooling/Out of Range/

Lamp fail/Fan Lock/Over Temperature/Lamp Hours Running Out

READ from projector

232 ASCII Code HEX Code Function Projector Return Description

~XX1211 7E 303031 32312031 0D Input Source Commands OKn n: 0/1/2/3/4/5=None/VGA1/VGA2/S-Video/Video/HDMI

~XX122 1 7E 30 30 31 32 3220 31 0D Software Version OKdddd dddd: FW version

~XX123 1 7E 303031 32332031 0D Display Mode OKn n : 0/1/2/3/4/5/6/7/8/9 = None/Presentation/Bright/Movie/sRGB/

User/Blackboard/Classroom/3D

~XX124 1 7E 3030 31 32342031 0D Power State OKn n:0/1=0ffOn

~XX1251 7E 30 30 31 32 3520 31 0D Brightness OKn

~XX126 1 7E 3030 31 32362031 0D Contrast OKn

~XX1271 7E 303031 323720310D Aspect Ratio OKn (WXGA) n: 0/1/2/3/4 = 4:3/16:9 or 16:10 */LBX/Native/AUTO
(SVGA/XGA) n: 0/1/2/3/4 = 4:3/16:9-1/16:9-11/Native/AUTO
*#16:9 or 16:10 depend on Screen Type setting

~XX128 1 7E303031323820310D  Color Temperature OKn n: 0/1/2 = Warm/Medium/Cold

~XX129 1 7E 3030 31 32392031 0D Projection Mode OKn n : 0/1/2/3 = Front-Desktop/Rear-Desktop/Front-Ceiling/Rear-Ceiling

T



~XX150 1 7E 3030 31 35302031 0D Information OKabbbbccdddde
a:0/1 =Off/On
bbbb: Lamp Hour
cc: source 00/01/02/03/04=
None/VGA1/S-Video/Video/HDMI
dddd: FW version
¢ : Display mode 0/1/2/3/4/5/6/7/8/9=
None/Presentation/Bright/Movie/sRGB/User/

Blackboard/Classroom/3D
~XX1511 7E 30 30 31 35 3120 31 0D Model name OKn n:1/2/3 =SVGA/XGA/WXGA
~XX108 1 7E 3030 31 30 38 20 31 0D Lamp Hours OKbbbb bbbb: Lamp Hour
~XX108 2 7E303031303820310D  Cumulative Lamp Hours OKbbbbb bbbbb: (5 digits) Total Lamp Hours

I ipeuse



Deckenmontage

Bitte achten Sie da-
rauf, dass Schaden
aufgrund einer
falschen Installa-
tion die Garantie
erléschen lassen.

&

A Warnung:

1. Wenn Sie
Deckenmontagevorrichtungen
von anderen Anbietern
erwerben, stellen Sie bitte
sicher, dass Sie die richtige
Schraubengréfie verwenden.
Die SchraubengroRe hangt
von der Starke der jeweiligen
Montageplatte ab.
Achten Sie darauf, dass
es einen Abstand von
mindestens 10 cm zwischen
der Decke und dem Boden
des Projektors gibt.
. Installieren Sie den Projektor
nicht in der Nahe einer
Warmequelle.

Do

Bitte verwenden Sie unser Deckenmontageset zur
Installation, um Schaden an dem Projektor zu vermeiden.
Falls Sie ein Deckenmontageset von Dritten nutzen
mochten, stellen Sie bitte sicher, dass die Schrauben

zur Befestigung des Projektors mit den folgenden
Spezifikationen Ubereinstimmen:

Schraubentyp: M3*3
Maximale Schraubenlange: 10 mm

Mindestschraubenlange: 7,5 mm
0

192.00
82.30

Einheit: mm




Bestimmungen und Sicherheitshinweise

Dieser Anhang flihrt die allgemeinen Hinweise zu dem
Projektor auf.

FCC-Hinweis

Dieses Gerat wurde getestet und als mit den Grenzwerten fiir
Digitalgerate der Klasse B gemaf Teil 15 der FCC-Regularien
Ubereinstimmend befunden. Diese Grenzwerte wurden
geschaffen, um angemessenen Schutz gegen Stérungen beim
Betrieb in Wohnanlagen zu gewahrleisten. Dieses Gerat erzeugt
und verwendet Funkfrequenzenergie, die ausgestrahlt werden
kann und bei unsachgemaler, nicht der Anleitung des Herstellers
entsprechender Installation und Verwendung schadliche
Stérungen des Rundfunkempfangs verursachen kann.

Allerdings ist nicht garantiert, dass es in bestimmten
Einrichtungen nicht doch zu Stérungen kommen kann. Falls
dieses Gerat Storungen des Radio- oder Fernsehempfangs
verursachen sollte, was leicht durch Aus- und Einschalten des
Gerates herausgefunden werden kann, wird dem Anwender
empfohlen, die Stérung durch eine oder mehrere der folgenden
MaRnahmen zu beseitigen:

* Neuausrichtung oder Neuplatzierung der
Empfangsantenne(n).

» VergroRRern Sie den Abstand zwischen dem Gerat und
dem Empfanger.

« SchlieBen Sie das Gerat an eine Steckdose an, die
nicht von demselben Stromkreis wie die Steckdose des
Empfangers versorgt wird.

* Wenden Sie sich an den Handler oder einen erfahrenen
Radio-/Fernsehtechniker.

Hinweis: Abgeschirmte Kabel

Um weiterhin die Anforderungen der FCC-
Bestimmungen zu erflillen, missen abgeschirmte Kabel
bei allen Verbindungen mit anderen Computergeraten
verwendet werden.

Vorsicht

Anderungen oder Modifikationen, die nicht ausdriicklich
vom Hersteller zugelassen sind, kénnen die FCC-seitige
Berechtigung zum Betrieb des Gerates erldschen lassen.

S/ beusc



Do

Betriebsbedingungen

Dieses Gerat erfillt Teil 15 der FCC-Regularien. Der Betrieb
unterliegt den folgenden beiden Voraussetzungen:

1. Das Gerat darf keine schadlichen Interferenzen
verursachen.

2. Das Gerat muss alle empfangenen Interferenzen, die
eventuell einen unerwlnschten Betrieb verursachen,
annehmen.

Hinweis: Anwender in Kanada

Dieses Digitalgerat der Klasse B erfillt die Richtlinien der
Canadian ICES-003.

Remarque a l'intention des utilisateurs
canadiens

Cet appareil numerique de la classe B est conforme a la
norme NMB-003 du Canada.

Konformitéatserklarung fiir EU-Lander

+ EMV-Richtlinie 2004/108/EWG (inklusive Anderungen)
» Niederspannungsrichtlinie 2006/95/EWG

* R & TTE-Richtlinie 1999/5/EG (wenn das Produkt Gber
HF-Funktionen verfugt)

a . N
Anweisungen zur Entsorgung

Entsorgen Sie das elektronische Gerat nicht
mit dem Hausmiill zusammen. Bitte recyceln
Sie das Gerat, um die Umweltbelastung zu

mmmm Minimieren und die Umwelt zu schiitzen.
" J
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