Projektor

CP-X10000/CP-WX11000/CP-SX12000

Bedienungsanleitung (detailliert) - Benutzerhandbuch

Vielen Dank, dass Sie diesen Projektor erworben haben.

AWARNUNG » Ehe Sie das Gerét benutzen, lesen Sie die "Bedienungsanleitung - Sicherheits-Richtlinien"
und dieses Handbuch sorgféltig, um zu gewahrleisten, dass Sie die Funktion des Gerétes verstanden haben.
Verwahren Sie die Handbiicher nach dem Lesen an einem sicheren Platz.

UberdiesesiHandbuch

In dieser Anleitung werden verschiedene Symbole verwendet. Die Bedeutung
dieser Symbole ist im Folgenden beschrieben.

AWARNUNG Dieses Kennwort warnt vor Gefahren, die eine schwere Verletzung oder sogar
den Tod zur Folge haben kénnen.

AVORSICHT Dieses Kennwort warnt vor Gefahren, die eine Verletzung oder einen
Sachschaden zur Folge haben kdnnen.
HINWEIS Dieses Kennwort macht auf Fehler aufmerksam, die eine Stérung
verursachen kénnen.
3 Bitte beachten Sie die Seiten, auf die nach diesem Symbol hingewiesen wird.

HINWEIS - Die Informationen in diesem Handbuch kdnnen ohne vorherige Ankiindigung geéndert werden.
* Der Hersteller iibernimmt keine Verantwortung fiir etwaige in diesem Handbuch enthaltene Fehler.
« Die Vervielfaltigung, Ubertragung oder Verwendung dieses Dokuments oder dessen Inhalts
ist ohne ausdriickliche schriftliche Genehmigung nicht gestattet.

ANERKENNUNG VON WARENZEICHEN

» Windows® ist ein eingetragenes Warenzeichen der Microsoft Corporation in den
USA und/oder anderen Landern.

* VESA und DDC sind Warenzeichen der Video Electronics Standard Association.

» Mac? ist ein eingetragenes Warenzeichen der Apple Inc.

» DVI ist ein eingetragenes Warenzeichen der Digital Display Working Group.

« HDMI, das HDMI-Logo und High-Definition Multimedia Interface sind
Warenzeichen bzw. eingetragene Warenzeichen von HDMI Licensing LLC.

» Das Warenzeichen PJLink betrifft Warenzeichenrechte in Japan, . ™
den Vereinigten Staaten von Amerika und anderen Landern und F;’.'Llnk
Gebieten.

Alle anderen Warenzeichen befinden sich im Besitz ihrer jeweiligen Eigentiimer.



HITACHI Lesen Sie zuerst diese
Inspire the Next Sicherheits-Richtlinie durch.

Projektor

Bedienungsanleitung - Sicherheits-Richtlinien

Vielen Dank, dass Sie diesen Projektor erworben haben.

& WARNUNG - Lesen Sie alle Handbiicher, die zum Projektor gehéren, damit
Sie die Bedienung verstanden haben. Verwahren Sie die Handbiicher nach
dem Lesen an einem sicheren Platz. Eine falsche Behandlung des Produkts kann
zu Verletzungen und zu Beschadigungen fiihren. Der Hersteller lehnt jede Haftung
fiir Schaden ab, die durch eine falsche Behandlung, die liber den normalen, in
diesem Handbuch beschriebenen Betrieb hinaus geht, entstehen.

HINWEIS - Die Informationen in diesem Handbuch kénnen ohne vorherige Ankiindigung
geandert werden.

* Der Hersteller Ubernimmt keine Verantwortung fur etwaige in diesem Handbuch
enthaltene Fehler.

« Die Vervielfaltigung, Ubertragung oder Verwendung dieses Dokuments oder dessen
Inhalts ist ohne ausdrickliche schriftliche Genehmigung nicht gestattet.

Bedeutung der Symbole

Zugunsten der korrekten Bedienung des Geréts befinden sich in dieser Anleitung sowie auf
dem Projektor selbst bestimmte Symbole, die auf Sicherheitsrisiken und entsprechende
Vorsichtsmafiregeln hinweisen, um Kérperverletzungen und Sachschaden zu vermeiden.
Die Bedeutung dieser Symbole ist nachfolgend erklart. Es ist wichtig, da® Sie die folgenden
Sicherheitshinweise aufmerksam durchlesen und verstehen.

Dieses Symbol weist auf Vorsichtsmaliregeln hin, deren

A WARNUNG MiRachtung bei falscher Bedienung zu kérperlichen

Verletzungen mit méglicher Todesfolge fihren kénnen.

Dieses Symbol weist auf Vorsichtsmafiregeln hin, deren

A VORSICHT MiRachtung bei falscher Bedienung zu Personenverletzungen
oder Sachschaden flihren kdnnen.

Typische Symbole

Dieses Symbol weist auf eine zusatzliche Warnung (einschlieBlich
Vorsichtsmalregeln) hin, wobei eine Abbildung den Textinhalt verdeutlicht.

Dieses Symbol weist auf eine unzuldssige Handlung hin, wobei eine
® Abbildung den Textinhalt verdeutlicht. (Das linksstehende Symbol bedeutet,
daR das Gerat oder eine bestimmte Baugruppe nicht zerlegt werden darf.)
Dieses Symbol weist auf eine Pflichthandlung hin, wobei eine Abbildung
% den Textinhalt verdeutlicht. (Das linksstehende Symbol bedeutet, dal} der
Netzstecker aus der Steckdose zu ziehen ist.)



Sicherheitsvorkehrungen
/\ WARNUNG

Im Falle einer Stérung den Projektor niemals weiterbenutzen.
Anormale Erscheinungen, wie Rauch, seltsamer Geruch, kein Bild, kein Ton, zu lauter
Ton, Beschadigung von Gehéause, Elementen oder Kabeln, Eindringen von Flissigkeiten
oder Fremdkdrpern usw., kénnen einen Brand oder elektrischen Schlag verursachen.

In solchen Fallen sofort den Netzschalter ausschalten, und dann den Netzstecker von
der Netzsteckdose abziehen. Wenden Sie sich an lhren Handler, nachdem Sie sich
vergewissert haben, dass die Rauch- oder Gerucherzeugung aufgehoért hat. Versuchen
Sie niemals, Reparaturen selbst durchzufiihren, weil das gefahrlich sein kann.

» Die Netzsteckdose sollte sich in der Nahe des Projektors befinden und leicht
zuganglich sein.

Lassen Sie fiir Kindern und Haustieren besondere Vorsicht walten.
Falsche Behandlung konnte in Feuer, elektrischen Schock, Verletzung, Brandfleck
oder Visionsproblem resultieren.

Lassen Sie in Hausalten mit Kindern und Haustieren besondere Vorsicht walten.

Das Eindringen von Fliissigkeiten oder Fremdkoérper in den Projektor verhiiten.
Das Eindringen von Fliussigkeiten oder Fremdkérpern kann einen Brand oder
elektrischen Schlag verursachen.

Lassen Sie in Haushalten mit Kindern besondere Vorsicht walten.

Falls Flussigkeiten oder Fremdkdrper in den Projektor eindringen, schalten Sie sofort
den Netzschalter aus, ziehen Sie den Netzstecker von der Netzsteckdose ab, und
kontaktieren Sie Ihren Handler.

» Den Projektor nicht in der Ndhe von Wasser auf stellen (z.B. in einem Badezimmer,
am Strand, usw.).

» Den Projektor weder Regen noch Feuchtigkeit aussetzen. Den Monitor nicht im
Freien aufstellen.

» Keine Blumenvasen, Topfe, Tassen, Kosmetika oder Flussigkeiten, wie z.B. Wasser
usw., auf oder neben den Projektor stellen.

» Keine metallischen oder brennbaren Gegenstdnde usw. auf oder neben den
Projektor stellen.

* Um zu vermeiden, dass Fremdteile in das Gerét eindringen, transportieren Sie aulRer
Zubehdr, Signalkabel und Stecker keine anderen Teile zusammen mit dem Projektor.

Niemals auseinanderbauen oder modifizieren.

Der Projektor enthalt unter Hochspannung stehende Teile. Modifikationen oder ein Zerlegen
des Projektors oder des Zubehérs kénnen zu einem Brand oder einem Stromschlag fiihren.
* Niemals das Gehause 6ffnen.

« Lassen Sie Reparaturen und Reinigung der Innenteile nur von lhrem Handler ausfiihren.

Den Projektor vor StoRen oder Erschiitterungen schiitzen.

Falls der Projektor erschittert und/oder beschadigt wird, kann es zu einer Verletzung kommen,
und fortgesetzter Gebrauch kann einen Brand oder elektrischen Schlag zur Folge haben.

Falls der Projektor erschittert wird, schalten Sie sofort den Netzschalter aus, ziehen
Sie den Netzstecker von der Netzsteckdose ab, und kontaktieren Sie Ihren Handler.

Stellen Sie den Projektor nicht auf eine instabile Flache.

Falls der Projektor fallen gelassen und/oder beschadigt wird, kann es zu einer Verletzung kommen, und
fortgesetzter Gebrauch kann einen Brand oder elektrischen Schlag zur Folge haben.

- Stellen Sie den Projektor nicht auf eine instabile, schiefe oder vibrierende Flache,
wie z.B. einen wackligen oder geneigten Stander.

» Benutzen Sie die Laufrollenbremsen, wenn Sie den Projektor auf einen Sténder mit
Laufrollen stellen.

» Den Projektor nicht mit der Seite nach oben, dem Objektiv nach oben oder dem
Objektiv nach unten hinstellen.

* Im Fall von einer Deckeninstallation oder dem &ahnlichen, verstédndigen Sie vor
Installation Ihren Handler.
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/\ WARNUNG

Beachten Sie hohe Temperaturen des Projektors.

Bei eingeschalteter Lampe werden hohe Temperaturen erzeugt. Diese
kénnen einen Brand oder Verbrennungen verursachen. Lassen Sie in
Haushalten mit Kindern besondere Vorsicht walten.

Vermeiden Sie eine Berthrung des Objektivs, der Lufter und der
Ventilations6ffnungen wahrend oder unmittelbar nach dem Gebrauch, um
eine Verbrennung zu verhiten. Achten Sie auf die Ventilation.

* Einen Abstand von mindestens 30 cm zwischen dem Projektor und
anderen Objekten, wie z.B. Wanden, einhalten.

» Stellen Sie den Projektor nicht auf eine Metallflache oder auf Gegenstande,
die durch Hitze weich werden kdnnen.

» Keine Gegenstande in der Nahe des Objektivs, der Lufter und der
Ventilationséffnungen des Projektors abstellen.

* Niemals die Lufter und die Ventilations&ffnungen blockieren.

* Den Projektor nicht mit einer Tischdecke usw. abdecken.

* Den Projektor nicht auf einen Teppich oder Bettzeug stellen.

Bei eingeschalteter Lampe niemals in das Objektiv oder die
Offnungen blicken.

Das starke Licht kann die Sehkraft beeintrdchtigen. Lassen Sie in
Haushalten mit Kindern besondere Vorsicht walten.

Verwenden Sie nur das vorgesehene Netzkabel und schliefen
es an eine entsprechende Steckdose an.

Eine falsche Stromversorgung kann einen Brand oder elektrischen Schlag
verursachen.

* Verwenden Sie eine korrekte Netzsteckdose gemafR den Angaben am
Projektor und in den Sicherheitsvorschriften.

» Das mitgelieferte Netzkabel muss in Ubereinstimmung mit der
vorhandenen Netzsteckdose verwendet werden.

Beim Umgang mit dem Netzkabel Vorsicht walten lassen.
Falscher Anschluss des Netzkabels kann einen Brand oder elektrischen
Schlag verursachen.

» Das Netzkabel nicht mit nassen Handen berihren.

* Vergewissern Sie sich vor dem AnschlieRen, dass der Stecker des
Netzkabels sauber ist (kein Staub). Verwenden Sie ein weiches und
trockenes Tuch zum Reinigen des Netzsteckers.

» Den Netzstecker bis zum Anschlag in die Netzsteckdose einfiihren. Eine
lockere, nicht intakte Netzsteckdose oder Wackelkontakt vermeiden.

Achten Sie darauf, den Erdleiter anzuschlieRen.
Wenn Sie das korrekte Netzkabel verwenden, werden Erdung des Geréats
mit der Erdung des Gebé&udes verbunden, um einen Brand oder einen
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Stromschlag zu vermeiden. Die Erdung
* Entfernen Sie am Netzkabel keine Abschirmungen. des Gerétes ist
wichtig.
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/\ WARNUNG

Die Lichtquellenlampe vorsichtig handhaben.

Der Projektor ist mit einer Quecksilberdampf-Hochdrucklampe aus Glas
ausgestattet. Die Lampe kann durchbrennen oder mit einem lauten Knall
platzen. Wenn die Lampe platzt, kbnnen Glassplitter in das Lampengehduse
fallen und quecksilberhaltige Dadmpfe aus den Liftungsschlitzen des
Projektors entweichen.

Lesen Sie den Absatz ,,Lampe“ sorgfiltig.

Netzkabel und externe Anschlusskabel sorgfaltig behandeln.
Fortgesetzter Gebrauch eines beschadigten Netzkabels oder beschadigter
Anschlusskabel kann einen Brand oder elektrischen Schlag verursachen.
Netzkabel und Anschlusskabel vor ibermaRiger Hitze, Druck oder Spannung
schutzen.

Falls das Netzkabel oder die Anschlusskabel beschédigt sind (freiliegende
oder gerissene Kernadern usw.), kontaktieren Sie lhren Handler.

« Stellen Sie nicht den Projektor oder andere schwere Gegenstédnde auf
das Netzkabel und die Anschlusskabel. Decken Sie die Kabel auch nicht
mit einem Tuch oder einer Decke usw. ab, weil sonst versehentlich schwere
Gegenstéande auf die verdeckten Kabel gestellt werden kénnen.

* Nicht am Netzkabel und den Anschlusskabeln ziehen. Halten Sie beim
AnschlieRen und Abziehen des Netzkabels oder der Anschlusskabel stets
den Kabelstecker mit der Hand.

* Die Kabel nicht in der N&he eines Heizkdrpers verlegen.

» Starkes Knicken des Netzkabels vermeiden.

 Unterlassen Sie jede Abdnderung des Netzkabels.

Die Batterie der Fernbedienung sorgfaltig behandeln.

Falsche Behandlung der Batterie kann einen Brand oder Verletzungen

zur Folge haben. Bei unsachgemafier Behandlung kann die Batterie

explodieren.

* Die Batterie von Kindern und Haustieren fernhalten. Falls die Batterie
verschluckt wird, wenden Sie sich zwecks einer Notbehandlung sofort an
einen Arzt.

» Die Batterie nicht in Feuer oder Wasser werfen.

* Feuer oder heil’e Umgebungen vermeiden.

+ Die Batterie nicht mit einer Metallpinzette halten.

« Die Batterie an einem dunklen, kiihlen und trockenen Ort aufbewahren.

* Die Batterie nicht kurzschlieRen.

* Die Batterie nicht aufladen, zerlegen oder I6ten.

* Die Batterie vor Erschitterungen schitzen.

» VVerwenden Sie nur die in den Handbichern aufgefiihrten Batterietypen.

* Achten Sie beim Einlegen der Batterie darauf, dass Plus- und Minuspol der

Batterie korrekt ausgerichtet sind.

* Falls Sie Auslaufen der Batterie feststellen, wischen Sie erst das

Batteriefach aus und dann die Batterie ab.

Falls Elektrolyt mit irgendwelchen Kérperteilen oder Kleidung in Berlhrung

kommt, waschen sie ihn mit Wasser gut ab.

* Entsorgen Sie die Batterie gemaf den 6rtlichen Gesetzen.



/\ VORSICHT

Beim Transportieren des Projektors Sorgfalt walten lassen.
Missachtung kann zu Verletzungen oder Beschadigung fihren.

» Den Projektor nicht wahrend des Betriebs bewegen. Ziehen Sie das Netzkabel
und alle Anschlusskabel ab, und schlielen Sie den Objektivschieber oder den
Objektivdeckel, bevor Sie den Projektor bewegen.

» Den Projektor vor StoRen oder Erschitterungen schiitzen.

* Ziehen Sie nicht an dem Projektor.

» VVerwenden Sie zum Transport einen entsprechenden Koffer oder eine Tragetasche.

Keine Gegenstande auf den Projektor stellen.

Das Ablegen von Gegensténden auf dem Projektor kann zu Gleichgewichtsverlust
oder Umkippen fiihren und Verletzungen oder Beschadigung zur Folge haben. Lassen
Sie in Haushalten mit Kindern besondere Vorsicht walten.

SchlieBen Sie nur speziell dafiir vorgesehene Gerate an den
Projektor an.

Beachten Sie dies nicht, kann dies zu Schaden oder zu Verletzungen fuhren.

» Einige Projektoren verfigen tber ein Objektivgewinde. Schrauben Sie auf
das Gewinde nur speziell dafur vorgesehene Zubehorteile (beispielsweise
Konverteraufsatze).

Vermeiden Sie Orte, die staubig, feucht oder rauchig sind.
Aufstellen des Gerates an einem Ort, der rauchig, sehr feucht oder staubig ist,
oder 6lige Déampfe sowie korrosive Gase enthélt, kann zu einem Brand oder einem
Stromschlag fuhren.

» Den Projektor nicht in an rauchigen, feuchten oder staubigen Orten aufstellen (z.B.
einer Raucherecke, in einer Kiche, am Strand, usw.). Den Monitor nicht im Freien
aufstellen.

« Keinen Luftbefeuchter in der Nahe des Projektors verwenden.

Achten Sie darauf, dass der Luftfilter luftdurchléssig ist.

Der Luftfilter muss von Zeit zu Zeit gereinigt werden. Ist der Filter durch Verschmutzung
verstopft, kann es durch den Temperaturanstieg im Projektor zu Schaden kommen.
Der Projektor kann die folgende Meldung anzeigen “ANS. LUFTSTROM UBERPR.”.
Schalten Sie den Projektor ab, um eine Uberhitzung zu verhindern.

* Wenn Sie durch die Anzeige oder durch eine Meldung aufgefordert werden, den
Filter zu reinigen, tun Sie dies so schnell wie mdoglich.

« LaRt sich der Schmutz nicht entfernen oder ist der Filter beschadigt, so tauschen Sie
ihn gegen einen neuen aus.

* Verwenden Sie nur den angegebenen Filtertyp. Bestellen Sie bei Ihrem Héndler
ausschlielich die in den Handbuichern aufgefiihrten Luftfilter.

* Wenn Sie die Lampe ersetzen, tauschen Sie gleichzeitig auch den Luftfilter aus.
Wenn Sie eine neue Lampe kaufen, liegt meist ein Luftfilter bei.

» Schalten Sie den Projektor nie ohne Filter ein.

HeiRe Umgebungen vermeiden.

Die Hitze konnte sich schéadlich auf das Geh&use und andere Teile des Projektors
auswirken. Setzen Sie den Projektor, die Fernbedienung und andere Teile nicht
direktem Sonnenlicht oder der Hitze eines Heizkérpers usw. aus.

Vermeiden Sie Magnetfelder.

Es wird dringend empfohlen, ungeschiitzte oder unabgeschirmte Magnetfelder an
oder neben dem Projektor zu vermeiden. (Z.B. magnetische Sicherheitsvorrichtungen
oder andere Projektorzubehérteile, die Magnetmaterialien enthalten, die nicht
vom Hersteller geliefert wurden, usw.) Magnetische Objekte kénnen die interne
mechanische Funktion des Projektors unterbrechen und die mechanische Funktion
stéren, was die Geschwindigkeit des Kiihlgeblases beeintréchtigen oder dieses
stoppen und bewirken, dass der Projektor ganz abschaltet.
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/\ VORSICHT

Das Netzkabel zur Aufbewahrung abziehen.

» Aus Sicherheitsgriinden ist das Netzkabel abzuziehen, wenn der Projektor langere
Zeit nicht benutzt wird. Netzstecker aus
» Vor der Reinigung den Projektor ausschalten und vom Stromnetz trennen. Eine der Steckdose
Missachtung kann zu einem Brand oder elektrischen Schlag fihren. ziehen.

Lassen Sie die Innenteile des Projektors etwa jedes Jahr von

lhrem Héndler reinigen.
Staubansammlung im Inneren des Projektors kann zu einem Brand oder C

Den

Funktionsstérungen fihren.

Die Reinigung der Innenteile ist wirksamer, wenn sie vor Beginn von feuchten
Jahreszeiten, z.B. vor der Regenzeit, durchgefiihrt wird.

* Versuchen Sie nicht, die Innenteile selbst zu reinigen, weil dies gefahrlich ist.

HINWEIS

Setzen Sie die Fernbedienung keinen Erschiitterungen aus.

Erschitterungen kénnen eine Beschadigung oder Funktionsstérung der Fernbedienung verursachen.
« Lassen Sie die Fernbedienung nicht fallen.

« Stellen Sie nicht den Projektor oder andere schwere Gegenstande auf die Fernbedienung.

Behandeln Sie das Objektiv mit Sorgfalt.

* Wenn der Projektor nicht benutzt wird, schlieRen Sie den Objektivschieber oder den Objektivdeckel,
um die Linsenoberflache vor Kratzern zu schitzen.

* Unterlassen Sie das Beruhren des Objektivs, um Verschlechterung der Bildqualitat durch
Beschlagen oder Verschmutzen des Objektivs zu vermeiden.

* Verwenden Sie zum Reinigen des Objektivs im Fachhandel erhéltliches Objektivpapier (zur
Reinigung von Kameras, Brillen usw.). Achten Sie darauf, dass Sie das Objektiv nicht mit harten
Gegenstanden verkratzen.

Pflege des Gehauses und der Fernbedienung.

Unsachgemalie Pflege kann negative Auswirkungen wie Verfarbung, Lackablésung usw. zur Folge
haben.

* Verwenden Sie ein weiches Tuch zur Reinigung des Gehéduses und der Bedienungstafel des
Projektors sowie der Fernbedienung. Bei starker Verschmutzung ein neutrales Reinigungsmittel mit
Wasser verdiinnen, ein weiches Tuch durchtrénken und auswringen, und anschlieBend mit einem
trockenen, weichen Tuch nachwischen. Kein unverdiinntes Reinigungsmittel direkt auftragen.

» Keine Aerosol-Sprays, Lésungsmittel, leichtflichtige Substanzen oder Scheuermittel verwenden.

* Wenn Sie chemisch behandelte Tiicher verwenden, sollten Sie die Gebrauchsanweisung lesen und
befolgen.

» VVermeiden Sie engen Kontakt mit Gummi oder Vinyl Gber l&dngere Zeit.

Hinweise zur helle oder dunkle Flecken.
Auf dem Bildschirm erscheinen mitunter helle oder dunkle Flecken. Dies ist eine charakteristische
Eigenschaft von Flissigkristall-Displays und stellt keinen Geratefehler dar.

Achten Sie darauf, dass sich das Bild nicht in den LCD-Schirm einbrennt.
Projiziert das Gerat fir langere Zeit Standbilder, Einzelaufnahmen, Bilder im Verhaltnis 16:9 bei 4:3 LCD-
Schirm oder dhnliches, kann es vorkommen, dass sich diese Bilder in den LCD-Schirm einbrennen.



HINWEIS

Uber Verbrauchsteile.

Die Lampe, LCD-Panele, Polarisationsfilter und anderer optischer Komponenten sowie Luftfilter und
Kuhlgeblase haben unterschiedliche Lebensdauern. Es kann erforderlich wrede, diese Teile nach
langerer Verwendung auszutauschen.

» Diese Produkt ist nicht fur lange ununterbrochene Verwendung konstruiert. Bei ununterbrochener
Verwendung fiir 6 Stunden oder langer oder bei taglicher Verwendung fir 6 Stunden oder mehr (auch
wenn nicht ununterbrochen) oder bei langer wiederholter Verwendung kann die Lebensdauer verkurzt
werden, und Austausch dieser Teile kann erforderlich werden, auch wenn seit Inbetriebnahme noch
nicht ein Jahr vergangen ist.

» Neigen Uber den Einstellbereich wie in diesen Bedienungsanleitungen beschrieben hinaus kann die
Lebensdauer der Verbrauchsteile verkirzen.

Vor dem Einschalten des Projektors lassen den Projektor ausreichend
abkiihlen.

Nach dem Ausschalten des Projektors driicken Sie den Neustart-Schalter oder den
Unterbrecherschalter der Betriebsversorgung und lassen den Projektor ausreichend
abklhlen.

Betrieb des heillen Projektors kann zu Schaden an der Elektrode und Erléschen der
Lampe flhren.

Starke Lichtstrahlen vermeiden.
Starker Lichteinfall (wie direktes Sonnenlicht oder Zimmerbeleuchtung) auf den
Fernbedienungssensor kann die Fernbedienung funktionsunféhig machen.

Funkfeldeinfluss vermeiden.

Jeder Funkfeldeinfluss kann Bildstérungen oder Rauschen verursachen.

* Vermeiden Sie den Einsatz von Hochfrequenz erzeugenden Geraten (z.B. Mobiltelefone,
Funkgerate usw.) in der Nahe des Projektors.

Hinweise zur Projektionsqualitét.

Die Projektionsqualitat des Projektors (z.B. Farbe, Kontrast usw.) hangt von der
Beschaffenheit der Leinwand ab, weil der Projektor ein Flussigkristallfeld verwendet. Die
Projektionsqualitat kann von der Anzeige einer Kathodenstrahlréhre abweichen.

» \Verwenden Sie keine polarisierte Leinwand. Diese kann ein rotes Bild verursachen.

Die Stromversorgung in der richtigen Reihenfolge ein- und ausschalten.

Um Stérungen zu vermeiden, sollte der Projektor in der unten angegebenen Reihenfolge
ein- und ausgeschaltet werden, wenn nicht anders angegeben.

* Den Projektor vor dem Computer oder Videorecorder einschalten.

* Den Projektor nach dem Computer oder Videorecorder ausschalten.

Die Augen vor Ermiidung schiitzen.
Geben Sie lhren Augen regelmaflige Erholungspausen.

Die Lautstarke nicht zu hoch einstellen, um Nachbarn nicht zu storen.
* Wenn Sie den Projektor zu spéater Stunde benutzen, sollten Sie die Lautstarke verringern
und die Fenster schlieRen, um die Nachbarn nicht zu stéren.

AnschluB an einen Notebook-Computer

Sorgen Sie beim Anschlu® an einen Notebook-Computer dafiir, dall der externe
RGB-Bildausgang wirksam ist (stellen Sie auf CRT-Anzeige oder auf gleichzeitige
LCD- und CRT-Anzeige). Bitte beziehen Sie sich fur weitere Informationen auf die
Bedienungsanleitung fir das Notebook.



Lampe

A WARNUNG AN A\

HOCHSPANNUNG HOHE TEMPERATUR HOCHDRUCK

Der Projektor ist mit einer Quecksilberdampf-Hochdrucklampe aus Glas ausgestattet. Die Lampe kann mit einem lauten
Knall platzen oder ausbrennen, wenn Sie Erschitterungen ausgesetzt, verkratzt oder, wenn Sie heiss ist, angefasst
wird. AuBerdem kann dies geschehen, wenn sie abgenutzt ist. Beachten Sie, dass die Lampen eine ganz unterschiedliche
Lebensdauer habe. Es kann vorkommen, dass einige von ihnen ausbrennen, wenn sie gerade ausgetauscht wurden.
Wenn die Lampe platzt, kénnen Glassplitte in das Lampengehause fallen und guecksilberhaltige Dampfe aus den
Liftungsschlitzen des Projektors entweichen.

Uber die Entsorgung der Lampe - Dieses Produkt enthalt eine Quecksilberlampe; nicht in den
Haushaltsabfall werfen. Immer unter Beachtung aller geltenden Vorschriften als Sondermdill entsorgen.
Zum Recycling der Lampe siehe www.lamprecycle.or (in den USA).

Zur richtigen Entsorgung des Produkts wenden Sie sich an die 6rtlich zustédndige
Behorde oder an www.eiae.org (in den USA) oder www.epsc.ca (in Kanada).

Fur weitere Informationen wenden Sie sich an Ihren Fachhandler.

» Wenn die Lampe zerbricht (Sie héren es an dem lauten Knall), ziehen Sie
das Netzkabel und lassen Sie sie durch den Fachhandel austauschen.
Die Glassplitter kdnnen Teile des Projektors beschadigen oder
Verletzungen hervorrufen. Versuchen Sie also nicht, den Projektor zu
reinigen und die Lampe selber auszutauschen.

% * Wenn die Lampe zerbricht (Sie héren es an dem lauten Knall), liften Sie

Den den Raum ausgiebig und achten Sie darauf, dass Sie die Ddmpfe, die aus
Netzstecker  den Luiftungsschlitzen entweichen, nicht einatmen und dass sie nicht in

Steckdose Augen oder Mund gelangen.

abziehen.  « \Wenn Sie die Lampe austauschen, schalten Sie das Gerat ab und ziehen
das Netzkabel. Warten Sie dann mindestens 45 Minuten, damit die Lampe
abkiihlt. Anderenfalls kann es zu Verbrennungen kommen oder die Lampe
kann beim Anfassen zerbrechen.

+ Offnen Sie in solchen Féllen nie das Lampengehéuse. Die Glassplitter
kénnen herausfallen. Lassen Sie die Lampe immer durch lhren
Fachhandler austauschen, selbst dann, wenn sie nicht zerbrochen ist.

® * Benutzen Sie den Projektor nie, wenn das Lampengehéduse entfernt ist.
Beachten Sie, dass nach dem Austausch der Lampe die Schrauben wieder
fest angezogen werden. Lose Schrauben kénnen zu Schéden oder zu
Verletzungen fuhren.

» \Verwenden Sie nur die angegebenen Lampentypen.

* Ist eine Lampe kurz nachdem Sie ausgetauscht wurde wieder defekt, kann dies an

elektrischen Problemen liegen, die nicht direkt mit der Lampe zu tun haben. Setzen Sie

sich in so einem Fall mit Inrem Héndler in Verbindung.

 Vorsichtig behandeln: Durch Berlihrung oder Zerkratzen kann die Birne
0 bei der Verwendung bersten.

» Bei Verwendung der Lampe Uber langere Zeit besteht die Gefahr,

dass sie dunkel wird, nicht leuchtet oder birst. Wenn die Bilder dunkel

erscheinen oder der Farbton schlecht ist, ersetzen Sie die Lampe bitte so

schnell wie méglich. Verwenden Sie daher nie alte, gebrauchte Lampen.



Richtlinien und Vorschriften

FCC-Warnhinweis

Dieses Gerét entspricht den Bestimmungen von Abschnitt 15 der FCC-Richtlinien. Das Geréat kann
nur unter den beiden folgenden Bedingungen betrieben werden: (1) Das Gerét verursacht keine
stérenden Interferenzen und (2) das Gerat muss alle empfangenen Interferenzen einschlieflich
Interferenzen, die einen unerwiinschten Betrieb verursachen, akzeptieren.

WARNUNG : Dieses Gerat erzeugt und verwendet Radiowellen, die auch abgestrahlt
werden kdnnen. Ist es nicht nach den Anweisungen installiert, kann dies zu Stérungen
der Telekommunikation fiihren. Es ist jedoch nicht garantiert, dass es bei bestimmten
Installationen nicht zu Stérungen kommen kann. Treten Stérungen des Radio- und
Fernsehempfangs auf, was leicht durch An- und Ausschalten des Gerats festgestellt
werden kann, versuchen Sie den Fehler durch eine der folgenden Maflnahmen zu
beseitigen: - Orientieren und positionieren Sie die Empfangsantenne neu.

- VergroRRern Sie den Abstand zwischen Gerat und Empfanger.

- SchlieRen Sie das Gerat an einen anderen Stromkreis als das Gerat, das gestort wird,
an.

- Fragen Sie Ilhren Handler oder einen Radio- und Fernsehtechniker um Hilfe.
BENUTZERHINWEISE: Einige Verbindungen miussen mit vorgefertigten,
abgeschirmten Kabeln vorgenommen werden. Verwenden Sie nur die beiliegenden Kabel
oder Kabel, welche die entsprechenden Voraussetzungen erfiillen. Sind Kabel nur an
einer Seite vorgefertigt und abgeschirmt, muss diese Seite mit dem Projektor verbunden
werden.

Garantie und Kundendienst

Wenn es nicht zu Erscheinungen wahrend des Betriebs kommt, wie Sie in ersten Kapitel
unter WARNUNG beschrieben wurden, schauen Sie zuerst, wenn ein Problem auftritt, in
das Kapitel “Fehlersuche” des “Benutzerhandbuch”, und flihren die dort beschriebenen
Tests durch.

Lassen sich die Probleme so nicht beseitigen, nehmen Sie mit Ihrem Handler Kontakt auf.
Hier erfahren Sie auch, ob es sich bei dem Schaden um einen Garantiefall handelt.
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Einleitung

Projektormerkmale

Dieser Projektor kann verschiedene Bildsignale auf eine Projektionsflache projizieren.
Dieser Projektor erfordert nur minimalen Platz zur Aufstellung und erzielt groRRe Bilder
aus kurzem Abstand. AuRerdem hat der Projektor die folgenden Merkmale, um seine
Einsatzmdglichkeiten zu erweitern.

v" Der HDMI-Anschluss unterstitzt verschiedene Bildgerate, die digitale
Schnittstellen haben, um schérfere Bilder auf den Bildschirm zu bekommen.
v Die extrem helle Lampe und die hohe Qualitat der Optik erfiillt alle
Anforderungen fur den professionellen Einsatz.
v Optionale Objektiveinheiten und der extrem groRe Verstellbereich der
Objektivverschiebungsfunktion sorgen fir wesentlich gréRere Flexibilitat bei
der Wahl des Stellplatzes bzw. Installationsorts.
Der Objektivverschluss erlaubt das kurzzeitige Ausblenden des Bilds; ein
natzliches Feature bei Présentationen.
Die umfangreiche Bestlickung mit E/A-Anschlissen unterstutzt jede
professionelle Anwendung.
Die Netzwerkfunktion dieses Projektors unterstiitzt den PJLink™-Standard.
PJLink™ ist ein Standard zur Vereinheitlichung der Bedien- und Steuerbefehle
von Projektoren.
PJLink™ erlaubt eine zentrale Steuerung von Projektoren verschiedener Hersteller (iber einen
Controller. PJLink™ konforme Gerate kénnen herstellerunabhangig jederzeit und jederorts
verwaltet und gesteuert werden.
Angaben zu den Steuerbefehlen von PJLink™ siehe EUser's Manual (Technical).
Beziiglich der Spezifikationen von PJLink™ besuchen Sie bitte die Website
von "Japan Business Machine and Information System Industries Association".
URL: http://pjlink.jbmia.or.jp
v Das einzigartige Luftfiltersystem mit elektrischem Staubfanger verhindert
ein Eindringen von Partikeln in den Projektor und sorgt fir langere
Wartungsintervalle.

AN

Wichtige Sicherheitsanweisungen (zum Bewegen)

Einzelheiten siehe die @ Bedienungsanleitung (Kurzform) oder den Sicherheits-
Richtlinien.

AWARNUNG » Heben oder tragen Sie den
Projektor nicht alleine. Zum Tragen halten Sie
und eine zweite Person den Projektor an den
Griffmulden an der Unterseite.

» Bevor Sie den Projektor bewegen, entfernen
Sie alle angebrachten Teile einschlieBlich des
Netzkabels und der Verbindungskabel. Griffmulden




Kontrollieren des Lieferumfangs

Kontrollieren Sie beim Auspacken des Produkts, dass die folgenden Gegensténde vollzahlig
vorhanden sind. Sollte ein Teil fehlen, wenden Sie sich sofort an lhren Handler.

(1) Projektor

(2) Objektivadapter

(3) Sechskant-Schraubendreher
(fir die Montage der optionalen
Objektiveinheit)

(4) Netzkabel

(5) Computerleitung

(6) Fernbedienung mit 2 Batterien

(7) Bedienungsanleitung (ein Bichlein,
eine CD)

(8) Sicherheitsetikette

(HINWEIS - Dieses Produkt wird ohne Objektiveinheit geliefert, damit Sie die fir )
den geplanten Einsatz geeignete aus den lieferbaren Typen (77) auswahlen
kénnen. Lassen Sie sich von Ihrem Handler beraten und beziehen Sie eine
oder mehrere Objektiveinheiten zusammen mit diesem Produkt.

* Fr Ihren Einsatzzweck sind unter Umstédnden bestimmte Zubehérteile oder
Servicearbeiten erforderlich. Wir empfehlen Ihnen daher, sich diesbeztglich
kzeitig von Ihrem Héndler beraten zu lassen.

J

AVORSICHT »Bewahren Sie die Originalverpackung gut auf, da sie fiir einen eventuell
spater anfallenden Transport oder zur Lagerung des Produkts wieder benétigt wird.

Montage der Objektiveinheit

Lassen Sie die Objektiveinheit von Ihrem Fachhéndler montieren. Uberlassen Sie sowohl die
Montage und Demontage der Objektiveinheit unbedingt dem Fachh&ndler oder Kundendienst.

AWARNUNG » Verwenden Sie ausschliellich eine vom Hersteller

vorgeschriebene Obijektiveinheit.

» Lassen Sie sowohl die Montage als auch die Demontage der Objektiveinheit

unbedingt dem Fachhandler oder Kundendienst.

P Lesen Sie die mit der Objektiveinheit gelieferte Bedienungsanleitung und bewahren Sie sie gut auf.

» Achten Sie insbesondere darauf, dass die Objektiveinheit zu Fall kommt oder

irgendwo angestof3en wird.

» Transportieren Sie den Projektor nicht mit montierter Objektiveinheit.
AVORSICHT » Bewahren Sie die Originalverpackung der Objektiveinheit gut auf, da sie fiir einen
eventuell spater anfallenden Transport oder zur Lagerung der Objektiveinheit wieder bendtigt wird.

HINWEIS » Berihren Sie die Linsenflache nicht direkt.

» Heben Sie die Staubschutzabdeckung des Projektors gut auf und bringen Sie
sie am Projektor an, wahrend keine Objektiveinheit montiert ist.
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Teilebezeic-:—hnungen Frontring  Frontabdeckung

Projektor

(1) Staubschutzabdeckung
(2) Fernbedienungssensoren (x 2)

(3) ,(A%gl 1f7t)"ff ®
uftéffnungen

(4) Filterabdeckung (C269) ) /\ HEISS!
Die Filtereinheit und die A Beachten sie den L
Luftungseinlasséffnung sind im HINWEIS. (2)
Inneren.

(5) Bedienfeld (£116)

(6) Gerateriickseite (E16) (8)

(7) Hauptschalter (EQ73)

(8) Lampenabdeckung (£367) A HEISS!
Die Lampeneinheit ist im Inneren. )

(9) AC IN (Netzanschlussbuchse) (EQ15)

(10) Netzschalter (£119,20) (10)

(11) Sicherungsstab (£310)
(12) Kensington-Schlitz (E110)
(13) Griffmulde (x 2) (EJ3)
(14) Nivellierful (x 2) (C220)

(14)

(13)

AWARNUNG » HEISS! : Beriihren Sie nicht wahrend des Betriebs oder kurz danach
die Umgebung von Lampenabdeckung und Abluftéffnungen; diese Bereiche sind sehr heil3.
» Blicken Sie nie bei eingeschalteter Lampe in das Objektiv oder die
Einlasséffnungen; das extrem helle Licht kann schédlich fur die Augen sein.

» Fassen Sie den Projektor nicht an der Frontabdeckung oder dem Frontring; er
kénnte herunterfallen.

» Verstellen Sie nicht die NivellierfiiRe, ohne den Projektor zu halten; er kbnnte
absacken.

AVORSICHT » Sorgen Sie immer fiir ausreichende Liiftung, um Uberhitzung des
Projektors zu vermeiden. Die Liftungséffnungen diirfen nicht blockiert oder verdeckt werden. Es
durfen keine Gegensténde in die Nahe der Liftungséffnungen gestellt werden, die festkleben
oder in die Offnungen gesaugt werden kénnten. Reinigen Sie den Luftfilter regelméaRig.
HINWEIS » Beriihren Sie die Linsenflache nicht direkt.

» Heben Sie die Staubschutzabdeckung des Projektors gut auf und bringen Sie
sie am Projektor an, wahrend keine Objektiveinheit montiert ist.
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Bedienfeld

(1) Taste STANDBY/ON (EQ19, 20) (1) ' STANDBYION

(2) Cursortasten (A/V/</») (£128) @

(3) Taste MENU (£228)

(4) Taste COMPUTER (£322) 2) .

(5) Taste VIDEO (£122) o

(6) Taste DIGITAL (£122) 3) >

(7) Taste LENS SHIFT (021) .\ (o , _

(8) Taste ZOOM (IEQ121) Ie Anzeige . R Die Anzeige der

(9) Taste FOCUS (021) leuchtet gran, [ (7) | 6w | (4)] Gruppe, zu der

(10) Taste SHUTTER (£326) wahrend das ! (8) = o | 5 der gewahlte
Funktionsmendi | o) | °O Go I ) [ Eingangsanschluss
angezeigt wird. ) | 0O sz 1-(6) Jgehort, leuchtet

(10) 30) Ge griin.
Die Anzeige blinkt gelb, wahrend der

Objektivverschluss geschlossen ist.

Anzeigelampe (@72

(1) Anzeige POWER (1)) (3) 4) (5)
(2) Anzeige TEMP
(3) Anzeige LAMP
(4) Anzeige SECURITY
(5) Anzeige SHUTTER

POWER TEMP  LAMP SECURITY SHUTTER

Gerateriickseite (1)

(1) HDMI Anschluss

(2) DVI-D Anschluss

(3) LAN Anschluss (M2)3)4)  (9(10)(11)
(4) MONITOR OUT Anschluss

(5) CONTROL IN Anschluss

(6) CONTROL OUT Anschluss

(7) REMOTE CONTROL IN Anschluss
(8) REMOTE CONTROL OUT Anschluss
(9) S-VIDEO Anschluss

(10) VIDEO 1 Anschluss

(11) VIDEO 2 Anschluss

(12) COMPUTER IN1 Anschluss

(13) COMPUTER IN2 Anschluss ) (5) (6) (7)(8) (15)(14) (12)(13)
(14) BNC (G/Y, B/Cb/Pb, R/Cr/Pr, H, V) Anschlisse

(15) Component (Y, Cb/Pb, Cr/Pr) Anschlisse

AVORSICHT » Verwenden Sie den Hauptschalter nur, wenn der Projektor
nicht auf normale Weise ausgeschaltet werden kann, da dieser Schalter den
Projektorbetrieb stoppt, ohne den Projektor vorher abzukihlen.



Fernbedienung

(1) Laser-Zeiger (£318)
Gibt einen geblindelten Strahl aus.
(2) LASER INDICATOR (Q18)
(3) Taste LASER (L1118)
(4) Taste STANDBY/ON (2319, 20)
(5) Taste ID (1-4) (C318)
(6) Taste COMPUTER (122)
(7) Taste VIDEO (222)
(8) Taste DIGITAL (£322)
(9) Taste MY SOURCE (322)
(10) Taste LENS SHIFT (321)
(11) Taste ZOOM +/- (EA21)
(12) Taste FOCUS +/- (LQ21)
(13) Taste AUTO (11123)
(14) Taste POSITION (124)
(15) Taste ASPECT (Id23)
(16) Taste KEYSTONE (1124)
(17) Taste MAGNIFY ON/OFF (Cd125)
(18) Taste FREEZE ([25)
(19) Taste BLANK (IC326)
(20) Taste SHUTTER (I2126)
(21) Taste MY BUTTON (1-4) (E149)
(22) Taste P by P (27)
(23) Taste MENU (£328)
(24) Taste ENTER : Die Mitte driicken.

Cursortasten: Auf A/V/</» driicken (£128).

(25) Taste RESET ([1128)

(26) Anschluss fur Leitung-Fernbedienung (E£J118)

(28) Batteriehalterung (L316)

)
)
(27) Batteriefachdeckel (E116)
)
(29) Frequenzschalter (Ed116)

(19)

(18)

(15)
(20)
(22)

(21)

(12)

(26)

AWARNUNG »Blicken Sie nie in den Strahlauslass und weisen
Sie den Strahl nie auf Menschen oder Haustieren, wahrend die LASER-
Taste gedriickt wird; der Laserstrahl kann schadlich fiir die Augen sein.

AVORSICHT » Der Laserstrahl kann zu geféhrlicher

Strahlungsexponierung flihren. Verwenden Sie den

Laserstrahl nur zum Zeigen auf die Projektionsflache.

©)
(6)
)
8)

@)

(24)

(23)
(25)

(13)
(14)

3
2

).Eg

(17)

(16)
(10)

(=] (e xem¥
\ ) (11)
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Einrichten

Lesen Sie sich dieses Kapitel als erstes durch. Stellen Sie den Projektor dann am
gewiinschten Platz auf.

Betriebsumgebung
Dieses Produkt erfordert einen Stellplatz, der stabil, kiihl und gut beliftet ist.
Prifen Sie die Betriebsumgebungsfaktoren anhand der folgenden Punkte.

AWARNUNG » Stellen Sie das Produkt nicht auf einer instabilen Unterlage auf, wie
beispielsweise auf einer unebenen, geneigten oder Vibrationen ausgesetzten Flache.

» Stellen Sie das Produkt nicht an einem Ort auf, wo es nass werden kann, wie beispielsweise
neben einer Badewanne, einem Waschbecken, einer Spiile oder einem Waschbottich, oder in einem
feuchten Keller, an einem Schwimmbecken, am Strand oder im Freien.

AVORSICHT » Stellen Sie das Produkt nicht an einem Ort auf, wo es Staub, Rauch oder Feuchtigkeit
ausgesetzt ist, wie beispielsweise in einer Passage, in einer Raucherecke, in einer Kiiche oder im Freien.

P Stellen Sie das Gerat nicht in der Nahe von Warmequellen auf, wie beispielsweise neben Heizkérpemn,
Heizstrahlern, Ofen oder anderen Geraten (einschlieBlich Verstérkern), die Warme entwickeln.

» Stellen Sie das Produkt nicht in einem magnetischen Feld auf.

HINWEIS » Stellen Sie das Produkt nicht in einem Ort auf, wo es den
Rundfunkempfang stéren kann.

» Stellen Sie den Projektor so auf, dass kein starkes Licht in die Fernbedienungssensoren einfallt.

Projektionsart

Dieser Projektor eignet sich fiir die folgenden Projektionsweisen. Die folgende Abbildung zeigt zwei

Beispiele. (2) Deckenmontage

unter einer Decke hangend)

E=N

(1) Normale Aufstellung
(auf einem Tisch)

HINWEIS - Bei Deckenmontage, Projektion nach oben oder Projektion nach unten sind
zur Installation die vorgeschriebenen Befestigungsteile (E177) und Wartungsarbeiten
erforderlich. Beauftragen Sie lhren Handler mit diesen Arbeiten. Sollte eine andere
Installation gewiinscht sein, lassen Sie sich von lhrem Handler beraten.

AWARNUNG W Lassen Sie sich vor der Installation von hrem Héndler beraten.

» VVerwenden Sie ausschlieRlich die vom Hersteller vorgeschriebenen Befestigungsteile und
Uberlassen Sie die Montage und Demontage des Projektors dem Kundendienstpersonal.

» Lesen Sie die mit den Befestigungsteilen gelieferte Anleitung und bewahren Sie sie gut auf.

8



Projektionsabstand

Richten Sie sich bei der Anordnung von Projektor und Projektionsschirm nach den folgenden Angaben.

Die Werte in der folgenden Tabelle gelten fiir das Modell CP-X10000 mit der Standard-Objektiveinheit

SD-804. Sollten Sie eine andere Objektiveinheit verwenden, richten Sie sich nach den Angaben in

deren Anleitung. Die Werte variieren je nach Kombination aus Projektor und Objektiveinheit.

* Die in der Tabelle enthaltenen Werte beziehen sich auf ein Bildschirmbild mit maximalerGréRe 1024 x 768.

(a) Projektionsflachengrofie (diagonal)

(b) Projektionsabstand (x10%)

(c) Projektionsflachenhdhe (x10%), wenn die senkrechte Objektiv-verschiebung
ganz nach oben gestellt ist.

(b)
Projektor-Oberseit
(a) (c) oben
Y_ N
(c)unten 4 @
Projektor-Unterseite
((Montaieseite)
(a) 4 : 3 Bildformat 16 : 9 Bildformat
Prtinsfcrengile (b) Projektionsabstand (c) Projektionshohe (b) Projektionsabstand (c) Projektionshohe
(Zoll (m)] . [m (Zoll)] [cm (Zoll)] . [m (Zoll)] [cm (Zoll)]
min. | max. unten | oben min. |  max. unten | oben
40 (1,0)|[ 1,7 (66)] 2,3 (89)| -23 (-9)| 84 (33)|| 1,3 (63)]| 1,8 (72)| -33 (-13)| 83 (33)
60 (1,5)|] 2,6 (103)] 3,5 (136)] -3¢ (-13)[ 125 (@9)|[ 2,1 (83)] 2,8 (110)] -49 (-19)] 124 (49)
70 (1,8) (121)] 4,0 (159)] -40 (-16)] 146 (58)|[ 2,5 (98)] 3,3 (129)| -58 (-23)| 145 (57)
80 (2,0)][ 3,5 (139)] 4,6 (183)] -45 (-18)[ 167 (66)|| 2,9 (112)] 3,8 (148)] -66 (-26)| 165 (65)
90 (2,3)|| 4,0 (157)| 5,2 (206)| -51 (-20)[ 188 (74)|| 3,2 (127)| 4,3 (168)| -74 (-29)| 186 (73)
100 (2,5) 4 (175) 5,8 (230)[ -56 (-22)| 209 (82)|| 3.6 (142)[ 4,7 (187)[ -82 (-32)[ 207 (81)
120 (3,0)|| 54 (211)] 7,0 (@77)| -68 (-27)| 251 (99) || 4,4 (172)| 5,7 (225)| -99 (-39)| 248 (98)
150 (3,8)][ 6,7 (266)] 8,8 (347)] -85 (-33)[ 313 (123)|[ 5,5 (216)] 7,2 (283)[-123 (-49)| 310 (122)
200 (5,1) 0 (356)]| 11,8 (464)|-113 (-44)| 418 (164)|| 7,4 (290)] 9,6 (379)[-164 (-65)| 414 (163)
250 (6,4) 11 3 (447)] 14,8 (582)|-141 (-56)| 522 (206)|| 9,2 (364)[ 12,0 (474)|-206 (-81)| 517 (204)
300 (7,6)|[13,6 (537)[ 17,8 (699)[-169 (-67)] 627 (247)|[11,1 (438)[ 14,5 (570)]-247 (-97)] 620 (244)
350 (8,9)|[15,9 (628)[20,7 (816)[-198 (-78)] 731 (288)|[13,0 (512)] 16,9 (666)]-288 (-113)] 724 (285)
400 (10,2)|[18,2 (718)] 23,7 (934)]-226 (-89)| 835 (329)|[14,9 (586)] 19,4 (762)]-329 (-130)| 827 (326)
500 (12,7)|[22,8 (899) 29,7 (1168)] -282 (-111)[1044 (411)|[ 18,6 (734)] 24,2 (954)] -411 (-162)1034 (407)
600 (15,2)||27,4 (1081)] 35,6 (1403)| -339 (-133)|1253 (493)|[22,4 (882)] 29,1 (1145)| -493 (-194)| 1241 (488)
700 (17,8)[[32,0 (1262)] 41,6 (1638)| -395 (-156)[ 1462 (576)|| 26,2 (1030)| 34,0 (1337)| -576 (-227)| 1447 (570)

HINWEIS » \erwenden Sie keinen Projektionsschirm mit polarisierter
Leinwand, da diese ein rotes Bild verursachen kann.



Aufstellung/installation

Beachten Sie bei der Aufstellung des Projektors in Ubereinstimmung mit den
Hinweisen im vorangehenden Abschnitt “Projektionsabstand” (Ed9) auch die
folgenden Punkte.

AWARNUNG » Achten Sie darauf, dass sich in der Nahe des Projektors keine

leicht entziindbaren Gegenstande/Stoffe befinden.

» Achten Sie darauf, dass die Offnungen am Projektor nicht abgedeckt oder anderweitig

blockiert werden und sorgen Sie fiir ausreichen Freiraum zur Beltftung um den Projektor.

« Stellen Sie den Projektor nicht auf einer weichen Flache wie einem Teppich, einer Matte oder einem Bett auf.

* Halten Sie leichte Gegenstande wie Papier vom Projektor fern, da diese vom

Lufteinlass angesaugt werden und diesen blockieren kénnen.

» Verwenden Sie den Projektor nicht auf einem instabilen Gestell wie

beispielsweise einem Servierwagen.

» Stellen Sie den Projektor so auf, dass keine Fremdstoffe in das Innere des

Projektors gelangen kénnen.

* Bringen Sie keine kleineren Gegensténde wie Biroklammern u.dgl. in die Ndhe

des Projektors, da diese ins Gerateinnere fallen kdnnten.

* Achten Sie darauf, dass keine Fliissigkeiten auf oder in den Projektor geschiittet werden.
AVORSICHT » Halten Sie warmeleitende Gegensténde wie beispielsweise
Metallteile vom Projektor fern.

« Stellen Sie den Projektor nicht auf einer Metallflache auf.

P> Legen Sie keine warmeempfindlichen Gegensténde (Kunststoff o. dgl.) auf
oder neben den Projektor.

HINWEIS » Wahlen Sie den Stellplatz bzw. Installationsort so, dass der
Projektionsstrahl zwischen Projektor und Projektionsschirm nicht blockiert wird.

» Achten Sie darauf, dass der Fernbedienungssensor keiner direkten starken
Lichteinwirkung ausgesetzt ist.

Zusatzliche DiebstahlschutzmafRnahmen Sicherungsstab
Dieser Projektor hat den Sicherungsstab fiir eine kommerzielle \
Diebstahlschutzkette oder Draht bis 10 mm Durchmesser und
auch den Sicherheitsschlitz fiur das Kensington Schloss. &
Einzelheiten siehe Anleitung der Sicherheitsvorrichtung. Diebstahlschutzkette oder Drant

HINWEIS - Diese werden nicht im Sinne einer umfassenden
Diebstahlverhinderung, sondern als zusétzliche Mafinahmen geliefert. E

. Disag
AWARNUNG » Verwenden Sie den s
Sicherungsschlitz nicht als Verankerung zum Schutz
gegen Sturz oder Fall, dafiir ist er nicht vorgesehen.
AVORSICHT » Platzieren Sie die Diebstahlschutzkette _
oder den Draht nicht in der Nahe der Abgasschlitze des u
Projektors, da Kette oder Draht einen Brand auslésen '
kdnnen, wenn sie vom Abgas erhitzt werden.
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AnschlieBen anderer Gerate

Bevor Sie andere Gerate an den Projektor anschlieRen, vergewissern Sie sich
anhand deren Anleitungen davon, dass sie sich fiir den Anschluss eignen, und
was Sie fir die Verbindung bendtigen.

Sollte das fiir den Abschluss benétigte Zubehdér nicht zum Lieferumfang des
Projektors gehéren oder beschédigt worden sein, wenden Sie sich an lhren
Fachhandler. Es kénnen fur den Anschluss auch bestimmte Vorschriften gelten.

Vergewissern Sie sich zunachst, dass der Projektor und das andere Gerat
ausgeschaltet sind, und stellen Sie dann die Verbindung den folgenden
Anweisungen gemal her. Richten Sie sich nach den Abbildungen auf den
folgenden Seiten.

HINWEIS - Fur dieses Produkt ist eine optionale Leitungsabdeckung
erhéltlich. Geben Sie dem Handler bei der Bestellung die entsprechende
Typenbezeichnung an. (E477).

AWARNUNG » Verwenden Sie ausschlielich die vom Hersteller
vorgeschriebenen oder empfohlenen Zubehdrteile. Nehmen Sie keine
Modifikationen an Projektor oder Zubehor vor.

» Vermeiden Sie ein AnschlieRen/Abtrennen des Projektors an/von Geréte/n,
die mit der Stromversorgung verbunden sind, sofern dies in der Anleitung des
anderen Gerats nicht ausdrucklich vorgeschrieben wird.

AVORSICHT » Manche Verbindungskabel miissen moglicherweise eine
bestimmte Lange haben oder am Ende einen Ferritkern (Entstérmagnet)
aufweisen, das den Vorschriften fiir elektromagnetische Stérungen gemaf am
Projektor angeschlossen werden muss. Hat ein Kabel nur an einem Ende einen
(Ferritkern) Entstérmagnet, so schlief3en Sie dieses Ende an den Projektor an.

» Achten Sie darauf, dass Stecker nicht in den falschen Anschluss oder in
falscher Ausrichtung eingefuihrt werden.

» Achten Sie darauf, dass die Kabel nicht beschadigt werden. Verlegen Sie die
Kabel so, dass niemand auf sie tritt und sie nicht irgendwo eingeklemmt werden.

HINWEIS » Schalten Sie andere Geréate nicht vor dem Projektor ein, sofern
dies in der Anleitung des anderen Gerats nicht ausdriicklich vorgeschrieben
wird.

(Fortsetzung nachste Seite)
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AnschlieBen anderer Geréte (Fortsetzung)
Beispiel fiir den Anschluss eines Videorecorders oder DVD-Players

et L=
Digitaler = = S-VIDEO VIDEO \fi i i
g out  VIDEO comPONENT Y02 Video-Signaleingang

Signaleingang ® @ @@g@ @

DV REMOTE
CONTROLIN ~ CONTROL OUT C N

!
ElcEap |

ouT

=2 d@ aaﬁﬁﬁaﬁﬁﬁﬁb@
€ DVI-D REMOTE
WROLIN CONTROL OUT CONTROL S-VIDEO

@
out @\ COMPUTER IN1_COMPUTER IN2

01 f BN g
@O @D
RI/Cr/Pr & GIY BICb/Pb H © v VlDEEZ\\y

AVORSICHT »Aus
Sicherheitsgriinden darf der
LAN-Anschluss nicht mit
einem Netzwerk verbunden
werden, in dem zu hohe
Spannung anliegen kann.

(Fortsetzung nachste Seite)
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AnschlieBen anderer Geréte (Fortsetzung)

Beispiel fiir den Anschluss eines anderen Projektors oder Anzeigegerits

Computer-Signaleingang

RGB OUT

Uzl =
&) Sl
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= Eﬂﬁﬁggg
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T Umleitung eines RGB-
s 1 Eingangssignals an ein
1 anderes Anzeigegerat

Steuerung eines
anderen Gerits mit
RS-232C-Befehlen

REMOTE
coNTROL IN ©

% Gleichzeitige Fernbedienung
@ eines anderen Projektors
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AnschlieBen anderer Geriéte (Fortsetzung)

(HINWEIS - Lesen Sie vor dem AnschlieRen die Bedienungsanleitungen aller anzuschlieRenden Geréte )
durch und stellen Sie sicher, dass die Gerate fiir den Anschluss an dieses Produkt geeignet sind. Vor
dem AnschlieRen an einen PC priifen Sie den Signalpegel, den Signaltakt und die Aufldsung.

- Wenden Sie sich unbedingt an den Netzadministrator. SchlieRen Sie nicht einen LAN-
Port an ein Netzwerk mit zu hoher Spannung an.

- Manche Signale benétigen einen Adapter zur Eingabe in diesen Projektor.

- Manche PCs haben mehrfache Anzeigemodi, die Signale enthalten kénnen, welche
nicht von diesem Projektor unterstitzt werden.

- Obwohl der Projektor Signale mit einer Auflésung von bis zu UXGA (1600x1200) anzeigen kann, wird
das Signal vor der Anzeige in die Panelauflésung des Projektors umgewandelt. Die beste Displayleistung
wird erzielt, wenn die Auflésungen von Eingangssignal und Projektorpanel identisch sind.

« Stellen Sie beim AnschlieRen sicher, dass die Form des Leitungsteckers zur betreffenden Buchse passt.

Stellen Sie immer sicher, dass die Schrauben bei Schraubsicherungssteckern festgezogen werden.

» Beim AnschlieRen eines Laptops an den Projektor vergewissern Sie sich, den externen

RGB-Ausgang des Rechners zu aktivieren. (Stellen Sie den Laptop auf CRT-Anzeige

oder auf simultane LCD- und CRT-Anzeige.) Details hierzu finden Sie in dem Handbuch

lhres Laptop-Rechners.

 Wenn die Bildauflésung auf einem Computer gedndert wird, kann je nach Eingang die automatische

Einstellfunktion einige Zeit in Anspruch nehmen und méglicherweise nicht fertig gestellt werden. In

diesem Fall kann es sein, dass Sie kein Wahlkastchen zur Wahl "Ja/Nein" fir die neue Auflésung in

Windows sehen. Dann wird die Auflésung auf den Originalwert zuriickgestellt. Es kann empfehlenswert

sein, andere CRT- oder LCD-Monitore zur Anderung der Auflésung zu verwenden.

* In manchen Féllen kann der Projektor nicht das richtige Bild oder iberhaupt kein Bild

anzeigen. Die automatische Einstellung kann z. B. bei bestimmten Eingangssignalen nicht

richtig funktionieren. Ein Eingangssynchronisationssignal mit Composite-Synchronisation oder

Synchronisation auf G kann den Projektor verwirren, so dass kein richtiges Bild gezeigt wird.

* Der HDMI- und der DVI-D-Anschluss dieses Modells sind kompatibel mit HDCP (High-bandwidth

Digital Content Protection) und kénnen daher das Videosignal von mit HDCP-kompatiblen DVD-

Playern usw. verarbeiten.

Informationen zur Plug & Play-Funktionalitat

Plug-and-Play ist eine Funktion des Betriebssystems des Rechners und dessen
Peripheriegeraten (u.a. Display-Geraten). Dieser Projektor ist mit VESA DDC 2B
kompatibel. Plug-and-Play kann durch AnschlieRen dieses Projektors an einem Rechner
erzielt werden, der mit VESA DDC (Displaydatenkanal) kompatibel ist.

* Nutzen Sie dieses Merkmal, indem Sie ein RGB-Leitung an den COMPUTER IN1-Anschluss (DDC 2B kompatibel)
anschliefen. Plug-and-Play funktioniert vielleicht nicht richtig, wenn Sie einen anderen Anschlusstyp versuchen.

* Bitte verwenden Sie Standard-Treiber in lhrem Computer, da dieser Projektor ein Plug-and-Play-Monitor ist.

HINWEIS fiar HDMI

» HDMI unterstiitzt die folgenden Signale.
- Videosignal: 480i@60, 480p@60, 576i@50, 576p@50, 720p@50/60, 1080i@50/60,
1080p@50/60
- PC-Signale: Siehe detaillierte technische Bedienungsanleitung
* Dieser Projektor kann an andere Gerate mit einem HDMI- oder DVI-Anschluss
angeschlossen werden, aber mit manchen Geréaten funktioniert der Projektor nicht richtig
und die Video.
* Verwenden Sie nur ein mit einem HDMI-Logo gekennzeichnetes HDMI-Leitung.
» Wird der Projektor an ein Gerat mit einem DVI-Anschluss angeschlossen, so
\ verwenden Sie eine DVI-an-HDMI-Leitung fur den Anschluss an den HDMI-Eingang. )
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Anschluss an die Stromversorgung

Verbinden Sie die Netzkabelbuchse des Projektors unter Beachtung der

folgenden Warnhinweise mit einer geeigneten Steckdose. Die folgenden Schritte

beschreiben den Anschluss.

1 Vergewissern Sie sich, dass der Netzschalter des Projektors auf AUS steht
* (mit ,O“ gekennzeichnet).

2 Fuhren Sie das Ende des Netzkabels mit dem kleineren Stecker in die
* Buchse AC IN (Netzanschluss) des Projektors ein.

3 Stecken Sie das andere Ende des Netzkabels in die Steckdose.

Netzkabelende mit AC IN
kleinem Steckercord Netzschalter

AWARNUNG » SchlieRen Sie den Projektor nicht an eine Steckdose an,
wenn keine Objektiveinheit montiert ist.

» Verwenden Sie den Projektor nur mit der am Typenschild des Geréats
angegebenen Netzspannung.

» Verwenden Sie eine leicht zugangliche Steckdose in der N&he des Projektors.
» Achten Sie darauf, dass die Steckdose nicht Uberlastet wird, da dies einen
Brand oder elektrischen Schlag verursachen kann.

» Verwenden Sie nur das Netzkabel, das mit diesem Produkt geliefert wurde
und fur Ihr Stromnetz geeignet ist. Sollte das mit dem Produkt gelieferte
Netzkabel nicht passen, wenden Sie sich an den Handler.

» Verwenden Sie kein Netzkabel, das Schaden aufweist. Sollte das Netzkabel beschadigt
worden sein, beschaffen Sie sich tiber den Handler ein Ersatzkabel desselben Typs.

» Berihren Sie das Netzkabel nicht mit nassen Handen.

» Sehen Sie von einer Instandsetzung oder Modifikation des Netzkabels ab.

» Achten Sie darauf, dass das Netzkabel nicht beschadigt wird. Verlegen Sie
das Netzkabel so, dass niemand darauf tritt und das Kabel nicht durch darauf
oder daneben gestellte Gegenstande eingeklemmt wird.

» SchlieRen Sie das Netzkabel fest an, um einen Wackelkontakt zu vermeiden.
Verwenden Sie keine lose oder defekte Steckdose.
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Eennbedienung

Einlegen der Batterien
Die Fernbedienung arbeitet mit zwei Batterien des folgenden Typs.
HITACHI MAXELL, Teilenummer LR6 oder R6P
Das Produkt wird mit zwei Batterien geliefert, die sich fiir die Fernbedienung eignen.

Die folgenden Schritte beschreiben, wie Sie die Batterien in die Fernbedienung einlegen.

1 Entfernen Sie den Batteriefachdeckel an der
* Rickseite der Fernbedienung. Driicken Sie
leicht auf den Knopf am Batteriefachdeckel
und ziehen sie ihn dabei nach oben.
2 Legen Sie die Batterien den Polaritatszeichen ,+* und
* ,— geméR in den Batteriehalter.

3 Bringen Sie den Batteriefachdeckel wieder an und lasen sie ihn einrasten.

HINWEIS - Sollte die Fernbedienung nicht mehr einwandfrei arbeiten, ersetzen
Sie zur Abhilfe die Batterien durch frische.

AWARNUNG » Achten Sie beim Einlegen der Batterien darauf, dass Sie dabei die
LASER-Taste nicht berihren. Ein versehentliches Aktivieren des Laserstrahls kann
gefahrlich sein. Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt “Laser-Zeiger” (E118).
» Behandeln Sie Batterien sorgféltig, da Batterien bersten, brechen oder auslaufen kénnen,
was wiederum einen Brand, Verletzungen und Umweltverschmutzung zur Folge haben kann.
* Verwenden Sie nur die vorgeschriebenen Batterien. Legen Sie niemals zwei Batterien
unterschiedlichen Typs ein.

* Ersetzen Sie beim Auswechseln der Batterien beide durch frische Batterien
desselben Typs. Legen Sie niemals eine neue und eine gebrauchte Batterie ein.

» Verwenden Sie keine beschéadigte Batterie (Riss, Delle, Rost oder Leck).

* Achten Sie beim Einlegen darauf, dass die Plus- und Minuspole der Batterien korrekt
ausgerichtet sind.

« Bearbeiten Sie Batterien nicht; laden Sie sie nicht auf und 16ten Sie sie nicht.

« Entfernen Sie bitte die Batterien, wenn Sie die Fernbedienung voraussichtlich langere
Zeit nicht bendtigen.

» Bewahren Sie Batterien an einem dunklen, kiihlen und trockenen Platz auf. Setzen
Sie eine Batterie nie dem Feuer oder Wasser aus.

» Bewahren Sie Batterien auf3erhalb der Reichweite von Kindern und Haustieren auf.

* Sollte eine Batterie auslaufen, entfernen Sie die Batteriefliissigkeit griindlich mit
einem Reinigungstuch. Sollte dabei Batteriefllissigkeit auf die Haut geraten, spilen
Sie sie grundlich mit Wasser ab. Falls die Batterie im Batteriehalter ausgelaufen ist,
saubern Sie den Halter und das Batteriefach griindlich, bevor Sie frische Batterien
einlegen.

* Entsorgen Sie die Batterie gemaR den értlichen Gesetzen.
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Signaliibertragung i

Die Fernbedienung lbertragt ihre Signale mit 1 Ferbedienungssensoren

Hilfe von Infrarotlicht (LED Klasse 1), das von
einem Fernbedienungssensor am Projektor
erfasst wird. Der Fernbedienungssensor spricht
auf Bediensignale an, die innerhalb eines
Winkels von 60 Grad (nach rechts und links)
und aus einer Entfernung von bis zu 3 Metern
Ubertragen werden. Fernbedienungssensor

(HINWEIS - Sie kénnen einen oder zwei der drei Sensoren iber die Option
FERNB. EMPF. des Meniis SERVICE im Men( OPT. deaktivieren.
* Wenn Sie mehrere Projektoren dieses Typs zur gleichen Zeit und am gleichen
Ort einsetzen, richten Sie die Funktion REMOTE-ID entsprechend ein. Die
Tasten ID 1, ID 2, ID 3 und ID 4 an der Fernbedienung entsprechen der ID-
Zuordnung, die bei der Option REMOTE-ID des Menis SERVICE im Menu
(OPT. vorgenommen wurde. y

HINWEIS » Achten Sie darauf, dass der Fernbedienungssensor keiner
direkten starken Lichteinwirkung ausgesetzt ist.

» Stellen Sie nichts zwischen der Fernbedienung und dem
Fernbedienungssensor am Projektor auf, da Hindernisse die Ubertragung der
Fernbedienungssignale stéren.

Andern der Frequenz des Fernbedienungssignals

Die mitgelieferte Fernbedienung erlaubt die Wahl zwischen Innenseite
Modus 1 und Modus 2 beziiglich der Signalfrequenz. Wenn des Batteriefachdeckels
die Fernbedienung nicht richtig funktioniert, versuchen Sie, die

Signalfrequenz zu andem. \
Bedenken Sie, dass die Option "FERNB. FREQ." der Option

SERVICE im Ment OPT. (E57) des Projektors, der mit der
Fernbedienung gesteuert werden soll, auf den gleichen Modus
eingestellt werden muss wie die Fernbedienung.

Zum Einstellen des Modus der Fernbedienung [z_I]
schieben Sie den Knopf des Frequenzschalters

im Batteriefachdeckel in die Position des

gewiinschten Modus.

Frequenzschalter
=

o ¢

Ruckseite der
Fernbedienung
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Verwendung der Funktion REMOTE-ID
Uber diese Funktion wird festgelegt, mit welcher Fernbedienungs-ID der Projektor angesteuert wird.
Verwenden Sie diese Funktion, wenn gleichzeitig mehrere Projektoren desselben Typs eingesetzt werden.

1 Stellen Sie den Projektor vorsorglich auf die ID-Nummer — = =
" ein, wie bei "REMOTE-ID" (E452) beschrieben. ’ )| O) ‘
2 Driicken Sie die betreffende ID-Taste an der Fernbedienung. 5

* Die Anzeige der ID-Taste leuchtet 3 Sekunden lang.

HINWEIS - Jedes Mal, wenn eine Taste (aul3er einer ID-Taste) betétigt wird,
leuchtet die ID-Taste mit der gegenwartig gewahlten ID-Nummer auf.

» Zum Priifen der ID-Nummer eines Projektors driicken Sie eine beliebige ID-
Taste 3 Sekunden lang. Die ID-Nummer des Projektors wird unabhangig von
der am Projektor eingestellten ID auf seinem Bildschirm angezeigt.

Verwendung als Leitung-Fernbedienung

Die mitgelieferte Fernbedienung fungiert als Leitung-Fermnbedienung,
wenn der Leitung-Steueranschluss unten an der Fernbedienung mit
dem REMOTE CONTROL-Anschluss an der Projektorriickseite Giber
ein Audioleitung (Stereo-Leitung mit 3,5 mm-Ministecker) verbunden
ist. Wenn das Fernbedienungssignal den Projektor
nicht gut erreicht, ist diese Funktion vorteilhaft.

HINWEIS - Zum Verbinden der Fernbedienung mit dem Projektor verwenden Sie
ein Audioleitung (Stereo-Leitung mit 3,5 mm-Ministecker).

Laser-Zeiger

Beim Driicken der LASER-Taste erzeugt die Fernbedienung einen Laserstrahl,
wobei zur Bestatigung die Anzeige LASER INDICATOR leuchtet. Verwenden Sie
den Laserstrahl als Zeiger auf dem Projektionsschirm.

CAUTION
LASER FADIATION-
DOMIT STARE INTO BEAM
WAX_ OUTPUT: 1mW

Laserblende / Taste LASER

LASER INDICATOR

Complies with 21 CFR 1040.10 and 1040.11
SMK CORPORATION

6-5-5 Togoshi Shinagawa-ku, Tokyo, JAPAN 142-8511
MANUFACTURED June 2002 PLACE OF MANUFACTURER : A

AWARNUNG » Verwenden Sie den Laserstrahl nur als Zeiger auf dem
Projektionsschirm. Richten Sie den Laserstrahl niemals auf Personen oder
andere Gegenstande.

* Richten Sie den Laserstrahl niemals auf Augen, da er Sehschaden verursachen kann.
* Richten Sie den Laserstrahl nur auf den Bildschirm und auf keine anderen
Gegensténde.
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Betniehszlistand

Einschalten

Die folgenden Schritte beschreiben, wie Sie den Projektor einschalten. Bei den anderen

Geréten richten Sie sich nach den Angaben in der jeweiligen Bedienungsanleitung.

1 Vergewissern Sie sich, dass das Netzkabel ordnungsgeman
* und fest im Projektor und in der Steckdose eingesteckt ist.

2 Driicken Sie auf die mit I gekennzeichnete Seite
* des Netzschalters.
Die POWER-ANzeige leuchtet nun orange. Warten
Sie, bis die Tasten funktionsbereit sind. Dies kann
einige Sekunden dauern.

3 Driicken Sie die STANDBY/ON-Taste (am
* Projektor oder an der Fernbedienung).
Die Projektionslampe leuchtet und die
POWER-Anzeige blinkt griin. Ist der Projektor
betriebsbereit, hért die Anzeige auf zu blinken und
leuchtet konstant grin.

Netzschalter) ( POWER - Anzeige

STANDBY/ON

Zur Anzeige des Bildes wahlen Sie ein Eingangssignal entsprechend dem
Abschnitt “Anzeigen von und Umschalten zwischen Bildquellen” (£d122).

HINWEIS - Wenn die Opttion DIREKT EIN im Meni OPT. auf OK gesetzt ist und
der Projektor nur mit dem Netzschalter und ohne Verwendung der STANDBY/
ON-Taste ausgeschaltet wurde, wird er bei der nachsten Betatigung des
Netzschalters automatisch eingeschaltet.

AWARNUNG » Blicken Sie bei eingeschalteter Lampe nicht in das Objektiv
oder durch die Offnungen am Projektor.

» Nahern Sie sich Sie bei eingeschalteter Projektionslampe nicht der
Lampenabdeckung oder den Abluftéffnungen.

HINWEIS » Schalten Sie andere Geréte nicht vor dem Projektor ein, sofern
dies in der Anleitung des anderen Geréats nicht ausdriicklich vorgeschrieben
wird.
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Ausschalten

Die folgenden Schritte beschreiben, wie Sie den Projektor ausschalten.

1 Driicken Sie die STANDBY/ON-Taste am Projektor
* oder an der Fernbedienung.
Die Meldung ,Ausschalten?* wird ungefahr funf
Sekunden lang auf dem Projektionsschirm angezeigt.

2 Driicken Sie die STANDBY/ON-Taste noch einmal,
* wahrend diese Meldung angezeigt wird.
Die Projektionslampe geht aus, und die POWER-
Anzeige blinkt orange.
Sobald die Lampe ausreichend abgekihlt wurde,
hort die POWER-Anzeige auf zu blinken und ,
leuchtet konstant orange. Taste STANDBY/ON
3 Nachdem Sie sich vergewissert haben, dass die POWER-Anzeige konstant
* orange leuchtet, driicken Sie die mit ,0" gekennzeichnete Seite des Netzschalters.
Die POWER-Anzeige erlischt.
Bei den anderen Geréten richten Sie sich nach den Angaben in der jeweiligen
Bedienungsanleitung.

HINWEIS - Verwenden Sie den Hauptschalter nur, wenn der Projektor nicht auf
normale Weise ausgeschaltet werden kann.

Netzschalter

i

AWARNUNG » Naher Sie sich Sie bei eingeschalteter Projektionslampe und auch eine Weile nach dem Ausschalten nicht
der Lampenabdeckung oder den Abluftéffnungen, da diese Bereiche extrem heill werden und Verbrennungen verursachen kdnnen.
HINWEIS » Schalten andere Gerate vor dem Projektor aus, sofern dies in der
Anleitung des anderen Gerats nicht ausdriicklich vorgeschrieben wird.

Mit den NivellierfiiBen

Durch Verlangern bzw. Verkiirzen der Nivellierfiiie kénnen Sie die
Projektionsposition und den Projektionswinkel veréandern.
Drehen Sie zum Andern der Lange den jeweiligen Nivellierfuf3.

max. 30
mm

2k
Z

.\l\\\“‘ W

AWARNUNG » Verldngern Sie die NivellierfiiRe nicht auf mehr als 30 mm. Ein
Uber diesen Grenzwert hinaus verlangerter Full kann sich vom Projektor I16sen
und eine Beschéadigung des Projektors oder eine Verletzung verursachen.
AVORSICHT W Stellen Sie den Projektor mit einem Winkel von mehr als 5 Grad
auf. Wenn der Projektor bis tber diesen Grenzwert hinaus geneigt wird, kann dies
Stérungen und eine Verkirzung der Projektorlebensdauer zur Folge haben.
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Gebrauch der Objektivfunktionen

ZOOM / FOKUS

Driicken Sie die Taste ZOOM / FOCUS. Der Dialog ZOOM / FOKUS
erscheint. Stellen Sie, wahrend der Dialog angezeigt wird, den
Zoom/Fokus mit der Taste </ ein. Driicken Sie die Taste ¥, um
"VERLASSEN" im Dialog zu wahlen. Das OSD-Menii schlief3t sich.
OBJ.VERSCH.

Driicken Sie die Taste LENS SHIFT. Der Dialog OBJ.

VERSCH. erscheint. Verschieben Sie, wahrend der Dialog
angezeigt wird, das Objektiv mit den Tasten A/V/<«/».
ZENTRIERUNG

O Im Dialog OBJ.VERSCH.:
Dricken Sie die Taste DIGITAL.

O Im Standby-Modus:

Dricken Sie die Tasten LENS SHIFT und
DIGITAL gleichzeitig 3 Sekunden lang. z =

e Wahrend das Obijektiv sich verschiebt, verschwindet das Men, und das
Stundenglas-Symbol erscheint auf dem Bildschirm. Das Verschieben kann
eine Weile dauern. Der Vorgang kann unter Umsténden bis zu eine Minute in
Anspruch nehmen.

e Die Anzeige OBJ.VERSCH. leuchtet oder blinkt griin, wéhrend das Objektiv sich
verschiebt. Nach Abschluss der Zentrierung hoért die Anzeige auf zu blinken und
leuchtet 3 Sekunden lang konstant grin.

e Sollte das Objektiv sich bereits in Mittelstellung befinden, leuchtet beim Driicken der Taste
DIGITAL die Anzeige OBJ.VERSCH. im Dialog OBJ.VERSCH. 3 Sekunden lang konstant grtin.

OBJEKTIVSPEICHER SPEICHERN / OFFNEN / LOSCHEN

Dieser Projektor bietet Speicher flir Objektiveinstellungen (Zoom, Fokus und Verschiebung).

Zum Anzeigen des Dialogs OBJEKTIVSPEICHER wéhlen Sie im Dialog ZOOM,

FOKUS oder OBJ.VERSCH. die Option OBJEKTIVSPEICHER. Der Dialog

OBJEKTIVSPEICHER erscheint nun.

O SPEICHERN: Zum Speichern der aktuellen
Objektiveinstellung wahlen Sie eine Speichernummer
(SPEICHERN-1 bis -3) und driicken die Taste » oder ENTER.

O OFFNEN: Zum Abrufen einer gespeicherten Objektiveinstellung
wahlen Sie die betreffende Speichernummer (OFFNEN-1 bis -3) und
driicken die Taste » oder ENTER. Wenn die Taste MY BUTTON mit
der Funktion OFFNEN-1 bis -3 belegt wurde, kénnen Einstellungen
ohne den Dialog OBJEKTIVSPEICHER abgerufen werden.

O LOSCHEN: Bei Auswahl von OBJEKTIVSPEICHER LOSCHEN im Dialog
OBJEKTIVSPEICHER wird der Dialog OBJEKTIVSPEICHER LOSCHEN angezeigt. Wahlen Sie
mit den Tasten A/V die Nummer des zu I&schenden Speichers und driicken Sie die Taste ». Ein
Dialog fordert zur Bestatigung auf. Drlicken Sie in diesem Dialog die Taste » ein weiteres Mal.
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Anzeigen von und Umschalten zwischen Bildquellen

1 Dricken Sie die Taste COMPUTER, um einen RGB- —
* Signaleingangsanschluss zu wahlen. 4, sogine
TANDBY/ON MY SOURCE COMPUTER

Bei jedem Driicken der Taste schaltet der Projektor wie folgt O
zum jeweils ndchsten Eingangsanschluss weiter.

ﬁ COMPUTER IN1 - COMPUTERIN2 > BNC ]

e Wenn EIN unter AUTOM. SUCHE im Men( OPT. gewahlt ist, pruft der Projektor nacheinander
jeden Anschluss, bis ein Eingangssignal empfangen wird (E147). Wird die Taste COMPUTER
gedriickt, wenn der Anschluss VIDEO 1, VIDEO 2, S-VIDEO, Component, HDMI oder DVI-D
gewahlt ist, priift der Projektor zuerst den Anschluss COMPUTER IN1.

@ \

1 Driicken Sie die Taste VIDEO, um einen Eingang fur das P
* Videosignal zu wahlen.
Bei jedem Driicken der Taste schaltet der Projektor seinen

Video-Anschluss um wie folgt.
COMPONENT (Y, Cb/Pb, Cr/Pr) > S-VIDEO - VIDEO 1 - VIDEO 2
T |
e Wenn EIN unter AUTOM. SUCHE im Meni OPT. gewahlt ist, prift der Projektor
nacheinander jeden Anschluss, bis ein Eingangssignal empfangen wird (E147). Wird
die VIDEO-Taste gedrtickt, wenn der Anschluss COMPUTER IN1 oder COMPUTER
IN2 gewahlt ist, prift der Projektor zuerst den Anschluss COMPONENT.

1 Dricken Sie die Taste DIGITAL, um einen digitalen ’/[ —

=
P
<]
2
S
2

%0

* Signaleingang zu wahlen. Bei jedem Driicken der Taste
schaltet der Projektor wie folgt zum jeweils ndchsten
digitalen Eingangsanschluss weiter.

HDMI < DVI-D

DIGITAL

[

e Wenn EIN unter AUTOM.SUCHE im Men( OPT. gewahlt ist, prift der
Projektor nacheinander jeden Anschluss, bis ein Eingangssignal erfasst wird
(0247). Wird die Taste DIGITAL gedriickt, wenn der Anschluss Component,
S-VIDEO, VIDEO 1 oder VIDEO 2 gewahlt ist, priift der Projektor zuerst den
HDMI-Anschluss.

1 Driucken Sie die MY SOURCE-Taste an der Fernbedienung. N
* Das Eingangssignal wird auf das als MEINE QUELLE kriaosyion -
eingestellte Signal (£J49) umgeschaltet. @ o

e Diese Funktion kann auch fiir eine Dokumentenkamera verwendet werden. Wéhlen
Sie den Eingangsanschluss, an dem die Dokumentenkamera angeschlossen ist.
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Wahl eines Seitenverhaltnisses

1 Driucken Sie die ASPECT-Taste an der Fernbedienung.
* Bei jedem Driicken der Taste schaltet der Projektor zwischen den Modi fir
das Seitenverhéltnis um.
O Bei einem Computersignal
NORMAL - 4:3 > 16:9 > 16:10* -  KLEIN* > SYSTEMEIGEN* - VOLL*
g |
O Bei einem HDMI- oder einem DVI-D-Signal
NORMAL - 4:3 > 16:9 > 16:10* & 14:9 > KLEIN* > SYSTEMEIGEN* - VOLL*
N |
O Bei einem Videosignal, S-Video-Signal oder Component-Videosignal
4:3 > 16:9 > 16:10* > 14:9 > KLEIN* > SYSTEMEIGEN* > VOLL*
g |
O Bei keinem Signal
4:3 (fest, auller CP-WX11000) / VOLL (fest, CP-WX11000)
e *16:10 / VOLL: Nur CP-WX11000. SYSTEMEIGEN:
Aufler CP-X10000 KLEIN: AuRer CP-WX11000.
e Der Modus NORMAL bewahrt das originale e swm s
Seitenverhaltnis des Eingangssignals. @ o O
Korrigieren von Keystone-Verzerrungen

1 Driicken Sie die AUTO-Taste an der Fernbedienung.

* Diese Taste hat folgende Funktion.

O Bei einem Computersignal A e
Die vertikale Position, die horizontale Position und die ‘
horizontale Phase werden automatisch eingestellt.

Stellen Sie vor Verwendung dieser Funktion sicher, dass das
Anwendungsfenster auf die maximale GréRe gestellt ist. Dunkle
Bilder werden méglicherweise nicht ordnungsgemén eingestellt.
Fuhren Sie die Einstellung mit einem hellen Bild aus.

O Fiir ein Videosignal und ein S-Videosignal
Das fiir das jeweilige Eingangssignal am besten geeignete Videoformat wird automatisch
gewahlt. Diese Funktion steht nur zur Verfiigung, wenn AUTO unter VIDEOFORMAT im Mend
EINGB eingestellt ist (E37). Die vertikale Position und die horizontale Position werden
automatisch auf Vorgabewerte eingestellt.

O Fiir ein Mischvideosignal
Die vertikale Position, die horizontale Position und die horizontale Phase
werden automatisch auf die Standardeinstellung eingerichtet.

e Der automatische Einstellvorgang erfordert etwa 10 Sekunden. Beachten Sie
auBerdem, dass er bei bestimmten Eingdngen nicht richtig funktionieren kann.
Wenn diese Funktion fiir ein Videosignal ausgefuhrt wird, kdbnnen gewisse
Zusatzkomponenten wie eine Linie aulerhalb eines Bildes erscheinen.

e Die durch diese Funktion eingestellten Elemente kénnen variieren, wenn
bei der Option AUTO EINST. unter der Option SERVICE im Meni OPT. die
Einstellungen FEIN oder AUS gewahlt wurden (£350). 23
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Einstellung der Position

1

2 Verwenden Sie die Cursortasten A/ 'V /<¢/» zur Einstellung der Bildposition.

Druicken Sie die POSITION-Taste auf der Fernbedienung,
* wenn kein Meni angezeigt wird.
Die Anzeige "STAND" erscheint im Bildschirm.

Um den Vorgang zurtickzusetzen, driicken Sie die RESET-
Taste an der Fernbedienung beim Betrieb. ApECT  SwmEgese
Driicken Sie die POSITION-Taste erneut zum Beenden dieses Vorgangs. | &7 2 =
Auch wenn Sie nichts tun, wird der Dialog nach einigen Sekunden @ (@) @
automatisch geschlossen.

o Wenn diese Funktion bei einem Videosignal, S-Videosignal oder Component-Videosignal ausgefiihrt wird,
kdnnen gewisse Zusatzbildkomponenten wie eine zusatzliche Linie auferhalb des Bildes erscheinen.

e Wenn diese Funktion bei einem Videosignal, S-Videosignal oder Component-Videosignal von
480i@60 oder 576i@50, hangt der Bereich dieser Einstellung von der Einstellung von OVER
SCAN im Menii ABBILDUNG ab (LL134). Einstellung ist nicht méglich, wenn OVER SCAN auf 10
gestellt ist.

Korrektur der Trapezverzerrung

1.

Driicken Sie die KEYSTONE-Taste an der
Fernbedienung. Ein Dialog erscheint im Bild,
um bei der Korrektur der Verzerrung zu helfen.

2 Verwenden Sie die Cursortasten A/V, um den AUTOMATISCH- oder MANUELL- \ @ l
* Betrieb zu wéhlen, und driicken Sie danach die Taste P, um Folgendes auszufiihren.

1) AUTOMATISCH filhrt die vertikale Trapezverzerrungskorrektur automatisch aus. Ko THAE] &

ZURDCK

2) MANUELL zeigt einen Dialog fiir die vertikale Trapezverzerrungskorrektur an.
Verwenden Sie die Cursortasten A/Y, um die Richtung zur Korrektur (zu oder T R
(=) zu wahlen, und nehmen Sie dann die Justierung mit den Tasten «/» vor.

Driicken Sie die KEYSTONE-Taste erneut zum Schlieen des Dialogs und

Beenden dieses Vorgangs. Auch wenn Sie diesen Schritt nicht ausfiihren,

wird das Dialogfeld nach wenigen Sekunden automatisch ausgeblendet.

e Der Einstellbereich dieser Funktion ist je nach Art der Eingangssignale unterschiedlich.
Bei manchen Eingangssignalen kann diese Funktion nicht ordnungsgeman arbeiten.

e Wenn V:IINVERS oder H+V:INVERS unter SPIEGEL im SETUP-Men( gewahlt ist,
wenn der Projektionsbildschirm geneigt ist oder der Projektor nach unten gerichtet ist,
kann es sein, dass diese Funktion nicht richtig arbeitet.

e Wenn sich die Zoom-Anpassung in der Stellung TELE (Telefoto-Fokussierung) befindet,
kann diese Funktion Ubermé&Rig stark arbeiten. Diese Funktion sollte nach Méglichkeit
verwendet werden, wenn die Zoomeinstellung voll auf WEIT (Weitwinkel) gestellt ist.

o Wenn der Projektor eben aufgestellt ist (etwa +3°), kann es sein, dass diese Funktion nicht arbeitet.

o Wenn der Projektor um fast £30 Grad oder noch mehr geneigt ist, kann es sein, dass diese Funktion nicht gut arbeitet.

e Wenn die vertikale Objektivverschiebung nicht ganz nach oben gestellt ist (bzw. nicht ganz nach unten
beim optionalen Objektivtyp USL-801 (E157)), kann es sein, dass diese Funktion nicht gut arbesitet.

o Wenn die horizontale Objektivverschiebung nicht zur Mitte gestellt ist, kann es sein, dass diese Funktion nicht qut arbeitet.

o Diese Funktion steht nicht zur Verfiigung, wenn der Transit.detector eingeschaltet ist (E164).
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Verwenden der VergréoBerungsfunktion

1.

Driicken Sie die ON-Taste von MAGNIFY auf der Fernbedienung.

Die Anzeige "VERGRORERN" erscheint auf der Projektionsflache | 2= é m@m
und der Projektor geht in den VERGRORERN Modus. = | (e
Im VERGRORERN Modus wird das Bild vergréRert. Die & }

Anzeige verschwindet nach einigen Sekunden, wenn kein
Bedienungsvorgang ausgefiihrt wird.

Stellen Sie den VergroRerungsgrad mit den Cursortasten A/V ein.

* Zum Verschieben des Zoombereichs driicken Sie die POSITION-Taste im

VERGRORERN Modus, und betatigen Sie dann die Cursortasten A/V/</»
zum Verschieben des Bereichs. Zum Festlegen des Zoombereichs driicken
Sie die POSITION-Taste erneut.

Um den VERGRORERN-Modus zu beenden und den Bildschirm auf Normalbild
zuriickzuschalten, driicken Sie die OFF-Taste unter MAGNIFY an der Fernbedienung.

e Der Projektor beendet automatisch den VERGRORERN-Modus, wenn

das Eingangssignal wechselt oder wenn ein Vorgang zur Anderung des
Anzeigezustands (automatische Einstellung usw.) ausgefuhrt wird.

e Auch im VERGRORERN-Modus variiert die Trapezverzerrung; sie wird wieder

hergestellt, wenn der Projektor den VERGRORERN-Modus verlasst.

die Projektionsflache genau, um den gewiinschten Pegel zu finden.

[HINWEIS * Der VergréRerungsgrad kann fein eingestellt werden. Beobachten Sie]

Kurzzeitiges Einfrieren des Bildschirms

1.

Dricken Sie die FREEZE-Taste an der Fernbedienung.

Die "EINFRIEREN"-Anzeige erscheint auf der
Projektionsflache (obwohl die Anzeige nicht erscheint, wenn
AUS fir die Option MELDUNG im Men( BILDSCHIRM
gewahlt ist (£345)), und der Projektor schaltet auf
EINFRIEREN-Modus, in dem das Bild eingefroren wird.
Zum Beenden des EINFRIEREN-Modus und Zuriickschalten der
Darstellung auf normal driicken Sie die FREEZE-Taste erneut.

e Der Projektor beendet automatisch den EINFRIEREN-Modus, wenn

bestimmte Steuertasten gedriickt werden.

e Wenn der Projektor langere Zeit ein Standbild projiziert, kann das Bild

moglicherweise im LCD-Panel eingebrannt werden. Lassen Sie den Projektor
nicht zu lange im EINFRIEREN-Modus.
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Kurzzeitiges Schwarzabtasten des Bildschirms

1.

Driicken Sie die BLANK-Taste an der Fernbedienung.

Der Schwarzabtastungsbildschirm erscheint anstelle des
Bildschirm-Eingangssignals. Siehe Option BLANK im Men(
BILDSCHIRM (£342).

Driicken Sie die BLANK-Taste zum Verlassen des Schwarzabtast- Wﬁ@
Bildschirms und Zurtickstellen auf Eingangssignal-Bildschirm. —

e Der Projektor beendet automatisch den BLANK-Modus, wenn bestimmte
Steuertasten gedriickt werden.

Kurzzeitiges Ausblenden des Bildes

1

Beim Driicken der Taste SHUTTER wird der mechanische Objektivverschluss
geschlossen bzw. gedéffnet. Der Verschluss blockiert in geschlossenem
Zustand das Projektionslicht, so dass das Bild komplett ausgeblendet wird.
e Bei geschlossenem Verschluss blinkt die Anzeige SHUTTER am Projektor.

e Nach Verstreichen der bei SHUTTER-TIMER eingestellten Zeit schaltet der
Projektor automatisch ab (348).

e Beim Ausschalten des Gerats mit der Taste STANDBY/ON (320) 6ffnet sich
der Objektivverschluss automatisch. Sollte beim Offnen oder SchlieRen des
Objektivverschlusses die Stromversorgung unterbrochen werden, stoppt auch
die Bewegung des Objektivverschlusses. Beim Einschalten 6ffnet sich der nicht
vollstédndig geschlossene bzw. gedffnete Objektivverschluss automatisch.

v
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PbyP (Bild fiir Bild)

PbyP ist eine Funktion zur Anzeige zwei verschiedener Bildsignale auf einem
Bildschirm, der in zwei Bereiche die jeweiligen Signale geteilt ist. Einige der Funktionen
kdnnen mit der gleichen Bedienung bie der Normalmodus verwendet werden (nicht im
PbyP-Modus). Einige Bedienverfahren stehen nur im PbyP-Modus zur Verfugung

Starten von PbyP ’
Driicken Sie die PbyP-Taste an der u >

Fernbedienung, und die PbyP-Funktion wird SW
gestartet. Um den PbyP-Modus zu beenden,
driicken Sie die Taste erneut.

RESET

Normalmodus PbyP-Modus

ASPECT
Pb P AUTO POSITION
@ QO O
. . . . Einstellinformati
Anzeige der Einstellinformation nelefinormaan
Die Einstellinformation wird mehrere Sekunden lang

.. : N 71
zeigt die Eingangssignal-Information fur jeden Bereich.

angezeigt, wenn die PbyP-Funktion gestartet wird. Es

Aullerdem gibt es einen gelben Rahmen und eine Lautsprechermarkierung fiir den
Hauptbereich. Die Information kann mit den Cursortasten A/V/<«/» angezeigt
werden, wenn die Einstellinformation nicht im Bildschirm ist.

Andern des Hau ptbereichs Hauptbereich Hauptbereich

Die meisten Bedienverfahren sind nur flir den Hauptbereich \"|
wirksam. Auch das mit dem Bildeingabesignal verbundene -
Audioeingangssignal fir das hauptbereich wird als

Audioausgangssignal zugewiesen. Der Hauptbereich kann
mit den Cursortasten «/» umgestellt werden, wenn die
Einstellinformation im Bildschirm ist.

Nebenbereich

Andern des Bildeingabesignals <Signalkombination>

Dricken Sie die Taste COMPUTER, VIDEO oder Haupt
DIGITAL im PbyP-Modus, und das Meni zum Wahlen Neben
des Eingangssignals erscheint. Wahlen Sie ein Signal oG
mit den Cursortasten A/V. Wenn Sie das Signal im Nebenbereich e

DVI-D

S [comPUTER IN7)
B
HOMI

BNC

<|x[=]=]=

<o x[x[=|=|=

x| x| x|o|x|x[o]o]o] videoz

sl=l=]=]=|=]=[=]=]/|comrurer i

<L =< <[=|x[x[=]=]=

x| x| x| x[=|x|/]=]=]=

andern wollen, schalten Sie zuerst den Hauptbereich mit den o [Pl
Cursortasten «/» um. Anzeige des gleichen Signals in beiden s Tolo el
Bereichen ist nicht zuldssig. Fir andere Kombinationen des Vaz o]0 o [x[x[o]x

Eingangssignals siehe Tabelle rechts. Alle mit X markierten
Kombinationen kénnen nicht gewahlt werden.

Verwendung der PbyP-Austausch-Funktion

Dricken Sie MY BUTTON, die PbyP-Austausch
(0249) zugewiesen ist. Die Positionen beider ->
Bereich wird ohne jede Anderung der Einstellungen

umgeschaltet.

HINWEIS -Bei manchen Signalen kann die Anzeige im PbyP-Modus nicht richtig
erfolgen, auch wenn richtig im Normalmodus angezeigt werden kann.
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Verwendung der Meniifunktion

Dieser Projektor verfiigt Uber die folgenden Menis: BILD, ABBILDUNG, EINGB, SETUP, BILDSCHIRM,
OPT., NETZWERK, SICHERHEIT und EINF. MENU. Das EINF. MENU beinhaltet haufiger verwendete
Funktionen, und die anderen Menis sind nach Zweck kategorisiert und tiber das Meni FORTGESCHRITT
wahlbar. Jedes dieser Mentis wird auf gleiche Weise mit den Tasten A/V/<4/», ENTER und RESET
bedient. Gleichnamige Tasten an Fernbedienung und Projektor haben dieselben Funktionen.

Taste ENTER | | ”7/ - \
Cursortasten ! :1 i W\i\(\\/b
Taste MENU | N\ =

! FREEZE |~ <1 MENy

Taste RESET ”@

Aufrufen / Verlassen des Meniis

Driicken Sie zum Aufrufen des Menis die Taste MENU.

Das zuletzt verwendete MENU (EINF. MENU oder
FORTGESCHRITT) erscheint. Nach dem Einschalten wird
immer zunachst das EINF. MENU aufgerufen. Zum Verlassen
des Meniis driicken Sie die Taste MENU ein weiteres Mal.
Um zu EINF. MENU/FORTGESCHRITT zu wechseln,
wahlen Sie EINF. MENU/FORTGESCHRITT im Mend.
Kommandowaorter im OSD-Menii

4 EINST-SPEICH, _OFFNEN-2
VORLAUFIGER ZUSTAND

R

SIND SIE SICHER,
DASS SIE LADEN MOCHTEN?
DAY

%« LOSCHEN || >

Die Bedeutungen der OSD-Kommandowdrter sind wie folgt;
Anzeige Bedeutung

Durch Auswahlen dieses Worts kénnen Sie das OSD-Menti verlassen. Driicken
VERLASSEN | er Taste MENU hat dieselbe Funktion.

ZURUCK Durch Auswahlen dieses Worts kehren Sie zum vorherigen Menii zuriick.

X Durch Auswahlen dieses Worts [dschen Sie eventuelle Eingaben im aktuellen
LOSCHEN oder NEIN Meni und kehren zum vorherigen Meni zurtick.

Durch Auswahlen dieses Worts fiihrend Sie die gewahlte Funktion aus bzw.

OK oder JA wechseln zum nachsten Mend.

(HINWEIS e Zum Verschieben der Mendiposition drlicken Sie die Taste POSITION und A

verwenden dann die Tasten A/V/</p.

e Manche Funktionen kénnen nicht ausgefihrt werden, wenn ein bestimmter
Eingangsanschluss gewahlt ist, oder wenn ein bestimmtes Eingangssignal angezeigt wird.
e Um den Vorgang zuriickzusetzen, drlicken Sie die Taste RESET an der Fernbedienung beim
Betrieb. Beachten Sie, dass Funktionen, die gleichzeitig mit der Bedienung ausgefihrt werden
(z.B. SPRACHE, H-PHASE usw.), nicht zurlickgesetzt werden kénnen.

¢ Der Dialog wird automatisch wieder ausgeblendet, wenn 30 Sekunden lang keine
(Weitere Bedienung erfolgt.
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SINE MENUT

Im EINF. MENU kénnen die in der nachstehenden
Tabelle genannten Vorgdnge ausgefihrt werden. . -
Waéhlen Sie eine Menloption mit den Cursortasten : +0
A/V am Projektor oder an der Fernbedienung.

Dann verfahren Sie entsprechend der folgenden

Tabelle.

AUSFUHREN
+0

MNORMAL

MORMAL
NORMAL
AUSFLHREN
Oh

Element

Beschreibung

BILDFORMAT

Mit den Tasten «/» wird der Modus fiir das Seitenverhaltnis aus-/eingeschaltet.
Siehe Option BILDFORMAT im Menii ABBILDUNG (E34).

AUTO
KEYSTONE

Mit den Tasten » wird die Auto-Keystone-Funktion ausgefihrt.
Siehe Option AUTO KEYSTONE im Menti SETUP (E£340).

KEYSTONE

Mit den Tasten «/» wird die vertikale Trapezverzerrung korrigiert.
Siehe Option X KEYSTONE im Ment SETUP (L£340).

KEYSTONE

Mit den Tasten «/» wird die horizontale Trapezverzerrung korrigiert.
Siehe Option £J KEYSTONE im Menu SETUP (£3471).

BILD-MODUS

Mit den Tasten «/» wird zwischen den Modi fiir den Bildtyp umgeschaltet.
Die Bildtyp-Modi sind Kombinationen der Einstellungen GAMMA
und FARB-TEMP. Wéhlen Sie einen geeigneten Modus
entsprechend der Projektionsquelle.

LN?RMAL <& CINEMA < DYNAMISCH <& PRO.F.(SCHVﬂ
TAGSUBER < WEISS PRO.F. <& PRO.F.(GRN)
FARB-TEMP. GAMMA

2 MITTEL 1 VORGABE
3 NIEDRIG 2 VORGABE
1 HOCH 3 VORGABE
4 HOCH-HELL-1 4 VORGABE
5 HOCH-HELL-2 4 VORGABE

WEISS PRO.F. 2 MITTEL 5 VORGABE
TAGSUBER 6 HOCH-HELL-3 6 VORGABE

* Wenn die Kombination von GAMMA und FARB-TEMP. sich von
den oben voreingestellten Modi unterscheidet, ist die Anzeige am
Mendi fur BILD-MODUS auf "INDIVIDU." gestellt. Siehe Optionen
GAMMA und FARB-TEMP. (131, 32) im BILD-Mend.

» Wenn diese Funktion ausgeftihrt wird, kdnnen Balken oder
andere Bildverzerrungen erscheinen.

NORMAL
CINEMA
DYNAMISCH
PRO.F.(SCHW)
PRO.F.(GRN)

(Fortsetzung nachste Seite)
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Element

Beschreibung

OKO-MODUS

Mit den Tasten <«/» wird der Sparmodus aus-/eingeschaltet.
Siehe Option OKO-MODUS im Meni SETUP (E£341).

SPIEGEL

Mit den Tasten «/» wird der Spiegel-Status aus-/eingeschaltet.
Siehe Option SPIEGEL im Mentu SETUP (EJ47).

RUCKST

Durch Ausflihren dieser Menuoption werden alle Einstellungen im EINF.
MENU ausgenommen FILTER-TIMER und SPRACHE zuriickgesetzt.
Es erscheint ein Dialog zur Bestatigung des Vorgangs. Wahlen Sie die
Option OK mit der Taste » zum Riicksetzen.

FILTER-TIMER

Die Gebrauchsdauer des Luftfilters wird im Meni angezeigt.

Durch Ausflihren dieser Mentoption wird der Filter-Timer
zurlckgesetzt, mit dem die Nutzungszeit des Lulftfilters erfasst wird.
Es erscheint ein Dialog zur Bestétigung des Vorgangs. Wahlen Sie
die Option OK mit der Taste » zum Ricksetzen.

Siehe FILTER-TIMER in Menu OPT. (148).

SPRACHE

Mit den Cursortasten «/» wird die Anzeigesprache geéndert.
Siehe Option SPRACHE im Meni BILDSCHIRM (£342).

FORTGESCHRITT

Driicken Sie die Taste » oder ENTER zum Zugriff auf die Menis
BILD, ABBILDUNG, EINGB, SETUP, BILDSCHIRM, NETZWERK,
oder SICHERHEIT.

VERLASSEN

Driicken Sie die Taste € oder ENTER, um das OSD-Menu wieder zu
verlassen.
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MenufBil|ED)

Im MenU BILD kénnen die in der nachstehenden : — L
Iy e o LL] +

Tabelle genannten Vorgdnge ausgefihrt werden. QRNRAST

Wahlen Sie eine Meniioption mit den Cursortasten A/Y am DL O e L

Projektor oder an der Fernbedienung, und driicken Sie die ! i

Cursortaste » am Projektor oder der Fernbedienung oder
die ENTER-Taste an der Fernbedienung zum Ausfiihren der
Menioption. Dann verfahren Sie entsprechend der folgenden

Tabelle.
Element Beschreibung
Passen Sie die Helligkeit mit den «/»-Tasten an.
HELLIGKEIT Dunkel < Hell
Passen Sie den Kontrast mit den «¢/» -Tasten an.
KONTRAST Schwach ¢ Stark
Wabhlen Sie einen Gamma-Modus mit den A/V -Tasten.
1 VO%GABE < 1INDIVIDU. ¢ 2 VORGABE « 2 INDIVIDU. ¢ 3 VORI?ABE
6 INDIVIDU. 3 INDIVIDU.
6 VORGABE « 5 INDIVIDU. & 5 VORGABE © 4 INDIVIDU. < 4 VORGABE
Zum Einstellen von INDIVIDU.
Durch Wahlen eines Modus, dessen Namen INDIVIDU. enthélt und
anschlieRendes Driicken der Taste » oder ENTER-Taste wird ein
Dialog zur Hilfe bei der Einstellung des Modus angezeigt.
Diese Funktion ist nltzlich, um die S
Helligkeit bestimmter Farbténe zu &ndern. | | | | | | i
Wabhlen Sie eine Meniioption mit den Tasten
<«/», und stellen Sie den Pegel mit den Tasten R R R
A/Vein.
GAMMA Sie kénnen ein Testmuster zum Prifen des Effekts lhrer Einstellung

durch Driicken der ENTER oder VIDEO-Taste abrufen.
Bei jedem Driicken der ENTER oder VIDEO-Taste wechselt das
Muster wie unten gezeigt.

Kein Muster = Grauskala (9 Stufen) =
e Rampe < Grauskala mit 15 Stufen

Die acht Equalizer-Balken entsprechen acht Ténen im Testmuster
(Grauskala mit 9 Stufen), ausgenommen der dunkelste ganz links.
Zur Einstellung des 2. Tons von links im Testmuster verwenden
Sie den Equalizer-Balkenschieber "1". Der dunkelste Ton links

am Testmuster kann nicht mit den Equalizer-Balkenschiebern
eingestellt werden.

» Wenn diese Funktion ausgefuhrt wird,
kénnen Balken oder andere
Bildverzerrungen erscheinen.

(Fortsetzung nachste Seite) 31




Element

Beschreibung

FARB-TEMP.

Wabhlen Sie eine Farbtemperatur mit den Tasten A/V.

1HOCH < 1INDIVIDU. <> 2 MITTEL< 2 INDIVIDU. <> 3 NIEDRIG
¢

6 INDIVIDU. 3INDIVIDU.
8

6 HOCH-HELL-3 4 HOCH-HELL-
¢ 8

5 INDIVIDU. ¢ 5 HOCH-HELL-2 < 4 INDIVIDU.

Zum Einstellen von INDIVIDU.

Durch Wahlen eines Modus,
dessen Namen INDIVIDU. enthélt
und anschlieRendes Driicken

der Taste » oder ENTER-Taste
wird ein Dialog zur Hilfe bei der : 0 o ——
Einstellung von OFFSET und GAIN =iz TES

des gewahlten Modus angezeigt.

OFFSET-Einstellungen dndern die Farbintensitat auf ganzen Ténen im
Testmuster.

GAIN-Einstellungen éndern die Farbintensitat

auf helleren Ténen im Testmuster.

Waéhlen Sie eine Menloption mit den Tasten «/», und stellen Sie
den Pegel mit den Tasten A/Vein.

Sie kénnen ein Testmuster zum Priifen des Effekts lhrer Einstellung
durch Drucken der ENTER oder VIDEO-Taste abrufen.

Bei jedem Driicken der ENTER oder VIDEO-Taste wechselt das
Muster wie unten gezeigt.

Kein Muster = Grauskala (9 Stufen) =

t— Rampe < Grauskala mit 15 Stufen
* Wenn diese Funktion ausgefuhrt wird, kdnnen
Balken oder andere Bildverzerrungen erscheinen.

FARBE

Passen Sie die Gesamtfarbe mit den «/» -Tasten an.
Schwach < Stark

* Dieser Punkt kann nur flr ein Video-, S-Video-, Component-
Video-, HDMI- oder DVI-D-Signal gewahlt werden, wenn
DIGITALFORMAT (E337) auf VIDEO gesetzt ist.

F-TON

Passen Sie den Farbton mit den «/» -Tasten an.
Rétlich ¢ Grinlich

* Dieser Punkt kann nur fir ein Video-, S-Video-, Component-
Video-, HDMI- oder DVI-D-Signal gewahlt werden, wenn
DIGITALFORMAT (E37) auf VIDEO gesetzt ist.

SCHARFE

Passen Sie die Scharfe mit den «/» -Tasten an.

Schwach < Stark
» Es kann Rauschen auftreten, und/oder der Bildschirm kann kurz
flackern, wenn eine Einstellung vorgenommen wird. Dabei handelt
es sich nicht um eine Fehlfunktion.

(Fortsetzung nachste Seite)
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Element

Beschreibung

AKTI. BLENDE

Mit den Cursortasten A/V wird die aktive Blendensteuerung umgestellt.

PRASENT. < THEATER ¢ MANUELL
ft f}

Merkmal
Die aktive Blende zeigt das beste Bild fur sowohl
helle als auch dunkle Szenen.

Die aktive Blende zeigt das beste Theater-Bild
THEATER fur sowohl helle als agch dunkle Szenen.
Die aktive Blende ist auf eine feste Helligkeit
(0: dunkel - 7: hell) eingestellt

« Das Bildschirmbild kann flackern, wenn die Modi PRASENT. oder
THEATER gewahlt sind. Wenn dies auftritt, wahlen Sie MANUELL.

PRASENT.

MANUELL

EINST-SPEICH.

Dieser Projektor verfligt Gber 4 Speicher fir Einstelldaten (fiir alle
Optionen im BILD-Men).

Durch Wahlen einer Funktion mit den Tasten A/V und Driicken
von » oder ENTER wird jede Funktion ausgefihrt.

[SPEICHERN-1 <SPEICHERN-2 < SPEICHERN-3 & SPEICHERN-4]

OFFNEN-4 <> OFFNEN-3 & OFFNEN-2 <> OFFNEN-1

SPEICHERN-1. SPEICHERN-2, SPEICHERN-3, SPEICHERN-4

Wenn Sie eine SPEICHERN-Funktion ausfiihren, werden die aktuellen Einstelldaten
in dem mit der Zahl im Funktionsnamen verkniipften Speicher gespeichert.
* Beachten Sie, dass die aktuellen in einem Speicher gespeicherten Daten
beim Speichern neuer Daten im gleichen Speicher verloren gehen.

OFFNEN-1, OFFNEN-2, OFFNEN-3, OFFNEN-4

Wenn Sie eine OFFNEN-Funktion ausfiihren, werden die Daten von
dem mit der Zahl im Funktionsnamen verkniipften Speicher geladen
und das Bild entsprechend angepasst.

» Die OFFNEN-Funktionen, deren verkniipfter Speicher keine Daten
enthéalt, werden Ubersprungen.

+ Andernfalls geht die aktuelle Einstellposition durch Laden von Daten
verloren. Wenn Sie die aktuellen Einstellungen bewahren wollen, speichern
Sie diese bitte vor dem Ausfiihren einer OFFNEN-Funktion.

* Es kann Rauschen auftreten, und der Bildschirm kann kurz flackern, wenn Daten
geladen werden. Dabei handelt es sich nicht um eine Fehlfunktion.

» Die OFFNEN-Funktionen kénnen auch von der Taste MY
MEMORY. ausgefihrt werden, die durch die Menutoption MEINE
TASTE im Menl OPT. eingestellt werden kann (E349).
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VienufABBIEDUNG -

Im Menii ABBILDUNG kénnen die in der nachstehenden = ovenson
. . i - VPOSIT
Tabelle genannten Vorgange ausgefiihrt werden. - 2 3§§§:='E
Wahlen Sie eine Menloption mit den Cursortasten A/V¥ am R
& AUTOM. EINST. AUSFUHR.

Projektor oder an der Fernbedienung, und driicken Sie die
Cursortaste » am Projektor oder der Fernbedienung oder die
ENTER-Taste an der Fernbedienung zum Fortfahren. Dann

verfahren Sie entsprechend der folgenden Tabelle.

Element

Beschreibung

BILDFORMAT

Mit den Tasten A /W wird zwischen den Modi fiir das Seitenverhaltnis umgeschaltet.
Bei einem Computersignal
NORMAL ¢ 4:3 & 16:9 ©16:10* &  KLEIN* & SYSTEMEIGEN* ¢ VOLL*
1 =1y
Bei einem HDMI- oder einem DVI-D-Signal
NORMAL ¢ 4:3 & 16:9 & 16:10* < 14:9 & KLEIN* & SYSTEMEIGEN* © VOLL*
1 1T
Bei einem Videosignal, S-Video-Signal oder Component-Videosignal
4:3 & 16:9 & 16:10* & 14:9 & KLEIN* & SYSTEMEIGEN* ¢ VOLL*
1t =1y
Bei keinem Signal
4:3 (fest, aulRer CP-WX11000) / VOLL (fest, CP-WX11000)
**16:10 / VOLL: Nur CP-WX11000. SYSTEMEIGEN: Aul3er
CP-X10000 KLEIN: Aufer CP-WX11000.
* Der Modus NORMAL bewahrt das originale Seitenverhaltnis des Eingangssignals.

OVER SCAN

Passen Sie das Bildgréenverhéltnis mit den «/» -Tasten an.

Klein (vergréfert das Bild) < Grof3 (verkleinert das Bild)
* Dieser Punkt kann nur fir ein Video-, S-Video-, Component-Video- und
HDMI- oder DVI-D-Signal gewahlt werden, wenn DIGITALFORMAT (E337)
auf VIDEO gesetzt ist.
» Wenn Sie eine zu hohe Einstellung wahlen, treten am Rand des
Bildes méglicherweise Stérungen auf. Verringern Sie in diesem Fall die
Einstellung.

V-POSIT

Passen Sie die vertikale Position mit den «/» -Tasten an.

Ab ¢ Auf
+ Ubereinstellung der vertikalen Position kann zu Bildrauschen fiihren. In
diesem Fall stellen Sie bitte die vertikale Position auf die Vorgabeeinstellung
zurlick. Durch Driicken der Taste RESET, wenn V-POSIT gewahlt ist, wird
V-POSIT auf die Vorgabeeinstellung zurlickgesetzt.
» Wenn diese Funktion bei einem Videosignal, S-Videosignal oder
Component-Videosignal von 480i@60 oder 576i@50, hangt der Bereich
dieser Einstellung von der Einstellung von OVER SCAN ab (oben).
Einstellung ist nicht méglich, wenn OVER SCAN auf 10 gestellt ist.
« Dieser Punkt kann nicht fur ein HDMI- oder DVI-D-Signal gewéhlt werden.

(Fortsetzung néchste Seite)
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Element

Beschreibung

H-POSIT

Passen Sie die horizontale Position mit den «/» -Tasten an.
Rechts < Links

* Ubereinstellung der horizontalen Position kann zu Bildrauschen fiihren. In diesem Fall stellen

Sie bitte die horizontale Position auf die Vorgabeeinstellung zuriick. Durch Driicken der Taste

RESET, wenn H-POSIT gewahlt ist, wird H-POSIT auf die Vorgabeeinstellung zuriickgesetzt.

* Wenn diese Funktion bei einem Videosignal, S-Videosignal oder Component-Videosignal von 480i@60 oder 625i

576i@50, hangt der Bereich dieser Einstellung von der Einstellung von OVER SCAN ab (IE134). Einstellung ist

nicht mdglich, wenn OVER SCAN auf 10 gestell st.

* Dieser Punkt kann nicht fiir ein HDMI- oder DVI-D-Signal gewahlt werden.

H-PHASE

Passen Sie die horizontale Phase zur Verringerung des
Bildschirmflackerns mit den «/» -Tasten an.

Rechts <> Links
* Dieser Punkt kann nur fir ein Computersignal oder ein
Component-Videosignal gewahlt werden. (aul3er 480i@60,
576i@50 und SCART RGB Eingang)

H-GR.

Passen Sie die horizontale GroRe mit den «/» -Tasten an.

GroB3 < Klein
* Dieser Punkt kann nur fur ein Computersignal gewahlt werden.
» Wenn Sie fur diese Einstellung sehr hohe oder sehr geringe
Werte wahlen, wird das Bild mdéglicherweise nicht ordnungsgeman
angezeigt. Setzen Sie in diesen Fallen die Einstellung zuriick,
indem Sie im Verlauf des Vorgangs die Taste RESET betétigen.

AUTOM. EINST.
AUSFUHR.

Durch Wahlen dieser Option wird die automatische Einstellung ausgefiihrt.

Bei einem Computersignal

Die vertikale Position, die horizontale Position und die horizontale
Phase werden automatisch eingestellt.

Stellen Sie vor Verwendung dieser Funktion sicher, dass das
Anwendungsfenster auf die maximale Gréf3e gestellt ist. Dunkle
Bilder werden méglicherweise nicht ordnungsgemaf eingestellt.
Fuhren Sie die Einstellung mit einem hellen Bild aus.

Fir ein Videosignal und ein S-Videosignal

Das fiir das jeweilige Eingangssignal am besten geeignete
Videoformat wird automatisch gewéhit. Diese Funktion steht nur
zur Verfiigung, wenn AUTO unter VIDEOFORMAT im Meni EINGB
eingestellt ist (£337). Die vertikale Position und die horizontale
Position werden automatisch auf Vorgabewerte eingestellt.

Fir ein Mischvideosignal

Die vertikale Position, die horizontale Position und die horizontale
Phase werden automatisch auf die Standardeinstellung eingerichtet.
* Der automatische Einstellvorgang erfordert etwa 10 Sekunden. Beachten Sie
aulerdem, dass er bei bestimmten Eingé&ngen nicht richtig funktionieren kann.
Wenn diese Funktion fir ein Videosignal ausgefiihrt wird, kdnnen gewisse
Zusatzkomponenten wie eine Linie auerhalb eines Bildes erscheinen.

* Die durch diese Funktion eingestellten Elemente kénnen variieren, wenn
bei der Option AUTO EINST. unter der Option SERVICE im Men( OPT. die
Einstellungen FEIN oder AUS gewahit wurden (C350).
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MenulEINGB N—

Im Men( EINGB kénnen die in der nachstehenden 2 PERNSEHER
Tabelle genannten Vorgange ausgefiihrt werden. = S o
Wahlen Sie eine Meniioption mit den Cursortasten = imeror
A/Y am Projektor oder an der Fernbedienung, und . = arnserEos
driicken Sie die Cursortaste » am Projektor oder = FRAELooK

der Fernbedienung oder die ENTER-Taste an der
Fernbedienung zum Fortfahren. Dann verfahren Sie
entsprechend der folgenden Tabelle.

Element Beschreibung

Waéhlen Sie einen Progress-Modus mit den Tasten A/V.
FERNSEHER < FILM < AUS
ft— )

* Diese Funktion wird nur fiir ein verschachteltes Signal am VIDEO 1-,
VIDEO 2- oder S-VIDEO-Eingang und fiir ein 480i@60, 576i@50 oder
PROGRESSIV 1080i@50/60 Signal am Component, HDMI- oder DVI-D-Eingang
durchgefihrt.

» Wenn FERNSEHER oder FILM ausgewahlt ist, wird das Projektionsbild schérfer.
Der Modus FILM ist fir das 2-3 Pull-Down-System fiir die Umwandlung geeignet.
Diese kénnen aber einen bestimmten Effekt (z.B. eine gezackte Linie) im Bild bei
einem schnell beweglichen Objekt verursachen. In diesem Fall wahlen Sie bitte
AUS, auch wenn das Projektionsbild an Schérfe verlieren kann.

Verwenden Sie die Tasten A /¥, um auf den Rauschverminderungsmodus zu schalten.

HOCH < MITTEL < NIEDRIG

L= 1t

VIDEO NR * Diese Funktion wird nur ftr den VIDEO 1-, VIDEO 2- oder
S-VIDEO-Eingang und fiir ein 480i@60, 576i@50 oder 1080i@50/60
Signal am Component, HDMI- oder DVI-D-Eingang durchgefihrt.
* Es kann hierbei, wenn die Einstellung zu hoch ist, zu einer
Verschlechterung des Bildes kommen.

Wabhlen Sie einen 3D-YCS-Modus mit den Tasten A/V.
STILL < FILM < AUS
%
3D-YCS » Diese Funktion arbeitet nur beim VIDEO 1- oder VIDEO 2- Eingang von NTSC und PAL.
* FILM ist der Modus fir Bilder mit Bewegung, wie z.B. Filme,
wahrend STILL fur Bilder mit geringer oder keiner Bewegung
verwendet wird, wie beispielsweise Dias.

Wahlen Sie einen Farbnorm-Modus mit den Tasten A/V.
AUTO < RGB & SMPTE240 < REC709 < REC601
ft )

* Diese Option ist nur fir ein RGB-Signal oder ein Component-Video-Signal
FARBNORM (auBer 480i@60, 576i@50 und SCART RGB) verfiigbar.
* Im AUTO-Modus wird automatisch der am besten geeignete Modus ausgewéhlt.
* Die AUTO-Funktion arbeitet bei bestimmten Signalen mdglicherweise nicht ordnungsgemag. In
diesem Fall kann es empfehlenswert sein, einen anderen geeigneten Modus als AUTO zu wahlen.

(Fortsetzung nachste Seite)
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Element

Beschreibung

COMPONENT

Wabhlen Sie eine Funktion fir den Component-Anschluss
(Y, Cb/Pb, Cr/Pr) mit den Tasten A/V.

COMPONENT < SCART RGB
Wenn SCART RGB ausgewahlt ist, fungieren die Component (Y, Cb/Pb,
Cr/Pr)- und VIDEO 1-Anschliisse als SCART RGB-Anschluss. Ein SCART-
Adapter oder SCART-Leitung ist fur einen SCART RGB Eingang zum
Projektor erforderlich Einzelheiten erfahren Sie von lhrem Fachhéandler.

u ROLIN “CONIRQLOUT REMOTE _gypeo QUL

i

TER INT COMP

VIDEQ1___BNC

CXIIQ S i Video

RICr/PF /Y BICHPb H

m o =
(BBRE] ’ H =2
R 2
SCART OUT

VIDEOFORMAT

Stellen Sie das Videoformat fiir den S-VIDEO-, VIDEO 1-Anschluss und
den VIDEO 2-Anschluss ein.
(1) Wahlen Sie den
Eingangsanschluss mit den AUTO NISC  PAL  SECAM TS meaL  neAL
Tasten A/V. SVIDED @ o

(2) Mit den Tasten «/» wird = g

zwischen den Modi fur das :
Videoformat umgeschaltet.

AUTO < NTSC © PAL < SECAM
& N-PAL <> M-PAL <> NTSC4.43 1

* Diese Option ist nur fir ein Videosignal vom

VIDEO 1-, VIDEO 2- oder S-VIDEO-Anschluss

verfligbar.

* Im AUTO-Modus wird automatisch der am besten geeignete Modus ausgewahlt.

+ Die AUTO-Funktion arbeitet bei bestimmten Signalen mdglicherweise
nicht ordnungsgemaf. Wenn das Bild instabil wird (z. B. verzerrtes Bild,
Farbmangel), wéhlen Sie den fir das Eingangssignal geeigneten Modus.

DIGITALFORMAT

Stellen Sie das Videoformat fir den HDMI-Anschluss und den
DVI-D-Anschluss ein.

(1) Wahlen Sie den Eingangsanschluss mit den Tasten A/V.

(2) Mit den Tasten «/» kann zwischen den Digitalformaten
umgeschaltet werden.

AUTO < VIDEO <& COMPUTER
T}

{T
Merkmal
AUTO Der am besten geeignete Modus wird automatisch ausgewahlt.
VIDEO Geeignet fur DVD-Signale
COMPUTER Geeignet fir Computersignale

» Wenn COMPUTER gewahlt ist, kann FARBE, F-TON, OVER SCAN nicht
gewahlt werden.

(Fortsetzung néchste Seite)
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Element

Beschreibung

DIGITALBEREICH

(1) Wahlen Sie den Eingangsanschluss mit den Tasten A/V.

(2) Mit den Tasten «/» wird zwischen den Modi fir das
Videoformat umgeschaltet.

AUTO < NORMAL < VERBESSERT
= f}

Merkmal

AUTO Der am besten geeignete Modus wird automatisch ausgewahit.
NORMAL Geeignet fir DVD-Signale (16-235)
VERBESSERT Geeignet fir Computersignale (0-255)

* Wenn der Kontrast der Projektionsabbildung zu stark oder zu schwach
ist, versuchen Sie, einen besser geeigneten Modus zu finden.

COMPUTER IN

Stellen Sie den Computer-Eingangssignaltyp fir den COMPUTER
IN-Anschluss ein.

(1) Wahlen Sie den COMPUTER IN-Anschluss, den Sie einstellen
wollen, mit den A/VY Tasten.

(2) Wahlen Sle den Computer' 2 COMPUTER-EINGANG

Eingangssignaltyp mit den Tasten «/p». AUTO A0
COMPUTER IN 1 @ [e]

» Uber den AUTO-Modus kénnen T e 3

Sie eine Synchronisierung auf ein e T—— —
G-Signal oder Mischsignal Uber den
Anschluss einstellen.

* Im AUTO-Modus kann das Bild bei bestimmten Eingangssignalen
verzerrt werden. In diesem Fall nehmen Sie den Signalstecker ab,
so dass kein Signal empfangen wird, schalten den Modus SYNC.

AUF G AUS, und legen das Signal wieder an.

FRAME LOCK

Stellen Sie die Bildsperre fur jeden
Anschluss ein oder aus. = FRAME LacK
(1) Wahlen Sie den TR
Eingangsanschluss mit den Tasten &

HOMI

A/V. DVID

g —y
(2) Schalten Sie die Bildsperr- m—
Funktion mit den <€/»> Tasten ein [ ,

oder aus. COMPUTER IN 2 @

EIN < AUS = 3

* Diese Funktion kann nur an einem (S — VERLASSEN
Signal mit einer vertikalen Frequenz

von 50 bis 60 Hz durchgefiihrt werden.

« Ist EIN ausgewahlt, werden bewegte Bilder flissiger dargestellt.
* Es kann hierbei jedoch zu einer Verschlechterung des Bildes
kommen. In diesem Fall wahlen Sie AUS.

m

(¢}

Y®O O

(Fortsetzung nachste Seite)
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Element

Beschreibung

AUFLOSUNG

Die Auflésung fiur die COMPUTER IN1-, COMPUTER IN2- und BNC-
Eingangssignale kann an diesem Projektor eingestellt werden.

(1) Wahlen Sie im Menii EINGB. die Option AUFLOSUNG mit den Tasten
A/V und driicken Sie die Taste ».
Dann wird das Menii AUFLOSUNG angezeigt. g OSUNG

N
(2) Im Ment AUFLOSUNG wéhlen Sie dann 13 STANDARD :
die gewiinschte Auflésung mit den Tasten
A/V.
Durch Wahl von AUTO wird eine fiir das
Eingangssignal geeignete Auflésung gewahlt.

(3) Durch Drucken der Taste » oder ENTER
bei Wahl der Aufldésung STANDARD werden
die horizontalen und vertikalen Positionen,
die Taktphase und die horizontale Grofke
automatisch eingestellt.

Der Dialog EINGB-INFORMAT- (55) wird
angezeigt.

(4) Zum Einstellen einer
benutzerangepassten Auflésung s GEW
verwenden Sie die Tasten A /¥ zur Wah! e ERSEEEREE O
von INDIVIDU., und das FELD INDIVIDUELLE
AUFLOSUNG erscheint. Stellen Sie die
horizontalte (HORZ) und vertikale (VERT)
Aufésung mit den Tasten A/V/<«/» ein.

Es kann nicht garantiert werden, dass diese
Funktion bei allen Auflésungen korrekt wirkt.

(5) Zum Speichern der Einstellung fiihren
Sie den Cursor zur ganz rechten Stelle und
driicken dann die Taste ».

Die horizontale und vertikale Position, die
Taktphase und die horizontale GréRe werden
dann automatisch eingestellt.

Nachdem der Dialog EINGB-INFORMAT-
(0255) etwa 10 Sekunden lang angezeigt
wurde, kehrt der Bildschirm zum Men(
AUFLOSUNG zuriick und die gednderte
Aufldsung wird angezeigt.

STANDARD 11024 % 768
2 STANDARD 1280 x 768
3 0

(6) Um ohne das Speichern von Anderungen

zur vorherigen Auflésung zuriickzukehren,

stellen Sie den Cursor auf die Stelle ganz links

und driicken die Taste «.

Der Bildschirm kehrt dann zum Meni AUFLOSUNG zuriick und zeigt wieder
die vorherige Auflésung an.

« Bei manchen Bildern funktioniert dies nicht sehr gut.

39




MenufSENYR

Im Menu SETUP kénnen die in der Tabelle _ 3 LN
aufgefiihrten Funktionen ausgefiihrt werden. 5 o keSO 0
Wahlen Sie eine Meniioption mit den Cursortasten A/¥ am 4 Poowns o
Projektor oder an der Fernbedienung, und driicken Sie die 5 MONTOR AUSGANG

Cursortaste » am Projektor oder der Fernbedienung oder
die ENTER-Taste an der Fernbedienung zum Ausfiihren der
MenUoption. Dann verfahren Sie entsprechend der folgenden

Tabelle.

COMPUTER IM 1

Element

Beschreibung

AUTO
KEYSTONE

Durch Wahlen dieser Option wird die automatische automatische Trapezverzerrungskorr
ektur ausgefiihrt. Der Projektor korrigiert automatisch die vertikalen Trapezverzerrungen,
zu denen es aufgrund des (Vorwérts-/Riickwarts-) Einstellwinkels kommt.

Diese Funktion wird nur einmal ausgefiihrt, wenn sie im Menu
gewahlt wird. Fiihren Sie diese Funktion nach dem Andern der
Projektorneigung erneut aus.

* Der Einstellbereich dieser Funktion variiert je nach Eingangssignal. Bei manchen
Eingangssignalen funktioniert diese Funktion nicht ordnungsgemaR.

» Wenn V:INVERS oder H+V:INVERS unter SPIEGEL im SETUP-Men(i gewahlt ist,
wenn der Projektionsbildschirm geneigt ist oder der Projektor nach unten gerichtet
ist, kann es sein, dass diese Funktion nicht richtig arbeitet.

» Wenn sich die Zoom-Anpassung in der Stellung TELE (Telefoto-
Fokussierung) befindet, kann diese Funktion Ubermafig stark
wirken. Diese Funktion sollte nach Mdglichkeit verwendet werden,
wenn die Zoomeinstellung voll auf WEIT (Weitwinkel) gestellt ist.

* Wenn der Projektor eben aufgestellt ist (etwa £3°), kann es sein,
dass diese Funktion nicht ordnungsgemaf funktioniert.

» Wenn der Projektor um fast +30 Grad oder noch mehr geneigt ist,
kann es sein, dass diese Funktion nicht gut arbeitet.

» Wenn die vertikale Objektivverschiebung nicht ganz nach oben gestellt ist
(bzw. nicht ganz nach unten beim optionalen Objektivtyp USL-801 (Ed57)),
kann es sein, dass diese Funktion nicht korrekt funktioniert.

* Wenn die horizontale Objektivverschiebung nicht zur Mitte gestellt
ist, kann es sein, dass diese Funktion nicht gut arbeitet.

* Diese Funktion steht nicht zur Verfugung, wenn der Bewegungsdetektor
eingeschaltet ist (C164).

KEYSTONE

Mit den Tasten «/» wird die vertikale Trapezverzerrung korrigiert.
Unterteil der Abbildung verkleinern < Oberteil der Abbildung verkleinern

* Der Einstellbereich dieser Funktion variiert je nach Eingangssignal. Bei manchen
Eingangssignalen kann es sein, dass diese Funktion nicht korrekt funktioniert.

» Wenn die horizontale Objektivverschiebung nicht zur Mitte gestellt
ist, kann es sein, dass diese Funktion nicht gut arbeitet.

* Diese Funktion steht nicht zur Verfigung, wenn der Bewegungsdetektor
eingeschaltet ist (E164).

(Fortsetzung nachste Seite)
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Element

Beschreibung

KEYSTONE

Mit den Tasten </ wird die horizontale Trapezverzerrung korrigiert.
Linken Teil der Abbildung verkleinern <> Rechten Teil der Abbildung verkleinern

* Der Einstellbereich dieser Funktion ist je nach Art der Eingangssignale unterschiedlich.
Bei manchen Eingangssignalen kann es sein, dass diese Funktion nicht korrekt funktioniert.
» Wenn sich die Zoom-Anpassung in der Stellung TELE (Telefoto-
Fokussierung) befndet, kann diese Funktion bermaRig stark
wirken. Diese Funktion sollte nach Mdglichkeit verwendet werden,
wenn die Zoomeinstellung voll auf WEIT (Weitwinkel) gestellt ist.

» Wenn die vertikale Objektivverschiebung nicht ganz nach oben
gestellt ist (bzw. nicht ganz nach unten beim optionalen Objektivtyp
USL-801 (51)) funktioniert dies moéglicherweise nicht richtig.

« Diese Funktion ist nicht verfiighar, wenn der Bewegungsdetektor eingeschaltet ist (E164).

OKO-MODUS

Mit den Tasten A/V wird der Stillmodus aus-/eingeschaltet.
NORMAL ¢ OKO

» Wenn OKO ausgewahlt ist, werden die Lautstéarke und die
Bildschirmhelligkeit reduziert.

SPIEGEL

Wahlen Sie einen Spiegel-Status mit den A/V -Tasten.

o @ & &

NORMAL & H:INVERS < VIINVERS < H+V:INVERS
f ]

Wenn der Bewegungsdetektor auf EIN gestellt ist und der SPIEGEL-Status geéndert wird,
erscheint der Bewegungsdetektor-Alarm (Z3164), wenn der Projektor nach Unterbrechung
der Betriebsstromversorgung neu mit dem Netzschalter eingeschaltet wird.

+ Wenn “SPIEGEL” auf “V:INVERS” eingestellt wurde, steht das
Bild nach Ausblenden des Meniidialogs auf dem Kopf.

MONITOR-
AUSGANG

Die Kombination eines auf dem Bildschirm gezeigten Bildes und der
Ausgabe vom MONITOR OUT-Anschluss kann im Menl arrangiert werden.
Das von dem in (2) gewahlten Port kommende Bild wird zum
MONITOR OUT-Anschluss ausgegeben, wéhrend ein Bild von dem
in (1) gewahlten Anschluss auf dem Bildschirm erscheint.

(1) Wahlen Sie einen Bild-Eingangsanschluss mit den Tasten A/V.
» Wéhlen Sie STANDBY zum Wahlen eines Ausgangssignals vom
MONITOR OUT-Port im Standby-Betrieb.

(2) Wahlen Sie einen der COMPUTER IN oder BNC-Anschlisse mit
den Tasten «/p.

COMPUTER IN1 <& COMPUTER IN2
1t AUS @ BNC 1

* AUS deaktiviert den MONITOR OUT
-Anschluss.

41




MenufBIEDSECHIRN

Im Ment BILDSCHIRM kénnen die in der
nachstehenden Tabelle genannten Vorgange
ausgefihrt werden.

Wahlen Sie eine Mentoption mit den Cursortasten I
A/V am Projektor oder an der Fernbedienung, und
driicken Sie die Cursortaste » am Projektor oder
der Fernbedienung oder die ENTER-Taste an der
Fernbedienung zum Fortfahren. Dann verfahren Sie
entsprechend der folgenden Tabelle.

B Mein

Element Beschreibung

Mit den Tasten A/V «/» wird die OSD (Bildschirmanzeige)
umgeschaltet.

SPRACHE

. Stellen Sie die Menu-Position mit den A/V/<«/» -Tasten ein.
MENU-POS. Zum Beenden des Vorgangs driicken Sie die MENU-Taste an der
Fernbedienung oder nehmen Sie 10 Sekunden lang keine Bedienung vor.

Wahlen Sie eine Funktion fiir den BLANK-Bildschirm mit den A/V -Tasten.
Der Schwarzabtastung-Bildschirm ist der Bildschirm fir die Funktion
zur kurzzeitigen Schwarzabtastung (E326). Er wird durch Driicken
der BLANK-Taste an der Fernbedienung angezeigt.

Mein Bild <> ORIGINAL < BLAU & WEISS < SCHWARZ

t f)
BLANK Merkmal
. Der Bildschirm kann durch die Option Mein Bild
Mein Bild registriert werden (C144).
ORIGINAL Als Standardbildschirm vorgegebener Bildschirm.
BLAU, WEISS, . . . .
SCHWARZ Einfache Bildschirme in jeder Farbe.

» Um das Einbrennen des Bildes zu vermeiden, schalten die Bildschirme Mein Bild
oder ORIGINAL nach einigen Minuten auf den einfachen schwarzen Bildschirm um.

(Fortsetzung nachste Seite)
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Element

Beschreibung

START

Verwenden Sie die Tasten A/V, um auf den Modus der
Startanzeige umzuschalten. Der START-Bildschirm wird angezeigt,
wenn ein unzureichendes bzw. kein Signal erkannt wird.

Mein Bild < ORIGINAL <~ AUS

ft— 1
Merkmal
R Der Bildschirm kann durch die Option Mein Bild
Mein Bild registriert werden (L144).
ORIGINAL Als Standardbildschirm vorgegebener Bildschirm.
AUS Einfacher schwarzer Bildschirm.

* Um das Einbrennen des Bildes zu vermeiden, schalten sich die
Bildschirme Mein Bild oder ORIGINAL nach einigen Minuten auf den
BLANK-Bildschirm (E326) um. Wenn auch der Bildschirm BLANK
der Bildschirm Mein Bild oder ORIGINAL ist, wird stattdessen der
einfache schwarze Bildschirm verwendet.

* Wenn im Menl SICHERHEIT (Ed62) beim Punkt Mein Bild
PASSWORT die Einstellung EIN gewahlt wurde, ist der START auf
Mein Bild festgelegt.

(Fortsetzung nachste Seite)
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Element Beschreibung

Diese Option erlaubt es lhnen, ein Bild zur Verwendung als Abbildung

fur Mein Bild festzuhalten, das als BLANK-Bildschirm und START-

Bildschirm verwendet werden kann. Zeigen Sie die festzuhaltende

Abbildung an, bevor Sie das folgende Verfahren ausfiihren.

1. Wenn Sie diese Option wahlen,
wird ein Dialog namens "Mein Bild"
angezeigt. Sie werden gefragt, ob
das aktuelle Bild verwendet werden
soll.

Warten Sie, bis das gewlinschte Bild angezeigt wird und driicken
Sie dann die ENTER- oder VIDEO-Taste auf der Fernbedienung.
Die Abbildung friert ein und der Erfassungsrahmen erscheint.
Zum Stoppen der Wiedergabe driicken Sie die Taste RESET
oder COMPUTER auf der Fernbedienung.

2. Passen Sie die Rahmenposition mit den
A/V/«/»-Tasten an.

Verschieben Sie die Rahmen in die
gewunschte Bildposition. Der Rahmen
kann méglicherweise bei bestimmten

Mein Bild Eingangssignalen nicht bewegt werden.
Zum Starten der Registrierung driicken
Sie die ENTER- oder VIDEO-Taste an der
Fernbedienung.

Zum Wiederherstellen des Bildschirms und Zurlickkehren zum vorherigen

Dialog driicken Sie die Taste RESET- oder COMPUTER an der

Fernbedienung.

Die Registrierung kann mehrere Minuten dauern.

Nach Abschluss der Registrierung wird der registrierte Bildschirm

und die folgende Meldung mehrere Sekunden lang angezeigt:
"Mein Bild-Registrierung ist beendet."

Wenn die Registrierung fehlschlagt, wird die folgende Meldung angezeigt:
"Ein Erfassungsfehler ist aufgetreten. Bitte erneut versuchen."

* Diese Option kann nicht fiir ein HDMI-Signal oder DVI-D-Signal

gewahlt werden.

* Diese Funktion kann nicht gewahlt werden, wenn die Option Mein

Bild Sperre auf EIN gestellt wurde (Edunten)

* Diese Funktion kann nicht gewahlt werden, wenn im Menu

SICHERHEIT (E362) beim Punkt Mein Bild PASSWORT die

Einstellung EIN gewahlt wurde.

Mit den Tasten A/V wird die Mein Bild Sperre aus-/eingeschaltet.
EIN & AUS

Wenn EIN ausgewahlt ist, kann die Option Mein Bild nicht ausgefihrt

Mein Bild Sperre | werden. Verwenden Sie diese Funktion zum Schutz des aktuellen Bildes.

* Diese Funktion kann nicht gewahlt werden, wenn im Menu

SICHERHEIT (d62) beim Punkt Mein Bild PASSWORT die

Einstellung EIN gewahlt wurde.

(Fortsetzung nachste Seite)
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Element

Beschreibung

MELDUNG

Mit den Tasten A/V wird die Meldungsfunktion aus-/eingeschaltet.
EIN & AUS
Wurde EIN gewahlt, so funktioniert die folgende Meldungsfunktion.
“AUTOMATISCHE EINSTELLUNG LAUFT” wéhrend der automatischen Einstellung
“KEIN EINGANGS SIGNAL”
“SYNC AUSSER BEREICH”
“UNGULTIGE SCAN-FREQUENZ”
“Suchen....” wahrend der Suche nach einem Eingangssignal
“Erkennen....” wenn ein Eingangssignal erkannt wird
Die Anzeige des Eingangssignals erscheint durch Andern
Die Anzeige des Seitenverhéltnisses erscheint durch Andern
Die Anzeige fur BILD-MODUS erscheint durch Anderung
Die Anzeige fir AKTI. BLENDE erscheint durch Anderung
Die Anzeige fiir EINST-SPEICH. erscheint durch Anderung
Die Anzeige “EINFRIEREN" und “||” erscheinen bei Einfrieren des
Bildschirmbilds durch Driicken der FREEZE-Taste.
 Wenn AUS ausgewahlt ist, beachten Sie dies bitte, wenn das Bildschirmbild einfriert.
Interpretieren Sie das Einfrieren nicht falschlich als Funktionsstorung (E325).

QUELLEN NAME

Jedem Eingangs-Anschluss fiir diesen Projektor kann ein Name zugewiesen werden.
(1) Verwenden Sie die Tasten A/V im Menii BILDSCHIRM,
um QUELLEN NAME zu wahlen, und driicken Sie die Taste
» . Der QUELLEN NAME wird angezeigt.

(2) Verwenden Sie die Tasten A/V im Men(i QUELLEN
NAME, um den zu benennenden Anschluss zu wéhlen, und
driicken Sie die Taste . Die rechte Seite des Menis bleibt
leer, bis ein Name vorgegeben wurde. Dann erscheint der
Dialog QUELLEN NAME.

(3) Der aktuelle Name wird in der ersten Zeile
angezeigt. Verwenden Sie die Tasten A/V/</» und die
ENTER- oder VIDEO-Taste zum Wahlen und Eingaben
von Zeichen. Mit der RESET-Taste kann jeweils ein
Zeichen nach dem anderen geléscht werden. Wenn Sie
den Cursor auf dem Bildschirm auf ZCHN LSCHN oder
ALLES LSCHN und die ENTER- oder VIDEO-Taste
drlicken, wird ein Zeichen oder alle Zeichen geldscht.
Der Name kann maximal 16 Zeichen enthalten.

(4) Um ein bereits eingefiigtes Zeichen zu &ndern,
drlicken Sie die Taste A, um den Cursor in die erste
Zeile zu bewegen, und bewegen den Cursor mit den
Tasten «4/» zu dem Zeichen, das geé&ndert werden
soll. Wenn Sie nun die ENTER- oder VIDEO-Taste
driicken, wird das Zeichen ausgewahlt. Gehen Sie
dann weiter wie vorstehend unter (3) beschrieben vor.
(5) Zum Beenden der Texteingabe stellen Sie den Cursor auf dem Bildschirm auf
OK und driicken dann die ENTER- oder VIDEO-Taste. Um ohne Speichern zum
vorherigen Namen zuriickzukehren, stellen Sie den Cursor auf dem Bildschirm auf
LOSCHEN und driicken Sie die ENTER- oder VIDEO-Taste.

(Fortsetzung nachste Seite)
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Element

Beschreibung

SCHABLONE

Wahlen mit den Tasten A/V¥ den Modus fiir den o
Schablonenbildschirm. =
Mit der Taste » blenden Sie die gewahlte EapTES

F‘LNKTLINIE?
Schablone ein, und mit der Taste « blenden Sie [EnE

PUNKTLINIEA

das Bild wieder aus. OFILE

Die zuletzt gewahlte Schablone wird angezeigt, wenn die mit der
Funktion SCHABLONE belegte MEINE TASTE gedriickt wird (£149).

> TESTMUSTER < PUNKTLINIE1<y
PUNKTLINIE4 < PUNKTLINIE3 & PUNKTLINIE2

G.U.
(geschl.
Untertitel)

Mit der Funktion G.U. wird ein Skript oder Dialog der Audiospur eines
Videos, in Dateien oder Prasentationen sowie anderer relevanter
Toninhalt angezeigt. Diese Funktion beim Videoquellen im NTSC- oder
480i@60 Component-Videoformat, die G.U. unterstltzen. Ja nach
Quellengerét oder -signal kann die Funktion unter Umsténden versagen.
Schalten Sie in solchen Fallen die geschlossenen Untertitel aus.
ANZEIGEN

Wahlen Sie aus den folgenden ANZEIGEN-
Optionen die Einstellung fiir geschlossene
Untertitel mit den Tasten A/V aus.

AUS & EIN

AUS: Geschlossene Untertitel sind deaktiviert

EIN: Geschlossene Untertitel sind aktiviert
* Solange das OSD-Meni eingeblendet ist, werden keine Untertitel
angezeigt.
* "Geschlossene Untertitel" ist eine Funktion zur Darstellung von Dialogen,
Erzahlungen und/oder Klangeffekten bei Fernsehprogrammen und anderen
Videoquellen. Die Verfiigbarkeit der Funktion "Geschlossene Untertitel" ist
vom Sender und/oder Programminhalt abhangig.
MODUS
Wahlen Sie aus den folgenden MODUS-
Optionen die Einstellung fiir die geschlossenen
Untertitel mit den Tasten A/ V.

UNTERTITEL & TEXT

UNTERTITEL: Geschlossene Untertitel anzeigen

TEXT: Zum Anzeigen von Textdaten zusétzlicher Informationen
wie Nachrichten oder TV-Programminformationen. Die
Informationen erscheinen Gber den gesamten Bildschirm.
Nicht alle G.U.-Programme bieten Textinformation.

KANAL

Wahlen Sie aus den folgenden KANAL-Optionen die gewlinschte

Einstellung fur geschlossene Untertitel mit den Tasten A/V aus.

120304

1: Kanal 1, Primarkanal / Sprache
2: Kanal 2
3: Kanal 3
4: Kanal 4
Die Kanaldaten kénnen je nach Inhalt variieren. Gewisse Kanéle
kénnen fir eine Nebensprache verwendet werden oder leer sein.
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Im Meni OPT. kénnen die in der nachstehenden
Tabelle genannten Vorgange ausgefiihrt werden. -y
Wahlen Sie eine Meniioption mit den Cursortasten A/¥ am gljn:_cz;%?mﬁ s
Projektor oder an der Fernbedienung, und driicken Sie die '_Df:g;smgyan
Cursortaste » am Projektor oder der Fernbedienung oder [ QgL

die ENTER-Taste an der Fernbedienung zum Fortfahren, BUCHEMELE  OORTERN)
ausgenommen fiir die Optionen LAMPENZEIT und FILTER- A
TIMER. Dann verfahren Sie entsprechend der folgenden
Tabelle.

Element Beschreibung

Auf "UBERSPRUNG" gesetzte Anschliisse werden beim Suchlauf
mit der Funktion AUTOM.SUCHE (unten) oder bei der
Eingangswahl mit den Tasten COMPUTER, VIDEO oder DIGITAL
nicht bertcksichtigt (£322).
. (1) Wahlen Sie einen Bildeingangsanschluss mit den Tasten A/V aus.
QUELLENUBERSPRUNG | (2) Schalten Sie die Funktion QUELLENUBERSPRUNG mit den
Tasten «/» ein/aus.

NORMAL <> UBERSPRUNG

« Die Einstellung "UBERSPRUNG" steht beim Angeben eines bestimmen
Eingangsanschlusses mit der Taste MY SOURCE einer Taste zugeordnet
wurden, usw. nicht zur Verfligung.

Mit den Tasten A/V wird die automatische Signalsuchfunktion aus-/eingeschaltet.
EIN & AUS

Wenn EIN ausgewahlt ist, wird Erkennung keines Signals automatisch durch

die Eingangsanschlisse in der folgenden Reihenfolge weitergeschaltet. Die

Suche wird vom aktuellen Anschluss gestartet. Wenn ein Eingang gefunden
AUTOM.SUCHE wird, beendet der Projektor die Suche und zeigt das Bild an.

@COMPUTER IN1 = COMPUTER IN2 = BNC = HDMI = DVI-D ]
VIDEO2 < VIDEO1 < S-VIDEO < COMPONENT

+ Auf "UBERSPRUNG" gesetzte Anschliisse werden beim Suchlauf

mit der Funktion AUTOM.SUCHE (oben) nicht berlcksichtigt.

Mit den Tasten A/V wird die automatische Trapezverzerrungsfunktion aus-/eingeschaltet.
EIN < AUS

EIN: Die Trapezverzerrung wird automatisch jedes Mal korrigiert,
wenn die Neigung des Projektors geédndert wird.

AUTO AUS: Diese Funktion ist deaktiviert. Wahlen Sie AUTO
KEYSTONE KEYSTONE im SETUP-Menu fur die automatische Korrektur der
Trapezverzerrung.

* Bei Deckenmontage des Projektors arbeitet dieses Merkmal nicht
richtig; in diesem Fall muss AUS gewahlt werden.

* Diese Funktion ist nicht verfligbar, wenn der Bewegungsdetektor
eingeschaltet ist (E£322).

(Fortsetzung néchste Seite)
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Element

Beschreibung

DIREKT EIN

Mit den Tasten A/V wird die Funktion DIREKT EIN aus-/eingeschaltet.
EIN < AUS

Wenn diese Funktion eingeschaltet ist, wird die Lampe im Projektor
automatisch nur ohne das Ubliche Verfahren eingeschaltet (E319),
wenn der Projektor wieder mit Strom versorgt wird, nachdem die
Stromversorgung bei leuchtender Lampe unterbrochen wurde.

* Diese Funktion wirkt nicht, wenn der Projektor mit Strom versorgt
wird, wahrend die Lampe ausgeschaltet ist.

* Nach dem Einschalten der Lampe mit der Funktion DIREKT EIN, wird der Projektor
ausgeschaltet, wenn 30 Minuten lang kein Eingang oder Vorgang erfasst wird, selbst
wenn die Funktion AUTOM AUS (unten) deaktiviert ist.

AUTO AUS

Mit den Tasten A/VY wird die Zeit zum automatischen Countdown
zum Ausschalten des Projektors eingestellt.

Lang (max. 99 Minuten) <> Kurz (min. 0 Minuten = AUS)

£N [Sr2URDCK BEN

Wenn die Zeit auf einen Wert von 0 gesetzt wird, wird der Projektor nicht automatisch ausgeschaltet.
Wenn die Zeit auf einen Wert von 1 bis 99 gesetzt ist, wird

nach Ablauf dieser Zeit bei einem fehlenden Signal oder einem
ungeeigneten Signal die Projektorlampe ausgeschaltet.

Wenn eine der Projektortasten oder Fernbedienungstasten gedrlickt wird oder einer
der Befehle (ausgenommen Get-Befehle) vom CONTROL-Anschluss wéhrend der
entsprechenden Zeit iibertragen wird, schaltet der Projektor nicht aus.

Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt "Ausschalten” (E£320).

SHUTTER-TIMER

Mit den Tasten A/VY wird die Zeit bis zum automatischen Ausschalten
des Projektors bei geschlossenem Verschluss eingestellt.

1h & 3h < 6h
Tﬁr

* Der Verschluss wird beim erneuten Einschalten des Projektors automatisch wieder gedffnet.

LAMPENZEIT

Die Lampenzeit ist die Gebrauchszeit der Lampe ab der letzten
Ricksetzung. Sie wird im Menu OPT. angezeigt.

Driicken Sie die RESET-Taste auf der Fernbedienung oder die
Taste » am Projektor, um einen Dialog anzuzeigen.

Zum Ruckstellen der Lampenzeit wahlen Sie OK mit der Taste ».

LOSCHEN = OK
+ Setzen Sie die Lampenzeit nur zurlick, wenn Sie die Lampe

ausgetauscht haben, um eine richtige Anzeige zur Lampe zu erhalten.
« Zum Lampenaustausch siehe Abschnitt "Lampeneinheit" (E367, 68).

FILTER-TIMER

Die Filterzeit ist die Gebrauchszeit des Luftfilters ab der letzten
Ricksetzung. Sie wird im Menl OPT. angezeigt.

Driicken Sie die RESET-Taste auf der Fernbedienung oder die
Taste » am Projektor, um einen Dialog anzuzeigen.

Zum Ruckstellen des Filter-Timers wéahlen Sie OK mit der Taste ».

LOSCHEN = OK
* Setzen Sie den Filter-Timer nur zurlick, wenn Sie den Luftfilter gereinigt oder
ausgetauscht haben, um eine richtige Anzeige fiir den Luftfilter zu erhalten.
« Zum Reinigen des Luftfilters siehe Abschnitt "Filtereinheit" (E169).

(Fortsetzung néchste Seite)
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Element

Beschreibung

MEINE TASTE

Mit dieser Option kann eine der folgenden Funktionen einer der Tasten
MY BUTTON (1 bis 4) an der Fernbedienung zugeordnet werden (E37).
(1) Wahlen Sie mit den Tasten A/V¥ im Menl MEINE TASTE eine
Taste (MEINE TASTE — 1 bis 4) und driicken Sie die Taste », um
den Einstellungsdialog MEINE TASTE aufzurufen.

(2)Weisen Sie denn mit den Tasten A/V/</» der gewahlten Taste

eine der folgenden Funktionen zu.

*+ COMPUTER IN1: Stellt Anschluss auf COMPUTER IN1.

* COMPUTER IN2: Stellt Anschluss auf COMPUTER IN2.

* BNC: Stellt Anschluss auf BNC.

* HDMI: Stellt Anschluss auf HDMI.

» DVI-D: Stellt Anschluss auf DVI-D.

* COMPONENT: Stellt Anschluss auf Component (Y, Cb/Pb, Cr/Pr).

+ S-VIDEO: Stellt Anschluss auf S-VIDEO.

* VIDEO 1: Stellt Anschluss auf VIDEO 1.

* VIDEO 2: Stellt Anschluss auf VIDEO 2.

« INFORMATION: Zeigt EINGB_INFORMAT. (L155) oder
NETZWERK — INFORMAT. - (E155) oder nichts an.

« AUTO KEYSTONE: Korrigiert automatisch die Trapezverzerrung (£347).

+ EINST-SPEICH.: Ladt einen der gespeicherten Einstelldatensatze (£133).
Ist mehr als ein Datensatz gespeichert,
so andert sich die Einstellung jedes Mal,
wenn MY BUTTON gedrickt wird.

Sind keine Daten gespeichert, so
erscheint der Dialog "Nicht gespeichert".
Ist die aktuelle Einstellung nicht
gespeichert, so erscheint der rechts
abgebildete Dialog.

Wenn die aktuelle Einstellung erhalten bleiben soll, driicken

Sie zum Verlassen die Taste ». Andernfalls geht die aktuelle
Einstellposition durch Laden von Daten verloren.

+ AKTI. BLENDE: Andert den Aktiv-Blende-Modus.

+ BILD-MODUS: Andert den BILD-MODUS (E£329).

* FILTER RES: Zeigt den Bestatigungsdialog zur Filter-Reset-Zeit
an (L348).

» SCHABLONE: Bewirkt Erscheinen oder Verschwinden des Schablonenmusters,
das fiir den Gegenstand SCHABLONE ([E346) gewahlt ist.

+ PbyP AUSTAUSCH: Vertauscht im Bild-in-Bild-Modus das rechte und linke Bild.(E327)

» OBJEKTIVSPEICHER-1: Ruft die Einstellungen in OBJEKTIVSPEICHER-1 ab

» OBJEKTIVSPEICHER-2: Ruft die Einstellungen in OBJEKTIVSPEICHER-2 ab

» OBJEKTIVSPEICHER-3: Ruft die Einstellungen in OBJEKTIVSPEICHER-3 ab
Das Objektiv wird der aktuellen Objektiveinheit und den
gespeicherten Daten entsprechend verschoben.

Wenn kein Speicher fur den Objektivtyp vorhanden ist, wird diese
Funktion ignoriert.
« MEIN BILD: Zeigt das MEIN BILD-Meni an (E359).

MEINE QUELLE

Dieser Gegenstand dient zum Zuweisen eines EINEREQUETE: =
Eingangssignals zur MY SOURCE-Taste an der
Fernbedienung (E322). v

Mit den Tasten A/V¥ wird eines der coworenT
Eingangssignale festgelegt. T

VIDED 2
ZURUCK

(Fortsetzung nachste Seite)




Element

Beschreibung

SERVICE

Nach der Auswahl dieser Option wird das SERVICE-Meni angezeigt. Wahlen Sie eine Mentioption mit den
Tasten A/V, und driicken Sie die Taste P oder die ENTER-Taste an der Fembedienung zum Fortfahren.
LUFTER GESCH.
Mit den Tasten A/ 'V wird die Drehzahl der Kihigebldse # SERVICE_LOFTER GESCH.
umgeschaltet. Die Einstellung HOCH ist der Modus fiir Hohenlagen
usw. Beachten Sie, dass der Projektor mit der Einstellung HOCH N
deutlich lauter arbeitet.

HOCH < NORMAL
AUTO EINST.
Mit den Tasten A/V wird einer der Modi gewéhlt. Wird
AUS gewahlt, so ist die automatische Einstellfunktion
deaktiviert.

FEIN < SCHNELL < AUS

ft f

FEIN: Feiner Einstellung einschlieRlich Einstellen der H. GR.

SCHNELL.: Schnellere Einstellung, Einstellen der H.GR. auf vorgegebene Daten fiir das Eingangssignal.
+ Je nach Bedingungen wie Eingangsbild, Signalleitung zum Gerét, Umgebung
des Gerdats usw. kann es sein, dass die automatische Einstellung nicht richtig
funktioniert. In diesem Fall deaktivieren Sie die automatische Einstellung,
indem Sie AUS wahlen und nehmen Sie die Einstellungen manuell vor.

GEISTERBILD
1. Wahlen Sie ein Farbelement fiir das Geisterbild mit A SERVICE _GEISTERBILD
den Tasten «/». Roae

2. Stellen Sie die gewahlte Option mit oo e

den Tasten A/V zum Beseitigen des

Geisterbilds ein. —
FILTERMELDUNG 20 )
Verwenden Sie die Tasten A/V zur Einstellung eines Timer-
Intervalls fiir die Filterwechselmeldung. ar

2000h <> 5000h <> 10000h < AUS

Nach der Wahl einer einer beliebigen Option aufier AUS erscheint die
Meldung "ERINNERUNG: *** STUNDEN SIND SEIT DEM LETZTEN
FILTERWECHSEL VERGANGEN.", nachdem der Timer die im Men(
eingestellte Intervallzeit erreicht (CQ77).

Wenn AUS gewahlt wird, erscheint die Meldung zur Luftfilterreinigung nicht.

Nutzen Sie diese Funktion, um den Luftfilter rein zu halten und stellen Sie ein geeignetes
Intervall entsprechend des Umfelds Ihres Projektors ein.

Richten Sie sich nach folgenden Kriterien.

2000h: Empfohlen fiir den Einsatz in einem Gebéude mit hoher Staubeinwirkung, z.B. Wiisten-
oder Sandgebieten.

5000h: Empfohlen fiir den Einsatz in einem Geb&ude und neben einem Fenster oder in der Nahe
eines Korridors.

10000h: Empfohlen fiir den Einsatz in einem Gebaude mit normalen Umgebungsbedingungen.

* Der Filter sollte auch ohne Aufforderung durch eine Meldung regelmagig kontrolliert
werden. Wenn der Luftfilter durch Staub 0.4. verstopft wird, steigt die Innentemperatur
an, was zu Fehlfunktionen fiihren oder die Lebensdauer des Projektors verringern kann.
* Die Betriebsumgebung und der Zustand der Filtereinheit sind
extrem wichtige Faktoren, die nicht vernachlassigt werden durfen.

(Fortsetzung néchste Seite)
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Element

Beschreibung

SERVICE
(Fortsetzung)

OBJEKTIVTYP
Wahlen Sie den aktuellen Objektivtyp mit den Tasten A/V.

1:USL-801 <> 2:SL-802 < 3:SL-803 < 4:SD-804

L, 7:AUTO © 6:UL-806 <> 5:LL-805

Wahlen Sie einen davon hinsichtlich folgender Kriterien.
1: fUr ein Ultra-Short-Throw-Objektiv (USL-801)
2: fur ein Short-Throw-Objektiv (SL-802)
3: fir ein Short-Throw-Objektiv (SL-803)
4: fur ein Standardobjektiv (SD-804)
5: fiir ein Long-Throw-Objektiv (LL-805)
6: fur ein Ultra-Long-Throw-Objektiv (UL-806)
7: AUTO .
* Bei der Auswahl des Objektivtyps fahrt das Objektiv an die mittlere
Position. Wahrend das Objektiv sich verschiebt, verschwindet das
Mend, und das Stundenglas-Symbol erscheint auf dem Bildschirm.
Das Verschieben kann eine Weile dauern.
* Diese Einstellung beeinflusst die Trapezverzerrung usw.
+ Wenden Sie sich bei Fragen zu den optionalen Objektiven an lhren Fachhéndler.
OBJ.-SPERRE
Die Objektivsperre kann mit den Tasten A/V ein-/ausgeschaltet
werden. Wenn die Funktion auf EIN gesetzt ist, sind
die Einstellfunktionen (ZOOM, FOCUS, LENS SHIFT,
OBJEKTIVSPEICHER (MY BUTTON)) gesperrt.

EIN < AUS
TASTENSPERRE
Mit den Tasten A/V wird die Tastenperre aus-/eingeschaltet. Wenn
EIN ausgewahlt ist, funktionieren die Tasten am Projektor nicht, mit
Ausnahme der STANDBY/ON-Taste.

EIN & AUS
* Bitte verwenden um versehentliche Bedienung zu vermeiden.
Diese Funktion hat keine Wirkung auf die Fernbedienung.
FERNB. EMPF.
(1) Wahlen Sie einen Fernbedienungssensor mit der Taste «/».

1: VORN < 2: OBEN < 3: HINTEN

e £

(2) Schalten Sie es mit der Taste <¢/» um.
EIN & AUS

* Es kénnen nicht alle drei Sensoren gleichzeitig deaktiviert

werden. Es ist daher stets mindestens ein Sensor aktiviert.

FERNB. FREQ.
(1)Verwenden Sie die Taste A/Y zum Andern der
Fernbedienungssensor-Einstellung des Projektors (117).
1: NORMAL < 2: HOCH -
(2)Verwenden Sie die Tasten «€/» zum
Ein-/Ausschalten des
EIN < AUS
Fernbedienungssensors am Projektor.
Als werkseitige Voreinstellung sind sowohl 1: NORMAL als auch 2: HOCH
eingeschaltet. Wenn die Fernbedienung mit diesen Einstellungen nicht
richtig funktioniert, stellen Sie diese Option auf entweder 1 oder 2 ein, wie
unter Fernbedienungseinstellungen beschrieben (d117).
Beide Einstellungen kénnen nicht gleichzeitig ausgeschaltet werden.

(Fortsetzung nachste Seite) 51




Element

Beschreibung

REMOTE-ID

Wahlen Sie im Menii REMOTE-ID mit den Tasten A/V die ID und

driicken Sie die Taste ».
/%\}LLES¢>1 20304

{T

Der Projektor spricht nun auf Signale der Fernbedienung an, die auf dieselbe ID-
Nummer eingestellt ist. Bei Auswahl von ALLES spricht der Projektor unabhéngig
von der ID-Einstellung an der Fernbedienung auf alle Fernbedienungen an.

SERVICE
(Fortsetzung)

KOMMUNIKATION

Bei Auswahl dieser Option wird das Menii KOMMUNIKATION angezeigt.

In diesem Menii kénnen Sie die Kommunikationseinstellungen fiir die
Ports CONTROL IN und CONTROL OUT konfigurieren.

KOMMUNIKATIONSTYP <> EINSTELL. F. SERIELLEN EINGANG
KOMMUNiI)KATIONS-ID EINSTELL. F. SERiI)ELLEN AUSGANG
KOMMUNiI)KATIONSGRUPPE UBERTRAGU%GSMETHODE
TIMEOUT Fl% BYTE-INTERVALL <> ANTWORTGRI?NZZEIT

» Wahlen Sie eine Menioption mit den Cursortasten
A/V . Danach kénnen Sie mit der Taste » das
Untermeni der gewahlten Option aufrufen. Um

zum vorherigen Meni zurlickzukehren, ohne eine
Einstellung zu &ndern, driicken Sie die Taste «
anstelle der Taste ». Jedes Untermen(i kann wie oben
beschrieben aufgerufen werden.

HINWEIS - Die im Menii KOMMUNIKATION
wahlbaren Optionen héngen von der Einstellung bei
KOMMUNIKATIONSTYP ab.

 Zur Funktionsweise der seriellen Kommunikation
siehe Netzleitfaden (EdNetzleitfaden - 3.7, 3.8).

KOMMUNIKATIONSTYP
In diesem Meni kénnen Sie
den Kommunikationstyp fiir die
Ubertragung vom CONTROL
OUT-Port auswahlen.
NETZBRUCKE <« DAISY CHAIN ¢ AUS
Tt )

NETZBRUCKE: Wahlen Sie diesen Typ, wenn

ein externes Gerét als Netzwerk-Terminal vom
Computer aus Uber diesen Projektor gesteuert werden
soll. (dNetzleitfaden - 3.7 Steuern des externen
Geréts Uber diesen Projektor (mit der Funktion
NETZBRUCKE))

(F502rtsetzung nachste Seite)




Element

Beschreibung

SERVICE
(Fortsetzung)

KOMMUNIKATION
(Fortsetzung)

DAISY CHAIN: Wahlen Sie diesen Typ, wenn
gleichzeitig mehrere Projektoren, die Uber einen
gemeinsamen RS-232C-Kommunikationsbus
angeschlossen sind, vom Computer aus gesteuert
werden. ((QNetzleitfaden - 3.8 Batchsteuerung
mehrerer Projektoren (mit der Funktion DAISY
CHAIN))

AUS: Wahlen Sie diese Einstellung, wenn keine Daten
am CONTROL OUT-Port ausgegeben werden sollen.

HINWEIS - AUS ist die Voreinstellung.
* Wenn Sie NETZBRUCKE wahlen, kontrollieren Sie
die Einstellung von UBERTRAGUNGSMETHODE.

EINSTELL. F. SERIELLEN EINGANG/EINSTELL F.
SERIELLEN AUSGANG z =
In diesen Menis kénnen Sie
die Kommunikationsparameter
fur die Ports CONTROL IN und
CONTROL OUT festlegen.
BAUDRATE

4800 bps < 9600 bps

g ¢
38400 bps < 19200 bps

PARITAT

KEINE < UNGERADE < GERADE
L =1y
UBERTRAGUNGSMETHODE
Dieses Menu kann nur aufgerufen werden, wenn
NETZBRUCKE als KOMMUNIKATIONSTYP gewahlt ist.
Wahlen Sie die Ubertragungsmethode fir die
Kommunikation mit NETZBRUCKE iiber den CONTROL
OUT-Port aus.

HALB-DUPLEX < VOLL-DUPLEX

HALB-DUPLEX: Diese Methode erlaubt es dem
Projektor eine Kommunikation in beiden Richtungen,
wobei jedoch jeweils Daten nur in einer Richtung
Ubertragen, d. h. gesendet oder empfangen werden
kénnen.

VOLL-DUPLEX: Diese Methode erlaubt es dem
Projektor, Daten in beiden Richtungen gleichzeitig zu
senden und zu empfangen.

HINWEIS - HALB-DUPLEX ist die Voreinstellung.
» Wenn Sie HALB-DUPLEX wahlen, kontrollieren Sie die
Einstellungen von ANTWORTGRENZZEIT und TIMEOUT
FUR BYTE-INTERVALL.

(Fortsetzung nachste Seite)
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Beschreibung

SERVICE
(Fortsetzung)

KOMMUNIKATION
(Fortsetzung)

ANTWORTGRENZZEIT

Dieses Meni kann nur aufgerufen werden, wenn
NETZBRUCKE als KOMMUNIKATIONSTYP und HALB-
DUPULEX als UBERTRAGUNGSMETHODE gewéhit
ist.

Wahlen Sie, wie viel Zeit fir den Empfang von
Antwortdaten eines anderen Geréts, mit dem per
NETZBRUCKE im Modus HALB-DUPLEX uber den
CONTROL OUT-Port kommuniziert wird, eingerdumt
werden soll.

AUS & 1s & 2s & 3s

AUS: Wahlen Sie diesen Modus, wenn eine
Ruckmeldung von anderen Geraten, an die der
Projektor Daten sendet, nicht erforderlich ist. In diesem
Modus kann der Projektor die Daten vom Computer
ohne Unterbrechungen weiterleiten.

1s/2s/3s: Wahlen Sie den Zeitraum, den der Projektor
nach dem Senden von Daten an ein anderes Geréte
fur dessen Antwort einrdumt. Wahrend er auf eine
Rickmeldung wartet, gibt der Projektor keine weiteren
Daten Gber den CONTROL OUT-Port aus.

(HINWEIS + AUS ist die Voreinstellung. )

TIMEOUT FUR BYTE-INTERVALL

Dieses Menu kann nur aufgerufen werden, wenn
NETZBRUCKE als KOMMUNIKATIONSTYP und HALB-
DUPUEX als UBERTRAGUNGSMETHODE gewahlt ist.
Wahlen Sie den Zeitraum ohne Antwortdaten, nach

dem der Projektor annimmt, dass die Rickmeldung
abgeschlossen ist. Diese Einstellung betrifft die
Kommunikation mit NETZBRUCKE im Modus HALB-
DUPLEX tber den CONTROL OUT-Port.

50ms ¢ 100ms ¢ 150ms < 200ms
t_

(HINWEIS * 50ms ist die Voreinstellung. )

(Fortsetzung nachste Seite)
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Beschreibung

SERVICE
(Fortsetzung)

KOMMUNIKATIONSGRUPPE / KOMMUNIKATIONS-ID
Dieses Meni kann nur aufgerufen werden, wenn
DAISY CHAIN als KOMMUNIKATIONSTYP gewahlt ist.
Bei der gleichzeitigen Steuerung mehrerer per
Daisy Chain verketteter Projektoren kdnnen Sie die
Projektoren Kommunikationsgruppen zuordnen und
mit ID-Nummern versehen, die jeden mit einem Bus
verbundenen Projektor identifizieren.
KOMMUNIKATIONSGRUPPE:
KOMMUNIKATION AGB&®C..06&P
(Fortsetzung) L= )
KOMMUNIKATIONS-ID:

1 ¢> 2 ¢> 3 . 63 @ 64 KOMMUNIKATIONS-ID

ft =)

HINWEIS - Die Voreinstellung fuir
KOMMUNIKATIONSGRUPPE ist A, und die fur
KOMMUNIKATIONS-ID ist 1.

IINFORMAT.
Durch die Wahl dieser Option wird ein Dialog mit dem Titel "EINGB-INFORMAT-"
aufgerufen. Er zeigt die Information iber den aktuellen Eingang.

© EINCR_NFORUAT, i © EINCB_NFORUAT, 0 ENGB_N © EINCB_NFORUA]

AL TUR ALIUR

* Die Meldung "FRAME LOCK" gibt an, dass die Bildsperre-Funktion aktiviert ist.
* Die Meldung "SCART RGB" gibt an, dass der Component-
Anschluss als SCART RGB-Eingang fungiert. Beachten Sie die
Hinweise zur Option COMPONENT im Ment EINGB (E137).
*Dieser Eintrag kann nicht gewahlt werden, wenn kein Signal
anliegt oder der Synchronausgang verwendet wird.

* Wenn MEIN TEXT ANZEIGEN auf EIN gestellt ist, wird MEIN
TEXT zusammen mit den Eingabedaten in dem Késtchen EINGB-
INFORMAT. angezeigt (C166).

WERKS-RUCKST.

Wéhlen Sie OK mit der Taste » zum Ausfiihren dieser Funktion. Mit dieser
Funktion werden alle Optionen im Menii kollektiv auf die Anfangseinstellungen
zuriickgesetzt. Bitte beachten Sie, dass die Elemente LAMPENZEIT, FILTER-
TIMER, SPRACHE, SICHERHEIT und NEZWERK nicht zuriickgesetzt werden.
LOSCHEN = OK

IR
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Falsche Netzwerkeinstellungen an diesem _ — . (&: wAHLEN
Projektor kdnnen Netzwerkprobleme L 7 PROEKTOR NAIE

S MEINBILD

verursachen. Versténdigen Sie deshalb Ihren bSO BEORAAT.

#; SERVICE

Netzwerkadministrator vor dem Anschluss an einen
vorhandenen Zugangspunkt in lhrem Netzwerk.
Wabhlen Sie "NETZWERK" aus dem Hauptmeni, um
auf die folgenden Funktionen zuzugreifen.

Wahlen Sie eine Mentoption mit den Cursortasten A/V¥ am Projektor oder an
der Fernbedienung, und driicken Sie die Cursortaste » am Projektor oder der
Fernbedienung oder die ENTER-Taste an der Fernbedienung zum Fortfahren.
Dann verfahren Sie entsprechend der folgenden Tabelle.

Siehe Bedienungsanleitung - Netzleitfaden fiir Einzelheiten zum NETZWERK-Betrieb.

COMPUTER IN 1 1024

(HINWEIS - Wenn Sie nicht SNTP einsetzen (CdDate/Time Settings (Datum und )
Zeit Einstellung) im Bedienungsanleitung - Netzleitfaden), dann missen
( Sie wahrend der Erstinstallation DATUM U. ZEIT einstellen.

Element Beschreibung

Durch Wahl dieser Gegenstands wird

das Menu SETUP fiir das Netzwerk
aufgerufen.

Wahlen Sie eine Option mit den Tasten A/V,
und driicken Sie die Taste » oder ENTER
an der Fernbedienung, um die Einstellung
vorzunehmen.

Verwenden Sie die Tasten A/Y, um DHCP ein/aus zu schalten.
SETUP EIN < AUS

DHCP Waéhlen Sie AUS, wenn DHCP
(Dynamic nicht im Netzwerk aktiviert ist.

Host * Nach dem Umschalten der DHCP-Einstellung auf EIN,
Configuration | dauert es eine Weile, bis eine IP-Adresse vom DHCP-
Protocol) | Server erhalten wird.
* Mit der Funktion Auto IP wird eine IP-Adresse zugewiesen,
wenn der Projektor keine IP-Adresse vom Server erhalten
konnte, obwohl DHCP auf "EIN" gestellt ist.

(Fortsetzung nachste Seite)
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Beschreibung

SETUP
(Fortsetzung)

Verwenden Sie die Tasten A/V/ />  EElRRGES
zur Eingabe der IP-ADRESSE. R (o

Diese Funktion kann nur genutzt werden, wenn DHCP auf AUS gestellt ist.

IP-

ADRESSE | * Die IP-ADRESSE ist die Zahl, die den Projektor im
Netzwerk identifiziert. Sie kénnen nicht zwei Gerate mit
der gleichen IP-ADRESSE im gleichen Netzwerk haben.
* Die IP-ADRESSE "0.0.0.0" ist nicht zulassig.
Verwenden Sie die Tasten 1 SETUP_SUBHET-HASKE
A/V/<4/» zur Eingabe der 2. 2. 206, 0 [_0K
gleichen SUBNET-MASKE wie

SUBNET- | auf lhrem PC.

MASKE Diese Funktion steht nur zur Verfigung, wenn DHCP auf AUS
eingestellt ist.
* Die SUBNET-MASKE "0.0.0.0" ist nicht zul&ssig.
Verwenden Sie die Tasten o SETUP_VORGABEGATEVAY
A/V/<4/» um die Adresse fiir [ Lescien  JEIS
das VORGABE-GATEWAY

VG(;-\BI'(I:CV?& einzugeben (ein KHINWEISn im Computernetzwerk, der als
Zugriffspunkt zu einem anderen Netzwerk dient).

Diese Funktion steht nur zur Verfligung, wenn DHCP
auf AUS eingestellt ist.
Verwenden Sie die Tasten e

DNS A/V/<4/» zur Eingabe der 3.

SERVER DNS SERVER Adresse.

Der DNS SERVER ist ein System zur Steuerung von
Domanennamen und IP-Adressen auf dem Netzwerk.
Verwenden Sie die Tasten

A/V zur Eingabe von

ZEITUNTERSCHIED.

Stellen Sie den gleichen

ZEITUNTERSCHIED | ZEITUNTERSCHIED ein wie auf lhrem
PC. Wenn Zweifel bestehen, fragen Sie
lhren IT-Manager.
Verwenden Sie die Taste » zur Rickkehr zum Menii nach der
Einstellung von ZEITUNTERSCHIED.

Verwenden Sie die Tasten
A/V/</> ur Eingabe ‘E.jk "‘II;I.I{ 1T oo : oo [ ok
des Jahres (letzte zwei - e
Stellen), Monats, Datums,

DATUM :

U. ZEIT der Stunde und der Minute.

* Der Projektor setzt diese Einstellung auler Kraft und

ruft DATUM U. ZEIT Information vom Zeitserver ab, wenn
SNTP aktiviert ist. ((dDate/Time Settings (Datum und Zeit
Einstellung) im Bedienungsanleitung - Netzleitfaden)

(Fortsetzung nachste Seite)
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Beschreibung

PROJEKTOR
NAME

(1) Verwenden Sie die Tasten A/V

(3) Um ein bereits eingefiigtes Zeichen zu

im Ment NETZWERK, um
PROJEKTOR NAME zu wahlen,
und driicken Sie die Taste ». Der
Dialog PROJEKTOR NAME wird
angezeigt.

(2) Der aktuell flir PROJEKTOR NAME eingegebene Text wird in den

ersten drei Zeilen angezeigt. Ist noch kein Name eingegeben, so sind
die Zeilen leer.

Verwenden Sie die Tasten A/V/</» und die ENTER- oder VIDEO-
Taste zum Wahlen und Eingaben von Zeichen.

Mit der RESET oder COMPUTER -Taste kann jeweils ein Zeichen
nach dem anderen geléscht werden. Wenn Sie den Cursor auf dem
Bildschirm auf ZCHN LSCHN oder ALLES LSCHN und die ENTER-
oder VIDEO-Taste driicken, wird ein Zeichen oder alle Zeichen
geldscht.

Der PROJEKTOR NAME kann mit bis zu 64 Zeichen eingegeben
werden.

andern, driicken Sie die Taste A/Y, um
den Cursor in die erste der drei Zeilen
zu bewegen, und bewegen den Cursor
mit den Tasten «/» zu dem Zeichen,
das geandert werden soll. Wenn Sie
nun die ENTER- oder VIDEO-Taste
driicken, wird das Zeichen ausgewahlt.
Gehen Sie dann weiter wie vorstehend
unter (2) beschrieben vor.

(4) Zum Beenden der Texteingabe stellen Sie den Cursor auf dem Bildschirm

auf OK und driicken dann die », ENTER- oder VIDEO-Taste. Um ohne
Speichern zum vorherigen RROJEKTOR NAME zuriickzukehren, stellen
Sie den Cursor auf dem Bildschirm auf LOSCHEN und driicken Sie die «,
ENTER- oder VIDEO-Taste.

(Fortsetzung nachste Seite)
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Beschreibung

MEIN BILD

Durch Wahl dieser Option wird das

o MEIN BILD

MEIN BILD-MenU aufgerufen.

" " - -2 S IC .
Das Softwareprogramm "PJlmage e B UG
wird zum Speichern von Bildern auf [l

dem Projektor benétigt.
Wahlen Sie mit den Tasten A/V ein MEIN BILD Standbild

(O MEIN BILD (Standbilduibertragung) Anzeige im
Bedienungsanleitung - Netzleitfaden) und driicken Sie die »-
oder ENTER-Taste, um das Bild anzuzeigen.

* Menleintrage ohne gespeichertes Bild kénnen nicht gewahlt werden.
* Die Bildernamen werden mit 16 Zeichen oder weniger angezeigt.
Zum Wechseln der angezeigten Abbildung

Verwenden Sie die Tasten A/V.

Um zum Menii zuriickzukehren, driicken
Sie die Taste « auf der Fernbedienung.

Zum Loschen der angezeigten Abbildung und ihrer Quelldatei
im Projektor.

(1) Driicken Sie die RESET-Taste an = MEINBILD L
ZCHNLSCHN  ABBILDUNG-1

der Fernbedienung, wéhrend eine
Abbildung gezeigt wird, um das
Meni MEIN BILD - ZCHN LSCHN
anzuzeigen.

(2) Dricken Sie die Taste », um den Léschvorgang auszufiihren.
Zum Abbrechen des L&schvorgangs driicken Sie die Taste «.

" LOSCHEN | )

(Fortsetzung nachste Seite)
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Beschreibung

INFORMAT.

Wenn Sie diese Option wahlen, wird das Dialogfeld NETZWERK
-INFORMAT.- zur Bestétigung der Netzwerkeinstellungen angezeigt.

NETZWERK _ INFORMAT,

PROJEK NAME Projector_Name
IP-ADRESSE 192, 168, 1. 254
SUBNET-MASKE 265, 255. 285. 0
VORGABE-GATEWAY 0.0.0.0

DNS SERVER 0.0.0.0
MAC-ADRESSE FF-FF-FF-FF-FF-FF
ZEITUNTERSCHIED GMTD0:00

/11 000

» Es werden nur die ersten 16 Zeichen des Projektornamens
angezeigt.

* Nichts (Leerstelle) erscheint im Feld "PROJEKTOR NAME", bis
Sie den Gegenstand einrichten (£158).

» Wenn die Batterie fir die eingebaute Uhr schwach wird, so kann
die Uhr nachgehen, auch wenn Datum u. Zeit richtig eingegeben
wurden. Ersetzen Sie die Batterie rechtzeitig. (E170)

* Wenn fir DHCP die Einstellung EIN gewahlt wurde und der
Projektor keine Adresse vom DHCP-Server erhélt, zeigen die
Werte fur die IP-ADRESSE, SUBNET-MASKE und den VORGABE-
GATEWAY “0.0.0.0” an.

SERVICE

Durch Ausfiihren dieses Elements werden die Netzwerk-Funktionen
neu gestartet und initialisiert. )
Wabhlen Sie den NEUSTART- AUSFUHREN mit der Taste ».

Das Netzwerk wird einmal abgetrennt, wenn Sie Neustart wéhlen.
Wenn DHCP als ein gewahlt ist, kann die IP-Adresse gedndert
werden.

Nach dem Wéhlen von NEUSTART - AUSFUHREN kann das
NETZWERK-Meni ca. 30 Sekunden lang nicht gesteuert werden.
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MenutSICHEREEI

Dieser Projektor ist mit Sicherheitsfunktionen ausgestattet.

Im Menu SICHERHEIT kénnen die in der nachstehenden Tabelle

genannten Vorgénge ausgefuhrt werden.

Zugriff auf das Ment SICHERHEIT: Fir die Nutzung der

Sicherheitsfunktionen ist eine Benutzerregistrierung erforderlich.

Aufrufen des Meniis SICHERHEIT

1. Wéhlen Sie mit den Tasten A/V¥ im Meni SICHERHEIT die Option PASSWORT EINGEBEN und
driicken Sie die Taste ». Das Dialogfeld PASSWORT EINGEBEN wird angezeigt.

(Wenn Sie Ihr Passwort vergessen haben

1. Halten Sie, wahrend das Dialogfeld PASSWORT EINGEBEN angezeigt wird, an der
Fernbedienung die Taste RESET etwa 3 Sekunden lang gedrickt, oder driicken Sie die Taste
COMPUTER bei gedrickt gehaltener Taste » etwa 3 Sekunden lang.

2. Der 10-stellige Abfragecode wird angezeigt. Mehr tber den 10-stelligen Abfragecode erfahren Sie bei
Ihrem Handler. Ihr Passwort wird nach Uberpriifen Ihrer Benutzerregistrierungsinformationen gesendet.

B SICHERHEIT b B SICHERHEIT
PASSWORT EINGEBEN Code vird abgefragt

L+ LOSCHEN 0000 | 0K b} 0123456789

» Wenn bei angezeigtem Abfragecode 55 Sekunden verstreichen, ohne dass eine weitere Tastenbetétigung
\ erfolgt, verschwindet das Menu. Falls erforderlich, den Vorgang ab Schritt 1 wiederholen.

J

2. Geben Sie das registrierte Passwort mit den Tasten A/V/<«/» ein. Das —
werkseitige Vorgabepasswort ist 9630. Dieses Passwort kann geéndert SICHERFE
werden () SICH. PASSWORD CHANGE). Fiihren Sie den Cursor zur  JllasElNSNES:2

ganz rechten Stelle im Feld PASSWORT EINGEBEN und driicken Sie Cibscmn 128 ok

die Taste », um das Meni SICHERHEIT aufzurufen.

« Es wird nachdrucklich angeraten, das werkseitige Vorgabepasswort B @
mdglichst schnell zu dndern.
* Bei Eingabe eines falschen Passworts wird das Dialogfeld PASSWORT : : ;
EINGEBEN erneut angezeigt. Wenn 3 Mal hintereinander ein falsches A

Passwort eingegeben wird, schaltet sich der Projektor aus. Danach schaltet
der Projektor sich bei jeder falschen Passworteingabe direkt wieder aus.
3. Die in der Tabelle aufgefiihrten Einstellungen kénnen durchgefiihrt werden.

Gegenstand Beschreibung
1 Wahlen Sie mit den Tasten A/V¥ im Meni
SICHERHEIT die Option SICH. PASSWORT . T
ANDERUNG und driicken Sie die Taste ». Das  [Elalr i
Dialogfeld NEUES PASSWORT EING. erscheint. [ toscEn Rl B S s
2 Geben Sie das neue Passwort mit den Tasten
A/V/4/p ein.

3 Fuhren Sie den Cursor zur ganz rechten
Stelle im Feld NEUES PASSWORT EING. und

w, SICH RT

ANDERUNG dasselbe Passwort noch einmal ein.

4 Fuhren Sie den Cursor zur ganz rechten Stelle im
Feld NEU.PASSW.ERNEUT EING. und driicken dann P SIE, PASSYORT
die Taste ». Das Dialogfeld NEUES PASSWORT HEVES PASSYOR MOTIEFER
NOTIEREN erscheint jetzt etwa 20 Sekunden lang.
Notieren Sie sich das Passwort wéhrend dieser Zeit.

Durch einen Druck auf die Taste ENTER an der Fernbedienung oder die Taste VIDEO
am Projektor wird das Dialogfeld NEUES PASSWORT NOTIEREN wieder ausgeblendet.

« Bitte vergessen Sie das Passwort nicht.

SICH. druicken Sie die Taste ». Das Dialogfeld NEU. )
PASSWORT PASSW.ERNEUT EING. erscheint. Geben Sie WETEIN o000 [ ok

pooo |k
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Element

Beschreibung

Mein Bild
PASSWORT

Die Funktion Mein Bild PASSWORT kann verwendet werden, um den Zugriff

auf die Funktion Mein Bild zu sperren und ein Uberschreiben des aktuell fir

Mein Bild registrierten Bildes zu verhindern.

1 Funktion Mein Bild PASSWORT einschalten

1-1 Verwenden Sie die Tasten A/V im Men(
SICHERHEIT zum Wéhlen von Mein Bild
PASSWORT und driicken dann die Taste », um das
Meni Mein Bild PASSWORT ein/aus aufzurufen.

1-2 Rufen Sie das Menii Mein Bild ein/aus wie
unter 1-1 beschrieben auf.

1.-3 Schalten Sie das Passwort mit den Tasten
A/V Uber das Menl Mein Bild PASSWORT

ein. Nun erscheint das Feld PASSWORT R Mein
EINGEBEN (kleln) NEUES PASSWORT EING.

1-4 Geben Sie das PASSWORT mit den Tasten Ly 0008 T
A/Y/<4/» ein. Fiihren Sie den Cursor zur ganz Feld PASSWORT

rechten Stelle im Feld PASSWORT EINGEBEN EINGEBEN (Klein)

(klein) und driicken dann die Taste », um das Feld gymemm—""

PASSWORT ERNEUT aufzurufen und geben dann e s raaae

das gleiche PASSWORT erneut ein. Wl oooo [ ok
1-5 Fihren Sie den Cursor zur ganz rechten Stelle

im Feld PASSWORT ERNEUT und driicken dann [t

die Taste . Das Feld PASSWORT NOTIEREN %

erscheint jetzt etwa 20 Sekunden lang. Notieren

Sie das PASSWORT wahrend dieser Zeit.

Durch Driicken der ENTER-Taste auf der Fernbedienung oder der Taste VIDEO am

Projektor kehren Sie zum Men( Mein Bild PASSWORT ein/aus zurick.

Wenn ein PASSWORT fiir Mein Bild eingestellt wurde:

« Registrationsfunktion (und Men) fur Mein Bild ist nicht verflgbar.

« Die Sperrfunktion fiir Mein Bild Sperre ist nicht verfigbar.

« Die START-Einstellung fir Mein Bild ist gesperrt und das Men ist nicht verfligbar.

Wenn die Funktion Mein Bild PASSWORT ausgeschaltet wird, kénnen all

diese Funktionen normal genutzt werden.

« Bitte vergessen Sie das PASSWORT nicht, mit dem Sie Mein Bild geschiitzt haben.

2 Funktion Mein Bild PASSWORT ausschalten

2-1 Gehen Sie wie unter 1-1 beschrieben vor, um das Meni Mein Bild
PASSWORT ein/aus anzuzeigen.

2-2 Wahlen Sie AUS, um das Feld PASSWORT EINGEBEN (groR)
anzuzeigen. Geben Sie das registrierte PASSWORT ein und es wird
wieder das Meni Mein Bild ein/aus angezeigt.

Wird ein falsches PASSWORT eingegeben, so wird das Men( geschlossen.

Wiederholen Sie bei Bedarf das Vorgehen laut 2-1.

3 Wenn Sie lhr PASSWORT vergessen haben

3-1 Gehen Sie wie unter 1-1 beschrieben vor, um das Meni Mein Bild
PASSWORT ein/aus anzuzeigen.

3-2 Wahlen Sie AUS, um das Feld PASSWORT 3 (- DI U ¢
EINGEBEN (groR) anzuzeigen. Der 10-stellige [,

i N Code wird abgefragt
Fragecode erscheint in dem Feld. QST o000 [ 0k

3-3 Wenden Sie sich an Ihren Fachhéndler betreffend
des 10-stelligen Fragecodes. Ihr PASSWORT wird Eﬂ%EABSE’S\IV\(Ig(}};
Ihnen geschickt, nachdem die Benutzerregistrierungs
information bestéatigt wurde.

(Fortsetzung nachste Seite)
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Element

Beschreibung

PIN SPERRE

Durch die Funktion PIN SPERRE kann der Projektor nur benutzt werden,
nachdem ein registrierter Code eingegeben wurde.
1 PIN SPERRE einschalten
1-1 Wahlen Sie mit den Tasten A/V im Menii
SICHERHEIT die Option PIN SPERRE und driicken
Sie dann die Taste » oder die ENTER-Taste, um das
Meni PIN SPERRE EIN/AUS anzuzeigen.
1-2 Verwenden Sie die Tasten A/Y zum Wahlen
von EIN, und das Menu PIN-Code eingeben.
1-3 Geben Sie einen 4-teiligen PIN-Code mit den Tasten
A/V/<4/»,COMPUTER ein.
Das Feld PIN-Code erneut eingeben erscheint. Geben
Sie den gleichen PIN-Code erneut ein. Damit wird die
PIN Code-Registrierung abgeschlossen. 2 MEN ERAE
» Wenn wahrend der Anzeige des Men PIN- PIN-Code eingeben
Code eingeben oder der Meldung Feld PIN-
Code erneut eingeben etwa 55 Sekunden lang
keine Tasteneingabe erfolgt, so wird das Menl
geschlossen. Wiederholen Sie bei Bedarf das ER
Vorgehen laut 1-1. PIN-Code erneut eingeben
Danach wird das Meni PIN-Code eingeben jedesmal
angezeigt, wenn der Projektor nach Unterbrechung der
Betriebsstromversorgung neu mit dem Netzschalter
eingeschaltet wird.
Geben Sie den registrierten PIN-Code ein. Der Projektor nach nach Eingabe
des registrierten PIN-Codes verwendet werden.
Wenn ein falscher PIN-CODE eingegeben wird, wird das PINFeld erneut angezeigt. Wenn
ein falsches Passwort 3 Mal nacheinander eingegeben wird, wird das Menii geschlossen.
AnschlieBend schaltet der Projektor jedes Mal aus, wenn ein falscher PIN-Code eingegeben
wird. Der Projektor schaltet auch aus, wenn etwa 5 Minuten lang keine Tasteneingabe
geschieht, wahrend das Menu PIN SPERRE angezeigt wird.
Diese Funktion wird nur aktiviert, wenn der Projektor neu gestartet wird,
nachdem er mit dem Netzschalter ausgeschaltet wurde.
« Bitte vergessen Sie lhren PIN-Code nicht.
2 Funktion PIN SPERRE ausschalten
2-1 Gehen Sie wie unter 1-1 beschrieben vor, um das Menii PIN SPERRE ein/aus aufzurufen.
Wahlen Sie mit den Tasten A/V die Einstellung AUS und das Meni
PIN-Code eingeben wird angezeigt.
Geben Sie den registrierten PIN-Code ein, um die Funktion PIN SPERRE auszuschalten.
Wenn dreimal ein falsches Passwort eingegeben wird, wird das Men( geschlossen.
3 Wenn Sie lhren PIN-Code vergessen haben
3-1 Wahrend das Feld Meni PIN-Code eingeben
erscheint, halten Sie die Taste RESET etwa 3
Sekunden lang gedriickt oder halten Sie die Taste
COMPUTER 3 Sekunden lang gedriickt, wéhrend
Sie die Taste » am Projektor driicken. ; WEND "3"-;'” ERRE —
Nun wird der zehnstellige Fragecode angezeigt. e —
* Wenn etwa 5 Minuten lang keine Tasteneingabe Sl e e —
erfolgt, wahrend der Code zur Anforderung neuer PIN
angezeigt wird, schaltet sich der Projektor aus.
3-2 Wenden Sie sich an lhren Fachhandler betreffend des 10-stelligen Code
zur Anforderung neuer PIN. Ihr Passwort wird Ihnen geschickt, nachdem
die Benutzerregistrierungsinformation bestatigt ist.

(Fortsetzung nachste Seite)
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Element

Beschreibung

BEWEGUNGSDETEKTOR

Bei auf EIN gesetzter Funktion gibt der Projektor einen Alarm
(BEWEGUNGSDETEKTOR EIN), wenn er bei Einschalten erkennt,
dass sein vertikaler Winkel oder die Spiegel-Einstellung nicht mit den
beim Ausschalten gespeicherten Werten tbereinstimmt. In diesem
Fall setzt der Projektor das Eingangssignal nicht in ein Bild um.

« Zum erneuten Wiedergeben des Bildsignals setzen

Sie die Funktion auf AUS.

» Nachdem der Alarm BEWEGUNGSDETEKTOR EIN 5 Minuten lang angezeigt

wurde, schaltet die Lampe ab.

« Bei aktivierter Bewegungsdetektorfunktion ist eine Korrektur der

Trapezverzerrung nicht moglich.

1 BEWEGUNGSDETEKTOR einschalten

1-1 Wahlen Sie mit den Tasten A/V im Meni SICHERHEIT die
Option BEWEGUNGSDETEKTOR und driicken Sie die Taste
» oder ENTER, um das Ment BEWEGUNGSDETEKTOR EIN/
AUS aufzurufen. Wahlen Sie EIN. Der aktuelle Winkel und die
aktuelle Spiegel-Einstellung werden gespeichert.

1-2 Wahlen Sie mit den Tasten A/V¥ im MenlU SICHERHEIT die
Bewegungsdetektor-Option und driicken Sie die Taste » oder ENTER,
um das Meni zum Ein-/Ausschalten des Bewegungsdetektors aufzurufen.

1-3 Wahlen Sie mit den Tasten A/Y¥ im Meni T
BEWEGUNGSDETEKTOR EIN/AUS die
Einstellung EIN. Das Dialogfeld PASSWORT
EINGEBEN (klein) wird angezeigt.

1-4 Geben Sie das Passwort mit den Tasten

<<BEWECLNGS DETEKTOR ElN>>

Bin dutstaliung dax
Projmkicrs wurde versndert

L ain racituinkiges Projektionsbild
2u arhaten,

‘schatten den Transitions-Deteiclor
i Hani; aa,

NEUES PASSWORT EING.

A/V/<«/» ein. Fuhren Sie den Cursor zur ganz oooo0 [ K
rechten Stelle im Feld PASSWORT EINGEBEN Feld PASSWORT

(klein) und driicken Sie die Taste ». Das EINGEBEN (klein)
Dialogfeld PASSWORT ERNEUT erscheint.
Geben Sie dasselbe Passwort noch einmal ein.
1-5 Fihren Sie den Cursor zur ganz rechten Stelle
im Feld PASSWORT ERNEUT und driicken dann
die Taste ». Das Feld PASSWORT NOTIEREN (G&&E
erscheint jetzt etwa 20 Sekunden lang. Notieren JlaSIGEEAREIEED
Sie sich das Passwort wéahrend dieser Zeit.
* Durch einen Druck auf die Taste ENTER an der Fernbedienung
oder die Taste VIDEO am Projektor gelangen Sie wieder zum Menl
BEWEGUNGSDETEKTOR EIN/AUS.
* Bitte vergessen Sie das Passwort fiir den BEWEGUNGSDETEKTOR nicht.
« Diese Funktion spricht erst beim ndchsten Einschalten des Projektors mit dem Netzschalter an.
« Die Funktion arbeitet méglicherweise nicht einwandfrei, wenn der Projektor bei ihrer
Aktivierung (EIN) auf einer instabilen Flache steht.
2 BEWEGUNGSDETEKTOR ausschalten
2-1 Folgen Sie den Anweisungen von 1-1, um das Menii zum Ein-/Ausschalten
des Bewegungsdetektors aufzurufen.
2-2 SWahlen Sie AUS. Das Dialogfeld PASSWORT EINGEBEN (groR) erscheint. Geben Sie das
registrierte Passwort ein. Das Menii BEWEGUNGSDETEKTOR EIN/AUS erscheint wieder.
Bei Eingabe eines falschen Passworts verschwindet das Mend. Falls
erforderlich, den Vorgang ab Schritt 3-1 wiederholen.

3 Wenn Sie Ihr Passwort vergessen haben

3-1 Gehen Sie wie unter 1-1 beschrieben vor, um das Menii r————
BEWEGUNGS DETEKTOR ein/aus anzuzeigen. T

3-2 Wahlen Sie AUS, um das Feld PASSWORT Codevidabostrapt 01 23456780

0000

EINGEBEN (groBR) anzuzeigen. Der 10-stellige [fatiscien RIS S
Code wird abgefragt, erscheint in dem Feld. Feld PASSWORT EINGEBEN
3-3 Wenden Sie sich an Ihren Fachhandler betreffend des (groR)

10-stelligen Code wird abgefragt. Ihr Passwort wird lhnen
geschickt, nachdem die Benutzerregistrierungsinformation bestatigt wurde.
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Element

Beschreibung

MEIN TEXT
PASSWORT

Die Funktion MEIN TEXT PASSWORT verhindert das Uberschreiben von MEIN TEXT.
» Das Menu MEIN TEXT ANZEIGEN ist nicht verfligbar, somit kann auch die
Anzeigeeinstellung nicht gedndert werden.

« Das Meni MEIN TEXT SCHREIBEN ist ebenfalls nicht verfiigbar, so dass

MEIN TEXT nicht Gberschrieben werden kann.

1 Funktion MEIN TEXT PASSWORT einschalten

1-1 Mit den Tasten A/V¥ im Menu SICHERHEIT
das Menu MEIN TEXT PASSWORT wahlen
und die Taste » driicken, um das Meni MEIN
TEXT PASSWORT ein/aus anzuzeigen.

1-2 Wie unter 1-1 beschrieben das Meni MEIN
TEXT PASSWORT ein/aus aufrufen.

1-3 Wahlen Sie EIN mit den Tasten A/V das Menu
MEIN TEXT PASSWORT einschalten. Nun
erscheint das Feld KENNWORT EINGEBEN
(klein).

1-4 Verwenden Sie die Tasten A/V/</», um ein
Passwort einzugeben. Fiuhren Sie den Cursor
zur ganz rechten Stelle im Feld PASSWORT
EINGEBEN (klein) und drucken dann die
Taste », um das Feld Passwort ERNEUT
aufzurufen und geben dann das gleiche
PASSWORT erneut ein.

1-5 Fihren Sie den Cursor zur ganz rechten
Stelle im Feld PASSWORT ERNEUT
und driicken dann die Taste ». Das
Feld PASSWORT erscheint jetzt etwa 20
Sekunden lang. Notieren Sie das Feld
PASSWORT NOTIEREN wahrend dieser Zeit. R ICE G

Durch Driicken der ENTER-Taste auf der NEUES PASSHORT NOTIEREN

Fernbedienung oder der Taste VIDEO am Projektor I00E

kehren Sie zum Meni MEIN TEXT PASSWORT ein/

aus zuriick. Wenn ein Passwort fur MEIN TEXT
eingestellt wurde:

2 MEIN TEXT PASSWORT ausschalten

2-1 Gehen Sie wie unter 1-1 beschrieben vor, um
das Meni MEIN TEXT PASSWORT ein/aus
anzuzeigen.

2-2 Wahlen Sie AUS, um das Feld PASSWORT
EINGEBEN (grof3) anzuzeigen. Geben Sie das
registrierte Passwort ein, und der Bildschirm schaltet
auf das Ment MEIN TEXT PASSWORT ein/aus
zuriick.

Wenn ein falsches Passwort eingegeben wird,

wird das Meni geschlossen. Wiederholen Sie bei

Bedarf das Vorgehen laut 2-1.

3 Wenn Sie lhr Passwort vergessen haben

3-1 Gehen Sie wie unter 1-1 beschrieben vor, um das Menli MEIN TEXT
PASSWORT ein/aus anzuzeigen.

3-2 Wahlen Sie AUS, um das Feld PASSWORT EINGEBEN (grof)
anzuzeigen. Der 10-stellige Code wird abgefragt erscheint in dem Feld.

3-3 Wenden Sie sich an lhren Fachhéndler betreffend des 10-stelligen
Codes zur Anforderung neuer PIN. |hr Passwort wird lhnen geschickt,
nachdem die Benutzerregistrierungsinformation bestatigt ist.

W OMEIN TEX
NEUES PASSWORT EING.
<CESETIN 0000 | [

Feld PASSWORT
EINGEBEN (klein)

W MEIN TEX WORT
NEU. PASSV. ERNEUT EING.

SETETI 0000 | oK

B MEIN TEX

PASSWORT EINGEBEN
01 2345 6789

Code vird abgefragt

WTELTI 0000 | 0K

Feld PASSWORT
EINGEBEN (groR)

(Fortsetzung nachste Seite)
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Element

Beschreibung

MEIN TEXT
ANZEIGEN

1 Wahlen Sie mit den Tasten A/¥ im Meni SICHERHEIT
die Option MEIN TEXT ANZEIGEN und driicken Sie dann
die Taste » oder die ENTER-Taste, um das Menu MEIN
TEXT ANZEIGEN EIN/AUS anzuzeigen.

2 Schalten Sie mit den Tasten A/V das Meni MEIN
TEXT ANZEIGEN ein oder aus.

EIN & AUS

Wenn EIN eingestellt ist, wird MEIN TEXT im Bildschirm START

gezeigt, und der Dialog EINGB_INFORMAT.- erscheint.

* Diese Funktion is nur verfiigbar, wenn die Funktion

MEIN TEXT PASSWORT auf AUS gestellt ist.

MEIN TEXT
SCHREIBEN

1 Verwenden Sie die Tasten A/Y im Menl SICHERHEIT,
um das Ment MEIN TEXT SCHREIBEN zu wahlen,
und driicken Sie die Taste ». Der Dialog MEIN TEXT
SCHREIBEN wird angezeigt.

2 Der aktuelle fiir MEIN TEXT eingegebene Text wird in den ersten

drei Zeilen angezeigt. Ist noch kein Text eingegeben, so sind diese Zeilen leer.

Verwenden Sie die Tasten A/V/<«/» und die ENTER- oder VIDEO-Taste zum Wéhlen und
Eingaben von Zeichen. Mit der RESET-Taste kann jeweils ein Zeichen nach dem anderen geldscht
werden. Wenn Sie den Cursor auf dem Bildschirm auf ZCHN LSCHN oder ALLES LSCHN und

die ENTER- oder VIDEO-Taste driicken, wird ein Zeichen oder alle Zeichen geldscht. MEIN TEXT
kann maximal 24 Zeichen in jeder Zeile enthalten.

3 Um ein bereits eingefiigtes Zeichen zu &ndern,
driicken Sie die Taste A/¥, um den Cursor in
die erste Zeile zu bewegen, und bewegen den
Cursor mit den Tasten «/» zu dem Zeichen,
das geéndert werden soll.

Wenn Sie nun die ENTER- oder VIDEO-Taste
driicken, wird das Zeichen ausgewahlit. Gehen
Sie dann weiter wie vorstehend unter (2)
beschrieben vor.

4 Zum Beenden der Texteingabe stellen Sie den
Cursor auf dem Bildschirm auf OK und driicken
dann die ENTER- oder VIDEO-Taste. Um ohne
Speichern der Anderung zum vorherigen MEIN
TEXT zurtickzukehren, stellen Sie den Cursor
auf dem Bildschirm auf LOSCHEN und driicken
die ENTER- oder VIDEO-Taste.

* Die Funktion MEIN TEXT SCHREIBEN

ist nur verfigbar, wenn die Funktion

MEIN TEXT PASSWORT auf AUS gestellt

wurde.

(Fortsetzung nachste Seite)
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Lampeneinheit

Die Lampe kann nach l&ngerem Gebrauch durchbrennen oder platzen. Es empfiehlt sich, stets eine

Ersatzlampeneinheit bereitzuhalten, damit die Lampeneinheit sofort ausgewechselt werden kann,

wenn das Projektionsbild dunkler oder die Farbwiedergabe schlechter wird.

Ersatzeinheiten kénnen beim Fachhéndler unter Angabe der korrekten Typnummer bestellt werden
Typnummer der optionalen Lampeneinheit: DT01001

Wenn der Projektor fest installiert wurde (z.B. unter der Decke) bzw. die Lampe

geplatzt ist, iberlassen Sie den Austausch der Lampeneinheit Ihrem Fachhandler.

Anderenfalls gehen Sie sich beim Austausch der Lampeneinheit wie folgt vor.

Vergewissern Sie sich, dass der Netzstecker gezogen
wurde und der Projektor sich ausreichend abgekihlt hat.
Ldsen Sie die Schraube der Lampenabdeckung (durch Pfeil
markiert). Schieben Sie die Abdeckung zum Abnehmen zur Seite.
Ldsen Sie die 3 Schrauben der Lampeneinheit (durch
Pfeil markiert). Fassen Sie die Lampeneinheit an den
Griffen und heben Sie sie vorsichtig vom Projektor ab.
Setzen Sie die neue Lampeneinheit vorsichtig an.
Ziehen Sie die Schrauben der Lampeneinheit fest an.
Bringen Sie die Lampenabdeckung wieder an und ziehen
Sie die Schraube der Lampenabdeckung fest an.

Setzen Sie den LAMPENZEIT-Wert zurtick.

* (1) Schalten sie den Projektor ein.

(2) Driicken Sie die MENU-Taste (am Bedienfeld oder an der Fernbedienung),
um das Menii FORTGESCHRITT aufzurufen. Wahlen Sie im EINF. MENU
die Option ,FORTGESCHRITT* mit den Cursortasten A/V¥ und driicken
Sie dann die Cursortaste ».

(3)Wéhlen Sie im Meni OPT. mit den Cursortasten
A/V in derlinken Spalte ,OPT.“ und driicken
Sie dann die Cursortaste ».

(4) Zum Aufrufen des LAMPENZEIT-Dialogs wéhlen
Sie mit den Cursortasten A/V in der rechten Spalte

,LAMPENZEIT“ und driicken dann die Cursortaste ».
(5)Verwenden Sie die Cursortaste » den

Dialoganweisungen gemaf. Durch Auswahlen von
,OK* wird der LAMPENZEIT-Wert zuriickgesetzt.

{HINWEIS * Der im Menii OPT. als LAMPENZEIT angegebene Wert ist die }

I N

Nutzungsdauer, die seit dem letzten Ricksetzen der LAMPENZEIT verstrichen ist.
Verwenden Sie diesen Wert als Anhaltspunkt fiir erforderliche Wartungsarbeiten.

HINWEIS » Setzen Sie die LAMPENZEIT nur zuriick, wenn die Lampeneinheit
durch eine neue ersetzt wurde.
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ALampenwarnung
/\ HOCHSPANNUNG /\ HOHE TEMPERATUR HOCHDRUCK

AWARNUNG W Der Projektor ist mit einer Quecksilberdampf-Hochdrucklampe aus Glas ausgestattet.
Die Lampe kann mit einem lauten Knall platzen oder ausbrennen, wenn Sie Erschiitterungen ausgesetzt,
verkratzt oder, wenn Sie heild ist, angefasst wird. AuRerdem kann dies geschehen, wenn sie abgenutzt ist.
Beachten Sie, dass die Lampen eine ganz unterschiedliche Lebensdauer habe. Es kann vorkommen, dass einige
von ihnen ausbrennen, wenn sie gerade ausgetauscht wurden. Wenn die Lampe platzt, kdnnen Glassplitter in
das Lampengeh&use fallen und quecksilberhaltige Dampfe aus den Liftungsschlitzen des Projektors entweichen.
» Zur Entsorgung der Lampe: Dieses Produkt enthalt eine Quecksilberlampe; nicht in den
Haushaltsabfall werfen. Stets unter Beachtung aller geltenden Vorschriften als Sondermdlll entsorgen.
» Zum Recycling der Lampe siehe www.lamprecycle.org (in den USA).

* Zur Entsorgung des Produkts wenden Sie sich an die zustandige ortliche
Behorde oder www.eiae.org (in den USA) oder www.epsc.ca (in Kanada).

Fur weitere Informationen wenden Sie sich an lhren Fachhandler.

» Wenn die Lampe zerbricht (Sie héren es an dem lauten Knall), ziehen Sie das
Netzleitung und lassen Sie sie durch den Fachhandel austauschen. Beachten
Sie, dass Glassplitter das Projektorinnere beschédigen oder Verletzungen
verursachen kénnen; versuchen Sie also nicht, den Projektor zu reinigen und
die Lampe selbst auszutauschen.

Ziehen Sie * Wenn die Lampe zerbricht (Sie héren es an dem lauten Knall), liften Sie den Raum

den Stecker gusgiebig und achten Sie darauf, dass Sie die Dampfe, die aus den Liftungsschlitzen des

ausder  Projektor entweichen, nicht einatmen und dass sie nicht in Augen oder Mund gelangen.
« Vor dem Ersetzen der Lampe schalten Sie den Projektor aus, ziehen
Sie den Stecker aus der Steckdose und warten dann mindestens 45
Minuten, damit sich die Lampe ausreichend abkihlt. Andernfalls kann es zu
Verbrennungen kommen oder die Lampe kann beim Anfassen zerbrechen.

+ Niemals andere als die gekennzeichneten (mit Pfeil markierten) Schrauben I6sen.
« Offnen Sie bei an einer Decke aufgehdngter Montage des Projektors
nie das Lampengehause. Das ist gefahrlich, da Glassplitter herausfallen
kénnen, wenn die Lampe geplatzt ist. Aulderdem ist es gefahrlich,

auf Leitern zu arbeiten. Lassen Sie die Lampe immer durch lhren
Fachhé&ndler austauschen, selbst dann, wenn sie nicht zerbrochen ist.

* Benutzen Sie den Projektor nie, wenn das Lampengehduse entfernt ist. Beim
Austauschen der Lampe sicherstellen, dass die Schrauben fest eingeschraubt sind.
Lose Schrauben kénnen zu Schéaden oder zu Verletzungen fiihren.

* Nur die Lampe des vorgeschriebenen Typs verwenden.

* Ist eine Lampe kurz nachdem Sie ausgetauscht wurde wieder defekt, kann
dies an elektrischen Problemen liegen, die nicht direkt mit der Lampe zu tun
haben. Setzen Sie sich in diesem Fall mit Ihrem Handler in Verbindung.

0 « Vorsicht ist geboten: Durch Berlihrung oder Zerkratzen kann die Birne bei der Verwendung bersten.
* Bei Verwendung der Lampe (iber l&ngere Zeit besteht die Gefahr, dass sie dunkel wird,
nicht leuchtet oder birst. Ersetzen Sie die Lampe so bald wie méglich, wenn die Bilder
zu dunkel sind oder der Farbton schlecht ist. Verwenden Sie keine alten (gebrauchten)
Lampen, denn diese kénnen leicht bersten.
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Filtereinheit

Damit das Innere des Gerats stets einwandfrei beliftet und gekihlt wird, sollten Sie die Filtereinheit

regelmaRig erneuern, was bei diesem Produkt jedoch nur in relativ langen Intervallen erfolgen muss.

Ersatzeinheiten kénnen beim Fachhéndler unter Angabe der korrekten Typnummer bestellt werden.
Typnummer der optionalen Filtereinheit: MU06351

Die folgenden Schritte beschreiben den Austausch der Filtereinheit.

Vergewissem Sie sich, dass der Netzstecker gezogen ~ Filterabdeckung Knopf an der
= wurde und der Projektor sich ausreichend abgekiihlt hat. Filterabdeckung
Verwenden Sie einen Staubsauger zum Reinigen der
* Fitterabdeckung und des umgebenden Bereichs.

Fassen Sie die Kndpfe der Filterabdeckung

= und ziehen Sie sie zum Abnehmen nach oben.
Driicken Sie die Knépfe der Filtereinheit

=zusammen und nehmen Sie die Abdeckung ab.
Sé&ubern Sie die Luftzufuhrschlitze des Projektors

= und den umgebenden Bereich mit dem Staubsauger.
Setzen Sie die neue Filtereinheit

=vorsichtig ein.

7 Bringen Sie die Filterabdeckung wieder an.

OO, OWN -

Setzen Sie den FILTER-TIMER-Wert zurlick.

" (1)Schalten sie den Projektor ein.

(2) Driicken Sie die MENU-Taste (am Bedienfeld oder an
der Fernbedienung), um das EINF. MENU aufzurufen.
Waéhlen Sie im Meni FORTGESCHRITT mit den
Cursortasten A/V in der linken Spalte die Option ,EINF.

MENU* und driicken Sie dann die Cursortaste ».
(3)Zum Aufrufen des FILTER-TIMER-Dialogs

wahlen Sie mit den Cursortasten A/VY ,FILTER-

TIMER® und driicken dann die Cursortaste ».
(4) Verwenden Sie die Cursortaste » den Dialoganweisungen geméR. Durch

Auswahlen von ,0K* wird der FILTER-TIMER-Wert zuriickgesetzt.

HINWEIS - Der im EINF. MENU bei FILTER-TIMER angegebene Wert ist die
Nutzungsdauer, die seit dem letzten Riicksetzen von FILTER-TIMER verstrichen ist.
Verwenden Sie diesen Wert als Anhaltspunkt fiir erforderliche Wartungsarbeiten.

+ Sie kénnen Uber die Option FILTER TIMER im Menl OPT. eine Meldefunktion
einrichten, um sich erforderliche Lampenwechsel anzeigen zu lassen.

AWARNUNG » Bevor Sie die Priifung bzw. den Austausch der Filtereinheit in Angriff nehmen, schalten
Sie den Projektor aus, ziehen den Netzstecker und lassen den Projektor ausreichend abkiihlen.

» Die Filtereinheit muss regelmaRig erneuert werden, damit eine ausreichende Beluftung
und Kihlung des Gerateinneren gewahrleistet ist.

» \VVerwenden Sie nur die vom Hersteller vorgeschriebene Filtereinheit.

HINWEIS » Setzen Sie FILTER-TIMER nur zurtick, wenn die Filtereinheit durch eine
neue ersetzt wurde.
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Batterie des internen Taktgebers

Dieser Projektor ist mit einer Batterie fiir den internen Taktgeber ausgestattet,
der fir die Netzwerkfunktionen bendtigt wird. Wenn der Taktgeber nicht mehr
einwandfrei arbeitet, bitten Sie den Fachhandler, die Batterie zu priifen und
ggf. zu erneuern. Als Ersatzbatterie dient eine Batterie des folgenden Typs. Sie
koénnen diese im Fachhandel kaufen oder Gber Ihren Handler beziehen.

HITACHI MAXELL, Teilenummer CR2032 oder CR2032H

AWARNUNG » Behandeln Sie Batterie sorgfaltig, da eine Batterie bersten,

brechen oder auslaufen kann, was wiederum einen Brand, Verletzungen und
Umweltverschmutzung zur Folge haben kann.

 Verwenden Sie nur die vorgeschriebene Batterie.

* Ersetzen Sie die verbrauchte Batterie durch eine neue.

» Verwenden Sie keine beschadigte Batterie (Riss, Delle, Rost oder Leck).

» Bearbeiten Sie Batterien nicht; laden Sie sie nicht auf und 16ten Sie sie nicht.

* Bewahren Sie Batterien an einem dunklen, kiihlen und trockenen Platz auf. Setzen Sie
eine Batterie nie dem Feuer oder Wasser aus.

» Bewahren Sie Batterien auRerhalb der Reichweite von Kindern und Haustieren auf.
Batterien dirfen nicht verschluckt werden.

« Sollte die Batterie auslaufen, entfernen Sie die Batterieflissigkeit griindlich mit einem
Reinigungstuch. Sollte dabei Batterieflissigkeit auf die Haut geraten, spilen Sie sie
griindlich mit Wasser ab. Falls die Batterie im Batteriehalter ausgelaufen ist, sdubern Sie
den Halter und das Batteriefach griindlich, bevor Sie frische Batterien einlegen.

* Entsorgen Sie die Batterie gemaR den &rtlichen Gesetzen.

Sonstiges

Objektiv

Schiitzen Sie das Objektiv und die Linse vor widrigen Einflissen. Kratzer, Risse, Schmutz und
Beschlag beeintrachtigen die Bildqualitat. Entfernen Sie Beschlag und Schmutz an der Linse durch
Abwischen mit einem speziellen, im Fachhandel erhéltlichen Linsenreinigungstuch oder -papier.
Das Innere des Projektors

Um einen sicheren Betrieb lhres Projektors zu gewéahrleisten, lassen Sie ihn etwa
einmal im Jahr von |hrem Fachhandler prifen und reinigen.

Das Gehéause des Projektors und die Fernbedienung

Wischen Sie Schmutz vom Geh&use des Projektors und von der Fernbedienung mit einem weichen Tuch ab.
Feuchten Sie das Tuch mit Wasser oder einer neutralen Reinigungsldsung an und wringen Sie es vor dem Wischen
gut aus. Entfernen Sie Feuchtigkeitsreste abschliefend noch mit einem weichen und trockenen Tuch. 1

AWARNUNG » Bevor Sie die Uberpriifung oder Reinigung des Objektivs in
Angriff nehmen, schalten Sie den Projektor aus, ziehen den Netzstecker und
lassen den Projektor ausreichend abkuhlen.

» Vermeiden Sie Kratzer am Projektor und stoRen Sie ihn nirgendwo an.
Behandeln Sie Objektiv und Linse mit besonderer Vorsicht.

» Schiitzen Sie das Produkt vor Nasse. Achten Sie darauf, dass keine
Flissigkeiten ins Innere eindringen. Verwenden Sie keine Sprays.

HINWEIS » Berihren Sie die Linsenflache nicht direkt mit den Handen.

» VVerwenden Sie keine anderen Reinigungsmittel oder Chemikalien als die in
dieser Anleitung aufgefiihrten.
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Eehlersuche

Verwandte Me

Idungen

Beim Einschalten des Geréts kénnen Meldungen wie die folgenden erscheinen. Wenn

derartige Meldungen au
beschrieben. Erscheint
eine andere Meldung al

f dem Bildschirm erscheinen, verfahren Sie bitte wie nachstehend
die gleiche Meldung nach der Abhilfemalinahme erneut oder wird
s eine der folgenden angezeigt, so wenden Sie sich an lhren

Fachhandler oder die Kundendienstvertretung.
Obwohl diese Meldungen automatisch nach einigen Minuten verschwinden,
erscheinen sie erneut bei jedem Einschalten.

Meldung

Beschreibung

Es ist kein Eingangssignal vorhanden.
Uberpriifen Sie die Verbindung mit der Signalquelle und deren Status.

Die horizontale oder vertikale Frequenz des eingespeisten
Signals liegt auBerhalb des festgelegten Bereichs.
Uberpriifen Sie die technischen Angaben fiir dieses Gerat oder die Signalquelle.

Ein ungeeignetes Signal wird ausgegeben.
Ein ungeeignetes Signal wird ausgegeben.

LUFTEINLAS UBERPR.

Die Temperatur im Inneren des Gerétes ist zu hoch.
Schalten Sie den Projektor méglichst bald aus (£320) und
lassen Sie ihn mindestens 20 Minuten lang abkiihlen. Sobald
er sich ausreichend abgekdhlt hat, prifen Sie folgende Punkte.
- Wird dir Beltftung des Projektors durch Gegensténde blockiert?
- Liegt die Umgebungstemperatur iber dem vorgeschriebenen Grenzwert? (£177).
Wenn die Meldung angezeigt wird, obwohl keine Gegensténde
um den Projektor die Beluftung blockieren, muss die
Filtereinheit durch eine neue ersetzt werden. Ersetzen Sie die
Filtereinheit mdglichst bald wie im Abschnitt "Filtereinheit" des
Kapitels "Wartung" (£169) beschrieben. Vergessen Sie dabei
nicht, den FILTER-TIMER riickzusetzen.

s
ERINKNE RUNG:
10000STUNDEN SIND SEIT DEM
LETZTEN FILTERVECHSEL VERGAMGEN.
DAS ERSETZEN DES LUFTFILTERS (ST
WOR GROBER BEDELITUNG.

UM DIE NARNMELDUNG AUSTUBLENDEN,
FUHREN E3E EINE RUCKSTELLUNG
DER FRTERZEIT DURCH.

SIEHE DAS HANDELICH FUR WEITESE INFOS.

Ein Austausch der Filtereinheit ist erforderlich.

Der Wert von FILTER-TIMER hat den bei FILTERMELDUNG
im Meni SERVICE des Menus OPT. eingestellte Zeit erreicht
(C350). Ersetzen Sie die Filtereinheit moglichst bald wie

im Abschnitt "Filtereinheit" des Kapitels "Wartung" (E£169)
beschrieben. Vergessen Sie dabei nicht, den FILTER-TIMER
riickzusetzen.

In folgenden Féllen sind die Tasten funktionslos.

- Wahrend das Objektiv sich bewegt, werden Tastenbetdtigungen am
Bedienfeld oder an der Fernbedienung unter Umsténden ignoriert.
Warten Sie, bis die Anzeige OBJ.VERSCH. zu blinken aufhért.

- Tastenbetétigungen zum Aufrufen eines Signaleingangs werden ignoriert,
wenn alle Eingangsanschliisse in der Kategorie des Tastennamens mit der Option
QUELLENUBERSPRUNG des Meniis OPT. auf "UBERSPRUNG" gesetzt wurden.
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Informationen zu den Anzeigelampen

In der folgenden Tabelle wird erlautert, welche Bedeutungen das Leuchten und Blinken
der Anzeigen POWER, TEMP, LAMP, SECURITY und SHUTTER haben. Fiihren Sie
anhand der Erlduterungen in der Tabelle die entsprechenden Schritte aus. Erscheint
die Meldung nach Ihrem Versuch den Fehler zu beseitigen erneut oder erscheint eine
Fehlermeldung, die hier nicht aufgefiihrt ist, nehmen Sie Kontakt mit Inrem Handler auf.

POWER

TEMP

LAMP

SECURITY

SHUTTER

Description

Leuchtet

Der Projektor ist im Standby-Zustand.
Siehe Abschnitt "Geréat ein/aus".

Blinkt

Aus

Der Projektor lauft warm.
Bitte warten.

Leuchtet

Aus

Der Projektor ist eingeschaltet. \o% = uwr s s
Normale Vorgange kénnen ausgefiihrt werden.

Blinkt

Der Projektor kiihlt ab.
Bitte warten.

Blinkt
rot

Die PIN SPERRE oder (und) der
BEWEGUNGSDETEKTOR ist eingeschaltet.
Bitte richten Sie sich nach der Beschreibung (ﬂJ63 64).

Blinkt

@b

Der SHUTTER ist geschlossen.
Bitte richten Sie sich nach der Beschreibung (EJ126).

Blinkt
rot

(beliebig)

(beliebig)

Aus

Der Projektor kihlt ab. Ein bestimmter Fehler
wurde erkannt.

Bitte warten Sie, bis die POWER-Anzeige zu blinken
aufhért, und fuhren Sie dann die geeignete Mafinahme
entsprechend der nachstehenden Beschreibung aus.

Blinkt
rot
oder
leuchtet
rot

Leuchtet
rot

Die Lampe leuchtet nicht, und es ist méglich,
dass sich Teile im Inneren stark erhitzt haben.
Bitte schalten Sie das Gerat aus und lassen es mindestens
20 Minuten lang abkihlen. Wenn der Projektor ausreichend
abgekdhlt ist, prifen Sie die folgenden Punkte und schalten
Sie das Gerat wieder ein.

« Sind Luftungséffnungen verstopft?

« Ist der Luftfilter verschmutzt?

» Ubersteigt die Umgebungstemperatur 35°C?

Wenn die gleiche Anzeige nach der Abhilfemalnahme erscheint,
wechseln Sie bitte die Lampe entsprechend dem Abschnitt "Lampe" aus.

Blinkt
rot
oder
leuchtet
rot

Blinkt
rot

Die Lampenabdeckung wurde nicht richtig befestigt.
Bitte schalten Sie das Gerét aus und lassen es mindestens 45 Minuten
lang abkihlen. Wenn der Projektor ausreichend abgekuhlt ist, priifen

Sie die Befestigung der Lampenabdeckung. Nachdem die erforderlichen
Wartungsarbeiten ausgefiihrt wurden, schalten Sie das Geréat wieder ein.
Wenn die gleiche Anzeige nach der Abhilfemainahme erscheint, wenden
Sie sich an Ihren Fachhandler oder die Kundendienstvertretung.
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POWER| TEMP | LAMP |SECURITY |SHUTTER Description
Der Liifter funktioniert nicht.

Blinkt Bitte schalten Sie das Gerat aus und lassen es

O’(;’;r Binkt | aio | aus | Aus mindestens 20 Minuten lang abkihlen. Wenn der

leuchtet | 1770t Projektor ausreichend abgekuhlt ist, prifen Sie, dass
rot sich keine Fremdkérper usw. im Lifter befinden, und

schalten Sie das Gerét wieder ein.

Die Temperatur im Inneren des Gerétes ist zu hoch.
Schalten Sie den Projektor mdglichst bald aus (£120) und
lassen Sie ihn mindestens 20 Minuten lang abkihlen.
Sobald er sich ausreichend abgekuhlt hat, priifen Sie
folgende Punkte.

- Wird dir Bellftung des Projektors durch Gegensténde

Blinkt blockiert?

rot 1 1 ¥

oder Leucr;tet aus | aus | aus |- Liegt d|e.Umgebungstemperatur tiber dem
leuchtet | ° vorgeschriebenen Grenzwert? (A77).

rot Wenn die Meldung angezeigt wird, obwohl keine
Gegenstande um den Projektor die Beluftung blockieren,
muss die Filtereinheit durch eine neue ersetzt werden.
Ersetzen Sie die Filtereinheit mdglichst bald wie im
Abschnitt "Filtereinheit" des Kapitels "Wartung" (£369)
beschrieben. Vergessen Sie dabei nicht, den FILTER-TIMER
rlckzusetzen.

Ein Austausch der Filtereinheit ist erforderlich.
Der Wert von FILTER-TIMER hat den bei FILTERMELDUNG
. o im Mend SERVICE des Menis OPT. eingestellte Zeit erreicht
Leuehtet | Blinkt glewchzeltg| - aus | aus  |(C150). Ersetzen Sie die Filtereinheit moglichst bald wie

im Abschnitt "Filtereinheit" des Kapitels "Wartung" (E169)
beschrieben. Vergessen Sie dabei nicht, den FILTER-TIMER
rlickzusetzen.

Es besteht die Méglichkeit, dass das Gerét zu kalt
Leuchtet Blinkt g_ewordg'nllst. . . o 1
abwechseind rot | Aus | Aus | Bitte Gerat im Betriebstemperaturbereich von 5 °C bis
35 °C benutzen. Nach der Abhilfemalinahme schalten
Sie die Stromversorgung wieder ein.

Binkt Mindestens 1 "Power ON" Zeitplan wird im

@3 | ac | aws | aws | aus | Projektor gespeichert.
Sekunden (Siehe MBedienungsanleitung - Netzleitfaden : Schedule

0 Settings (Ablaufeinstellungen) fur weitere Information.)

(HINWEIS « Wenn das Innere iiberhitzt wurde, wird die Stromversorgung aus
Sicherheitsgrinden automatisch ausgeschaltet, und die Anzeigeleuchten
kénnen ebenfalls ausgeschaltet werden. Driicken Sie in diesem Fall beim
Netzschalter auf “O” (Aus) und warten Sie mindestens 45 Minuten. Wenn der
Projektor ausreichend abgekuhlt ist, priifen Sie den Befestigungszustand von

( Lampe und Lampenabdeckung und schalten Sie das Gerat wieder ein. y
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Nicht auf Geratefehler hinweisende Anzeichen

AWARNUNG » Verwenden Sie den Projektor nie, wenn anormale Zustande
wie Austreten von Rauch, merkwiirdige Geriiche, kein Bild, kein Ton, zu starker
Ton, schadhafte Gehause, Bauteile oder Leitung, Eindringen von Flissigkeiten
oder Fremdkdérpern usw. auftreten. In diesen Féllen muss das Gerat sofort
ausgeschaltet und der Netzstecker von der Steckdose abgezogen werden. Wenn
sichergestellt ist, dass kein Rauch oder Geruch mehr austritt, den Fachhandler
oder die Kundendienstvertretung benachrichtigen.

Bevor Sie das Gerat zur Reparatur einreichen, priifen
Sie bitte anhand der folgenden Tabelle, ob Sie das
Problem 16sen kénnen.

Wenn die Situation nicht korrigiert werden kann; /
- Der Mikroprozessor des Projektors muss mdéglicherweise zurlickgesetzt werden.
Driicken Sie bitte den Hauptschalter mit einem diinnen Stabchen o0.4., und der
Projektor wird sofort ausgeschaltet. Lassen Sie den Projektor vor dem Neustart

mindestens 10 Minuten ohne Bedienung abkuhlen.

- Manche Einstellungen kénnen falsch sein. Wahlen Sie im Meni OPT. unter
SERVICE die Funktion WERKS-RUCKST.
(C3155), um samtliche Einstellungen zu den werkseitigen Voreinstellungen

zurlickzusetzen.
Wenn sich das Problem durch die AbhilfemaRnahmen nicht beheben lasst,
wenden Sie sich an Ihren Fachhéndler oder die Kundendienstvertretung.

Anzeichen Félle, bei denen kein Geratedefekt vorliegt. sz:i:::z'
Das Netzleitung wurde nicht angeschlossen. 15
SchliefRen Sie das Netzleitung ordnungsgeman an.
Der Netzschalter ist nicht in eingeschaltet. 19
Stellen Sie den Netzschalter auf [I] (Ein).
Die Netzstromversorgung wurde wahrend des
Betriebs unterbrochen, beispielsweise durch einen
, Stromausfall usw.
Das Ge;rat Bitte schalten Sie den Projektor aus und lassen ihn 19,20
kann nicht mindestens 2 Minuten lang abkiihlen, bevor Sie ihn wieder

eingeschaltet | ginschalten.

werden. Entweder ist keine Lampe und/oder
Lampenabdeckung vorhanden oder eines dieser
Teile ist nicht richtig befestigt.

Bitte schalten Sie das Gerat aus und lassen es mindestens 67
45 Minuten lang abkihlen. Wenn der Projektor ausreichend
abgekihlt ist, prufen Sie den Befestigungszustand von
Lampe und Lampenabdeckung und schalten Sie das Gerat
wieder ein.

(Fortsetzung nachste Seite)
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Referenz-

Uberpriifen Sie die Videoeinstellung Ihres HDMI-Geréts.

Anzeichen Fille, bei denen kein Gerédtedefekt vorliegt. seiten
Die Signalleitung sind nicht richtig angeschlossen. 1
SchlielRen Sie die Verbindungsleitung richtig an.
Die Helligkeit ist sehr niedrig eingestellit.
Stellen Sie die HELLIGKEIT mit dem Meni oder der 31
Fernbedienung auf einen héheren Pegel ein.

Es werden - - .

keine Bilder Der Computer kann den Projektor nicht als Plug-and-Play-Monitor erkennen.

it Priufen Sie mit einem anderen Monitor, dass der Computer 14
gezeigt einen Plug-and-Play-Monitor korrekt erkennen kann.

Der Bildschirm ist BLANK. 26
Driicken Sie die BLANK-Taste an der Fernbedienung.
Der Verschluss ist geschlossen. 26
Driicken Sie die Taste SHUTTER.
Das HDMI-Leitung ist nicht richtig angeschlossen. 1
Schliefen Sie das HDMI-Leitung richtig an.

Uber den Ihre HDMI-Ausriistung ist nicht mit dem Projektor kompatibel.
HDMI-Eingang | Dieser Projektor kann an andere Geréate mit einem HDMI- 14
werden keine | oder DVI-Anschluss angeschlossen werden, aber mit

oder nur manchen Geréten funktioniert der Projektor nicht richtig.

verzerrte Bilder | |hre HDMI-Ausriistung und der Projektor sind nicht abgeglichen. B
dargestellt. | Schalten Sie beide Gerate aus und dann wieder ein.
Das Signalformat des HDMI wird nicht unterstiitzt. 14

(Fortsetzung nachste Seite)
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Referenz-

Entfernen Sie jegliche Gegenstande von der Vorderseite des Projektors.

Anzeichen Falle, bei denen kein Geridtedefekt vorliegt. seiten
Die Video- Die Funktion EINFRIEREN funktioniert.
Bildschirmanzeige | Driicken Sie die FREEZE-Taste, um den Bildschirm auf 25
friert ein. Normalbild zurtickzuschalten.
] Farbeinstellungen sind nicht richtig eingestelit.
Die Farben | puhren Sie die Bildeinstellung durch Andern der 32 36
erscheinen | Eingtellungen FARB-TEMP. , FARBE, F-TON und/oder ’
Vebe'atS)f_F oder | FARBNORM mit den Meniifunktionen aus.
arbtone
werden schlecht I_:_)ie Einstellung FARBNORM ist nicht geeignet.
dargestellt. | Andern Sie die Einstellung FARBNORM auf AUTO, RGB, 36
SMPTE240, REC709 oder REC601.
Helligkeit und/oder Kontrast sind sehr niedrig eingestelit.
Stellen Sie die HELLIGKEIT und/oder KONTRAST mit der 31
MenUfunktion auf einen héheren Pegel ein.
Zu dunkle Das OKO-MODUS-Funktion ist eingestellt. 30. 41
Bilder. Wahlen Sie NORMAL fir OKO-MODUS im SETUP-Mend. ’
Die Lampe hat fast das Ende ihrer
Produktlebensdauer erreicht. 67, 68
Lampe wechseln.
Entweder Fokussierung und/oder horizontale
Phaseneinstellung sind nicht in Ordung. 21
Stellen Sie den Fokus mit der Taste FOCUS und/oder die
Vefscg‘ﬁl'gmme”e H-PHASE mit der Meniifunktion ein.
ilder.
Das Objektiv ist schmutzig oder beschlagen.
Séubern Sie das Objektiv wie im Abschnitt “Objektiv” von 70
"Sonstiges" beschrieben.
Die Bilder Die Abluft-Offnungen an der Vorderseite sind durch
Jittern Gegenstinde blockiert. 10

(HINWEIS + Auf dem Bildschirm erscheinen mitunter helle oder dunkle Flecken.
Dies ist eine charakteristische Eigenschaft von Flussigkristall-Displays und
kstellt keinen Geréatefehler dar.
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GanantielundiKundendienst

Wenn ein Problem mit dem Gerat auftritt, gehen Sie zundchst die Punkte unter "Fehlersuche" durch und filhren Sie
die vorgeschlagenen Priifungen aus. Wenn sich dadurch das Problem nicht beheben I&sst, wenden Sie sich an
Ihren Fachhandler oder die Kundendienstvertretung. Dort erfahren Sie, ob die Garantiebedingungen erfilllt sind.

lechnischelDaten

Punkt Einzelheiten

Produktbezeichnung | Flussigkristallprojektor

CP-X10000: 1024 horizontal x 768 vertical
Flussigkris-tallfeld CP-WX11000: 1366 horizontal x 800 vertical
CP-SX12000: 1400 horizontal x 1050 vertical

Objektiv * Siehe die Anleitung des optionalen Objektivs.

Lampe 350 W UHB

Stromversorgung Wechselstrom 110 - 120 V/6,0 A, Wechselstrom 220-240 V/3,1 A

Stromverbrauch 540 W

Temperaturbereich |5 bis 35°C (Betrieb)

Gewicht (Masse) 13,1 kg (circa)

HDMI e HDMI-Buchse x1
DVI-D ..o DVI-D-Buchse x1
LAN L RJ45-Buchse x1
MONITOR OUT ..., D-sub 15-poliger Minibuchse x1
CONTROLIN ..., D-sub 9-poliger Stecker x1
CONTROL OUT .....covviieiiiiieeeeannn. D-sub 9-poliger Stecker x1
REMOTE CONTROL IN ................. 3,5 Stereo-Minibuchse x1
Anschlisse REMOTE CONTROL OUT ............. 3,5 Stereo-Minibuchse x1
S-VIDEO ......coeiiiiiiiiiiiiieeeieeeeenn DIN 4-polige Minibuchse x1
VIDEO 1 . RCA-Buchse x1
VIDEO 2 ... BNC-Buchse x1
COMPUTER IN1 ... D-sub 15-polige Minibuchse x1
COMPUTER IN2 .................... D-sub 15-polige Minibuchse x1
BNC (G/Y, B/Cb/Pb, R/Cr/Pr, H, V).......cc........ BNC-Buchse x5
Component (Y, Cb/Pb, Cr/Pr) ..........ccccccuuunenee RCA-Buchse x3
Objektiveinheit: Objektivadaptereinheit: KU00041
USL-801 (Ultra-Short-Throw) Montagezubehor:
SL-802 (Short-Throw) HAS-10000 (Halterung fiir
SL-803 (Short-Throw) Deckenmontage)
SD-804 (Standard) HAS-204L
LL-805 (Long-Throw) (Befestigungsadapter fiir
Fakultative Teile UL-806 (Ultra-Long-Throw) niedrige Decken)
Lampe DT01001 HAS-304H
Filtereinheit: MU06351 (Befestigungsadapter fiir
Leitungsabdeckung: CC10000 hohe Decken)
* Fir weitere Informationen
besuchen Sie unsere Website (siehe
unten) oder fragen lhren Handler.

(HINWEIS - Anderungen bei technischen Daten und Design bleiben ohne Vorankiindigung vorbehalten. )
Die neuesten Informationen finden Sie auf der folgenden Website.
http://www.hitachi.us/digitalmedia or http://www.hitachidigitalmedia.com

(Fortsetzung nachste Seite) 77
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Projektor

CP-X10000/CP-WX11000/CP-SX12000

Bedienungsanleitung (detailliert)
Netzleitfaden

Haben Sie vielen Dank fiir den Kauf dieses Projektors.
Der Projektor verfiigt Gber eine Netzwerk Funktion, die ihnen folgende Features bereitstellt.

v Web-Steuerung
Der Projektor kann von dem Browser ihres PC gesteuert und Gberwacht
werden, womit ihnen dieser hilft, die Verbindung herzustellen und zu halten.

v MEIN BILD (Standbildiibertragung) Anzeige
Der Projektor kann Standbilder anzeigen, die Gber das Netzwerk Gibermittelt werden.

Dieses Handbuch ist nur zur Erkldrung der Netzwerk-Funktion gedacht.
Fir Fragen der Sicherheit, der Bedienung und anderes, lesen sie bitten den
Sicherheits-Richtlinien und das Bedienungsanleitung (Kurzform und detailliert).

AWARNUNG » Uberzeugen Sie sich, dass sie vor dem Gebrauch alle
Gebrauchsanweisungen gelesen haben.

Nach dem Lesen sollten sie sie sorgfaltig aufbewahren; vielleicht méchten sie
spater erneut darin lesen.

HINWEIS - Alle Informationen dieser Gebrauchsanleitung kénnen ohne
vorherige Ankiindigung geéndert werden.

* Der Hersteller tibernimmt keine Verantwortung fur etwaige Fehler in dieser
Gebrauchsanleitung.

* Die Vervielfaltigung, die Weitergabe - auch auszugsweise - dieses Textes ist
ohne ausdriickliche schriftliche Genehmigung nicht gestattet.

Verwendete Markenzeichen

* Microsoft® und Internet Explorer®, Windows®, Windows Vista® sind eingetragene
Warenzeichen von Microsoft Corporation in den USA und/oder anderen Landern.

« JavaScript® ist ein eingetragenes Warenzeichen der Sun Microsystems, Inc.

» DVI ist ein eingetragenes Warenzeichen der Digital Display Working Group.

» HDMI, das HDMI-Logo und High-Defi nition Multimedia Interface sind Warenzeichen bzw.
eingetragene Warenzeichen von HDMI Licensing LLC.

» Das Warenzeichen PJLink betrifft p:JL' I('“
Warenzeichenrechte in Japan, den Vereinigten In
Staaten von Amerika und anderen Landern und Gebieten.

Alle anderen Warenzeichen befi nden sich im Besitz ihrer jeweiligen Eigentimer.
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I HauptsachlichelEunktionen

1.1 Konfigurierung und Steuerung durch einen Browser

Sie kdnnen den Projektor Uber das Netzwerk von einem Browser auf dem PC aus
einstellen und steuern, sofern beide mit dem selben Netzwerk verbunden sind.
Loggen sie sich in das Netzwerk Gber den Browser ein und sie erhalten Mends,
um die Netzwerk Einstellungen, die Projektoriiberwachung usw. zu konfigurieren.

Top:Network Information

[T Projector-1
on

LP Address 192.168.1.10

CTETTEOM 255.55.255.0

[Getauk areway FCIR T RN

Hetwork sertings [T 000067269560
Purt Settings [T 2008/05/11
200

Mad Setiings
Alert Settings

.
Date/Time Setiings

Security Settings

Projector Control

Projector Status

Hetwork Restart

1.2 MEIN BILD (Standbildiibertragung) Anzeige

Bilddateien kénnen Uber das Netzkwerk gesendet werden, und bis zu 4
Bilddateien kénnen im Projektor gespeichert und einzeln auf dem Bildschirm
angezeigt werden. (E139)

MEE

| Die Ubertragung von |2 z R
Bild Dateien :

Bilddatei anzeigen (B - B)




2aVenbindungldesiZubehdrsiundiEinstellungidesiNetzwernkes

2.1 Notwendige Vorbereitungen

Folgendes Zubehdr wird benétigt, um den Projektor tiber das Netzwerk mit ihrem
ein Netzleitung hat.

PC : 1) mit dem Netzwerk-Merkmal ausgestattet
2) Webbrowser-Software ist installiert (EJ11)

LAN Leitung : CAT-5 oder gréRer

erfordert eine Kommunikationsumgebung, die 100Base-TX oder 10Base-T

HINWEIS - Das Systm zur Verwendung der Netzwerkfunktion des Projektors
entspricht.




2.2 Manuelle Netzwerk-Verbindungseinstellung
2.2.1 Verbindung der Gerate

Verbinden sie den Projektor mit ihrem PC Uber ein LAN Leitung.
* Informieren sie den Netzwerk-Administrator, bevor sie eine Verbindung zu einem
bestehenden Netzwerk herstellen.

Uberpriifen Sie nun anhand der folgenden Erlduterung die Einstellungen lhres PCs.

2.2.2 Netzwerk Einstellungen

Diese Ausfiihrungen beziehen sich auf die Einstellungen fir Windows® XP und
Internet Explorer®.

1) Loggen sie sich mit den Admistrator-Rechten in Windows® XP ein. (*)

2) Offnen sie "Systemsteuerung" im "Start" Mend.

3) Offnen sie "Netzwerk- und Internetverbindungen" im "Systemsteuerung". (Abb. 2.2.2.a)
* Administratoren-Rechte bedeutet, dass sie zu allen Funktionen Zugang haben.

Abb. 2.2.2.a "Netzwerk- und Internetverbindungen" Fenster

4) Offnen sie "Netzwerkverbindungen"”. (Abb.2.2.2.b)

Abb. 2.2.2.b "Netzwerkverbindungen" Fenster



2.2 Manuelle Netzwerk-Verbindungseinstellung (Fortsetzung)

5) Offnen sie das "Eigenschaften von LAN-Verbindung" Fenster, welches sie fir
die Netzwerkverbindung benutzen. (Abb. 2.2.2.c)

-L Eigenschaften von LAN-Verbindung

Allgerngi | Authentiizierung | Erweitert

Werbindung herstellen Liber.

} H® Intel 8255« basierter PCl-Ethemetada

Diese Yerbindung verwendet folgende Elemente:

18] Client fir Microsoft-Netzwerke
v S Datei- und Druckerfreigabe fur Microgsoft-Netzwerke |

(

| Installieren Deinstallier Eigenschaften

Beschieibung
TCPAP, das Standardprotokoll fir wWAN-Netzwerke, das den

Datenaustausch iiber verschiedene, miteinander verbundene
Metzwerke ermoglicht.

[[] Symbol bei Verbindung im Infobersich anzeigen

Benachrichtigen, wenn diese Yerbindung eingeschrénkte oder
keine Konnektivitat besitzt

Abb. 2.2.2.c "Eigenschaften von LAN-Verbindung" Fenster

6) Bestatigen sie das verwendete Protocol als "TCP/IP" und &ffnen sie
"Eigenschaften von Internetprotokoll (TCP/IP)" Fenster.

Figansartiattien vin Diteeromet protokoll (TCR/E2) lid 3]

AlBgemein

[P FinsteBungen konnen automatsch augevansen werden, wern daa
Metwerk, dere Funidion unterstitzt Werden Sie tich andemiall an
dlemy Miearwerk adiministralra, 1m cin geigneten IP Frstelimgen 212
bezehen

LD A b b

(3] Fuskgarat [P fichmcem vememmrution

P ke 1% 188 1 @
Sytmetimaske. e 2 TH. 0
Slamladgaenay.

() Fokperads DNS-S erveiatbsssen peiverderi
Bevoraugte DNS Server:

ARemativer DN -Server.

(s ]

Abb. 2.2.2.d "Eigenschaften von Internetprotokoll (TCP/IP)" Fenster

7) Geben sie die IP Addresse, die Subnetmaske und den default gateway fir den
PC ein.



2.2 Manuelle Netzwerk-Verbindungseinstellung (Fortsetzung)

[Uber die IP Addresse]

mManuelle Eingabe

Der Teil, der Netzwerk-Adresse, der von der IP Adresse Gibernommen und in den
PC eingegeben wird, sollte mit des Projekts Ubereinstimmen. Die vollstéandige IP
Adresse des PC darf nicht zugleich von anderen Geraten desselben Netzwerkes,
auch nicht vom Projektor, benutzt werden.

Beispiel
Beim Projektor voreingestellt ist:
IP Adresse: 192.168.1.10
Subnet Maske: 255.255.255.0
(Network Adresse hier: 192.168.1)

Geben sie deshalb die IP ihres PC wie folgt ein:
IP Adresse: 192.168.1.xxx (xxx steht fiir eine Dezimalzahl.)
Subnet Maske: 255.255.255.0
(Network Adresse hier: 192.168.1)

Wabhlen sie eine Zahl von 1 bis 254 an Stelle von “xxx”; diese Zahl darf nicht
von anderen Geréaten genutzt werden.

In diesem Fall hat der Projektor als IP Adresse"192.168.1.10", geben sie also
eine Zahl von1 bis 254 ein, nicht aber die 10, die vom PC verwendet wird.

(HINWEIS -"0.0.0.0" ist keine giiltige IP Adresse. )
* Die IP Adresse des Projektors kann in der Konfigurationseinheit Uber den
Browser verandert werden. (Ld11)

* Wenn Projektor und PC an dasselbe Netzwerk angeschlossen sind (d.h. ihre

Netzwerk-Adresse ist identisch), mul} kein default gateway eingegeben werden.

» Wenn Projektor und PC an verschiedene Netzwerde angeschlossen sind,

muf das default gateway identisch), mul} kein default gateway eingegeben
(werden. Nahere Informationen erhalten sie von ihrem Netzwerk-Administrator. |

mAutomatische Einstellung

Wenn dasd Netzwerk mit einem DHCP Server arbeitet, kdnnen sie die IP Adresse

ihrem Projektor und PC automatisch zuweisen.

* DHCP steht fiir "Dynamic Host Configuration Protocol” und ermdéglicht die
notwendigen Einstellungen fir das Netzwerk wie eine IP Adresse von dem
Server aus auf dem PC vorzunehmen. Jeder Server mit DHCP Funktion wird als
DHCP Server bezeichnet.



2.2 Manuelle Netzwerk-Verbindungseinstellung (Fortsetzung)

2.2.3 "Internetoptionen” Einstellung

1) Klicken Sie "Internetoptionen" im "Netzwerk- und Internetverbindungen" Fenster
(Fig. 2.2.3.a) um das "Eigenschaften von Internet" Fenster zu 6ffnen. (Abb.2.2.3.b)

Wahlen Sie eine Aufgabe...

FB] s nteroct et ehra o b e

B st RS ——

B Wi st et ofen

oder ein Systemsteuerungssymbol
el (O

V. e ———

e
L —

Klicken Sie

Eigenschaften von Internet

) - et | Datenschutz | Inhate |

vebingn ) - ' Klicken Sie
i Klicken Sie suf "Setup”, um eine b |
Internetverbindung einzurichten.

DFU- und VPN Einstelungen

Hinzufiigen

Klicken Sie auf “Einstellungen’, um sinen
Proxyserver fir die Yerbindung 2u konfiqurisren,

E bind

Einstellungen.

steht

Als S var.d:f-/
L&N Einstellungen

Dis LAN-Einstallungan gelten nicht fiir DFC-
Verbindungen. Bsarbsiten Sie dis Einstelungen -

oben, um DFL-Yerbindungen sinzurichken,

Abb. 2.2.3.b "Eigenschaften von Internet" Fenster

2) Klicken Sie den "Verbindungen" Reiter an und dann [Einstellungen], um
"Einstellungen fir lokales Netzwerk (LAN)" zu 6ffnen. (Abb. 2.2.3.c)



2.2 Manuelle Netzwerk-Verbindungseinstellung (Fortsetzung)

Einstellungen fiir lokales Netzwerk {LAN) @@

Automatische Konfiquration

Die automatische Konfiguration kann dis manuslien Einstellungen

tiberlagern. Deaktivieren Sie sie, um die Yerwendung der manuellen
tellungen zu garantieren.

[l *Rtomatische Suche der Einstellingen:
[] sfftamatisches KonFigurationsskript verwenden

[ ]

Prozfserver

DP wyserver Fir LAN verwenden (diese Einstellungen gelten nicht
i OFi- adsr YPN-Yerbindungen)

[ Qe[

Abb. 2.2.3.c "Einstellungen fiir lokales Netzwerk (LAN)" Fenster

3) Deaktivieren sie alle Optionen im "Einstellungen fur lokales Netzwerk (LAN)"
Fenster. (Abb. 2.2.3.c)

2.2.4 Verbindungstest

Stellen sie sicher, dass der PC und der Projektor richtig verbunden sind. Fall keine

Verbindung besteht, prifen sie die Kapelverbindungen und ob die Einstellungen
korrekt sind.

1) Starten sie den Browser in ihrem PC und geben sie die folgende URL, dann
klicken Sie “»/".

URL: http://(Projektor IP Adresse)/
Beispiel: Wenn die IP Adresse des Projektor 192.168.1.10 ist, geben sie diese ein
URL: http://192.168.1.10/
2) Wenn Abb. 2.2.4 erscheint, ist alles in Ordnung.

& Yhare s -

Abb. 2.2.4 "Logon Menu"



3R StelenungimitieinemiBrowser;

Der Projektor ist mit folgenden Netzwerkfunktionen zur Ausfiihrung Gber einen
Webbrowser ausgestattet..

3.1 Einstellen und Steuern des Projektors iiber einen Browser

Sie kdnnen die Einstellungen des Projektors und seine Steuerung Uber das
Netzwerk vornehmen, indem sie einen Browser auf einem PC verwenden, der mit
dem gleichen Netzwerk verbunden ist.

(E311)

3.2 E-mail Alarm

Der Projektor kann automatisch eine E-mail Warnung an spezifische E-Malil
Adressen verschicken, er gewartet werden muf} oder einen Fehler festgestellt hat.
(£A133)

3.3 Projektor Steuerung iiber SNMP

Dieser Projektor entspricht den Anforderungen nach SNMP (Simple Network
Management Protocol). Sie kdbnnen ihn daher mit SNMP-Software aus der Ferne
Uberwachen. Weiterhin kann der Projektor Fehlermeldungen und Warnungen an
einen bestimmten PC Ubermitteln.

(CQ35)

3.4 Ereignis Planung

Sie kénnen den Projektor darauf einrichten, dass er verschiedene Funktionen an
bestimmten Tagen und zu bestimmter Zeit durchfuhrt.
(E136)

3.5 MEIN BILD (Standbildiibertragung) Anzeige

Der Projektor kann Standbilder anzeigen, die Giber das Netzwerk Gbermittelt werden.
(£339)

3.6 Bedienung iiber das Netzwerk

Der Projektor kann mit RS-232C Kommandos Uber ein Netzwerk bedient werden.
(E341)

3.7 Steuern des externen Gerats iiber diesen Projektor (mit der
Funktion NETZBRUCKE)

Mit der Funktion NETZBRUCKE kann ein externes Gerét, beispielsweise ein

Netzwerk-Terminal, vom Computer aus Uber diesen Projektor gesteuert werden.

(6246)

3.8 Batchsteuerung mehrerer Projektoren (mit der Funktion DAISY
CHAIN)

Mit der Funktion DAISY CHAIN kénnen gleichzeitig mehrere Projektoren, die
Uber einen gemeinsamen RS-232C-Bus angeschlossen sind, vom Computer aus
gesteuert werden.

(C150)

10



3.1 Einstellen und Steuern des Projektors iiber einen
Browser

Sie kdnnen den Projektor tiber das Netzwerk von einem Browser auf dem PC aus
einstellen und steuern, sofern beide mit dem selben Netzwerk verbunden sind.

(HINWEIS - Internet Explorer® 5.5 oder héher wird benétigt. )
» Wenn JavaScript® in ihrem Browser deaktiviert ist, miissen sie es aktivieren,
um die Web Sites des Projektors richtig benutzen zu kénnen. Sehen sie in der
Hilfefunktion ihres Browses nach, um zu erfahren, wie JavaScript® aktiviert
wird.

» Wenn Sie Windows® XP Service Pack 2 oder eine friihere Version von
Microsoft® Windows® benutzen, kénnen Sie mit Hilfe von SSL (Secure Socket
Layer) kommunizieren. Geben Sie dazu “https://” fur die IP-Adresse des
Projektors im Web-Browser ein. Unter Windows Vista® kénnen Sie SSL nicht
zur Kommunikation mit dem Projektor verwenden.

* Es wird empfohlen, alle verfigbaren Updates des Browses zu installieren.
Insbesondere gilt dies fiir Benuzter, die den Internet Explorer® auf einem
Microsoft® Windows® Betriebssystem betreiben, das alter ist als Windows® XP
Service Pack 2 mit Security update Q832894 (MS04-004) oder der Browser
wird keine korrekten Anzeigen erméglichen.

Wenn sie eine altere Version des Internet Explorer® verwenden, wird der

( Browser nach 50 Sekunden die Verbindung beenden.

11



3.1 Einstellen und Steuern des Projektors iiber einen Browser (Fortsetzung)

Fur die Konfigurierung und die Steuerung des Projektors Gber einen Browser
bendétigen sie eine Identitéat (ID) und ein Passwort. Es gibt zwei Typen von IDs,
Administratoren ID und Benutzer ID. Das Schaubild erlautert die Differenzen
zwischen Administratoren und einer Benutzer IDs.

Projektors neu.

Abschnitt Beschreibung Administrator | Benutzer
Zeit die aktuellen Netzwerk
Network Information | Konfigurations Einstellungen des S N
Projektors an.
. Zeigt und konfiguriert Netzwerk
Network Settings Einstellungen. \ N/A
Port Settings Zeigt und konﬁgqnert die Einstellungen N N/A
der Kommunikationsports.
Mail Settings Z(_elt und konfiguriert E-mail Adressen N N/A
Einstellungen.
. Zeigt und konfiguriert Fehler und
Alert Settings Warnungseinstellungen. v N/A
. Zeigt und konfiguriert die
Schedule Settings Ablaufeinstellungen. S N/A
- . Zeigt und konfiguriert die
Date/Time Settings Einstellungen von Datum und Zeit. v N/A
. . Zeigt und konfiguriert Passwérter und
Security Settings andere Sicherheitseinstellungen. v NiA
Projector Control Steuerung des Projektors. S N
Projector Status Zeigt den aktuellen Projektor Status. \ N
Network Restart Startet die Netzwerk Verbindung des N N/A

12




3.1 Einstellen und Steuern des Projektors iiber einen Browser (Fortsetzung)

3.1.1 Logon (Login)
Beachten sie das Folgende fiir die Konfigurierung und Steuerung des Projektors tber einen Browser.

Beispiel: Wenn die IP Adresse des Projektors eingestellt ist auf 192.168.1.10:

1) Geben sie "http://192.168.1.10/" in das L ——
Adressenfeld des Browser und betétigen sie i
die “Enter” oder klicken Sie “»". Die Anzeige
wie in Fig. 3.1.1a erscheint.

2) Geben sie ihre ID und ihr Password und
klicken Sie [Logon].

=

Fig. 3.1.1 a "Login Meni"

Unten sind die Werkseinstellungen fir Adminstrator ID, Benutzer ID und
Passworte.

Abschnitt ID Passwort
Administrator Administrator <blank>
User User <blank>

Nach erfolgreicher Anmeldung erscheint entweder Fig. 3.1.1 b oder Fig. 3.1.1 ¢
angezeigt.

Hauptmeni Hauptmenu

U Top:Network Information

Fraecne )

‘ammmu® P P - rT

Fig. 3.1.1 b “Login mit Administrator ID” Fig. 3.1.1 ¢ "Login mit Benutzer ID"

3) Klicken Sie auf die gewlinschte Aktion oder Konfiguration im Hauptmenu links
im Bildschirm.

13



3.1 Einstellen und Steuern des Projektors iiber einen Browser (Fortsetzung)

3.1.2 Network Information (Netzwerkinformationen)

SN Top-tntwans nfarmatson

' Die Bildschirm Skizzen aus diesem Handbuch
erscheinen, wenn sie sich mit der Administrator ID
anmelden. Funktionen, die nur dem Administrator
zur Verfigung stehen, werden nicht angezeigt,
wenn sie sich anmelden mit der Benutzer ID.

FE———=gehen sie in der Tabelle nach. (E312,13)

Zeit die aktuellen Netzwerk Konfigurations Einstellungen des Projektors an.

Abschnitt

Beschreibung

Projector Name

Zeigt die Einstellungen fir den Projektor Namen.

DHCP

Zeigt die DHCP Konfigurations Einstellungen.

IP Address Zeigt die aktuelle IP Adresse.
Subnet Mask Zeigt die Subnet Maske.

Default Gateway Zeigt das voreingestellte gateway.
MAC Address Zeigt die ethernet MAC Addresse.

Firmware Date

Zeigt das Neztwork Firmware Time Siegel. Diese Information
wird nur gezeigt, wenn sie mit einer Administrator |D
angemeldet sind.

Firmware Version

Zeigt die Neztwerk firmware Versionsnummer. Diese
Information wird nur gezeigt, wenn sie mit einer Administrator
ID angemeldet sind.

14




3.1 Einstellen und Steuern des Projektors iiber einen Browser (Fortsetzung)

3.1.3 Network Settings (Netzwerk Einstellungen)

-

Zeigt und konfiguriert Netzwerk Einstellungen.

Abschnitt Beschreibung
IP Configuration Konfiguriert Netzwerk Einstellungen.
DHCP ON Aktiviert DHCP.
DHCP OFF Deaktiviert DHCP.
IP Address Configuriert die IP Adresse, sofern DHCP deaktiviert ist.
Subnet Mask Configuriert die Subnet Maske, sofern DHCP deaktiviert ist.
Default Gateway | Configuriert den Standard Gateway, sofern DHCP deaktiviert ist.

Konfiguriert den Namen des Projektors.

Der Projektor Name darf bis zu 64 alphanumerische Zeichen.
Projector Name Nur Buchstaben, Zahlen und die folgenden Symbole dirfen
benutzt werden. 1"#$%&'()*+,-./;;<=>?@ [\*_*{|}~ und
Leerzeichen

Konfiguriert den Referenzort, wenn SNMP verwendet wird.
Die Lange der sysLocation darf bis zu 255 alphanumerische
Zeichen. Nur die Zahlen‘0-9'und die Buchstaben‘a-z’,'A-Z’
(ohne Sonderzeichen) kénnen verwendet werden.

sysLocation (SNMP)

Konfiguriert den Referenzort, wenn SNMP verwendet wird.
Die Lange der sysLocation darf bis zu 255 alphanumerische

sysContact (SNMP) Zeichen. Nur die Zahlen'0-9'und die Buchstaben‘a-z','A-Z’
(ohne Sonderzeichen) kénnen verwendet werden.
DNS Server Address Konfiguriert die DNS server Adresse.

Klicken Sie [Apply] um die Einstellungen zu speichern.

(HINWEIS - Die neuen Konfigurations Einstellungen werden mit dem Neustart
der Netzwerk Verbindung aktiv. Nach dem Andern der Konfigurations Einstellungen,
missen sie die Netzwerk Verbindung neu starten. Sie kénnen die Netzwerk
Verbindung neu starten, indem Sie klicken auf [Network Restart] im Hauptmend.

* Wenn sie den Projektor in ein laufendes Netzwerk einbinden, wenden sie sich

an den Netzwerk Administrator, bevor sie Server Adressen eingeben.

.
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3.1 Einstellen und Steuern des Projektors iiber einen Browser (Fortsetzung)

3.1.4 Port Settings (Port Einstellungen)

-

TR Fort Settings

Zeigt und konfiguriert die Einstellungen der Kommunikationsports.

Abschnitt Beschreibung
Network Control Port1 L .
(Port:23) Konfiguriert command control port 1 (Port:23).

Port open Klicken Sie [Enable] um Port 23 zu verwenden.

Klicken Sie [Enable] alls eine Authentifizierung verlangt wird

Authentication fur diesen Port.

Network Control Port2

(Port:9715) Konfiguriert command control port 2 (Port:9715).

Port open Klicken Sie [Enable] um Port 9715 zu verwenden.

Klicken Sie [Enable] alls eine Authentifizierung verlangt wird

Authentication fur diesen Port.

PJLink ™ Port (Port:4352) | Konfiguriert den PJLink ™ Port (Port: 4352).

Klicken Sie auf das Kontrollkdstchen [Enable] zur

Port open Verwendung von Port 4352.

Klicken Sie auf das Kontrollkdstchen [Enable], wenn

Authentication Authentisierung fir diesen Port erforderlich ist.

Image Transfer Port

(Port:9716) Konfiguriert den BildUbertragungsport (Port:9716).

Klicken Sie auf das Kontrollkdstchen [Enable] zur

Port open Verwendung von Port 9716.

Klicken Sie auf das Kontrollkdstchen [Enable], wenn

Authentication Authentisierung fir diesen Port erforderlich ist.
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3.1 Einstellen und Steuern des Projektors iiber einen Browser (Fortsetzung)

Abschnitt Beschreibung
SNMP Port Konfiguriert den SMTP port.
Port open Klicken Sie [Enable] um Port 23 zu verwenden.

Trap address

Konfiguriert das Ziel der SNMP Trap im IP Format.

* Diese Adresse kann nicht nur als IP, sondern auch als
Domain Name eingegeben werden, wenn der aktuelle DNS
Server entsprechend in das Network Settings (Netzwerk
Einstellungen). Die Maximallénge fiir den Host oder Domain
Namen betragt 255 Zeichen.

SMTP Port

Konfiguriert den SMTP port.

Port open

Klicken Sie [Enable] um die E-mail Funktion zu nutzen.

Network Bridge Port

Konfiguriert die Netzbriicken-Porthnummer.

Port Number

Zum Eingeben der Portnummer. Eine beliebige Nummer von
1024 bis 65535 kann eingerichtet werden. Die Voreinstellung
ist 9717.

Daisy Chain Port

Konfiguriert die Daisy Chain-Portnummer.

Port Number

Zum Eingeben der Portnummer. Eine beliebige Nummer von
1024 bis 65535 kann eingerichtet werden. Die Voreinstellung
ist 9718.

Klicken Sie [Apply] um die Einstellungen zu speichern.

HINWEIS - Die neuen Konfigurationseinstellungen werden nach dem Neustart
der Netzwerk-Verbindung aktiviert. Wenn die Konfigurationseinstellungen geéandert
werden, missen Sie die Netzwerk-Verbindung neu starten. Sie kénnen die Netzwerk-
Verbindung durch Klicken von [Network Restart] im Hauptmeni neu starten.
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3.1 Einstellen und Steuern des Projektors iiber einen Browser (Fortsetzung)

3.1.5 Mail Settings (Mail Einstellungen)

-

Zeit und konfiguriert E-mail Adressen Einstellungen.

Abschnitt Beschreibung
Klicken Sie [Enable] um die E-mail Funktion zu nutzen.
Send mail Konfigurieren sie die Bedingungen fiir den E-Mail-Versand

bei den Alert Settings.

Konfiguriert die Adresse des Mail Servers im IP Format.

* Diese Adresse kann nicht nur als IP, sondern auch als
Domain Name eingegeben werden, wenn der aktuelle DNS

SMTP Server Address Server entsprechend in das Network Settings (Netzwerk

Einstellungen). Die Maximalldnge fur den Host oder Domain

Namen betragt 255 Zeichen.

Konfiguriert die E-mail Adresse des Absenders.

Sender E-mall address Die maximale Lange betrgt 255 alphanumerische Zeichen.

Konfiguriert die E-mail Adressen von bis zu fiinf Empfangern.
Sie kénnen auch [TO] oder [CC] fur jede Adresse.

Die E-Mail-Adresse des Empfangers kann bis zu 255
alphanumerische Zeichen enthalten.

Recipient E-mail address

Klicken Sie [Apply] um die Einstellungen zu speichern.

HINWEIS - Zur Uberprifung der Maileinstellungen auf korrekte Funktion
verwenden Sie die [Send Test Mail]. Aktivieren sie die Send Mail Einstellung
bevor Sie klicken auf [Send Test Mail].

» Wenn sie den Projektor in ein laufendes Netzwerk einbinden, wenden sie sich
an den Netzwerk Administrator, bevor sie Server Adressen eingeben.
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3.1 Einstellen und Steuern des Projektors iiber einen Browser (Fortsetzung)

3.1.6 Alert Settings (Alarm Einstellungen)

-

U Ainrt Settings | Caver Ermor

Zeigt und konfiguriert Fehler und Alarm Einstellungen.

Abschnittsbeschreibung

Alarm

Cover Error

Die Lampenabdeckung ist nicht richtig befestigt.

Fan Error Der Kuhlventilator lauft nicht.

Die Lampe funktioniert nicht; es besteht die Mdglichkeit, dass
Lamp Error h o . -

im Inneren eine Uberhitzung vorliegt.

Es besteht die Méglichkeit, dass im Inneren eine Uberhitzung
Temp Error

vorliegt.

Air Flow Error

Die Temparatur im Inneren des Gerétes steigt.

Cold Error

Es besteht die Méglichkeit, dass im Inneren eine zu niedrige
Temperatur vorliegt.

Filter Error

Die Lebensdauer des Filters ist erschopft.

Shutter Error

Der Verschluss arbeitet nicht einwandfrei.

Other Error

Anderer Fehler.
Wenden sie sich an ihren Fachhandler, wenn dieser Fehler
angezeigt wird.

Schedule Execution
Error

Fehler bei der Ausfiihrung des Ablaufplanes. (EJ21)

Lamp Time Alarm

Leuchtdauer der Lampe grof3er als eingestellte Alarmzeit.

Filter Time Alarm

Filterdauer groRer als eingestellte Alarmzeit.

Transition Detector
Alarm

Bewegungsdetektor-Alarm. ((dMenii OPT. im
Bedienungsanleitung (detailliert) — Benutzerhandbuch)

Cold Start

Der Netzschalter ist angeschaltet.
(Off— Standby Modus)

Authentication Failure

Der SNMP Zugang erfolgt Gber eine falsche SNMP
community.

Lesen sie "Fehlersuche"” im Bedienungsanleitung (detailliert) —
Benutzerhandbuch um weitere Erlauterungen fur Fehler auRer Other Error and

Schedule Execution Error.
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3.1 Einstellen und Steuern des Projektors iiber einen Browser (Fortsetzung)

Die Alarm Meldungen werden unten gezeigt.

Einstellung der

Meldungen

Konfiguriert den Zeitpunkt des Alarms.

Alarm Time (Nur bei Lamp Time Alarm und Filter Time Alarm.)

SNMP Trap Klicken Sie [Enable] um den SNMP Trap Alarm zu aktivieren.

Send Mail Klicken Sie [Enable] um den E-mail Alarm zu aktivieren.
(Aufer bei Cold Start und Authentication Failure.)
Konfiguriert das Subjekt-Feld eines zu versendenen E-mails.

. . Die Lange des Subjekt-Feldes darf bis zu 100

Mail Subject . .
alphanumerische Zeichen umfassen.
(Auler bei Cold Start und Authentication Failure.)
Konfiguriert den Text eines zu versendenden E-mails.

Mail Text Der Text darf bis zu 1024 alphanumerische Zeichen

umfassen.
(AuBer bei Cold Start und Authentication Failure.)

Klicken Sie [Apply] um die Einstellungen zu speichern.

(HINWEIS - Der Ausléser fiir die E-Mail zu dem Filter Error hangt von )
FILTERMELDUNG Einstellung im SERVICE Bereich des OPT. Men( ab, wo
bestimmt wird, in welchen Zeitrdumen die Filter Nachricht auf dem Bildschirm
erscheint. E-mail wird versendet, sobald die gemessene Zeit tiber 2000, 5000
or 10000 Stunden Ubersteit. Die Zeitspanne wéhlen sie aus. Es wird keine
Benachrichtungsmail verschickt, wenn FILTERMELDUNG ausgeschaltet ist.
(CdMenii OPT. im Bedienungsanleitung (detailliert) — Benutzerhandbuch)
* Der Lamp Time Alarm wird bestimmt ab einem Schwellenwert des
Betriebsstundenzahler der Lampe. Sobald die Lampe den Schwellenwert, den
sie Gber den Web-Browser festlegen (ibersteigt, wird die E-mail versendet.

* Der Filter Time Alarm wird bestimmt ab einem Schwellenwert des
Betriebsstundenzahlers des Filters. Wenn der Filter die Schwelle Gberschreitet,
kwird die E-mail versendet.

J
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3.1 Einstellen und Steuern des Projektors iiber einen Browser (Fortsetzung)

3.1.7 Schedule Settings (Ablaufeinstellungen)

-

Zeigt und konfiguriert die Ablaufeinstellungen.

Abschnitt Beschreibung
Daily Konfiguriert die taglichen Abl&ufe.
Sunday Konfiguriert die Ablaufe fir Sonntag.
Monday Konfiguriert die Abflaufe fur Montag.
Tuesday Konfiguriert die Abflaufe fur Dienstag.
Wednesday Konfiguriert die Abflaufe fur Mittwoch.
Thursday Konfiguriert die Abflaufe flir Donnerstag.
Friday Konfiguriert die Abflaufe fur Freitag.
Saturday Konfiguriert die Abflaufe fur Samstag.
Specific date No.1 Konfiguriert die Ablaufe am bestimmten Datum Nr. 1.
Specific date No.2 Konfiguriert die Ablaufe am bestimmten Datum Nr. 2.
Specific date No.3 Konfiguriert die Ablaufe am bestimmten Datum Nr. 3.
Specific date No.4 Konfiguriert die Ablaufe am bestimmten Datum Nr. 4.
Specific date No.5 Konfiguriert die Ablaufe am bestimmten Datum Nr. 5.
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3.1 Einstellen und Steuern des Projektors iiber einen Browser (Fortsetzung)

Die Ablaufeinstellungen werden unten gezeigt.

Bechreibung Des Abschnitt tdgliche & wochentliche
Schedule Klicken Sie [Enable] und aktiviern sie die Ablaufplanung.
Stellt Monat und Tag ein.
Date (Month/Day) Dieser Gegenstand erscheint nur, wenn Specific date (No.
1-5) gewahlt ist.

Klicken Sie [Apply] um die Einstellungen zu speichern.

Die aktuellen Ablaufeinstellungen werden in der Ablaufliste gezeigt. Zum
Hinzuftigen weiterer Funktionen und Events klicken Sie auf die folgenden
Gegensténde.

Bechreibung Beschreibung
Time Konfiguriert die Zeiteinstellung fir die Ausfuhrung.
Command I . .
[Parameter] Konfiguriert die auszufiihrenden Befehle.
Power Konfiguriert die Parameter fiir An- und Ausschalten.
Input Source Konfiguriert die Parameter zum Schalten des Inputs.

Konfiguriert die Parameter zur Anzeige der

Display Image Ubertragungsbilddaten (E339).

Klicken Sie [Register] und fiigen sie der Ablaufliste neue Befehle hinzu.
Klicken Sie [Delete] um Befehle aus der Ablaufliste zu I6schen.

Klicken Sie [Reset], um alle Befehle zu I6schen und die Ablaufeinstellungen
entsprechend der Ablaufliste wieder herzustellen.

HINWEIS - Wenn der Projektor an einen anderen Ort gebracht wird, muss
vor der Konfiguration des Zeitplans das Datum und die Uhrzeit kontrolliert
werden. Starke Erschitterungen kénnen eventuell die Einstellungen fir Datum
und Zeit (£J23) verandern.
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3.1 Einstellen und Steuern des Projektors iiber einen Browser (Fortsetzung)

3.1.8 Date/Time Settings (Datum und Zeit Einstellung)

-

Zeigt und konfiguriert die Einstellungen von Datum und Zeit.

Bechreibung Beschreibung
Current Date Konfiguriert das aktuelle Datum im Jahr/Monat/Tag Format.
Konfiguriert die aktuelle Zeit im Stunde:Minute:Sekunde

Current Time Format.

Klicken Sie [ON] um die Daten fir Sommer/Winter Zeit

Daylight Savings Time einzustellen und nehmen sie die folgenden Einstellungen vor.

Konfiguriert Datum und Zeit fiir den Beginn der

Start Zeitumstellung.

Month Stellt den Monat ein (1~12).

Angabe der Woche, in dem die Zeitumstellung

Week (First, 2, 3, 4, Last).
Da Angabe des Tages, an dem die Zeitumstellung beginnt
y (Sun, Mon, Tue, Wed, Thu, Fri, Sat).
Angabe der Stunde, zu der die Zeitumstellung beginnt
hour (0 ~ 23).
Time

minute :(Aangasbge) der Minute, zu der die Zeitumstellung beginnt

End Konfiguriert Datum und Zeit fiir das Ende der Zeitumstellung.

Angabe des Monats, in dem die Zeitumstellung endet

Month (1~ 12).

Angabe der Woche, in dem die Zeitumstellung endet

Week (First, 2, 3, 4, Last).

Da Angabe des Tages, an dem die Zeitumstellung endet
y (Sun, Mon, Tue, Wed, Thu, Fri, Sat).

hour Angabe der Stunde, zu der die Zeitumstellung endet (0 ~ 23).

Time

minute |Angabe der Minute, zu der die Zeitumstellung endet (0 ~ 59).
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3.1 Einstellen und Steuern des Projektors iiber einen Browser (Fortsetzung)

Abschnitt Beschreibung
Angabe der Zeitdifferenz. Geben sie dieselbe
Time difference Zeitzonendifferenz ein Wenn sie unsichert sind, wenden sie
sich an ihren IT Spezialisten.
SNTP Klicken Sie [ON] um die Datum und Zeit Einstellung von dem

SNTP Server zu beziehen; nehmen sie folgende Eingaben vor.

Konfiguriert die SNTP Server Adresse im IP Format.

* Diese Adresse kann nicht nur als IP, sondern auch als
Domain Name eingegeben werden, wenn der aktuelle DNS
Server entsprechend in das Network Settings (Netzwerk
Einstellungen). Die Maximallénge fiir den Host oder Domain
Namen betragt bis zu 255 alphanumerische Zeichen.

SNTP Server Address

Bestimmt das Intervall, in dem die Datum und Zeit Information

Cycle vom SNTP Server abgefragt wird (Stunde:Minute).

Klicken Sie [Apply] um die Einstellungen zu speichern.

(HINWEIS - Die neuen Konfigurationseinstellungen werden
nach dem Neustart der Netzwerk-Verbindung aktiviert. Wenn die
Konfigurationseinstellungen gedndert werden, miissen Sie die Netzwerk-
Verbindung neu starten. Sie kdnnen die Netzwerk-Verbindung durch Klicken
von [Network Restart] im Hauptmeni neu starten.
» Wenn Sie den Projektor an ein vorhandenes Netzwerk anschlief3en, lassen
Sie sich von einem Netzwerk-Administrator vor dem Einstellen der Server-
Adresse beraten.
» Zum Aktivieren der SNTP-Funktion muss der Zeitunterschied eingestellt sein.
* Der Projektor ruft Datum- und Zeitinformation vom Zeitserver ab und
Uberregelt die Zeiteinstellungen, wenn SNTP aktiviert ist.
* Die Zeit der internen Uhr verbleibt mdglicherweise nicht genau. Die
\Verwendung von SNTP wird zur Bewahrung genauer Zeit empfohlen.
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3.1.9 Security Settings (Sicherheitseinstellungen)

-

Zeigt und konfiguriert Passworter und andere Sicherheitseinstellungen.

Abschnitt Beschreibung

Administrator authority |Konfiguriert die Administrator ID und Passwort.

Konfiguriert die Administrator ID.

Administrator ID Die Lange der text darf bis zu 32 alphanumerische Zeichen.

Administrator Konfiguriert das Administrator Passwort.
Password Die Lange der text darf bis zu 255 alphanumerische Zeichen.
Re-enter . T
Administrator \(/Jvt;i?errgfulﬁn sie die Eingabe des Passwortes zum Zweck der
Password P 9
User authority Konfiguriert die Benutzer ID und das Passwort.
Konfiguriert die Benutzer ID.
User ID

Die Lange der text darf bis zu 32 alphanumerische Zeichen.

Konfiguriert das Benutzer Passwort.

User Password Die Lange der text darf bis zu 255 alphanumerische Zeichen.

Re-enter User Wiederholen sie die Eingabe des Passwortes zum Zweck der
Password Uberpriifung.
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Abschnitt

Beschreibung

Network Control

Konfiguriert die Authentifizierung des Passwort fur die.

Authentication

Konfiguriert die Authentifizierung des Passwort. Die Lange

Password des Textes darf bis zu 32 alphanumerische Zeichen.
Re-entel: . Wiederholen sie die Eingabe des Passwortes zum Zweck der
Authentication - .
Uberprifung.
Password
SNMP Konfiguriert den Community Namen bei Nutzung von SNMP.

Community name

Konfiguriert den Community Namen. The length of the text
can be up to 64 alphanumeric characters.

Klicken Sie [Apply] um die Einstellungen zu speichern.

HINWEIS - Die neuen Konfigurationseinstellungen werden

nach dem Neustart der Netzwerk-Verbindung aktiviert. Wenn die
Konfigurationseinstellungen gedndert werden, miissen Sie die Netzwerk-
Verbindung neu starten. Sie kdnnen die Netzwerk-Verbindung durch Klicken
von [Network Restart] im Hauptmen( neu starten.

* Nur die Zahlen "0-9" und Buchstaben "a-z", "A-Z" kbnnen verwendet werden.
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3.1.10 Projector Control (Projektorsteuerung)

KT oo ctur Cantrss | Musin

Die in der nachfolgenden Tabelle aufgefuhrten
Optionen konnen unter Zuhilfenahme des
Projector Control menus ausgefuhrt werden.
Wahlen Sie eine Optiomn aus, indem Sie die
Pfeile nach oben und unten lhres PC benutzen.
Die meisten Einstellungen haben ein Submend.
Refer to the table below for details.

Il

1

.
—
=
=

(HINWEIS - The setting value may not match with the actual value if the
user changes the value manually. In diesem Fall muf? das Bild neu aufgebaut
( werden; klicken Sie [Refresh].

Steuerung des Projektors.

Abschnitt

Beschreibung

Main

Power

Schaltet das Gerat ein/aus.

Input Source

Auswahl der Input Quelle.

Picture Mode

Auswahl der Bild Modus Einstellung.

Blank On/Off Schaltet Blank ein/aus.

Freeze Standbild ein/aus.
Einstellung der VergréRRerungsfunktion.

Magnify Bei einigen Signalquellen, kann die VergréRerung zu einem Bildstillstand
fuhren, selbst wenn die MaximalvergréBerung noch nicht erreicht wurde.

Template Schaltet die Schablone an/aus.

Shutter Offnet/schlieRt den Verschluss.

Zoom Justiert die Zoomeinstellung.

Focus Justiert die Fokuseinstellung.

Lens Shift V Justiert die vertikale Objektivverschiebung.

Lens Shift H Justiert die horizontale Objektivverschiebung.

Lens Memory Speichert/Iadt die Daten des Objektivspeichers.

PbyP Schaltet P by P an/aus.

P by P Left Source

Wahlt die Einstellung fiir P by P Quelle links.

P by P Right Source

Wahlt die Einstellung fiir P by P Quelle rechts.

P by P Main Area

Wahlt die Einstellung fur P by P Quelle Hauptflache.

MY Image

Die Daten MEIN BILD auswéhlen.

MY Image Delete

Die Daten MEIN BILD léschen.

Picture

Brightness

Einstellung der Helligkeit.

Contrast

Einstellung des Kontrastes.

27




3.1 Einstellen und Steuern des Projektors iiber einen Browser (Fortsetzung)

Abschnitt Beschreibung
Picture(Fortsetzung)
Gamma Einstellung des Gammawertes.
Color Temp Einstellung der Farbtem.
Color Einstellung der Farbe.
Tint Einstellung des F-Tons.
Sharpness Einstellung der Scharfe.
Active Iris Wahlt die aktive Iriseinstellung.
Active Iris - Manual Stellt die aktive Iris ein - manuelle Einstellung.
MyMemory Save Speichert die Einst.Speich. Daten.
MyMemory Recall Ruft die Daten aus "Einst.Speich." auf.
Image
Aspect Auswahl der Bildseiteneinstellung.
Over Scan Einstellung Scann-Bilder.
V Position Einstellung der vertikalen Bildposition.
H Position Einstellung der horizontalen Bildposition.
H Phase Einstellung der horizontalen Phase.
H Size Einstellung der horizontalen GréR3e.
Auto Adjust Execute |Nimmt die automatische Einstellung vor.
Input
Progressive Einstellung der Progression.
Video NR Auswahl der Rausch Reduzierungseinstellung.
3D-YCS Zur Auswahl der 3D-YCS-Einstellungen.
Color Space Auswahl des Farbumfangs.
Component Zur Auswahl der Component-Anschluss-Einstellungen.
Video 1 Format Auswahl der Video 1 Formateinstellung.
Video 2 Format Auswahl der Video 2 Formateinstellung.
S-Video Format Auswahl der S-Video Formateinstellung.
HDMI Format Auswahl der HDMI Formateinstellung.
DVI-D Format Auswahl der DVI-D Formateinstellung.
HDMI Range Wahlt die HDMI Bereichseinstellung.
DVI-D Range Wabhlt die DVI-D Bereichseinstellung.
Computer in 1 Zur Auswahl des Computer in 1-Eingangssignaltyps.
Computer in 2 Zur Auswahl des Computer in 2-Eingangssignaltyps.
BNC Zur Auswahl des BNC-Eingangssignaltyps.
Ef::u';:fl'; . Schaltet die FRAMELOCK-COMPUTER IN1-Funktion ein/aus.
Ef::u';:fl'; ) Schaltet die FRAMELOCK-COMPUTER IN2-Funktion ein/aus.
Frame Lock-BNC Schaltet die FRAMELOCK-BNC-Funktion ein/aus.
Frame Lock-HDMI Schaltet die FRAMELOCK-HDMI-Funktion ein/aus.
Frame Lock-DVI-D Schaltet die FRAMELOCK-DVI-D-Funktion ein/aus.
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Abschnitt

Beschreibung

Setup

Auto Keystone

Fuhrt die automatische Trapezverzerrungskorrektur durch.

Execute

Keystone V Einstellung der vertikalen Trapezverzerrungskorrektur.
Keystone H Einstellung der vertikalen Trapezverzerrungskorrektur.
Eco Mode Auswahl des Oko-Modus.

Mirror Wahlt den Spiegelungsstatus.

Monitor Out - Weist MONITOR OUT zu, wenn der COMPUTER IN1-
Computer in 1 Anschluss ausgewahlt ist.

Monitor Out - Weist MONITOR OUT zu, wenn der COMPUTER IN2-

Computer in 2

Anschluss ausgewahlt ist.

Monitor Out - BNC

Weist MONITOR OUT zu, wenn der BNC-Anschluss
ausgewahlt ist.

Monitor Out - HDMI

Weist MONITOR OUT zu, wenn der HDMI-Anschluss
ausgewahlt ist.

Monitor Out - DVI-D

Weist MONITOR OUT zu, wenn der DVI-D-Anschluss
ausgewahlt ist.

Monitor Out -
Component

Weist MONITOR OUT zu, wenn der Component-Anschluss
ausgewahlt ist.

Monitor Out - S-Video

Weist MONITOR OUT zu, wenn der S-VIDEO-Anschluss
ausgewahlt ist.

Monitor Out - Video 1

Weist MONITOR OUT zu, wenn der VIDEO 1-Anschluss
ausgewahlt ist.

Monitor Out - Video 2

Weist MONITOR OUT zu, wenn der VIDEO 2-Anschluss
ausgewahlt ist.

Monitor Out - Standby

Weist MONITOR OUT im Standby Betrieb zu.

Sc

reen

Language

Wahlt die Sprache fiir das OSD.

Menu Position V

Einstellung der vertikalen Ment Position.

Menu Position H

Einstellung der horizontalen Menl Position.

Blank Auswahl des Blank Bildschirm.

Startup Auswahl der Start Anzeige.

MyScreen Lock Sperrungsfunktion MyScreen ein/aus.

Message Schaltet die Nachrichten Funktion ein/aus.

Template Wahlt die Schablone-Einstellung.

C.C. - Display Wahlt die Einstellung Geschlossene Erfassung ANZEIGEN.
C.C. - Mode Wahlt die Einstellung Geschlossene Erfassung MODUS.
C.C. - Channel Wahlt die Einstellung Geschlossene Erfassung KANAL.

29




3.1 Einstellen und Steuern des Projektors iiber einen Browser (Fortsetzung)

Computer in2

Abschnitt Bechreibung
Option
Source Skip - i . . .
Computer in1 Wahit die Quellenubersprung - COMPUTER IN1 Einstellung.
Source Skip -

Wabhlt die Quellenlibersprung - COMPUTER IN2 Einstellung.

Source Skip - BNC

Wahlt die Quellentbersprung - BNC Einstellung.

Source Skip - HDMI

Wahlt die Quellentbersprung - HDMI Einstellung.

Source Skip - DVI-D

Wahlt die Quellenibersprung - DVI-D Einstellung.

Source Skip -
Component

Wahlt die Quellentbersprung - COMPONENT Einstellung.

Source Skip - S-Video

Wahlt die Quellentbersprung - S-VIDEO Einstellung.

Source Skip - Video 1

Wahlt die Quellentbersprung - VIDEO 1 Einstellung.

Source Skip - Video 2

Wahlt die Quellentbersprung - VIDEO 2 Einstellung.

Auto Keystone

Schaltet die automatische Trapezverzerrungsfunktion ein/aus.

Direct On

Schaltet die Funktion Direkt Ein an/aus.

Auto Off

Einstellung des Timer zum Ausschalten des Projektors, wenn
kein Signal empfangen wird.

Shutter Timer

Wahlt die Verschlusszeiteinstellung.

My Button-1 Weist MY BUTTON1 Funktion zu beiliegende Fernbedienung.
My Button-2 Weist MY BUTTONZ2 Funktion zu beiliegende Fernbedienung.
My Button-3 Weist MY BUTTONS3 Funktion zu beiliegende Fernbedienung.
My Button-4 Weist MY BUTTON4 Funktion zu beiliegende Fernbedienung.
My Source Wahlt die Einstellung von Meine Quelle.

Remote Receiv. Front

Schaltet den vorderen Fernbedienungssensor an/aus.

Remote Receiv. Rear

Schaltet den hinteren Fernbedienungssensor an/aus.

Remote Receiv. Top

Schaltet den oberen Fernbedienungssensor an/aus.

Remote Freq. Normal

Schaltet die Funktion fir Fernbedienungssignale mit
normaler Frequenz an/aus.

Remote Freq. High

Schaltet die Funktion fiir Fernbedienungssignale mit hoher
Frequenz an/aus.

Remote ID

Auswahl der Fernbedienungs-ID.
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3.1 Einstellen und Steuern des Projektors iiber einen Browser (Fortsetzung)

3.1.11 Projector Status (Projektor Status)

-

[ =
LT o v
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ST e

Zeigt den aktuellen Projektor Status.

Abschnitt Beschreibung
Error Status Zeigt den aktuellen Fehlerstatus.
Lamp Time Zeigt die Benutzungsdauer der derzeit verwendeten Lampe.
Filter Time Zeigt die Benutzungsdauer des derzeit verwendeten Filters.
Power Status Zeit den aktuellen Powerstatus.
Input Status Zeigt die aktuelle Quelle des Eingangssignals.
Blank On/Off Zeigt den aktuellen Blank ein/aus Status.
Freeze Zeigt den aktuellen Standbildstatus.
Shutter Zeigt den aktuellen Shutter-Status.
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3.1 Einstellen und Steuern des Projektors iiber einen Browser (Fortsetzung)

3.1.12 Network Restart (Netzwerk-Neustart)

-

Canfinm|

Starten die Netzwerkverbindung des Projektors neu.

Abschnitt Beschreibung

Starten die Netzwerkverbindung des Projektors neu, um die

Restart neuen Konfigurationseinstellungen zu aktivieren.

(HINWEIS - Ein Neustart erfordert eine erneute Anmeldung, damit eine
weitere Steuerung oder Konfigurierung des Projektors uber den Web-Browser
erfolgen kann. Warten Sie 1 Minute oder langer nach dem Klicken der
Schaltflache [Restart] zur erneuten Anmeldung.

* Nachdem die Netzwerkverbindung des Projektors neu gestartet ist, wird das

( Logon-Meni (E213) eingeblendet, sofern DHCP EIN ist. J

3.1.13 Logoff (Abmeldung)

Nach dem Anklicken der Schaltflache [Logoff] wird das Logon-Menii
eingeblendet. (L113)
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3.2 E-mail Alarm

Der Projektor kann automatisch eine E-mail Warnung an spezifische E-Mail
versenden, wenn der Projektor bestimmte Umstande fur Wartung oder einen
Fehler bemerkt.

HINWEIS - Es konnen bis zu 5 E-mail Adressen angegeben werden.
* Der Projektor wird keine E-mail versenden kénnen, wenn der plétzlich keinen
Strom mehr erhalt.

Mail Einstellungen (L118)

Um den E-mail Alarm des Projektors zu verwenden, nehmen sie bitte folgende
Einstellungen durch den Browser vor.

Beispiel: Wenn die IP Adresse des Projektors eingestellt ist auf 192.168.1.10:
1) Geben sie "http://192.168.1.10/" in das Adressenfeld des Browsers ein.

2) Geben sie die Administrator ID und das Passwort ein und klicken [Logon].
3) Klicken Sie [Port Settings] im Hauptmena.

4) Klicken Sie [Enable] und &ffnen sie den SMTP Port.

5) Klicken Sie [Apply] um die Einstellungen zu speichern.

HINWEIS - Ein Netzwerk-Neustart ist erforderlich, nachdem die SMTP
Port-Konfigurationseinstellungen gedndert wurden. Klicken Sie auf [Network
Restart] und konfigurieren Sie die folgenden Gegenstande.

6) Klicken Sie [Mail Settings] und geben alle Daten ein. Lesen sie Abschnitt 3.1.5 Mail
Settings (Mail Einstellungen) (L118) fiir weitere Informationen.
7) Klicken Sie [Apply] um die Einstellungen zu speichern.

HINWEIS - Klicken Sie [Send Test Mail] Schaltflaiche unter [Mail Settings]
um sicherzustellen, dass die Maileinstellungen korrekt sind. Die folgende
E-Mail wird an die angegebenen Adressen verschickt.

Betreffzeile :Test Mail <Projektorname>
Text :Send Test Mail
Date <Testdatum>
Time <Testzeit>
IP Address <Projektor IP Adresse>

MAC Address <ProjektorMAC address>
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3.2 E-mail Alarm (Fortsetzung)

8) Klicken Sie [Alert Settings] im Hauptmeni um die E-mail Alarm Einstellungen
vorzunehmen.

9) Wahlen sie und konfigurieren sie alle Alarm Einstellungen. Lesen sie den
Abschnitt 3.1.6 Alert Settings (Alarm Einstellungen) ((d19) wenn sie weitere
Informationen bendétigen.

10) Klicken Sie [Apply] um die Einstellungen zu speichern.

Fehlfunkions/Warn-E-mails haben folgende Struktur:

Betreffzeile : <Mail title> <Projektorname>

Text : <Mail text>
Date <Ausfall/Warndatum>
Time <Ausfall/Warnzeit>
IP Address <Projektor IP Adresse>

MAC Address <Projektor MAC Adresse>
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3.3 Projektor Steuerung iiber SNMP

Das SNMP (Simple Network Management Protocol) ermdglicht es, die Projektor
Information zu lenken, was als Fehler oder Warnung gilt; dies geschieht tUber
einen Computer im Netzwerk. Die SNMP Steuer Software muf auf dem Computer
installiert sein, um die Funktion nutzen zu kénnen.

HINWEIS - Es wird empfohlen, die SNMP Funktionen von einem Netzwerk
Administrator ausflihren zulassen.

* SNMP Steuer Software muss auf dem Computer installiert sein, um den
Projektor ilber SNMP zu tGberwachen.

SNMP Einstellungen (L1176)

Nehmen sie die folgenden Einstellungen mit einem Browser vor, um SNMP
nutzen zu kénnen.

Beispiel: Wenn die IP Adresse des Projektors eingestellt ist auf 192.168.1.10:

1) Geben sie "http://192.168.1.10/" in das Adressenfeld des Browsers ein.

2) Geben sie die Administrator ID und das Passwort ein und klicken [Logon].

3) Klicken Sie [Port Settings] im Hauptmendi.

4) Klicken Sie [Enable] und 6ffnen sie den SNMP Port. Geben sie die IP address
an die SNMP senden sollen, wenn eine Fehlfunktion/Warnung eintritt.

HINWEIS - Ein Netzwerk-Neustart ist erforderlich, nachdem die SNMP
Port-Konfigurationseinstellungen gedndert wurden. Klicken Sie auf [Network
Restart] und konfigurieren Sie die folgenden Gegenstande.

5) Klicken Sie [Security Settings] im Hauptmen.
6) Klicken Sie [SNMP] und tragen sie den Community Name in den Bildschirm
ein.

HINWEIS - Ein Netzwerk-Neustart ist erforderlich, nachdem der Community
name gedndert wurde. Klicken Sie auf [Network Restart] und konfigurieren
Sie die folgenden Gegensténde.

7) Nehmen sie die Einstellungen fiir die Ubermittlung von Fehlfunktionen/
Warnungen vor. Klicken Sie [Alert Settings] im Hauptmeni und wahlen sie
Failure/Warning, um die Einstellungen vorzunehmen.

8) Klicken Sie [Enable] um die SNMP Funktion fir Fehlfunktionen/Warnungen zu
aktivieren Leeren sie die [Enable] Box, wo die SNMP Funktion nicht benétigt
wird.

9) Klicken Sie [Apply] um die Einstellungen zu speichern.
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3.4 Ereignis Planung

Die Planungsfunktion ermdglicht es, Ereignisse einzustellen unter Einschluf} von
Power on / Power off. Der Projektor steuert sich hierbei selbst.

(HINWEIS - Sie kénnen die Steuerung folgender Ereignisse planen: Power )

ON/OFF, Input Source und Transferred Image Display.

* Die Power on / off Schaltung hat die niedrigste Prioritét unter allen
Ereignissen, die zum selben Zeitpunkt definiert wurden.

« Es gibt 3 Typen vom Zeitplan, 1) daily 2) weekly 3) specific date. (Ed21)

* Die Prioritdtenfolge lautet: 1) specific date 2) weekly 3) daily.

* Bis zu 5 definierte Daten kdnnen fiir geplante Ereignisse eingegeben werden.
Die Prioritat liegt bei den Ereignissen mit der niedrigeren Nummer (falls mehr
als eines geplant ist) und zum selben Datum und Zeitpunkt (z.B. ‘Specific date
No. 1’ wird vor ‘Specific date No. 2’ ausgefiihrt usw.)

« Stellen sich sicher, dass Datum und Zeit eingestellt sind, bevor sie geplante
 Ereignisse aktivieren. (C323)
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3.4 Ereignis Planung (Fortsetzung)

Ablaufeinstellungen (121)

Die Ablaufplan Einstellungen kénnen von einem Browser auf vorgenommen
werden.

Beispiel: Wenn die IP Adresse des Projektors eingestellt ist auf 192.168.1.10:

1) Geben sie "http://192.168.1.10/" in das Adressenfeld des Browsers ein.

2) Geben sie die Administrator ID und das Passwort ein und klicken [Logon].

3) Klicken Sie [Schedule Settings] im Hauptmeni und nehmen sie die
erforderlichen Eintrage Beispiel: Wenn sie ein Kommande jeden Sonntag
ausgefuhrt haben mdchten, wéhlen sie [Sunday].

4) Klicken Sie [Enable] um den Ablauf zu aktivieren.

5) Geben sie das Datum (month/day) ein, falls es sich um ein bestimmtes Datum
handelt.

6) Klicken Sie [Apply] um die Einstellungen zu speichern.

7) Nachdem sie Zeit, Kommanods und Parameter bestimmt bestimmt haben,
Klicken Sie [Register] um ein neues Ereignis hinzuzuftigen.

8) Klicken Sie [Delete] wenn sie ein Ereignis I6schen wollen.

Es gibt 3 Typen der Planung.

1) Daily: Ausfiihrung einer bestimmten Operation taglich zu einer bestimmten Zeit.

2) Sunday ~ Saturday: Ausfiihrung einer bestimmten Operation zu einer
bestimmten Zeit an einem bestimmten Wochentag.

3) Specific date: Ausfihrung einer bestimmten Operation zu einem bestimmten
Datum und bestimmter Zeit.

(HINWEIS - Im standby modus wird der Power Anzeiger fiir ca 3 Sekunden )
grun aufleuchte, sofern mindestens 1"Power ON" Ereignis gespeichert wurde.«
Wenn die Ablaufplanung verwendet wird, muf} das Netzleitung mit dem
Projektor und der Stromversorgung verbunden sein und der Hauptschalter
muB angeschaltet sein, [ | ] Ablaufplan Funktion arbeitet nicht, wenn der
Hauptschalter ausgeschaltet ist [ O ] oder die Stromversorgung unterbrochen
ist. Der Power Anzeiger leuchtet orange oder griin, wenn der Projektor mit der

kStromversorgung verbunden ist.
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3.4 Ereignis Planung (Fortsetzung)

Datum und Zeit Einstellung ([123)
Die Datum und Zeit Einstellung kann tGber den Browser vorgenommen werden.

Beispiel: Wenn die IP Adresse des Projektors eingestellt ist auf 192.168.1.10:

1) Geben sie "http://192.168.1.10/" in das Adressenfeld des Browsers ein. Geben
sie die Administrator ID und das Passwort ein und klicken [Logon].

2) Klicken Sie [Date/Time Settings] im Hauptmen( und nehmen die
entsprechenden Eintrége vor. Nahere Informationen siehe Abschnitt
3.1.8 Date/Time Settings (Datum und Zeit Einstellung).

3) Klicken Sie [Apply] um die Einstellungen zu speichern.

(HINWEIS - Ein Netzwerk-Neustart ist erforderlich, nachdem die Daylight
Savings Time oder SNTP-Konfigurationseinstellungen gedndert wurden.
* Wenn die Batterie der eingebauten Uhr erschopft ist, kann der Projektor die
Zeitangaben auch dann nicht korrekt ausfihren, wenn Datum und Zeit richtig
eingeben wurden. Ersetzen Sie die Batterie entsprechend dem abschnitt
"Batterie der internen Uhr" in der Bedienungsanleitung (Kurzform).
* Die Zeitanzeige durch die eingebaute Uhr ist méglicherweise unprézise. Die
\Verwendung von SNTP wird empfohlen, um stets die exakte Zeit zu haben.
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3.5 MEIN BILD (Standbildiibertragung) Anzeige

Der Projektor kann Standbilder anzeigen, die Uber das Netzwerk tbermittelt
werden.

D gyt B
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} By ™o
Die Ubertragung von -
Bild Dateien ol

00 I A
| g .

2005 2006 2007

Bilddatei anzeigen (B - B)

104

a

Abb. 3.5 Standbildiibertragung

Die MEIN BILD Ubertragung verlangt eine besondere Anwendung auf inrem PC.
You can download it from the Hitachi web site (http://hitachi.us/digitalmedia or
http://www.hitachidigitalmedia.com). Lesen sie das Handbuch der Anwendung, um
Anweisungen zu erhalten.

Um das ubertragene Bilder anzuzeigen, wahlen Sie die Option "MEIN BILD"
aus dem NETZWERK Menu. Fur weitere Informationen sehen Sie bitte in der
Beschreibung der MEIN BILD Option des NETZWERK Menus nach. (Ed Menii
NETZWERK im Bedienungsanleitung (detailliert) — Benutzerhandbuch)

HINWEIS - Es ist moglich, bis zu maximal vier Bilddateien zuzuweisen.

* Die Bilddatei kann auch unter Zuhilfenahme der Zeitplanfunktion vom Web-
Browser angezeigt werden. Siehe Abschnitt 3.4 Ereignis Planung (136) fur
nahere Einzelheiten.
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3.5 MEIN BILD (Standbildiibertragung) Anzeige (Fortsetzung)

Konfigurieren Sie die folgenden Gegensténde von einem Webbrowser, wenn
MEIN BILD is verwendet wird.

Beispiel: Wenn die IP-Adresse des Projektors auf 192.168.1.10 gestellt ist:

1) Geben Sie "http://192.168.1.10/" im Adressfeld des Webbrowsers ein.

2) Geben Sie die Administrator-ID und das passwort ein und klicken auf [Logon].

3) Klicken Sie auf [Port Settings] im Hauptmen.

4) Klicken Sie auf das Kontrollkdstchen [Enable]
zum Offnen von Image Transfer Port (Port:
9716). Klicken Sie auf das Kontrollk&dstchen
[Enable] fiir die Einstellung [Authentication]
wenn Authentisierung erforderlich ist; andernfalls -
geben Sie das Kontrollkastchen frei.

5) Klicken Sie auf die Schaltflache [Apply] zum
Speichern der Einstellungen.

Konfigurieren Sie die folgenden Gegensténde von einem Webbrowser, wenn
MEIN BILD is verwendet wird.

6) Klicken Sie auf [Security Settings] im Hauptmen.

7) Wahlen Sie [Network Control] und geben Sie das gewiinschte Passwort fiir
Authentisierung ein.

8) Klicken Sie auf die Schaltflache [Apply] zum Speichern der Einstellungen.

(HINWEIS - Das Authentisierung-Passwort ist gleich fiir Network Control )
Port1 (Port: 23), Network Control Port2 (Port: 9715), und Image Transfer
Port (Port: 9716).

* Die neuen Konfigurationseinstellungen werden nach dem Neustart der
Netzwerk-Verbindung aktiviert. Wenn die Konfigurationseinstellungen geandert
werden, missen Sie die Netzwerk-Verbindung neu starten. Sie kénnen die
Netzwerk-Verbindung durch Klicken von [Network Restart] im Hauptmeni neu
kstarten. )
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3.6 Bedienung liber das Netzwerk

Sie kdnnen den Projektor konfigurieren und Uber das Netzwerk steuern mit RS-
232C Kommandos.

Kommunikations Port

Die folgenden beiden Ports dienen der Steuerung.
TCP #23
TCP #9715

HINWEIS - Befehlssteuerung steht nicht Giber den Kommunikation-Port (TCP
#9716) (EA16) zur Verfuigung, der fur die MEIN BILD Aussendungsfunktion
verwendet wird.

Command Control Einstellungen (L116)

Nehmen sie die folgenden Einstellungen tiber den Browser vor, wenn Command
Control verwendet werden soll.

Beispiel: Wenn die IP Adresse des Projektors eingestellt ist auf 192.168.1.10:

1) Geben sie "http://192.168.1.10/" in das Adressenfeld des Browsers ein.
2) Geben sie die Administrator ID und das Passwort ein und klicken [Logon].
3) Klicken Sie [Port Settings] im Hauptmena.

vu]

4) Klicken Sie [Enable] um Network Control Port1 (Port: 23) zu verwenden.
Klicken Sie [Enable] fur die [Authentication] Autentifizierung verlangt ist,
sonst I6schen sie den Inhalt der Box. Autentifizierung verlangt ist, sonst I6schen
sie den Inhalt der Box.

5) Klicken Sie [Enable] Auswahlfeld an, um den Network Control Port2 (Port:
9715) zu 6ffnen und TCP #9715 zu verwenden. Klicken Sie das Auswahlfeld
[Enable] fur [Authentication] (Authentisierung) an, falls eine Authentisierung
erforderlich ist. Ansonsten lassen Sie das Feld deaktiviert.

6) Klicken Sie [Apply] Schaltflache an, um die Einstellungen zu speichern.
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3.6 Bedienung iiber das Netzwerk (Fortsetzung)

Wenn die Autentifizierung aktiviert ist, werden folgende Einstellungen verlangt.
(EQ25)

7) Klicken Sie [Security Settings] im Hauptmenu.

8) Klicken Sie [Network Control] und geben Sie das gewlinschte
Authentisierungs-Passwort ein.
* Beachten sie den HINWEIS.

9) Klicken Sie [Apply] Schaltflache an, um die Einstellungen zu speichern.

(HINWEIS - Das Authentisierung-Passwort ist gleich fiir Network Control

Port1 (Port: 23), Network Control Port2 (Port: 9715), und Image Transfer
Port (Port: 9716).
+ Die neuen Konfigurationseinstellungen werden nach dem Neustart der
Netzwerk-Verbindung aktiviert. Wenn die Konfigurationseinstellungen geandert
werden, missen Sie die Netzwerk-Verbindung neu starten. Sie kénnen die
Netzwerk-Verbindung durch Klicken von [Network Restart] im Hauptmeni neu

\ starten. )
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3.6 Bedienung iiber das Netzwerk (Fortsetzung)

Kommando Format

Die Kommandoformate variieren bei den verschiedenen Kommunikationsanschlussen.
e TCP #23
Sie konnen die RS-232C Kommandos ohne Anderungen verwenden. Das
Format Antwortdaten ist dasselbe wie die RS-232C Kommandos. Jedoch
wird die folgende Antwort zuruckgesendet, falls die Authentisierung bei
ausgeschalteter Authentisierung versagt.

<Antwort im Falle von Authentisierungsfehlern>

Antwort Fehler Code
Ox1F 0x04 0x00
e TCP #9715

Sendedaten-Format

Die folgende Formatierung wird der Uberschrift (0x02), Datenlange (0x0D),
Prufsumme (1 Byte) und Verbindungs-Kennung (1 Byte) der RS-232C Befehle
zugefugt.

Header Datenldnge RS-232C-Befehl Priifsumme | Verbindungs-ID

0x02 0x0D 13 Bytes 1 Byte 1 Byte
Header —  0x02, fest
Datenlange — RS 232 C Byte-Lange der Kommandos (0x0D, fest)
RS-232C Befehle — RS-232C Befehle, die mit 0XBE OxEF

(13 Bytes) starten

Prifsumme — Dies ist der Wert, um Null auf der Hinzufugung der
unteren 8 bits von der Uberschrift zur Prufsumme zu
bilden.

Verbindungs-ID —  Zufallswert von 0 bis 255 (Dieser Wert ist an die
Antwortdaten angehangt)
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3.6 Bedienung iiber das Netzwerk (Fortsetzung)

Format der Antwort Daten

Die Verbindungs ID (entspricht der Verbindungs ID beim Sende Daten Format)
wird den RS-232C Kommando Antwort Daten hinzugefugt.

<ACK-Antwort>
Antwort Verbindungs-ID
0x06 1 Byte
<NAK-Antwort>

Antwort Verbindungs-ID
0x15 1 Byte

<Fehlerantwort>

Antwort Fehler Code Verbindungs-ID
0x1C 2 Bytes 1 Byte
<Datenantwort>
Antwort Daten Verbindungs-ID
0x1D 2 Bytes 1 Byte

<Projektor belegt Antwort>

Antwort Statuscode Verbindungs-ID
Ox1F 2 Bytes 1 Byte

<Authentisierungsfehler Antwort>

Fehlercode fiir .
Antwort Authentisierung Verbindungs-ID
Ox1F 0x04 0x00 1 Byte
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3.6 Bedienung iiber das Netzwerk (Fortsetzung)

Automatischer Abbruch der Verbindung

Die TCP Verbindung wird automatisch unterbrochen, nachdem innerhalb von 30
Sekunden nach Aufbau der Verbindung keine Kommunikation stattfindet.

Authentisierung

Der Projektor akzeptiert keine Kommandos ohne eine erfolgreiche
Autentifizierung, sofern diese aktiviert ist. Der Projektor verwende eine provozierte
Repliken Autentifizierung mit einem MD5 (Message Digest 5) Algorithmus.
Innerhalb eines LAN antwortet der Projektor mit einem 8 bytes Zufallswert, sofern
die Autenfizierung aktiviert ist. Er verbindet diese erhaltenen 8 Bytes und das
Autentifzierungs Passwort und verknipft diese Daten mit dem MD5 Algorithmus
und stellt dies an den Anfang der zu Gbermittelnden Kommandos.

Das Folgende ist ein Beispiel fur den Fall eines Autentifizierungs Passwort,
verknUpft mit "password" und dem 8 Bytes Zufalleswert "a572f60c".

1) Wahlen sie den Projektor.

2) Sie erhalten den 8 Bytes Zufallswert "a572f60c" vom Projektor.

3) Verbinden sie den 8 Bytes Zufallswert "a572f60c" und das Autentifizierungs

Passwort "password" und sie erhalten "a572f60cpassword".

4) Verarbeiten sie diese Verbindung "a572f60cpassword" mit dem MD5
Algorithmus.
Und sie erhalten "e3d97429adffa11bce1f7275813d4bde".

5) Stellen sie "e3d97429adffa11bce1f7275813d4bde" an den Anfang der
Kommandos und versenden sie die Daten.
Versenden sie "e3d97429adffa11bce1f7275813d4bde" +Kommando.

6) Wenn die gesendeten Daten korrekt sind, wird das Kommando ausgefihrt
und Antwort Daten werden zurlickgesendet. Andernfalls erhalten sie die
Meldung, dass die Autentifizierung mi3lungen ist.

HINWEIS - Ab der Ubertragung des zweiten und aller weiteren Kommandos,
kann auf innerhalb der selben Verbindung auf die Autentifzierungs Daten
verzichtet werden.

45



3.7 Steuern des externen Gerits iiber diesen Projektor
(mit der Funktion NETZBRUCKE)

Dieser Projektor ist mit der Funktion NETZBRUCKE zur gemeinsamen
Umsetzung Uber ein Netzwerkprotokoll und eine serielle Schnittstelle ausgestattet.
Mit der Funktion NETZBRUCKE kann ein Computer, der mit diesem Projektor
Uber Ethernet kommuniziert, ein am Projektor angeschlossenes externes Gerat
Uber RS-232C-Kommunikation als Netzwerk-Terminal steuern.

TCP/IP-Daten Protokollwechsel Serielle Daten

Ethernet RS-232C
LAN-Leitung RS-232C-Leitung
Externes Gerat
Computer
LAN -Port ' CONTROL OUT -Port

3.7.1 AnschlieRen von Geraten

1) Verbinden Sie fir Ethernet-Kommunikation den LAN-Port des Projektors Gber
eine LAN-Leitung mit dem LAN-Port des Computers.

2) Verbinden Sie fur RS-232C-Kommunikation den CONTROL OUT-Port des
Projektors tber eine RS-232C-Leitung mit dem RS-232C-Port des Geréts.

HINWEIS - Vor dem Anschlief3en lesen Sie bitte die Bedienungsanleitungen
der Geréte, um einen vorschriftsmafigen Anschluss sicherzustellen.
Kontrollieren Sie fiir den RS-232C-Anschluss die Spezifikation des jeweiligen
Ports und verwenden Sie eine geeignete Leitung.

(CABenutzerhandbuch - Technical - Connection to the ports)
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3.7.2 Kommunikations-Setup

1) Wahlen Sie Uber das Meni EINSTELL. F. SERIELLEN AUSGANG
die korrekte Baudrate und Paritat fir den CONTROL OUT-Port in
Ubereinstimmung mit der Spezifikation des RS-232C-Ports des
angeschlossenen Gerats. (ABenutzerhandbuch - Menii OPT. - SERVICE
— KOMMUNIKATION — EINSTELL. F. SERIELLEN EINGANG/EINSTELL. F.
SERIELLEN AUSGANG)

Parameter Einstellung
BAUDRATE | 4800bps/9600bps/19200bps/38400bps
PARITAT KEINE/UNGERADE/GERADE
Datenldnge |8 Bits (fest)
Startbit 1 Bit (fest)
Stopbit 1 Bit (fest)
2) Wéhlen Sie tiber das Menii KOMMUNIKATIONSTYP die NETZBRUCKE fir
den CONTROL OUT-Port. (EdBenutzerhandbuch - Menii OPT. - SERVICE
— KOMMUNIKATION — KOMMUNIKATIONSTYP)
3) Wiahlen Sie tiber das Menii UBERTRAGUNGSMETHODE die fiir den

CONTROL OUT-Port geeignete Methode. (LdBenutzerhandbuch - Menii
OPT. - SERVICE — KOMMUNIKATION — UBERTRAGUNGSMETHODE)

HINWEIS - AUS ist bei KOMMUNIKATIONSTYP als Voreinstellung
vorgegeben.

* Richten Sie die Kommunikationsparameter tber das Menu
KOMMUNIKATION ein. Beachten Sie dabei, dass ein ungeeignetes Setup
Kommunikationsstérungen zur Folge haben kann.

3.7.3 Kommunikationsport

Mit der Funktion NETZBRUCKE senden Sie die Daten vom Computer tiber den
in den ,Port settings (Port Einstellungen)“ eines Browsers konfigurierten Network
Bridge Port (Netzbrlickenport) an den Projektor. (C13.1.4 Port settings (Port
Einstellungen) — Network Bridge Port)

HINWEIS - Eine beliebige Nummer von 1024 bis 65535 kann als
Netzbriickenportnummer eingerichtet werden. Die Voreinstellung ist 9717.
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3.7.4 Ubertragungsmethode

Die Ubertragungsmethode kann tiber Meniis nur dann gewahlt werden, wenn
NETZBRUCKE bei KOMMUNIKATIONSTYP gewdahlt ist.
(EABenutzerhandbuch - Menii OPT. - SERVICE — KOMMUNIKATION —
UBERTRAGUNGSMETHODE)

HALB-DUPLEX < VOLL-DUPLEX

3.7.4.1 HALB-DUPLEX

Diese Methode erlaubt es dem Projektor eine Kommunikation in beiden Richtungen, wobei
jedoch jeweils Daten nur in einer Richtung Ubertragen, d. h. gesendet oder empfangen
werden kdnnen.

Bei dieser Methode kann der Projektor keine Daten vom Computer empfangen, wéhrend
auf eine Antwort von einem externen Gerat wartet. Nachdem der Projektor die Antwort vom
externen Geréat erhalten hat oder die Zeitgrenze fir die Antwort Uberschritten wurde, ist er
wieder bereit fir den Empfang der Daten vom Computer.

Diese wiederum bedeutet, dass der Projektor die Sende- und Empfangsvorgénge zur
Synchronisierung der Kommunikation steuert.

Zur Nutzung der Methode HALB-DUPLEX richten Sie eine ANTWORTGRENZZEIT und ein
TIMEOUT FUR BYTE-INTERVALL ein, wie nachfolgend beschrieben.

TCP/IP-Daten Protokollwechsel Serielle Daten

Ethernet RS-232C
LAN-Leitung ‘ RS-232C-Leitung g yicmes Gerét

Computer

Ubertragungsdaten

Ubertragungsdaten

Verwerfen von Daten Antwort-Zeitgrenze

Antwortdaten

Antwortdaten

1) Richten Sie im Meni ANTWORTGRENZZEIT die Wartezeit fir Antwortdaten von
einem externen Geréat ein. ((dBenutzerhandbuch - Menii OPT. - SERVICE -
KOMMUNIKATION —- ANTWORTGRENZZEIT)

AUS © 1s « 2s < 3s (« AUS)

2) Wenn innerhalb eines gewissen Zeitraums (TIMEOUT FUR BYTE-INTERVALL) keine
weiteren Antwortdaten von einem externen Geréat eingehen, nimmt der Projektor an,
dass die Antwortdateniibertragung abgeschlossen ist, und sendet erneut Daten.
Sollte der Zeitraum ohne Antwortdaten langer sein als das TIMEOUT FUR BYTE-
INTERVALL, kann der Projektor nicht alle Daten empfangen, in welchem Fall der
Computer das externe Gerat unter Umstanden nicht gut steuern kann.

Richten Sie im Menii TIMEOUT FUR BYTE-INTERVALL die Wartezeit fiir Antwortdaten
passend zu lhrem System ein.

(CdBenutzerhandbuch - Menii OPT. - SERVICE — KOMMUNIKATION — TIMEOUT
FUR BYTE-INTERVALL)

48 50ms < 100ms < 150ms < 200ms (< 50ms)



[(11[2]3][41(8] [112](3][4][5]

LAN Leitung Steuerleitung

xternes Gerat

E
Computer (61718l ‘ [eli7]i8]  [olo]
t

| T (: Timeout fiir Byte-Intervall) < t

(HINWEIS - Mit der Methode HALB-DUPLEX kann der Projektor maximal 254 )
Byte an Daten auf einmal senden.
 Wenn eine Uberwachung der Antwortdaten von einem externen Gerét nicht
erforderlich und die ANTWORTGRENZZEIT auf AUS eingestellt ist, kann der
Projektor die Daten vom Computer ohne Unterbrechung empfangen und an ein
externes Gerat weiterleiten.

\AUS ist die Voreinstellung.

3.7.4.2 VOLL-DUPLEX

Diese Methode erlaubt es dem Projektor, Daten in beiden Richtungen gleichzeitig
zu senden und zu empfangen, ohne Antwortdaten von einem externen Gerat zu
Uberwachen.

Bei dieser Methode ist die Datentbermittiung von Computer und externem Gerat
nicht synchronisiert. Sollte eine Synchronisierung erforderlich sein, muss der
Computer entsprechend eingestellt werden.

HINWEIS - Wenn Datenibertragung und -empfang vom Computer
synchronisiert werden, kann ein externes Gerat je nach dem
Verarbeitungszustand des Projektors unter Umsténden nicht gut gesteuert
werden.
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3.8 Batchsteuerung mehrerer Projektoren (mit der
Funktion DAISY CHAIN)

Dieses Modell und die anderen Modelle dieser Geratefamilie sind mit der Funktion
DAISY CHAIN ausgestattet (Einzelheiten erfahren Sie bei Ihrem Fachhandler).

Mit der Funktion DAISY CHAIN kénnen gleichzeitig mehrere Projektoren, die tber
einen gemeinsamen RS-232C-Bus angeschlossen sind, von einem Computer aus

gesteuert werden.

RS-232C-Leitung (Cross-Kabel)

[Eingeschaltet]
CONTROL IN -Port

. RS-232C-Leitung RS=232C-Leitung
LAN-Leitung (Cross-Kabel) (Cross-Kabel)

Eingeschaltet]

Computer = > : >

CONTROL OUT -Port

3.8.1 AnschlieBen von Geraten

1) Verbinden Sie einen der zu steuernden Projektoren mit dem Computer.
Verbinden Sie fiir Ethernet-Kommunikation den LAN-Port des Projektors tber
eine LAN-Leitung mit dem LAN-Port des Computers.

Verbinden Sie fiir RS-232C-Kommunikation den CONTROL IN-Port
des Projektors Uber eine RS-232C-Leitung mit dem RS-232C-Port des
Computers.

2) Verbinden Sie den CONTROL OUT-Port des am Computer angeschlossenen
Projektors Uber eine RS-232C-Leitung mit dem CONTROL IN-Port des 2.
Projektors.

Verbinden Sie dann den CONTROL OUT-Port des 2. Projektors mit dem
CONTROL IN-Port des 3. Projektors.
Verbinden Sie alle weiteren Projektoren auf dieselbe Weise.

HINWEIS - Vor dem Anschluss schalten Sie sowohl den Projektor als auch
die anderen Gerate (mit dem Netzschalter) aus und ziehen die Netzstecker.
* Verwenden Sie die Funktion DAISY CHAIN nicht bei einem System mit RS-

232C-Busverteiler.
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3.8.2 Kommunikations-Setup

1) Richten Sie die Kommunikationsparameter fir den CONTROL IN-Port
des Uber RS-232C an den Computer anzuschlielenden Projektors den
Spezifikationen des RS-232C-Ports des Computers gemaR ein.

Wahlen Sie tber das Men EINSTELL. F. SERIELLEN EINGANG die
passende Baudrate und Paritat. (LdBenutzerhandbuch - Menii OPT. -
SERVICE - KOMMUNIKATION — EINSTELL. F. SERIELLEN EINGANG/
EINSTELL. F. SERIELLEN AUSGANG)

2) Stellen Sie den CONTROL IN-Port und CONTROL OUT-Port, die tber
dieselbe RS-232C-Leitung miteinander verbunden sind, auf dieselben
Parameter ein.

Verwenden Sie das Menu EINSTELL. F. SERIELLEN EINGANG fur die
CONTROL IN-Ports und das Meni EINSTELL. F. SERIELLEN AUSGANG
fir die CONTROL OUT-Ports, um die Baudrate und Paritat einzustellen.
(ABenutzerhandbuch - Menii OPT. - SERVICE — KOMMUNIKATION

— EINSTELL. F. SERIELLEN EINGANG/EINSTELL. F. SERIELLEN
AUSGANG)

Kommunikationsparameter

Parameter Einstellung
BAUDRATE | 4800bps/9600bps/19200bps/38400bps
PARITAT KEINE/UNGERADE/GERADE
Datenldnge |8 Bits (fest)

Startbit 1 Bit (fest)

Stopbit 1 Bit (fest)

3) Wahlen Sie fur jeden Projektor Giber das Menii KOMMUNIKATIONSTYP die
Funktion DAISY CHAIN. (LdBenutzerhandbuch - Menii OPT. - SERVICE -
KOMMUNIKATION — KOMMUNIKATIONSTYP)

HINWEIS - Wenn der Projektor Uber Ethernet mit dem Computer verbunden
wird, ist die Einstellung der Baudrate und Paritdt des CONTROL IN-Ports nicht

erforderlich.
* Ein ungeeignetes Setup kann Kommunikationsstérungen mit einem externen

Gerét zur Folge haben.

3.8.3 Kommunikationsport

Wenn Sie den Projektor Giber Ethernet mit dem Computer verbunden haben,
senden Sie die Daten Gber den Port TCP Nr. 9718 vom Computer an den
Projektor.
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3.8.4 KOMMUNIKATIONSGRUPPE /| KOMMUNIKATIONS-ID

Wenn mehrere Projektoren Uber die Funktion DAISY CHAIN verkettet gesteuert
werden, muss zur individuellen Ansteuerung eines bestimmten Projektors

oder einer Projektorgruppe eine KOMMUNIKATIONSGRUPPE und eine
KOMMUNIKATIONS-ID fir jeden Projektor eingerichtet werden.

Verwenden Sie zur Einrichtung die Meniis KOMMUNIKATIONSGRUPPE und
KOMMUNIKATIONS-ID. (EdBenutzerhandbuch - Menii OPT. - SERVICE —
KOMMUNIKATION — KOMMUNIKATIONSGRUPPE — KOMMUNIKATIONS-ID)

(HINWEIS - Die Voreinstellung fur KOMMUNIKATIONSGRUPPE istA, und
die fur KOMMUNIKATIONS-ID ist 1.
+ Zur individuellen Ansteuerung eines Projektors muss eine eindeutige
KOMMUNIKATIONS-ID fir diesen Projektor eingerichtet werden.
Wenn man mehrere Projektoren mit identischer KOMMUNIKATIONS-
ID einrichtet, kann man diese gleichzeitig ansteuern wie eine
kKOMMUNIKATIONSGRUPPE.

3.8.5 Befehle fiir Daisy Chain-Steuerung

Angaben zu den Steuerbefehlen fir die Funktion DAISY CHAIN finden Sie im
»Technischen” Teil des Benutzerhandbuchs. ((ABenutzerhandbuch - Technical
— Daisy Chain Communication)
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Projector

CP-X10000/CP-WX11000/CP-SX12000

User's Manual - Operating Guide

Technical
off
Resolution (H x V)| H. frequency (kHz)| V. frequency (Hz) | Rating | Signal mode
720 x 400 37.9 85.0 VESA TEXT
640 x 480 31.5 59.9 VESA VGA (60Hz)
640 x 480 37.9 72.8 VESA VGA (72Hz)
640 x 480 37.5 75.0 VESA VGA (75Hz)
640 x 480 43.3 85.0 VESA VGA (85Hz)
800 x 600 35.2 56.3 VESA SVGA (56Hz)
800 x 600 37.9 60.3 VESA SVGA (60Hz)
800 x 600 48.1 72.2 VESA SVGA (72Hz)
800 x 600 46.9 75.0 VESA SVGA (75Hz)
800 x 600 53.7 85.1 VESA SVGA (85Hz)
832 x 624 49.7 74.5 Mac 16” mode
1024 x 768 48.4 60.0 VESA XGA (60Hz)
1024 x 768 56.5 70.1 VESA XGA (70Hz)
1024 x 768 60.0 75.0 VESA XGA (75Hz)
1024 x 768 68.7 85.0 VESA XGA (85Hz)
1152 x 864 67.5 75.0 VESA 1152 x 864 (75Hz)
1280 x 960 60.0 60.0 VESA 1280 x 960 (60Hz)
1280 x 1024 64.0 60.0 VESA SXGA (60Hz)
1280 x 1024 80.0 75.0 VESA SXGA (75Hz)
*1280 x 1024 91.2 85.0 VESA SXGA (85Hz)
*1600 x 1200 75.0 60.0 VESA UXGA (60Hz)
1280 x 768 47.7 60.0 VESA W-XGA (60HZz)
1400 x 1050 65.3 60.0 VESA SXGA+ (60Hz)
1280 x800 49.7 60.0 VESA 1280 x 800 (60Hz)
( NOTE - Be sure to check jack type, signal level, timing and resolution )
before connecting this projector to a computer.
* Some computers may have multiple display screen modes. Use of some of
these modes will not be possible with this projector.
» Depending on the input signal, full-size display may not be possible in some
cases. Refer to the number of display pixels above.
» Although the projector can display signals with resolution up to UXGA
(1600x1200), the signal will be converted to the projector’s panel resolution
before being displayed. The best display performance will be achieved if the
resolutions of the input signal and projector panel are identical.
 Automatic adjustment may not function correctly with some input signals.
* The image may not be displayed correctly when the input sync signal is a
composite sync or a sync on G.
L The HDMI input does not support the signals marked with *. )
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The following signals are used for the initial settings. The signal timing of some
computer models may be different. In such case, adjust the items V POSITION
and H POSITION in the IMAGE menu.

Back porch (B) Front porch (D) Back porch (b) Front porch (d)
E@ Display time (C) @i E@ Display time (c) Hi
Data ———— ——— Data =——— —
H. Sync.—l_i i_l_ V. Sync.—l_'l U_
Sync (A) Sync (a)

Computer/ |Horizontal signal timing (Us) Computer/ | Vertical signal timing (lines)
Signal A [ B[] D Signal @ [ ) [ (¢) | (d)
TEXT 20 | 3.0 [ 203 ] 1.0 TEXT 3 42 | 400 1

VGA(60Hz) | 3.8 | 1.9 | 254 | 0.6 VGA (60Hz) 2 33 | 480 | 10

VGA(72Hz) | 1.3 | 41 | 203 | 0.8 VGA (72Hz) 3 28 | 480 9

VGA(75Hz) | 2.0 | 3.8 | 20.3 | 0.5 VGA (75Hz) 3 16 | 480 1

VGA(85Hz) | 1.6 | 22 | 178 | 1.6 VGA (85Hz) 3 25 | 480 1

SVGA (56Hz) | 2.0 | 3.6 | 222 | 0.7 SVGA (56Hz) | 2 22 | 600 1
SVGA (60Hz) [ 3.2 | 22 | 20.0 | 1.0 SVGA (60Hz) | 4 23 | 600 1
SVGA (72Hz) | 2.4 | 1.3 | 16.0 | 1.1 SVGA (72Hz) | 6 23 | 600 | 37
SVGA (75Hz) | 1.6 | 3.2 | 16.2 | 0.3 SVGA (75Hz) | 3 21 600 1
SVGA (85Hz) | 1.1 27 | 142 | 0.6 SVGA (85Hz) | 3 27 | 600 1
Mac 16" mode | 1.1 39 | 145 0.6 Mac 16" mode | 3 39 | 624 1

XGA (60Hz) | 2.1 25 | 158 | 04 XGA (60Hz) 6 29 | 768 3

XGA(70Hz) | 1.8 | 1.9 | 13.7 | 0.3 XGA (70Hz) 6 29 | 768 3

XGA(75Hz) | 1.2 | 22 [ 13.0] 0.2 XGA (75Hz) 3 28 | 768 1

XGA(85Hz) | 1.0 | 2.2 | 10.8 | 0.5 XGA (85Hz) 3 36 | 768 1

“(5725’,;%64 12 | 24 [107] 06 “(5725;;;3)64 3 | 32 | 864 | 1

1280 x 960 1280 x 960
(60Hz) 1.0 | 29 | 119 | 0.9 (60Hz) 3 36 | 960 1

SXGA(60Hz) | 1.0 | 23 | 119 | 0.4 SXGA(60Hz) 3 38 (1024 1
SXGA (75Hz) | 1.1 1.8 | 9.5 | 0.1 SXGA (75Hz) | 3 38 1024 | 1
SXGA(85Hz) | 1.0 | 1.4 | 8.1 0.4 SXGA (85Hz) | 3 44 11024 | 1
UXGA(60Hz) | 1.2 | 1.9 | 99 | 04 UXGA (60Hz) | 3 46 1200 1
W-XGA (60Hz)| 1.7 | 25 [ 16.0 | 0.8 W-XGA (60Hz)| 3 23 | 768 1
SXGA+ (60Hz)| 1.2 | 1.9 | 115 | 0.7 SXGA+ (60Hz)| 4 32 |1050| 3
1280 x 16 | 24 | 153 | 08 1280 x 3 | 24 | 800 1

800(60Hz) 800(60Hz)




Connectionitoithelpernts

D-sub 15pin mini shrink jack

* Video signal: RGB separate, Analog, 0.7Vp-p,

75Q terminated (positive)

* H/V. sync. signal: TTL level (positive/negative)

» Composite sync. signal: TTL level

At RGB signal

Pin Signal | Pin | Signal

1 | Video Red 9 [(No connection)

2 | Video Green 10 | Ground

3 | Video Blue 11 | (No connection)

4 | (No connection) 12 |@®,®): sba (DDC data), ©: (No connection)
5 | Ground 13 | H. sync / Composite sync.

6 | Ground Red 14 | V. sync.

7 | Ground Green 15 |®,B): scL (DDC clock), ©: (No connection)
8 | Ground Blue

©®BNC (G/Y, B/Cb/Pb, R/Cr/Pr, H, V)
*BNC jack x5

« Video : Analog 0.7Vp-p, 75Q terminator

* H/V, sync, : TTL level (positive/negative)
» Composite sync, : TTL level

COMPONENT VIDEO (®)Y, F)Cb/Pb, @ Cr/Pr

RCA jack x3
. System: 480i@60, 480p@60, 576i@50, 576p@50, 720p@50/60, 1080i@50/60,
1080p@50/60

Port | Signal

Y |Component video Y, 1.0£0.1Vp-p, 75Q terminator with composite sync

Cb/Pb |Component video Cb/Pb, 0.7+0.1Vp-p, 75Q terminator

Cr/Pr |Component video Cr/Pr, 0.7£0.1Vp-p, 75Q terminator




#HsS-VIDEO
Mini DIN 4pin jack

Pin | Signal

Color signal 0.286Vp-p (NTSC, burst), 75Q terminator
Color signal 0.300Vp-p (PAL/SECAM, burst) 75Q terminator

2 Brightness signal, 1.0Vp-p, 75Q terminator

3 Ground

4 Ground

(DVIDEO 1
RCA jack
» System: NTSC, PAL, SECAM, PAL-M, PAL-N, NTSC4.43

* 1.0£0.1Vp-p, 75Q terminator
@VIDEO 2

BNC jack

+ System: NTSC, PAL, SECAM, PAL-M, PAL-N, NTSC4.43

* 1.0£0.1Vp-p, 75Q terminator

REMOTE CONTROL ®IN ©OUT

@3.5 stereo mini jack

* To be connected with the remote control that came with the projector.

CONTROL MIN NOUT
. l0]eJe]o]o]
D-sub 9pin plug 000

* About the details of RS-232C communication, please refer to the following RS-232C
Communication in this manual.

Pin | Signal [ Pin | Signal [ Pin | Signal
1 [(No connection) 4 |(No connection) 7 |RTS
2 |RD 5 [Ground 8 |CTS
3 |TD 6 |(No connection) 9 |(No connection)




©HDMI
* Type :Digital video connector

18 16 14 12 10 8 6 4 2

19 17 15 13 11 9 7 5 3 1

Pin Signal [ Pin | Signal [ Pin | Signal
1 |TM.D.S. Data2 + 8 | TM.D.S. DataO Shield 15 | SCL
2 | T.M.D.S. Data2 Shield 9 |T.M.D.S. DataO - 16 | SDA
3 |[T.M.D.S. Data2 - 10 [ T.M.D.S. Clock + 17 | DDC/CEC Ground
4 |TM.D.S. Datal + 11 | T.M.D.S. Clock Shield 18 | +5V Power
5 |T.M.D.S. Data1 Shield 12 | T.M.D.S. Clock - 19 | Hot Plug Detect
6 | T.M.D.S. Data1 - 13 |CEC
7 |TM.D.S. Data0 + 14 | Reserved(N.C. on device)
®pvi-D [EEEEED
Di - - O | =rEEEERMEE | O
DVI-D jack (digital to digital) IEOEEEE
Pin Signal | Pin | Signal | Pin | Signal
1 _|T.M.D.S. Data2 - 9 |[TM.D.S. Datal - 17 [ T.M.D.S. Data0 -
2 |TM.D.S. Data2 + 10 [T.M.D.S. Data1 + 18 | T.M.D.S. Data0 +
3 | T.M.D.S. Data2/4 Shield 11 | TM.D.S. Data1/3 Shield 19 | T.M.D.S. Data0/5 Shield
4 |- 12 |- 20 |-
5 |- 13 |- 21 |-
6 | DDC Clock 14 [+5V Power 22 | TM.D.S. Clock Shield
7 | DDC Data 15 | Ground (for +5V) 23 | TM.D.S. Clock +
8 |- 16 | Hot Plug Detect 24 [ TM.D.S. Clock -
@LAN
RJ-45 jack [0]e]e]o]e]o]o]o]
Pin] Signal _[Pin] Signal _[Pin]| _ Signal |-| |-| |-| |-| |-| |-| |-| |-|
1 [TX+ 4 |- 7 |-
2 [TX- 5 |- 8 |-
3 |RX+ 6 [RX-




PYEinkécommand

This projector is equipped with the PJLink™ Class 1.

See the following table for the commands for controlling the projector using the

PJLink™ protocol are as given in the table below.

Commands

Control Description

Parameter or Response

POWR

Power Contorol

0 = Standby
1 = Power On

POWR ?

Power Status inquiry

0 = Standby
1 = Power On
2 = Cool Down

INPT

Input Source selection

11 = COMPUTERIN 1
12 = COMPUTERIIN 2
13=BNC

21 = COMPONENT
22 = S-VIDEO

23 =VIDEO 1

24 =VIDEO 2

31 =HDMI

32 =DVI-D

INPT ?

Input Source inquiry

11 = COMPUTER IN 1
12 = COMPUTERIIN 2
13=BNC

21 = COMPONENT
22 = S-VIDEO

23 =VIDEO 1

24 =VIDEO 2

31 =HDMI

32 =DVI-D

AVMT

AV Mute

30 = BLANK off
31 =BLANKon

AVMT ?

AV Mute inquiry

30 = BLANK off
31 =BLANK on

ERST?

Error Status inquiry

1st byte: Refers to Fan error; one of 0 to 2

2nd byte: Refers to Lamp error; one of 0 to 2

3rd byte: Refers to Temptrature error; one of 0 to 2
4th byte: Refers to Cover error; one of 0 to 2

5th byte: Refers to Filter error; one of 0 to 2

6th byte: Refers to Other error; one of 0 to 2

The mearning of 0 to 2 is as given below
0 = Error is not detected; 1 = Warning; 2 = Error




Commands Control Description Parameter or Response
1st number (digits 1 to 5): Lamp Time

” -
LAMP Lamp Status inquiry 2nd number : 0 = Lamp off, 1 = Lamp on
INST ? Input Source List inquiry 1112132122 2324 3132

Responds with the name set in "PROJECTOR NAME"
NAME ? Projector Name inquiry

of "NETWORK"

INF1 ? Manufucturer's Name inquiry [HITACHI
CP-X10000 (XGA model)

INF2 ? Model Name inquiry CP-WX11000 (WXGA model)

CP-SX12000 (SXGA+ model)
INFO ? Other Information inquiry Responds with the factory information and so on
CLSS ? Class Information inquiry 1

( NOTE - The password used in PJLink™ is the same as the password set in )
the Web Brouwser Comtrol. To use PJLink™ without authentication, do not set any
password in Web Browser Control.

* For specifications of PJLink™, see the web site of the Japan Business
Machine and Information System Industries Association.
\_ URL: http://pjlink.jomia.or.jp/ )




RS=232@ Communication

DO ®6
®0®06

°|

00000
0000

]o

=

CONTROL port
of the projector

d ) b
©0Ol o0 |C

RS-232C cable (Cross)

-(1)

CD

(1)

RD (2 2)RD

™ §31><j<3§ ™
- (4) (4) DTR
GND (55— {5)GND
- (6) (6) DSR
RTS (7 7)RTS
CcTs gs))><:((8§ DTS

2 (9) ORI

RS-232C port
of the computer

Connecting the cable

1 Turn off the projector and the computer.

2 Connect the CONTROL port of the projector with a RS-232C port of
- the computer by a RS-232C cable (cross). Use the cable that fulfills the

specification shown in the previous page.

3 Turn the computer on, and after the computer has started up turn the

projector on.
Communications setting
19200bps, 8N1
1. Protocol
Consist of header (7 bytes) + command data (6 bytes).
2. Header
BE + EF + 03 + 06 + 00 + CRC_low + CRC_high
CRC_low : Lower byte of CRC flag for command data
CRC_high : Upper byte of CRC flag for command data

3. Command data
Command data chart

byte 0 | byte 1 byte 2 | byte 3 byte 4 | byte 5
Action Type Setting code
low | high low | high low | high
Action (byte_0 - 1)
Action Classification Content
1 SET Change setting to desired value.
2 GET Read projector internal setup value.
4 INCREMENT | Increment setup value by 1.
5 DECREMENT | Decrement setup value by 1.
6 EXECUTE Run a command.




Requesting projector status (Get command)

(1) Send the request code Header + Command data (‘02H’+'00H’+ type (2
bytes)+'00H’ +'00H’) from the computer to the projector.

(2) The projector returns the response code ‘“1DH’+ data (2 bytes) to the computer.

Changing the projector settings (Set command)

(1) Send the setting code Header + Command data (‘01H’+‘00H+ type (2 bytes) +
setting code (2 bytes)) from the computer to the projector.

(2) The projector changes the setting based on the above setting code.

(3) The projector returns the response code ‘06H’ to the computer.

Using the projector default settings (Reset Command)

(1) The computer sends the default setting code Header + Command data
(‘O6H+00H’ + type (2 bytes) +‘'00H+‘00H’) to the projector.

(2) The projector changes the specified setting to the default value.

(3) The projector returns the response code ‘06H’ to the computer.

Increasing the projector setting value (Increment command)

(1) The computer sends the increment code Header + Command data
(‘04H'+'00H+ type (2 bytes) +‘00H’+‘00H’) to the projector.

(2) The projector in creases the setting value on the above setting code.

(3) The projector returns the response code ‘06H’ to the computer.

Decreasing the projector setting value (Decrement command)

(1) The computer sends the decrement code Header + Command data
(‘O5H’+'00H’+ type (2 bytes) +‘00H’ + ‘00H’) to the projector.

(2) The projector decreases the setting value on the above setting code.

(3) The projector returns the response code ‘06H’ to the computer.

When the projector cannot understand the received command

When the projector cannot understand the received command, the error code ‘“15H
is sent back to the computer.

Sometimes the projector cannot properly receive the command. In such a
case, the command is not executed and the error code “15H’ is sent back to the
computer. If this error code is returned, send the same command again.

When the projector cannot execute the received command.

When the projector cannot execute the received command, the error code ‘1CH’
+ ‘xxxxH’ is sent back to the computer. When the data length is greater than
indicated by the data length code, the projector ignore the excess data code.
Conversely when the data length is shorter than indicated by the data length
code, an error code will be returned to the computer.

NOTE - Operation cannot be guaranteed when the projector receives an
undefined command or data.
* Provide an interval of at least 40ms between the response code and any other code.
* The projector outputs test data when the power supply is switched ON, and when the
lamp is lit. Ignore this data.
» Commands are not accepted during warm-up.




Commandi©CentreliVialthelNetwarik

Communication Port

The following two ports are assigned for the command control.
TCP #23
TCP #9715

Command Control Settings
Configure the following items form a web browser when command control is used.

Port Settings

Click the [Enable] check box to open [Network
Port open Control Port1 (Port: 23)] to use TCP #23.
Default setting is “Enable”.

Network Control -
Port1 (Port: 23) Click the [Enable] check box for the

[Authentication] setting when authentication
is required.
Default setting is “Disable”.

Authentication

Click the [Enable] check box to open [Network
Control Port2 (Port: 9715)] to use TCP

Port open #9715.
Network Control Default setting is “Enable”.
Port2 (Port: 9715) Click the [Enable] check box for the
Authentication [Authentication] setting when authentication
is required.

Default setting is “Enable”.

When the authentication setting is enabled, the following settings are required.

Security Settings
Authentication | Enter the desired authentication password.
Password This setting will be the same for [Network
Network Control |Re-enter Control Port1 (Port: 23)] and [Network
Password Default setting is blank.
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Command Format
[TCP #23]

1. Protocol

Consist of header (7 bytes) + command data (6 bytes)
2. Header

BE + EF + 03 + 06 + 00 + CRC_low + CRC_high
CRC_low: Lower byte of CRC flag for command data
CRC_high: Upper byte of CRC flag for command data
3. Command data

Command data chart

byte 0 | byte 1 byte 2 | byte 3 byte 4 | byte 5
Action Type Setting code
low | high low | high low | high
Action (byte_0 - 1)
Action Classification Content
1 Set Change setting to desired value.
2 Get Read projector internal setup value.
4 Increment Increment setup value by 1.
5 Decrement Decrement setup value by 1.
6 Execute Run a command.

Requesting projector status (Get command)
(1) Send the following request code from the PC to the projector.

Header + Command data (‘02H’ + ‘00H’ + type (2 bytes) + ‘00H’ + ‘00H")
(2) The projector returns the response code ‘1DH’ + data (2 bytes) to the PC.

Changing the projector settings (Set command)
(1) Send the following setting code from the PC to the projector.
Header + Command data (‘01H’ + ‘00H’ + type (2 bytes) + setting code (2 bytes))
(2) The projector changes the setting based on the above setting code.
(3) The projector returns the response code ‘06H’to the PC.

Using the projector default settings (Reset Command)
(1) The PC sends the following default setting code to the projector.
Header + Command data (‘06H’ + ‘00H’ + type (2 bytes) + ‘00H’ + ‘00H")
(2) The projector changes the specified setting to the default value.
(3) The projector returns the response code ‘06H’ to the PC.
Increasing the projector setting value (Increment command)
(1) The PC sends the following increment code to the projector.
Header + Command data (‘04H’ + ‘00H’ + type (2 bytes) + ‘00H’ + ‘00H")
(2) The projector increases the setting value on the above setting code.
(3) The projector returns the response code ‘06H’ to the PC.
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Decreasing the projector setting value (Decrement command)
(1) The PC sends the following decrement code to the projector.

Header + Command data (‘05H’ + ‘00H’ + type (2 bytes) + ‘00H’ + ‘00H")
(2) The projector decreases the setting value on the above setting code.
(3) The projector returns the response code ‘06H’ to the PC.

When the projector cannot understand the received command

When the projector cannot understand the received command, the error code ‘15H’
is sent back to the PC.

Sometimes the projector cannot properly receive the command. In such a case,
the command is not executed and the error code ‘715H’is sent back to the PC. If
this error code is returned, send the same command again.

When the projector cannot execute the received command.

When the projector cannot execute the received command, the error code ‘1CH’ +
‘xxxxH’is sent back to the PC.

When the data length is greater than indicated by the data length code, the
projector ignore the excess data code. Conversely when the data length is shorter
than indicated by the data length code, an error code will be returned to the PC.

When authentication error occurred.
When authentication error occurred, the error code the ‘1FH’ + ‘0400H’ is sent
back to the PC.

NOTE - Operation cannot be guaranteed when the projector receives an
undefined command or data.
* Provide an interval of at least 40ms between the response code and any other code.
» Commands are not accepted during warm-up.

[TCP #9715]

1. Protocol

Consist of header (1 byte) + data length (1 byte) + command data (13 bytes) +
check sum (1 bytes) + connection ID (1 byte).

2. Header

02, Fixed

3. Data Length

Network control commands byte length (0D, Fixed)

4. Command data
Network control commands that start with BE EF (13bytes).

5. Check Sum
This is the value to make zero on the addition of the lower 8 bits from the header
to the checksum.

6. Connection ID
Random value from 0 to 255 (This value is attached to the reply data).
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7. Reply Data
The connection ID (the data is same as the connection ID data on the sending
data format) is attached to the Network control commands reply data.

ACK reply: '06H’ + ‘xxH’

NAK reply: “16H’ + xxH’

Error reply: “1CH’ + xxxxH’ + xxH’

Data reply: “1DH’ + xxxxH’ + xxH’

Projector busy reply: “1FH’ + xxxxH’ + xxH’

Authentication error reply: ‘1FH’ + ‘0400H’ + xxH’

(xxH’ : connection ID)

Automatic Connection Break

The TCP connection will be automatically disconnected after there is no
communication for 30 seconds after being established.

Authentication

The projector does not accept commands without authentication success
when authentication is enabled. The projector uses a challenge response type
authentication with an MD5 (Message Digest 5) algorithm. When the projector is
using a LAN, a random 8 bytes will be returned if authentication is enabled. Bind
this received 8 bytes and the authentication password and digest this data with
the MD5 algorithm and add this in front of the commands to send.

Following is a sample if the authentication password is set to “password” and the
random 8 bytes are “a572f60c”.

1) Select the projector.

2) Receive the random 8 bytes “a572f60c” from the projector.

3) Bind the random 8 bytes “a572f60c” and the authentication password
“password” and it becomes “a572f60cpassword”.

4) Digest this bind “a572f60cpassword” with MD5 algorithm.
It will be “e3d97429adffa11bce1f7275813d4bde”.

5) Add this “e3d97429adffa11bce1f7275813d4bde” in front of the commands and
send the data.
Send “e3d97429adffa11bce1f7275813d4bde”+command.

6) When the sending data is correct, the command will be performed and the
reply data will be returned. Otherwise, an authentication error will be returned.

NOTE - As for the transmission of the second or subsequent commands, the
authentication data can be omitted when the same connection.

13



BaisyAChainl€eommunication

Transmitting side Recieving side
PO OO 00000 PROOO6
é ©0060 C><:>o‘ oooolo O\ooooooooolo(:)do ©0 00 Ob
CONTROL OUT port RS-232C cable (Cross) CONTROL IN
in Projector () (1) CD port in Projector
RD (2) 2) RD
D (3)><:(<3) o)

(4) DTR

GND (5)4(5) GND

- (6) (6) DSR

RTS (7) 7)RTS

CTS (8>><:((8) DTS
-(9) (9)RI

1.Communications setting
Set the same communication settings (selecting from options below) on the
CONTROL terminal for transmitting and receiving side connected with a RS-232C
cable.

Baud rate: 4800 / 9600 / 19200 / 38400 bps

Parity NONE / ODD / EVEN

Data bit: 8 bit (fixed)

Start bit: 1 bit (fixed)

Stop bit: 1 bit (fixed)
2.Commans available only for daisy chain
communication
The projector supports the following commands only for daisy chain.
(1) Control the projector (Set/Increment/Decrement/Execute)
(2) Get the projector’s status (Get)
(3) Get the number of connected projectors
(4) Set the communication Group identification and Communication ID.
(5) Get the communication Group identification and Communication ID.
3.Command format

Protocol

Consist of header data (7 bytes) + command data (6 bytes)

Header

BE + EF + Packet_Type + 06 + Group + ID + Checksum

Data chart

Support Command Packet Type Group ID
Control the projector ‘83H’ 0~16 0~64
Get the projector’s status ‘83H’ 1~16 1~64
Get the number of connected projectors ‘84H’ 0 0
Set the communication Group ‘85H’ 1~16 1~64
identification and Communication 1D

Get the communication Group ‘86H’ 0 0
identification and Communication 1D
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Calculation of Checksum

Sum up all of 12 bytes except the Checksum, then make the bit inversion of the
lowest byte of the total, and add 1 to the inverted byte. The calculated result is
the Checksum data.

Exp. Communication Group: A/ Communication ID: 1

Header data (7 bytes Command data (6 bytes)
Header | Packet |Data Size| Group| ID |Checksum| Action Type Setting
Type Code

BE EF 83 06 01 01 66 0100 00 60 0100

BE+EF+83+06+01+01+01+00+00+60+01+00="029AH’

The lowest byte of ‘029AH’ is ‘9AH’ (1001 1010). Making the bit inversion of the
‘9AH’ gets ‘65H’ (0110 0101), then, add 1. The calculated checksum is '66H’.

Group and ID Settings
This daisy chain command can adjust the control range by using the Group

identification and ID.

Group| ID Direction note

1~16 | 1~64 |Individual control The command is available to the projectors having
the same Group identification and ID numbers with
command setting.

1~16 0 |Designated control |[The command is available to the projectors having
according to the the same Group identification with command setting.
Group identification
0 1~64 |Designated control [The command is available to the projectors having
according to the ID |the same ID number with command setting.

0 0 |Unlimited. The command is available to the all projectors.
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Command data
(D Control the projector

byte 0 | byte 1 byte 2 | byte 3 byte 4 | byte 5
Action Type Setting Code
low | high low | high low | high
Action (byte_0-1)
Action Classification Content
1 Set Change setting to desired value.
4 Increment Increment setup value by 1.
5 Decrement Decrement setup value by 1.
6 Execute Run a command.

Note: For the Type and Setting Code, see the RS-232C communication/

Network command table (E120).

(@ Get the projector’s status

byte 0 | byte 1 byte 2 | byte 3 byte 4 | byte 5
Action Type Connection ID
low | high low | high low | high
Action (byte_0-1)
Action Classification Content
2 Get Read projector internal setup value.
Connection ID (byte 4-5)
Connection ID Content
0~255 This value is attached to the reply data.
(® Other commands
byte 0 | byte 1 byte 2 | byte 3 byte 4 | byte 5
Action Target Number Connection ID
low | high low | high low | high
Support Command Action | Target Number | Connection ID
Get the number of connected projectors 2 0 0~255
Set the communication Group 1 0~65535 0~255
identification and Communication 1D
Get the communication Group 2 0~65535 0~255
identification and Communication 1D
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Command data
Requesting projector status (Get command)
(1) Send the following request code from the PC to the projector.
Header + Command data (‘02H’ + ‘O0OH’ + type (2 bytes) + connection ID (2
bytes))
(2) The projector returns the response code to the PC.
‘ODH’ + ‘02H’ + connection ID (2 bytes) + data (2 bytes)
When the projector cannot understand the received command, the error code
is sent back to the PC.
‘95H’ + ‘02H’ + connection ID (2 bytes) + ‘00H’ + ‘00H’
When the projector cannot execute the received command, the error code is
sent back to the PC.
‘OCH’ + ‘02H’ + connection ID (2 bytes) + error code (2 bytes)
Action (byte_0-1)

Error Code
Error Code Content
0 The command was not accepted, since the projector connected to PC was
busy.
1 Communication error is happened between projectors.
2 The command was not accepted, since the designated projector was not
found.

Changing the projector settings (Set command)

Requesting projector status (Get command)

(1) Send the following request code from the PC to the projector.

Header + Command data (‘01H’ + ‘00H’ + type (2 bytes) + setting code (2 bytes))
(2) The projector changes the setting based on the above setting code.

(3) Projector does not send out the response data.

Using the projector default settings (Reset Command)

(1) The PC sends the following default setting code to the projector.
Header + Command data (‘06H’ + ‘00H’ + type (2 bytes) + ‘00H’ + ‘00H’)
(2) The projector changes the specified setting to the default value.

(3) Projector does not send out the response data.

Increasing the projector setting value (Increment command)

(1) The PC sends the following increment code to the projector.

Header + Command data (‘04H’ + ‘00H’ + type (2 bytes) + ‘00H’ + ‘00H’)
(2) The projector increases the setting value on the above setting code.
(3) Projector does not send out the response data.

Decreasing the projector setting value (Decrement command)
(1) The PC sends the following decrement code to the projector.
Header + Command data (‘05H’ + ‘00H’ + type (2 bytes) + ‘00H’ + ‘00H’)
(2) The projector decreases the setting value on the above setting code.
(3) Projector does not send out the response data.
17



Get the number of connected projectors

(1) Send the following request code from the PC to the projector.

Header + Command data (‘02H’ + ‘00H’ + ‘00H’ + ‘00H’ + connection ID (2 bytes))
(2) The projector returns the response code to the PC.

‘OEH’ + ‘04H’ + connection ID (2 bytes) + number of projectors (2 bytes) + group (1
byte) + ID (1 byte)

When the projector cannot understand the received command, the error code is
sent back to the PC.

‘96H’ + ‘04H’ + connection ID (2 bytes) + ‘00H’ + ‘O0H’ + ‘O0H’ + ‘O0H’

When the projector cannot execute the received command, the error code is sent
back to the PC.

‘OFH’ + ‘06H’ + connection ID (2 bytes) + position number of projector having an
error® (2 bytes) + group (1 byte) + ID (1 byte) + error code (2 bytes)

*The position number is counted from the projector connected to PC directly,
which has No.1 as position number. Then, the next one is No.2 and so on.

Error Code

Error Code Content
0 The command was not accepted, since the projector connected to PC was
busy.
1 Communication error is happened between projectors.

Set the communication Group identification and
Communication ID

Header + Command data (‘02H’ + ‘O0H’ + ‘O0H’ + ‘00H’ + connection ID (2 bytes))
(1) Send the following setting code from the PC to the projector.

Header + Command data (‘01H’ + ‘O0H’ + target number (2 bytes) + connection ID
(2 bytes))

(2) The projector changes the group and ID setting based on the above setting
code.

(3) Projector does not send out the response data.
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The command was not accepted, since the designated
projector was not found

(1) Send the following request code from the PC to the projector.

Header + Command data (‘02H’ + ‘O0H’ + target number (2 bytes) + connection ID
(2 bytes))

(2) The projector returns the response code to the PC.

‘O0H’ + ‘04H’ + connection ID (2 bytes) + target number (2 bytes) + group (1 byte)
+ 1D (1 byte)

When the projector cannot understand the received command, the error code is
sent back to the PC.

‘97H’ + ‘04H’ + connection ID (2 bytes) + ‘00H’ + ‘00H’ + ‘00H’ + ‘00H’

When the projector cannot execute the received command, the error code is sent
back to the PC.

‘91H’ + ‘06H’ + connection ID (2 bytes) + position number of projector having an
error® (2 bytes) + group (1 byte) + ID (1 byte) + error code (2 bytes)

* The position number is counted from the projector connected to PC directly,
which has No.1 as position number. Then, the next one is No.2 and so on.

Error Code

Error Code Content

0 The command was not accepted, since the projector connected to PC was
busy.
1 Communication error is happened between projectors.

2 The command was not accepted, since the designated projector was not
found.

( NOTE - As for the transmission of the second or subsequent commands, the )
authentication data can be omitted when the same connection.
» Commands are not accepted during warm-up.
*To use the daisy chain communication, set the DAISY CHAIN of the
COMMUNICATIONTYPE item in the OPTION menu on the OSD (On Screen Display)

\ (L User's Manual (detailed) - Operating Guide) )

19



REZS26 Commuiceiien / NEWWeik comnmmenec iElolE

. Command Data
Names Operation Type Header [ cre Action |  Type |Setting Code
Power Set OFF BEEF | 03] 0600 2AD3 0100 00 60 00 00
ON BEEF | 03] 0600 BAD2 0100 00 60 0100
Get BEEF | 03| 0600 19D3 02 00 00 60 00 00
(Example Return)
00 00 0100 02 00
(Off) (On) (Cool Down)
Input Source Set| COMPUTERIN1 BEEF | 03| 0600 FE D2 0100 00 20 00 00
COMPUTER IN 2 BEEF | 03 [ 0600 3E DO 0100 00 20 04 00
HDMI BEEF | 03 | 0600 0E D2 0100 00 20 03 00
VIDEO 1 BEEF | 03 [ 0600 6E D3 0100 00 20 0100
S-VIDEO BEEF | 03 | 0600 9E D3 0100 00 20 02 00
COMPONENT BEEF | 03 | 0600 AE D1 0100 00 20 0500
BNC BEEF | 03 | 0600 CE DO 0100 00 20 07 00
DVI-D BEEF | 03 | 0600 AE D4 0100 00 20 09 00
VIDEO 2 BEEF | 03 | 0600 5E D4 0100 00 20 0A 00
Get BEEF | 03 | 0600 CD D2 02 00 00 20 00 00
Error Status Get BEEF | 03 | 0600 D9 D8 02 00 20 60 00 00
(Example Return)
0000 0100 02 00 0300
(Normal) (Cover error) (Fan error) (Lamp error)
0400 0500
(Temp error) (Air flow error)
07 00 08 00 OF 00 1000
(Cold error) (Filter error) (Shutter error) (Lens Shift error)
BRIGHTNESS Get BEEF | 03| 0600 89 D2 02 00 0320 00 00
Increment BEEF | 03| 0600 EF D2 04 00 0320 00 00
Decrement BEEF | 03| 0600 3E D3 05 00 0320 00 00
CONTRAST Get BEEF | 03| 0600 FD D3 02 00 04 20 00 00
Increment BEEF | 03| 0600 9B D3 04 00 04 20 00 00
Decrement BEEF | 03| 0600 4A D2 05 00 04 20 00 00
PICTURE MODE Set NORMAL BEEF | 03| 0600 23 F6 0100 BA 30 00 00
CINEMA BEEF | 03| 0600 B3 F7 0100 BA 30 0100
DYNAMIC BEEF | 03| 0600 E3 F4 0100 BA 30 04 00
BOARD (BLACK) BEEF | 03| 0600 E3 EF 0100 BA 30 2000
BOARD (GREEN) BEEF | 03| 0600 73 EE 0100 BA 30 2100
WHITE BOARD BEEF | 03| 0600 83 EE 0100 BA 30 2200
DAY TIME BEEF | 03| 0600 E3 C7 0100 BA 30 40 00
CUSTOM BEEF | 03| 0600 E3 FB 0100 BA 30 10 00
Get BEEF | 03| 0600 10 F6 02 00 BA 30 00 00
GAMMA Set 1 DEFAULT BEEF | 03| 0600 07 E9 0100 A130 2000
2 DEFAULT BEEF | 03| 0600 97 E8 0100 A130 2100
3 DEFAULT BEEF | 03| 0600 67 E8 0100 A130 2200
4 DEFAULT BEEF | 03 | 0600 F7 E9 0100 A130 2300
5 DEFAULT BEEF | 03 | 0600 C7EB 0100 A130 2400
6 DEFAULT BEEF | 03 | 0600 57 EA 0100 A130 2500
1 CUSTOM BEEF | 03| 0600 07 FD 0100 A130 10 00
2 CUSTOM BEEF | 03| 0600 97 FC 0100 A130 1100
3 CUSTOM BEEF | 03| 0600 67 FC 0100 A130 12 00
4 CUSTOM BEEF | 03 | 0600 F7 FD 0100 A130 13 00
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Command Data

Names Operation Type Header CRC Action | Tyoe | Seting Code
GAMMA Set 5 CUSTOM BEEF | 03 | 0600 C7 FF 0100 A130 1400
6 CUSTOM BEEF | 03 | 0600 57 FE 0100 A130 1500
Get BEEF | 03 | 0600 F4 FO 02 00 A130 00 00
User Gamma Pattern | Set Off BEEF | 03 | 0600 FB FA 0100 80 30 0000
9step Gray Scale BEEF | 03 | 0600 6B FB 0100 80 30 0100
15step Gray Scale BEEF | 03 | 0600 9B FB 0100 80 30 02 00
Ramp BEEF | 03 | 0600 0B FA 0100 80 30 0300
Get BEEF | 03 | 0600 C8 FA 02 00 80 30 0000
User Gamma Point 1 Get BEEF | 03 | 0600 08 FE 02 00 90 30 0000
Increment BEEF | 03 | 0600 6E FE 04 00 90 30 00 00
Decrement BEEF | 03 | 0600 BF FF 0500 90 30 00 00
User Gamma Point 2 Get BEEF | 03 | 0600 F4 FF 0200 9130 0000
Increment BEEF | 03 [ 0600 92 FF 04 00 9130 0000
Decrement BEEF | 03 [ 0600 43 FE 0500 9130 0000
User Gamma Point 3 Get BEEF | 03 [ 0600 B0 FF 02 00 92 30 0000
Increment BEEF | 03 [ 0600 D6 FF 04 00 92 30 0000
Decrement BEEF | 03 [ 0600 07 FE 0500 92 30 00 00
User Gamma Point 4 Get BEEF | 03 [ 0600 4C FE 02 00 93 30 0000
Increment BEEF | 03 | 0600 2AFE 04 00 93 30 0000
Decrement BEEF | 03 [ 0600 FB FF 0500 93 30 0000
User Gamma Point 5 Get BEEF | 03 [ 0600 38 FF 0200 94 30 0000
Increment BEEF | 03 | 0600 5E FF 04 00 94 30 0000
Decrement BEEF | 03 [ 0600 8F FE 0500 94 30 0000
User Gamma Point 6 Get BEEF | 03 [ 0600 C4 FE 02 00 95 30 0000
Increment BEEF | 03 | 0600 A2 FE 04 00 95 30 0000
Decrement BEEF | 03 | 0600 73 FF 0500 95 30 0000
User Gamma Point 7 Get BEEF | 03 | 0600 80 FE 0200 96 30 0000
Increment BEEF | 03 | 0600 E6 FE 0400 96 30 0000
Decrement BEEF | 03 | 0600 37FF 0500 96 30 0000
User Gamma Point 8 Get BEEF | 03 | 0600 7CFF 0200 97 30 0000
Increment BEEF | 03 | 0600 1AFF 0400 97 30 0000
Decrement BEEF | 03 | 0600 CBFE 0500 97 30 0000
COLOR TEMP Set 1 HIGH BEEF | 03 | 0600 0B F5 0100 B0 30 0300
2MID BEEF | 03 | 0600 9B F4 0100 B0 30 02 00
3LOW BEEF | 03 | 0600 6B F4 0100 B0 30 0100
4 Hi-BRIGHT-1 BEEF | 03 | 0600 3BF2 0100 B0 30 08 00
5 Hi-BRIGHT-2 BEEF | 03 | 0600 ABF3 0100 B0 30 09 00
6 Hi-BRIGHT-3 BEEF | 03 | 0600 5BF3 0100 B0 30 0A 00
1 CUSTOM (HIGH) BEEF | 03 | 0600 CBF8 0100 B0 30 1300
2 CUSTOM (MID) BEEF | 03 | 0600 5B F9 0100 B0 30 1200
3 CUSTOM (LOW) BEEF | 03 | 0600 AB F9 0100 B0 30 1100
4 CUSTOM BEEF | 03 | 0600 FB FF 0100 B0 30 18 00
(Hi-BRIGHT-1)
5 CUSTOM BEEF | 03 | 0600 6B FE 0100 B0 30 1900
(Hi-BRIGHT-2)
6 CUSTOM BEEF | 03 [ 0600 9B FE 0100 B0 30 1A 00
(Hi-BRIGHT-3)
Get BEEF | 03 | 0600 C8 F5 02 00 B0 30 00 00
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. Command Data

Names Operation Type Header | CRC Action | Tyoe | Seting Code
COLOR TEMP GAINR Get BEEF | 03 | 0600 34F4 0200 B130 0000
Increment BEEF | 03 | 0600 52F4 0400 B130 0000
Decrement BEEF | 03 | 0600 83F5 0500 B130 0000
COLOR TEMP GAIN G Get BEEF | 03 | 0600 70 F4 0200 B2 30 0000
Increment BEEF | 03 | 0600 16 F4 0400 B2 30 0000
Decrement BEEF | 03 | 0600 C7F5 0500 B2 30 0000
COLOR TEMP GAIN B Get BEEF | 03 | 0600 8CF5 0200 B3 30 0000
Increment BEEF | 03 | 0600 EAF5 04 00 B3 30 00 00
Decrement BEEF | 03 | 0600 3BF4 0500 B3 30 0000
COLOR TEMP OFFSET Get BEEF | 03 | 0600 04 F5 0200 B5 30 0000
R Increment BEEF | 03 | 0600 62 F5 04 00 B5 30 00 00
Decrement BEEF | 03 | 0600 B3 F4 0500 B5 30 0000
COLOR TEMP OFFSET Get BEEF | 03 | 0600 40 F5 02 00 B6 30 00 00
G Increment BEEF | 03 | 0600 26 F5 04 00 B6 30 00 00
Decrement BEEF | 03 | 0600 F7 F4 0500 B6 30 00 00
COLOR TEMP OFFSET Get BEEF | 03 | 0600 BC F4 02 00 B7 30 0000
B Increment BEEF | 03 | 0600 DAF4 04 00 B7 30 00 00
Decrement BEEF | 03 | 0600 0B F5 0500 B7 30 0000
COLOR Get BEEF | 03 | 0600 B572 02 00 0222 00 00
Increment BEEF | 03 | 0600 D372 04 00 0222 00 00
Decrement BEEF | 03 | 0600 0273 0500 0222 00 00
COLOR Reset Execute BEEF | 03 | 0600 80 DO 06 00 0A70 00 00
TINT Get BEEF | 03 | 0600 4973 02 00 0322 00 00
Increment BEEF | 03 | 0600 2F 73 04 00 0322 00 00
Decrement BEEF | 03 | 0600 FE 72 0500 0322 00 00
TINT Reset Execute BEEF | 03 | 0600 7C D1 06 00 0B 70 00 00
SHARPNESS Get BEEF | 03 | 0600 F172 0200 0122 0000
Increment BEEF | 03 | 0600 9772 04 00 0122 0000
Decrement BEEF | 03 | 0600 4673 0500 0122 0000
SHARPNESS Reset Execute BEEF | 03 | 0600 C4 DO 06 00 0970 0000
ACTIVE IRIS Set PRESENTATION BEEF | 03 | 0600 5B 2E 0100 04 33 1100
THEATER BEEF | 03 | 0600 CB 2F 0100 04 33 10 00
MANUAL BEEF | 03 | 0600 CB 3B 0100 04 33 20 00
Get BEEF | 03 | 0600 3822 0200 04 33 0000
MANUAL IRIS Get BEEF | 03 | 0600 B0 22 0200 0233 0000
Increment BEEF | 03 | 0600 D6 22 04 00 0233 0000
Decrement BEEF | 03 | 0600 0723 0500 0233 0000
MY MEMORY Load | Set 1 BEEF | 03 | 0600 0E D7 0100 14 20 0000
2 BEEF | 03 | 0600 9E D6 0100 1420 0100
3 BEEF | 03 | 0600 6E D6 0100 14 20 0200
4 BEEF | 03 | 0600 FE D7 0100 14 20 0300
MY MEMORY Save | Set 1 BEEF | 03 | 0600 F2 D6 0100 1520 0000
2 BEEF | 03 | 0600 62 D7 0100 1520 0100
3 BEEF | 03 | 0600 92D7 0100 1520 0200
4 BEEF | 03 | 0600 02 D6 0100 1520 0300
PROGRESSIVE Set OFF BEEF | 03 | 0600 4AT72 0100 07 22 0000
TV BEEF | 03 | 0600 DA73 0100 07 22 0100
FILM BEEF | 03 | 0600 2A73 0100 07 22 02 00
Get BEEF | 03 | 0600 7972 02 00 07 22 0000
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. Command Data
Names Operation Type Header | CRC Action | Tyoe | Seting Code

3D-YCS Set OFF BEEF | 03 | 0600 E6 70 0100 0A 22 0000
MOVIE BEEF | 03 | 0600 76 71 0100 0A 22 0100
STILL IMAGE BEEF | 03 | 0600 86 71 0100 0A 22 02 00
Get BEEF | 03 | 0600 D570 02 00 0A 22 00 00
VIDEO NR Set LOW BEEF | 03 | 0600 2672 0100 06 22 0100
MID BEEF | 03 | 0600 D6 72 0100 06 22 02 00
HIGH BEEF | 03 | 0600 4673 0100 06 22 0300
Get BEEF | 03 | 0600 8573 02 00 06 22 00 00
ASPECT Set NORMAL BEEF | 03 | 0600 5E DD 0100 08 20 10 00
4:3 BEEF | 03 | 0600 9E DO 0100 08 20 00 00
16:9 BEEF | 03 | 0600 0E D1 0100 08 20 0100
16:10 *3 BEEF | 03 | 0600 3E D6 0100 08 20 0A 00
14:9 BEEF | 03 | 0600 CE D6 0100 08 20 09 00
SMALL *1 BEEF | 03 | 0600 FE D1 0100 08 20 0200
NATIVE *2 BEEF | 03 | 0600 5E D7 0100 08 20 08 00
FULL*3 BEEF | 03 | 0600 5E C9 0100 08 20 2000
Get BEEF | 03 | 0600 AD DO 02 00 08 20 0000
OVER SCAN Get BEEF | 03 | 0600 9170 0200 09 22 0000
Increment BEEF | 03 | 0600 F7 70 04 00 09 22 0000
Decrement BEEF | 03 | 0600 26 71 0500 09 22 0000
OVER SCAN Reset Execute BEEF | 03 | 0600 EC D9 06 00 2770 0000
V POSITION Get BEEF | 03 | 0600 0D 83 0200 0021 0000
Increment BEEF | 03 | 0600 6B 83 04 00 00 21 0000
Decrement BEEF | 03 | 0600 BA 82 0500 0021 0000
V POSITION Reset Execute BEEF | 03 | 0600 E0 D2 06 00 0270 0000
H POSITION Get BEEF | 03 | 0600 F182 0200 0121 0000
Increment BEEF | 03 | 0600 97 82 04 00 0121 00 00
Decrement BEEF | 03 | 0600 46 83 0500 0121 0000
H POSITION Reset Execute BEEF | 03 | 0600 1C D3 06 00 0370 0000
H PHASE Get BEEF | 03 | 0600 49 83 02 00 0321 0000
Increment BEEF | 03 | 0600 2F 83 0400 0321 00 00
Decrement BEEF | 03 | 0600 FE 82 0500 0321 00 00
H SIZE Get BEEF | 03 | 0600 B5 82 02 00 0221 0000
Increment BEEF | 03 | 0600 D3 82 0400 0221 0000
Decrement BEEF | 03 | 0600 0283 0500 0221 00 00
H SIZE Reset Execute BEEF | 03 | 0600 68 D2 06 00 0470 0000
AUTO ADJUST Execute BEEF | 03 | 0600 91 D0 06 00 0A 20 0000
COLOR SPACE Set AUTO BEEF | 03 | 0600 0E 72 0100 04 22 0000
RGB BEEF | 03 | 0600 9E 73 0100 0422 0100
SMPTE240 BEEF | 03 | 0600 6E 73 0100 0422 02 00
REC709 BEEF | 03 | 0600 FE 72 0100 0422 0300
REC601 BEEF | 03 | 0600 CE70 0100 0422 04 00
Get BEEF | 03 | 0600 3D 72 02 00 0422 00 00
COMPONENT Set COMPONENT BEEF | 03 | 0600 4AD7 0100 17 20 00 00
SCART RGB BEEF | 03 | 0600 DA D6 0100 17 20 0100
Get BEEF | 03 | 0600 79 D7 02 00 17 20 00 00

*1 CP-X10000, CP-SX12000 only. *2 CP-WX11000, CP-SX12000 only.
*3 CP-WX11000 only.
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Names

Operation Type

Header

Command Data

CRC Acion |  Type |Setting Code
S-VIDEO FORMAT | Set AUTO BEEF | 03 [ 0600 E6 70 0100 1222 0A 00
NTSC BEEF | 03 [ 0600 8674 0100 1222 04 00
PAL BEEF | 03 [ 0600 16 75 0100 1222 05 00
SECAM BEEF | 03 [ 0600 16 70 0100 1222 09 00
NTSC4.43 BEEF | 03 [ 0600 2677 0100 1222 02 00
M-PAL BEEF | 03 [ 0600 8671 0100 1222 08 00
N-PAL BEEF | 03 [ 0600 76 74 0100 1222 07 00
Get BEEF | 03 [ 0600 7576 02 00 1222 00 00
VIDEO 1 FORMAT | Set AUTO BEEF | 03 [ 0600 A270 0100 1122 0A 00
NTSC BEEF | 03 [ 0600 C274 0100 1122 04 00
PAL BEEF | 03 [ 0600 5275 0100 1122 05 00
SECAM BEEF | 03 [ 0600 5270 0100 1122 09 00
NTSC4.43 BEEF | 03 [ 0600 6277 0100 1122 02 00
M-PAL BEEF | 03 [ 0600 C271 0100 1122 08 00
N-PAL BEEF | 03 [ 0600 3274 0100 1122 07 00
Get BEEF | 03 [ 0600 3176 02 00 1122 00 00
VIDEO 2 FORMAT | Set AUTO BEEF | 03 [ 0600 8672 0100 1A 22 0A 00
NTSC BEEF | 03 [ 0600 E6 76 0100 1A 22 04 00
PAL BEEF | 03 | 0600 7677 0100 1A 22 05 00
SECAM BEEF | 03 | 0600 7672 0100 1A 22 09 00
NTSC4.43 BEEF | 03 | 0600 46 75 0100 1A 22 02 00
M-PAL BEEF | 03 | 0600 E6 73 0100 1A 22 08 00
N-PAL BEEF | 03 | 0600 1676 0100 1A 22 07 00
Get BEEF | 03 [ 0600 1574 02 00 1A 22 00 00
HDMI FORMAT Set AUTO BEEF | 03 | 0600 BA77 0100 1322 00 00
VIDEO BEEF | 03 | 0600 2A 76 0100 1322 0100
COMPUTER BEEF | 03 | 0600 DA 76 0100 1322 02 00
Get BEEF | 03 [ 0600 8977 02 00 1322 00 00
DVI-D FORMAT Set AUTO BEEF | 03 | 0600 6274 0100 1922 00 00
VIDEO BEEF | 03 | 0600 F275 0100 1922 0100
COMPUTER BEEF | 03 | 0600 0275 0100 1922 02 00
Get BEEF | 03 [ 0600 5174 02 00 1922 00 00
HDMI RANGE Set AUTO BEEF | 03 [ 0600 86 D8 0100 2220 00 00
NORMAL BEEF | 03 [ 0600 16 D9 0100 2220 0100
ENHANCED BEEF | 03 [ 0600 E6 D9 0100 2220 02 00
Get BEEF | 03 [ 0600 B5 D8 02 00 2220 00 00
DVI-D RANGE Set AUTO BEEF | 03 [ 0600 FE D4 0100 20 20 10 00
NORMAL BEEF | 03 [ 0600 3E D9 0100 20 20 00 00
ENHANCED BEEF | 03 [ 0600 AE D8 0100 20 20 0100
Get BEEF | 03 [ 0600 0D D9 02 00 20 20 00 00
COMPUTER IN 1 Set| SYNCON G OFF BEEF | 03 [ 0600 5E D7 0100 10 20 02 00
AUTO BEEF | 03 [ 0600 CE D6 0100 10 20 03 00
Get BEEF | 03 [ 0600 0D D6 02 00 10 20 00 00
COMPUTERIN2 [Set| SYNCON G OFF BEEF | 03 [ 0600 A2 D6 0100 1120 02 00
AUTO BEEF | 03 [ 0600 32 D7 0100 1120 03 00
Get BEEF | 03 [ 0600 F1D7 02 00 1120 00 00
BNC Set| SYNCON G OFF BEEF | 03 [ 0600 86 D4 0100 1A 20 02 00
AUTO BEEF | 03 [ 0600 16 D5 0100 1A 20 03 00
Get BEEF | 03 [ 0600 D5 D5 02 00 1A 20 00 00
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) Command Data
Names Operation Type Header | CRC Action | Tvoe | Seting Code
FRAME LOCK- | Set OFF BEEF | 03| 0600 3BC2 0100 50 30 00 00
COMPUTER IN 1 ON BEEF | 03| 0600 AB C3 0100 50 30 0100
Get BEEF | 03| 0600 08 C2 02 00 50 30 00 00
FRAME LOCK- | Set OFF BEEF | 03 | 0600 0B C3 0100 54 30 00 00
COMPUTER IN 2 ON BEEF | 03| 0600 9B C2 0100 54 30 00 00
Get BEEF | 03 | 0600 38C3 02 00 54 30 00 00
FRAME LOCK - BNC | Set OFF BEEF | 03 | 0600 4F C3 0100 57 30 00 00
ON BEEF | 03 | 0600 DF C2 0100 57 30 0100
Get BEEF | 03 | 0600 7CC3 02 00 57 30 00 00
FRAME LOCK - HDMI | Set OFF BEEF | 03 | 0600 7F C2 0100 5330 00 00
ON BEEF | 03 | 0600 EF C3 0100 53 30 0100
Get BEEF | 03 | 0600 4C C2 02 00 5330 00 00
FRAME LOCK - DVI-D | Set OFF BEEF | 03 | 0600 A7 C1 0100 59 30 00 00
ON BEEF | 03 | 0600 37C0 0100 59 30 0100
Get BEEF | 03 [ 0600 94 C1 02 00 59 30 00 00
KEYSTONE V Get BEEF | 03 [ 0600 B9 D3 02 00 07 20 00 00
Increment BEEF | 03| 0600 DF D3 04 00 07 20 00 00
Decrement BEEF | 03| 0600 0E D2 05 00 07 20 00 00
KEYSTONE V Reset Execute BEEF | 03| 0600 08 D0 06 00 0C 70 00 00
AUTO KEYSTONE V Execute BEEF [ 03| 0600 E5 D1 06 00 0D 20 00 00
EXECUTE
AUTO KEYSTONEV | Set OFF BEEF | 03 | 0600 EAD1 0100 0F 20 00 00
ON BEEF | 03 | 0600 7ADO 0100 0F 20 0100
Get BEEF | 03 | 0600 D9 D1 02 00 0F 20 00 00
KEYSTONE H Get BEEF | 03 | 0600 E9 DO 02 00 0B 20 00 00
Increment BEEF | 03 | 0600 8F DO 04 00 0B 20 00 00
Decrement BEEF | 03 | 0600 5E D1 05 00 0B 20 00 00
KEYSTONE H Reset Execute BEEF | 03 | 0600 98 D8 06 00 2070 00 00
ECO MODE Set NORMAL BEEF | 03 | 0600 3823 0100 0033 00 00
ECO BEEF | 03 | 0600 AB 22 0100 0033 0100
Get BEEF | 03 [ 0600 0823 02 00 0033 00 00
MIRROR Set NORMAL BEEF | 03 | 0600 C7D2 0100 0130 00 00
H:INVERT BEEF | 03| 0600 57 D3 0100 0130 0100
V:INVERT BEEF | 03| 0600 A7 D3 0100 0130 02 00
H&V:INVERT BEEF | 03| 0600 37 D2 0100 0130 03 00
Get BEEF | 03| 0600 F4 D2 0200 0130 00 00
MONITOROUT- [Set| COMPUTERIN 1 BEEF | 03| 0600 3E F4 0100 B0 20 00 00
COMPUTER IN 1 COMPUTERIN2 | BEEF | 03| 0600 FEF6 0100 B0 20 04 00
BNC BEEF | 03| 0600 OE F6 0100 B0 20 0700
OFF BEEF | 03| 0600 CEB5 0100 B0 20 FF 00
Get BEEF | 03| 0600 0D F4 02 00 B0 20 00 00
MONITOROUT- [Set| COMPUTERIN 1 BEEF | 03| 0600 OE F5 0100 B4 20 00 00
COMPUTER IN 2 COMPUTER IN 2 BEEF | 03| 0600 CEF7 0100 B4 20 04 00
BNC BEEF | 03| 0600 3EF7 0100 B4 20 07 00
OFF BEEF | 03| 0600 FE B4 0100 B4 20 FF 00
Get BEEF | 03| 0600 3DF5 02 00 B4 20 00 00
MONITOROUT-  [Set| COMPUTERIN 1 BEEF | 03 | 0600 4AF5 0100 B7 20 00 00
BNC COMPUTERIN2 | BEEF | 03 | 0600 8AF7 0100 B7 20 04 00
BNC BEEF | 03| 0600 TAFT 0100 B7 20 07 00
OFF BEEF | 03 | 0600 BA B4 0100 B7 20 FF 00
Get BEEF | 03| 0600 79F5 02 00 B7 20 00 00
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Command Data

Names Operation Type Header CRC Action | Tyoe | Seting Code
MONITOROUT-  [Set| COMPUTERIN 1 BEEF | 03| 0600 TAF4 0100 B3 20 00 00
HDMI COMPUTER IN 2 BEEF | 03 | 0600 BAF6 0100 B3 20 04 00
BNC BEEF | 03 | 0600 4AF6 0100 B3 20 07 00
OFF BEEF | 03| 0600 8AB5 0100 B3 20 FF 00
Get BEEF | 03| 0600 49 F4 02 00 B3 20 00 00
MONITOROUT-  [Set| COMPUTERIN 1 BEEF | 03| 0600 A2 F7 0100 B9 20 00 00
DVI-D COMPUTER IN 2 BEEF | 03| 0600 62 F5 0100 B9 20 04 00
BNC BEEF | 03| 0600 92 F5 0100 B9 20 07 00
OFF BEEF | 03| 0600 52 B6 0100 B9 20 FF 00
Get BEEF | 03 | 0600 91 F7 02 00 B9 20 00 00
MONITOROUT-  [Set| COMPUTERIN 1 BEEF | 03| 0600 F2 F4 0100 B5 20 00 00
COMPONENT COMPUTERIN2 | BEEF |03 | 0600 32F6 0100 B5 20 04 00
BNC BEEF | 03| 0600 C2F6 0100 B5 20 0700
OFF BEEF |03 | 0600 02 B5 0100 B5 20 FF 00
Get BEEF |03 | 0600 C1F4 02 00 B5 20 0000
MONITOROUT- [Set] COMPUTERIN 1 BEEF | 03| 0600 86 F5 0100 B220 0000
S-VIDEO COMPUTERIN2 | BEEF | 03| 0600 46 F7 0100 B2 20 04 00
BNC BEEF | 03| 0600 B6 F7 0100 B220 0700
OFF BEEF | 03| 0600 76 B4 0100 B220 FF 00
Get BEEF |03 | 0600 B5F5 02 00 B2 20 0000
MONITOROUT- [Set] COMPUTERIN 1 BEEF |03 | 0600 C2F5 0100 B120 0000
VIDEO 1 COMPUTER IN 2 BEEF | 03| 0600 02 F7 0100 B120 0400
BNC BEEF | 03| 0600 F2F7 0100 B120 0700
OFF BEEF | 03| 0600 32B4 0100 B120 FF 00
Get BEEF [ 03| 0600 F1F5 02 00 B120 0000
MONITOROUT- [Set| COMPUTERIN 1 BEEF | 03| 0600 E6 F7 0100 BA 20 00 00
VIDEO 2 COMPUTER IN 2 BEEF | 03| 0600 26 F5 0100 BA 20 04 00
BNC BEEF | 03| 0600 D6 F5 0100 BA 20 07 00
OFF BEEF | 03| 0600 16 B6 0100 BA 20 FF 00
Get BEEF | 03| 0600 D5 F7 0200 BA 20 00 00
MONITOROUT- [Set| COMPUTERIN 1 BEEF | 03| 0600 2AF7 0100 BF 20 00 00
STANDBY COMPUTER IN 2 BEEF | 03| 0600 EAF5 0100 BF 20 04 00
BNC BEEF | 03| 0600 1AF5 0100 BF 20 07 00
OFF BEEF | 03| 0600 DAB6 0100 BF 20 FF 00
Get BEEF |03 | 0600 19 F7 0200 BF 20 00 00
LANGUAGE Set ENGLISH BEEF | 03| 0600 F7 D3 0100 05 30 00 00
FRANGAIS BEEF | 03| 0600 67 D2 0100 05 30 0100
DEUTSCH BEEF | 03 | 0600 97 D2 0100 05 30 02 00
ESPANOL BEEF | 03| 0600 07 D3 0100 05 30 03 00
ITALIANO BEEF | 03 | 0600 37 D1 0100 05 30 04 00
NORSK BEEF | 03| 0600 A7 DO 0100 05 30 05 00
NEDERLANDS BEEF | 03| 0600 57 D0 0100 05 30 06 00
PORTUGUES BEEF | 03| 0600 C7 D1 0100 05 30 07 00
HAE BEEF | 03| 0600 37 D4 0100 05 30 0800
AT BEEF | 03| 0600 A7 D5 0100 05 30 0900
FBEHC BEEF | 03| 0600 37 DE 0100 05 30 1000
EE] BEEF | 03 | 0600 57 D5 0100 05 30 0A 00
SVENSKA BEEF | 03 | 0600 C7 D4 0100 0530 0B 00
PYCCKNN BEEF | 03 [ 0600 F7 D6 0100 05 30 0C 00
SUOMI BEEF |03 | 0600 67 D7 0100 05 30 0D 00
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Command Data

Names Operation Type Header CRC Action | Tyoe | Seting Code

LANGUAGE Set POLSKI BEEF | 03| 0600 97 D7 0100 0530 OE 00

TORKGE BEEF | 03| 0600 07 D6 0100 0530 OF 00

DANSK BEEF | 03| 0600 A7 DF 0100 05 30 1100

CESTINA BEEF | 03| 0600 57 DF 0100 0530 1200

ol 22l BEEF | 03| 0600 37DB 0100 05 30 1C 00

o) BEEF | 03| 0600 A7 DA 0100 0530 1D 00

Get BEEF | 03| 0600 C4D3 02 00 0530 00 00

MENU POSITION V Get BEEF | 03| 0600 40 D7 02 00 16 30 00 00

Increment BEEF | 03| 0600 26 D7 04 00 16 30 00 00

Decrement BEEF | 03| 0600 F7 D6 05 00 16 30 00 00

MENU POSITION V Execute BEEF | 03| 0600 A8 C7 06 00 4470 00 00
Reset

MENU POSITION H Get BEEF | 03| 0600 04 D7 02 00 15 30 00 00

Increment BEEF | 03| 0600 62 D7 04 00 15 30 00 00

Decrement BEEF | 03| 0600 B3 D6 05 00 15 30 00 00

MENU POSITION H Execute BEEF |03 | 0600 DC C6 06 00 4370 0000
Reset

BLANK Set MyScreen BEEF | 03 [ 0600 FB CA 0100 00 30 20 00

ORIGINAL BEEF | 03 [ 0600 FB E2 0100 00 30 4000

BLUE BEEF | 03| 0600 CBD3 0100 00 30 03 00

WHITE BEEF | 03| 0600 6B DO 0100 00 30 05 00

BLACK BEEF |03 | 0600 9B DO 0100 0030 06 00

Get BEEF | 03 [ 0600 08 D3 02 00 00 30 00 00

BLANK On/Off | Set OFF BEEF | 03| 0600 FB D8 0100 20 30 00 00

ON BEEF | 03| 0600 6B D9 0100 20 30 0100

Get BEEF | 03| 0600 C8D8 02 00 20 30 00 00

START UP Set MyScreen BEEF | 03| 0600 CBCB 0100 04 30 20 00

ORIGINAL BEEF | 03| 0600 0B D2 0100 04 30 00 00

OFF BEEF | 03| 0600 9B D3 0100 04 30 0100

Get BEEF | 03| 0600 38 D2 02 00 04 30 00 00

MyScreen LOCK | Set OFF BEEF | 03| 0600 3BEF 0100 €030 00 00

ON BEEF | 03| 0600 AB EE 0100 €030 0100

Get BEEF | 03| 0600 08 EF 02 00 €030 00 00

MESSAGE Set OFF BEEF | 03| 0600 8F D6 0100 17 30 00 00

ON BEEF | 03| 0600 1F D7 0100 17 30 0100

Get BEEF | 03 | 0600 BC D6 02 00 1730 00 00

TEMPLATE Set|  TEST PATTERN BEEF | 03 | 0600 43D9 0100 2230 00 00

DOT-LINE 1 BEEF | 03 | 0600 D3 D8 0100 2230 0100

DOT-LINE 2 BEEF | 03 | 0600 23D8 0100 2230 02 00

DOT-LINE 3 BEEF | 03 | 0600 B3 D9 0100 2230 03 00

DOT-LINE 4 BEEF | 03 | 0600 83 DB 0100 2230 04 00

Get BEEF | 03 | 0600 70 D9 02 00 2230 00 00

TEMPLATE On/Off | Set OFF BEEF | 03 | 0600 BF D8 0100 2330 00 00

ON BEEF | 03 | 0600 2F D9 0100 2330 0100

Get BEEF | 03| 0600 8C D8 02 00 2330 00 00

CLOSED CAPTION | Set OFF BEEF | 03 | 0600 FA 62 0100 00 37 00 00

DISPLAY ON BEEF | 03 | 0600 6A 63 0100 00 37 0100

Get BEEF | 03 | 0600 €962 02 00 00 37 00 00

CLOSED CAPTION | Set CAPTIONS BEEF | 03 | 0600 06 63 0100 0137 00 00

MODE TEXT BEEF | 03 | 0600 96 62 0100 0137 0100

Get BEEF | 03 | 0600 3563 02 00 0137 00 00
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. Command Data

Names Operation Type Header [ crc Action |  Type  [Setting Code
CLOSED CAPTION [ Set 1 BEEF | 03| 0600 D262 0100 0237 0100
CHANNEL 2 BEEF | 03 | 0600 2262 0100 0237 02 00
3 BEEF | 03 | 0600 B2 63 0100 0237 03 00
4 BEEF | 03| 0600 82 61 0100 0237 04 00
Get BEEF | 03 | 0600 7163 02 00 0237 00 00
SOURCE SKIP | Set NORMAL BEEF | 03 | 0600 FE 78 0100 2022 00 00
COMPUTER IN 1 SKIP BEEF | 03 | 0600 6E 79 0100 2022 0100
Get BEEF | 03 [ 0600 CD78 02 00 2022 00 00
SOURCE SKIP [ Set NORMAL BEEF |03 | 0600 CE79 0100 24 22 0000
COMPUTER IN 2 SKIP BEEF | 03| 0600 5E 78 0100 2422 0100
Get BEEF | 03| 0600 FD 79 0200 24 22 0000
SOURCE SKIP [ Set NORMAL BEEF | 03| 0600 8A79 0100 27 22 0000
BNC SKIP BEEF | 03| 0600 1A78 0100 2722 0100
Get BEEF | 03| 0600 B9 79 0200 27 22 0000
SOURCE SKIP [ Set NORMAL BEEF | 03| 0600 BA78 0100 2322 0000
HDMI SKIP BEEF | 03| 0600 2A79 0100 2322 0100
Get BEEF | 03| 0600 8978 0200 2322 0000
SOURCE SKIP [ Set NORMAL BEEF | 03| 0600 62 78 0100 2922 0000
DVI-D SKIP BEEF | 03| 0600 F27A 0100 2922 0100
Get BEEF | 03| 0600 51 7B 02 00 2922 00 00
SOURCE SKIP | Set NORMAL BEEF | 03| 0600 3278 0100 2522 00 00
COMPONENT SKIP BEEF | 03| 0600 A279 0100 2522 0100
Get BEEF | 03| 0600 0178 02 00 2522 00 00
SOURCE SKIP | Set NORMAL BEEF | 03 | 0600 4679 0100 2222 00 00
S-VIDEO SKIP BEEF | 03 | 0600 D6 78 0100 2222 0100
Get BEEF | 03 | 0600 7579 02 00 2222 00 00
SOURCE SKIP | Set NORMAL BEEF | 03 | 0600 0279 0100 2122 00 00
VIDEO 1 SKIP BEEF | 03 | 0600 9278 0100 2122 0100
Get BEEF | 03 | 0600 3179 02 00 2122 00 00
SOURCE SKIP | Set NORMAL BEEF | 03 | 0600 26 7B 0100 2A 22 00 00
VIDEO 2 SKIP BEEF | 03 | 0600 B6 7A 0100 2A22 0100
Get BEEF | 03 | 0600 1578 02 00 2A22 00 00
AUTO SEARCH | Set OFF BEEF | 03 | 0600 B6 D6 0100 16 20 00 00
ON BEEF | 03 | 0600 26 D7 0100 16 20 0100
Get BEEF | 03 | 0600 85 D6 02 00 16 20 00 00
DIRECT ON Set OFF BEEF | 03 | 0600 3B 89 0100 20 31 00 00
ON BEEF | 03 | 0600 AB 88 0100 20 31 0100
Get BEEF | 03 | 0600 08 89 02 00 20 31 00 00
AUTO OFF Get BEEF | 03 | 0600 08 86 02 00 1031 00 00
Increment BEEF | 03 | 0600 6E 86 04 00 1031 00 00
Decrement BEEF | 03 | 0600 BF 87 05 00 1031 00 00
SHUTTERTIMER | Set 1h BEEF | 03 | 0600 2792 0100 06 24 0100
3h BEEF | 03 | 0600 4793 0100 06 24 0300
6h BEEF | 03 | 0600 17 90 0100 06 24 06 00
Get BEEF | 03 [ 0600 84 93 02 00 06 24 00 00
LAMP TIME LOW Get BEEF | 03 [ 0600 C2FF 02 00 90 10 00 00
LAMP TIME HIIGH Get BEEF | 03 [ 0600 2AFD 02 00 9E 10 00 00
LAMP TIME Reset Execute BEEF | 03 [ 0600 58 DC 06 00 3070 00 00
FILTER TIME LOW Get BEEF | 03| 0600 C2F0 0200 A0 10 00 00
FILTER TIME HIGH Get BEEF | 03| 0600 D6 FC 0200 9F 10 00 00
FILTER TIME Reset Execute BEEF | 03| 0600 98 C6 06 00 4070 00 00
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. Command Data
Names Operation Type Header | CRC Acton | Tyoe | Seting Code
MY BUTTON-1 Set| COMPUTERIN1 BEEF | 03 | 0600 3A33 0100 00 36 00 00
COMPUTER IN 2 BEEF | 03 | 0600 FA 31 0100 00 36 04 00
BNC BEEF | 03 | 0600 0A 31 0100 00 36 07 00
HDMI BEEF | 03 | 0600 CA33 0100 00 36 0300
DVI-D BEEF | 03 | 0600 6A 35 0100 00 36 09 00
COMPONENT BEEF | 03 | 0600 6A 30 0100 00 36 0500
S-VIDEO BEEF | 03 | 0600 5A 32 0100 00 36 0200
VIDEO 1 BEEF | 03 | 0600 AA 32 0100 00 36 0100
VIDEO 2 BEEF | 03 | 0600 9A 35 0100 00 36 0A 00
INFORMATION BEEF | 03 | 0600 FA3E 0100 00 36 10 00
AUTO KEYSTONE BEEF | 03 | 0600 6A3F 0100 00 36 1100
EXECUTE
MY MEMORY BEEF | 03 | 0600 9A3F 0100 00 36 1200
ACTIVE IRIS BEEF | 03 | 0600 AA 3D 0100 00 36 1500
PICTURE MODE BEEF | 03 | 0600 0A3E 0100 00 36 1300
FILTER RESET BEEF | 03 | 0600 3A3C 0100 00 36 1400
TEMPLATE BEEF | 03 | 0600 CA 39 0100 00 36 1B 00
PbyP SWAP BEEF | 03 | 0600 5A 38 0100 00 36 1A 00
LENS MEMORY-1 BEEF | 03 | 0600 CA27 0100 00 36 3300
LENS MEMORY-2 BEEF | 03 | 0600 FA 25 0100 00 36 3400
LENS MEMORY-3 BEEF | 03 | 0600 6A 24 0100 00 36 3500
MY IMAGE BEEF | 03 | 0600 5A3D 0100 00 36 16 00
Get BEEF | 03 | 0600 09 33 0200 00 36 0000
MY BUTTON-2 Set| COMPUTERIN 1 BEEF | 03 | 0600 C6 32 0100 0136 0000
COMPUTER IN 2 BEEF | 03 | 0600 06 30 0100 0136 04 00
BNC BEEF | 03 | 0600 F6 30 0100 0136 07 00
HDMI BEEF | 03 | 0600 36 32 0100 0136 0300
DVI-D BEEF | 03 | 0600 96 34 0100 0136 09 00
COMPONENT BEEF | 03 | 0600 96 31 0100 0136 0500
S-VIDEO BEEF | 03 | 0600 A6 33 0100 0136 0200
VIDEO 1 BEEF | 03 | 0600 56 33 0100 0136 0100
VIDEO 2 BEEF | 03 | 0600 66 34 0100 0136 0A00
INFORMATION BEEF | 03 | 0600 06 3F 0100 0136 10 00
AUTO KEYSTONE BEEF | 03 | 0600 96 3E 0100 0136 1100
EXECUTE
MY MEMORY BEEF | 03 | 0600 66 3E 0100 0136 1200
ACTIVE IRIS BEEF | 03 | 0600 56 3C 0100 0136 1500
PICTURE MODE BEEF | 03 | 0600 F6 3F 0100 0136 1300
FILTER RESET BEEF | 03 | 0600 C6 3D 0100 0136 1400
TEMPLATE BEEF | 03 | 0600 36 38 0100 0136 1B 00
PbyP SWAP BEEF | 03 | 0600 A6 39 0100 0136 1A 00
LENS MEMORY-1 BEEF | 03 | 0600 36 26 0100 0136 3300
LENS MEMORY-2 BEEF | 03 | 0600 06 24 0100 0136 3400
LENS MEMORY-3 BEEF | 03 | 0600 96 25 0100 0136 3500
MY IMAGE BEEF | 03 | 0600 A6 3C 0100 0136 16 00
Get BEEF | 03 | 0600 F532 02 00 0136 0000
MY BUTTON-3 Set| COMPUTERIN 1 BEEF | 03 | 0600 8232 0100 02 36 0000
COMPUTER IN 2 BEEF | 03 | 0600 4230 0100 02 36 04 00
BNC BEEF | 03 | 0600 B2 30 0100 02 36 07 00
HDMI BEEF | 03 | 0600 7232 0100 0236 0300
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Command Data

Names Operation Type Header CRC Acion | Type  [Setting Code
MYBUTTON3 | Set DVID BEEF 03] 0600 | D234 0100 0236 0900
COMPONENT | BEEF | 03| 0600 | D231 0100 0236 0500
SVIDEO BEEF |03 | 0600 | E233 0100 0236 0200
VIDEO 1 BEEF | 03] 0600 | 1233 0100 0236 0100
VIDEG 2 BEEF | 03| 0600 | 2234 0100 0236 0A00
INFORMATION | BEEF |03 | 0600 | 423F 0100 0236 1000
AUTOKEYSTONE | BEEF | 03| 0600 | D23E 0100 0236 00
EXECUTE
MY MEMORY BEEF | 03| 0600 | 223E 0100 0236 1200
ACTIVE IRIS BEEF | 03] 0600 | 123C 0100 0236 1500
PICTURE MODE | BEEF | 03| 0600 | B23F 0100 0236 1300
FILTERRESET | BEEF | 03| 0600 | 823D 0100 0236 1400
TEMPLATE BEEF | 03] 0600 | 7238 0100 0236 18.00
PbyP SWAP BEEF | 03| 0600 | E239 0100 0236 A 00
LENSMEMORY-1 | BEEF |03 | 0600 | 7226 0100 0236 3300
LENSMEMORY-2 | BEEF |03 | 0600 | 4224 0100 0236 3400
LENSMEMORY:3 | BEEF |03 | 0600 | D225 0100 0236 3500
MY IMAGE BEEF | 03| 0600 | E23C 0100 0236 16 00
Get BEEF | 03| 0600 | BI132 0200 0236 0000
MYBUTTON-4 | Set| COMPUTERIN{ | BEEF | 03| 0600 | 7E33 0100 0336 0000
COMPUTERIN2 | BEEF | 03| 0600 | BES3I 0100 0336 0400
BNC BEEF | 03| 0600 | 4E31 0100 0336 0700
HOMI BEEF | 03| 0600 | B8E33 0100 0336 0300
DVID BEEF | 03| 0600 | 2E35 0100 0336 0900
COMPONENT | BEEF | 03| 0600 | 2E30 0100 0336 0500
SVIDEO BEEF | 03| 0600 | 1E32 0100 0336 0200
VIDEO 1 BEEF | 03| 0600 | EE32 0100 0336 0100
VIDEO 2 BEEF | 03] 0600 | DE3S 0100 0336 0A00
INFORMATION | BEEF | 03| 0600 | BE3E 0100 0336 1000
AUTOKEYSTONE | BEEF |03 | 0600 | 2E3F 0100 0336 .00
EXECUTE
MY MEMORY BEEF | 03| 0600 | DEGF 0100 0336 1200
ACTIVE IRIS BEEF | 03| 0600 | EE3D 0100 0336 1500
PICTURE MODE | BEEF | 03| 0600 | 4E3E 0100 0336 1300
FILTERRESET | BEEF | 03| 0600 | 7E3C 0100 0336 1400
TEMPLATE BEEF | 03| 0600 | BE39 0100 0336 18.00
PbyP SWAP BEEF | 03| 0600 | 1E38 0100 0336 TA00
LENS MEMORY-1 | BEEF | 03 | 0600 | 8E27 0100 0336 3300
LENSMEMORY-2 | BEEF |03 | 0600 | BEZ5 0100 0336 3400
LENS MEMORY-3 | BEEF | 03 | 0600 | 2E24 0100 0336 3500
MY IMAGE BEEF | 03| 0600 | 1E3D 0100 0336 1600
Get BEEF | 03| 0600 | 4D33 0200 0336 00 00
MYSOURCE _ |Set| COMPUTERINT | BEEF |03 | 0600 | FA38 0100 2036 00 00
COMPUTERIN2 | BEEF |03 | 0600 | 3A3A 0100 2036 0400
BNC BEEF | 03] 0600 | CA3A 0100 2036 0700
HOMI BEEF | 03| 0600 | O0A38 0100 2036 0300
DVI-D BEEF | 03| 0600 | AAGE 0100 2036 0900
COMPONENT | BEEF |03 | 0600 | AA3B 0100 2036 0500
SVIDEO BEEF | 03] 0600 | 9A39 0100 2036 0200
VIDEO 1 BEEF | 03| 0600 | 6A39 0100 2036 0100
VIDEO 2 BEEF | 03| 0600 | BA3E 0100 2036 0A00
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o . Command Data
Names peration Type Header [ crC Acon | Type |Setting Code
MY SOURCE Get BEEF | 03| 0600 €938 02 00 2036 00 00
MY IMAGE Set OFF BEEF | 03| 0600 3AC3 0100 0035 00 00
IMAGE-1 BEEF | 03| 0600 AAC2 0100 0035 0100
IMAGE-2 BEEF | 03| 0600 5AC2 0100 0035 02 00
IMAGE-3 BEEF | 03| 0600 CAC3 0100 0035 0300
IMAGE-4 BEEF | 03| 0600 FAC1 0100 0035 04 00
Get BEEF | 03| 0600 09 C3 02 00 0035 00 00
MY IMAGE IMAGE-1 Execute BEEF | 03| 0600 71C3 06 00 0135 00 00
Delete
MY IMAGE IMAGE-2 Execute BEEF [ 03| 0600 35C3 06 00 0235 00 00
Delete
MY IMAGE IMAGE-3 Execute BEEF | 03 | 0600 €9C2 06 00 0335 00 00
Delete
MY IMAGE IMAGE-4 Execute BEEF | 03| 0600 BD C3 06 00 0435 00 00
Delete
REMOTE FRONT [ Set Off BEEF | 03| 0600 FF 32 0100 0026 00 00
On BEEF | 03| 0600 6F 33 0100 0026 0100
Get BEEF | 03| 0600 CC 32 02 00 0026 00 00
REMOTE REAR [ Set Off BEEF | 03| 0600 0333 0100 0126 00 00
On BEEF | 03| 0600 9332 0100 0126 0100
Get BEEF | 03| 0600 3033 02 00 0126 00 00
REMOTE TOP Set Off BEEF | 03| 0600 47 33 0100 0226 00 00
On BEEF | 03| 0600 D7 32 0100 0226 0100
Get BEEF | 03| 0600 7433 02 00 0226 00 00
REMOTE ID Set ALL BEEF | 03| 0600 9F 30 0100 0826 00 00
1 BEEF | 03| 0600 OF 31 0100 0826 0100
2 BEEF | 03| 0600 FF 31 0100 0826 02 00
3 BEEF | 03| 0600 6F 30 0100 0826 03 00
4 BEEF | 03 | 0600 5F 32 0100 0826 04 00
Get BEEF | 03| 0600 AC 30 02 00 0826 00 00
REMOTE FREQUENCY | Set Disable BEEF | 03 | 0600 FF 3D 0100 3026 00 00
NORMAL Enable BEEF | 03 | 0600 6F 3C 0100 3026 0100
Get BEEF | 03 | 0600 CC 3D 02 00 3026 00 00
REMOTE FREQUENCY | Set Disable BEEF | 03| 0600 033C 0100 3126 00 00
HIGH Enable BEEF | 03 | 0600 933D 0100 3126 0100
Get BEEF | 03| 0600 303C 02 00 3126 00 00
FOCUS Increment BEEF | 03 | 0600 6A 93 04 00 00 24 00 00
Decrement BEEF | 03 [ 0600 BB 92 05 00 00 24 00 00
ZOOM Increment BEEF | 03 [ 0600 96 92 04 00 0124 00 00
Decrement BEEF | 03 [ 0600 4793 05 00 0124 00 00
LENS SHIFT -V Increment BEEF | 03 [ 0600 D292 04 00 0224 00 00
Decrement BEEF | 03| 0600 0393 0500 0224 00 00
LENS SHIFT -H Increment BEEF |03 | 0600 2E 93 04 00 0324 00 00
Decrement BEEF |03 | 0600 FF 92 0500 0324 00 00
LENS SHIFT Execute BEEF [ 03| 0600 B8 93 06 00 0424 00 00
CENTERING
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. Command Data
Names Operation Type Header | CRC Action | Tyoe | Seting Code
LENS MEMORY INDEX | Set 1 BEEF | 03 | 0600 4B 92 0100 07 24 0000
2 BEEF | 03 | 0600 DB 93 0100 07 24 0100
3 BEEF | 03 | 0600 2B 93 0100 07 24 02 00
Get BEEF | 03 | 0600 7892 02 00 07 24 00 00
LENS MEMORY LOAD Execute BEEF | 03 | 0600 E8 90 06 00 08 24 00 00
LENS MEMORY SAVE Execute BEEF | 03 | 0600 14 91 06 00 09 24 0000
LENS MEMORY CLEAR Execute BEEF | 03 [ 0600 50 91 06 00 0A 24 00 00
LENS MEMORY FOCUS Get BEEF | 03 | 0600 2891 02 00 0B 24 00 00
LENS MEMORY ZOOM Get BEEF | 03 | 0600 5C 90 02 00 0C 24 00 00
LENS MEMORY Get BEEF | 03 | 0600 A0 91 0200 0D 24 0000
LENS SHIFT -V
LENS MEMORY Get BEEF | 03 | 0600 E4 91 0200 0E 24 0000
LENS SHIFT -H
LENS MEMORY Get BEEF | 03 | 0600 18 90 0200 OF 24 0000
LENS TYPE
MAGNIFY Get BEEF | 03 | 0600 7C D2 0200 07 30 0000
Increment BEEF | 03 | 0600 1AD2 04 00 07 30 0000
Decrement BEEF | 03 | 0600 CB D3 0500 07 30 00 00
FREEZE Set NORMAL BEEF | 03 | 0600 83 D2 0100 0230 0000
FREEZE BEEF | 03 | 0600 13 D3 0100 0230 0100
Get BEEF | 03 | 0600 B0 D2 02 00 02 30 0000
SHUTTER Set OFF BEEF | 03 | 0600 F393 0100 0524 0000
ON BEEF | 03 | 0600 63 92 0100 0524 0100
Get BEEF | 03 | 0600 C093 0200 0524 0000
PbyP Set OFF BEEF | 03 | 0600 3E 26 0100 1023 0000
ON BEEF | 03 | 0600 AE 27 0100 1023 0100
Get BEEF | 03 | 0600 0D 26 0200 1023 0000
PbyP RIGHT SOURCE | Set| COMPUTERIN 1 BEEF | 03 | 0600 86 27 0100 1223 0000
COMPUTER IN 2 BEEF | 03 [ 0600 46 25 0100 1223 0400
BNC BEEF | 03 | 0600 B6 25 0100 1223 07 00
HDMI BEEF | 03 | 0600 76 27 0100 1223 0300
DVI-D BEEF | 03 | 0600 D6 21 0100 1223 09 00
COMPONENT BEEF | 03 | 0600 D6 24 0100 1223 0500
S-VIDEO BEEF | 03 | 0600 E6 26 0100 1223 02 00
VIDEO 1 BEEF | 03 | 0600 16 26 0100 1223 0100
VIDEO 2 BEEF | 03 | 0600 26 21 0100 1223 0A 00
Get BEEF | 03 | 0600 B5 27 02 00 1223 0000
PbyP MAIN AREA | Set LEFT BEEF | 03 | 0600 7A 26 0100 1323 0000
RIGHT BEEF | 03 | 0600 EA27 0100 1323 0100
Get BEEF | 03 | 0600 49 26 02 00 1323 00 00
PbyP LEFT SOURCE [Set| COMPUTERIN 1 BEEF | 03 | 0600 F2 26 0100 1523 0000
COMPUTER IN 2 BEEF | 03 | 0600 3224 0100 1523 04 00
BNC BEEF | 03 | 0600 C224 0100 1523 07 00
HDMI BEEF | 03 | 0600 02 26 0100 1523 0300
DVI-D BEEF | 03 | 0600 A2 20 0100 1523 09 00
COMPONENT BEEF | 03 | 0600 A2 25 0100 1523 0500
S-VIDEO BEEF | 03 | 0600 9227 0100 1523 02 00
VIDEO 1 BEEF | 03 | 0600 6227 0100 1523 0100
VIDEO 2 BEEF | 03 | 0600 5220 0100 1523 0A 00
Get BEEF | 03 | 0600 C126 02 00 1523 00 00
PbyP SWAP Execute BEEF | 03 | 0600 0127 06 00 16 23 00 00
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