Projektor

CP-X2010/CP-X2510/CP-X3010

Bedienungsanleitung (detailliert)
Benutzerhandbuch

Vielen Dank, dass Sie diesen Projektor erworben haben.

AWARNUNG W Lesen Sie vor dem Gebrauch dieses Gerats samtliche
zugehdrigen Handblcher. Lesen Sie zuerst die "Sicherheits-Richtlinien" und
verwahren Sie die Handblcher nach dem Lesen an einem sicheren Platz.

Uber dieses Handbuch

In dieser Anleitung werden verschiedene Symbole verwendet. Die Bedeutung
dieser Symbole ist im Folgenden beschrieben.

AWARNUNG Dieses Symbol weist auf Information hin, die bei Nichtbeachtung
moglicherweise zu Unfallen mit Verletzungen oder sogar
Todesfolge fihren kann.

AVORSICHT Dieses Symbol weist auf Information hin, die bei Nichtbeachtung
moglicherweise zu Unféllen mit Verletzungen oder Sachschaden
fihren kann.

ZUR BEACHTUNG This entry notices of fear of causing trouble.

[0 Bitte beachten Sie die Seiten, auf die nach diesem Symbol
hingewiesen wird.

HINWEIS - Die Informationen in diesem Handbuch kénnen ohne vorherige
Ankundigung gedndert werden.

* Der Hersteller tbernimmt keine Verantwortung fur etwaige in diesem
Handbuch enthaltene Fehler.

+ Die Vervielfaltigung, Ubertragung oder Verwendung dieses Dokuments oder
dessen Inhalts ist ohne ausdrickliche schriftliche Genehmigung nicht gestattet.

Anerkennung von Warenzeichen

+ Mac® ist ein eingetragenes Warenzeichen der Apple Inc.

» Windows® ist ein eingetragenes Warenzeichen der Microsoft Corporation in den
USA und/oder anderen Landern.

* VESA und DDC sind Warenzeichen der Video Electronics Standard Association.

Alle anderen Warenzeichen befinden sich im Besitz ihrer jeweiligen Eigentimer.
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RProjektormerkmale

Der Projektor bietet vielseitige Einsatzmdglichkeiten durch die folgenden
Merkmale.

v Dieser Projektor hat eine Reihe verschiedener E/A-Anschliisse, die fast
alle denkbaren Einsatzmdglichkeiten im Geschaftsleben abdecken.

v Dieser Projektor verwirklicht ein groRes Projektionsbild auch auf kleinem
Raum.

v Das neue Doppelschicht-Filtersystem soll Ianger halten und erfordert
weniger Wartung.

Voerbereitungen

Kontrollieren des Lieferumfangs

Ihr Projektor sollte mit den unten gezeigten Teilen (1)
geliefert worden sein. Priifen Sie, ob alle Artikel
enthalten sind. Falls Artikel fehlen, wenden Sie
sich bitte sofort an Ihren Fachhandler.

)
(1) Fernbedienung mit zwei R6-Batterien
(AA, Mignon)

2) Netzleitung

3) Computerleitung 6) I:I

(
(
(4) Objektivdeckel 3) W
(5) Bedienungsanleitung (Buch x1, CD x1)
(6) Sicherheitsschild

(4)

Transport auf. Beim Transport des Projektors verwenden Sie immer das

HINWEIS - Bewahren Sie das Originalverpackungsmaterial fur spateren
originale Verpackungsmaterial. Seien Sie besonders beim Objektiv vorsichtig.




Teilebezeichnungen

Projektor

(1) Lampenabdeckung (E353)
Die Lampeneinheit ist im
Inneren.

(2) Scharfstellring (E£118)

(3) Zoomring (E£318)

(4) Bedienfeld (£Q5)

(5) Nivellierknoépfe (x 2) (E118)

(6) NivellierfiRe (x 2) (£118)

(

(

(

(

7) Fernbedienungssensoren (£112)

8) Objektiv (L157)

9) Einlassluftoffnungen

10) Filterabdeckung (E155)
Der Luftfilter und die
Luftungseinlassoffnung sind im
Inneren.

11) Lautsprecher (E336) A\ HEISS! (12) an

12) Abluftéffnung

13) AC IN (Netzanschluss) (E£311)

14) Geraterickseite (J5)

15) Sicherungsstab (£311)

16) Kensington-Schlitz (Ed11)

) (14)

e e R R

(15)
(16)

[\ HEISS! (12)

AWARNUNG » HEISS! : Bertihren Sie nicht wahrend des Betriebs oder kurz danach
die Umgebung von Lampenabdeckung und Abluftéffnungen; diese Bereiche sind sehr heil3.
» Blicken Sie nie bei eingeschalteter Lampe in das Objektiv oder die
Einlassoffnungen; das extrem helle Licht kann schadlich fiir die Augen sein.

» Bedienen Sie nicht die Nivellierknopfe, ohne den Projektor zu halten; er kann
herunterfallen.

AVORSICHT » Sorgen Sie immer fiir ausreichende Liiftung, um Uberhitzung
des Projektors zu vermeiden. Die Luftungséffnungen dirfen nicht blockiert

oder verdeckt werden. Es durfen keine Gegenstande in die Nahe der
Luftungsoffnungen gestellt werden, die festkleben oder in die Offnungen gesaugt
werden kénnten. Reinigen Sie den Lulftfilter regelmaRig.

» Der Sicherungsstab und der Sicherungsschlitz darf nicht zum Verhindern des
Herunterfallens des Projektors verwendet werden; diese Teile sind nicht dafur
konstruiert.
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Bedienfeld

(1) Taste STANDBY/ON (CQ14) (5) (6)

(2) Taste INPUT (L1115, 22) STANDBY/ON INPUT MENU

(3) Taste MENU (£222) LAMP
Besteht aus vier Cursortasten. TEMP

(4) Anzeige POWER (L1111, 14, 59) POWER

(5) Anzeige TEMP (1159)

(6) Anzeige LAMP (L159) (3) (4)

Gerateriickseite (M9

(1) AUDIO IN1 Anschluss (8) USB Anschluss (E113)

(2) AUDIO IN2 Anschluss (9) COMPONENT

(3) COMPUTER IN1 Anschluss (Y, Cb/Pb, Cr/Pr) Anschliisse
(4) COMPUTER IN2 Anschluss (10) VIDEO Anschluss

(5) MONITOR OUT Anschluss (11) S-VIDEO Anschluss

(6) Hauptschalter (E160) (12) AUDIO IN3 (R/L) Anschlusse
(7) CONTROL Anschluss (13) AUDIO OUT (R/L) Anschlisse

(11) G 6 @ @0 ©)

. AUDIOIN2

1000

k) 4

(1009 (12)  (13) (8 @)

AVORSICHT » Verwenden Sie den Hauptschalter nur, wenn der Projektor
nicht auf normale Weise ausgeschaltet werden kann, da dieser Schalter den
Projektorbetrieb stoppt, ohne den Projektor vorher abzukihlen.



Fernbedienung

1) Taste VIDEO (1116)

2) Taste COMPUTER (116)

3) Taste SEARCH (117)

4) Taste STANDBY/ON (d114)

5) Taste ASPECT (117)

6) Taste AUTO (L119)

7) Taste BLANK (21)

8) Taste MAGNIFY - ON (£320)

9) Taste MAGNIFY - OFF (L1113, 20)

10) Taste MY SOURCE/DOC.CAMERA
(C216, 44)

11) Taste VOLUME - (L1113, 15)

12) Taste PAGE UP (113)

13) Taste PAGE DOWN (£313)

14) Taste VOLUME + (LA115)

15) Taste MUTE (E115)

16) Taste FREEZE (d321)

17) Taste MY BUTTON - 1 (144)

18) Taste MY BUTTON - 2 (144)

19) Taste KEYSTONE (I0120)

20) Taste POSITION (2319, 20, 23)

21) Taste MENU (0322)

22) Cursortasten A/V/<«/» (113, 22)

23) Taste ENTER (113, 22)

24) Taste ESC (113, 22)

25) Taste RESET (113, 22)

26) Batteriefachdeckel (£112)

AN N N N S N S S S~
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Rickseite der
Fernbedienung

(26)



Stellen Sie den Projektor entsprechend der Umgebung und dem Verwendungszweck auf.

Anordnung
Die BildgroRRe und den Projektionsabstand kdnnen Sie in den untenstehenden
Abbildungenund Tabellen ablesen.

Die in der Tabelle enthaltenen Werte beziehen sich auf ein Bildschirmbild mit
maximalerGrofe : 1024x768.

(@) Projektionsflachengrofe (diagonal) (b) Projektionsabstand (+10%)
€, €2 Projektionsflichenhdhe (£10%)

Auf einer horizontalen Oberflache An der Decke aufgehéngt

o

* Lassen Sie einen Abstand von 30 cm
oder mehr von den Seiten des Projektors
zu anderen Gegenstanden wie Wanden.

* Bei einer speziellen Installation,
beispielsweise Deckenmontage, sind

unter Umstanden zur vorschriftsmafigen
Befestigung spezielle Zubehorteile (E164)
und Arbeiten nétig. Lassen Sie sich vor der
Installation von lhrem Fachhandler beraten.

@ 4:3 Bildformat 16:9 Bildformat

Projektionsfl

&chengrafe Projektionsabstand | Projektionsfl | Projektionsfl || Projektionsabstand | Projektionsfl | Projektionsfl
(diagonal) min. max. achenhohe | &chenhohe min. max. achenhohe | achenhdhe
T
(Z)glll)| m m | Zoll [ m | Zoll | cm | Zoll | cm | Zoll || m | Zoll [ m | Zoll | cm | Zoll | cm | Zoll
30 (0,809 34 |10 41| 41| 16 5 2 1038 | 1,1] 45|39 [ 15 | 1 0
40 | 10| 12] 46 | 14| 55| 55 | 22 6 2 1,351 [15] 60 | 51|20 | -2 -1
50 | 1,315 58 [18] 69 | 69 | 27 8 3 16|64 [19] 76 | 64 | 25 | -2 -1
60 | 1,5( 18| 70 [21] 83 | 82 | 32 9 4 19177 [23]1 91| 77| 30| -2 -1
70 11,8121 (82 [25]97 |96 |38 | 1 4 (123|827 ([106] 90 | 35| -3 | -1
80 | 2012494 [28]|112]110] 43 | 12 5 (|26 ([102] 3,1 122|103 | 41 -3 -1
90 | 2,327 (106 3,2]|126]|123| 49 | 14 5 |29 (11535137116 | 46 | -4 -1
100 2,5|/3,0|118| 3,6 [ 140|137 | 54 | 15 6 (3312839153129 | 51 | 4 -2
120 3,0/ 3,6 |142| 4,3 |168|165| 65 | 18 7 139|154 4,7 1183|154 61 | -5 | -2
150 | 3,8 || 45177 53 |211 206 | 81 [ 23 9 ||49 19358 229193 | 76 | -6 -2
200 | 5,1/ 6,0 (237 | 7,1 [281]|274]108| 30 | 12 | 6,6 | 258 | 7,8 | 306 | 257 [ 101 | -8 | -3
250 | 6,475 (297 |89 352|343 ]135| 38 | 15| 8,2 |323| 9,7 | 383|322 (127 |-10 | -4
300 | 7,6 || 9,0 [ 356 [10,7[ 422|411 ]162| 46 | 18 || 9,9 | 388 |11,7| 460 | 386 [ 152 | -12 | -5




Anordnung (Fortsetzung)

AWARNUNG » Stellen Sie den Projektor in einer stabilen, waagerechten Position
auf. Durch Herunterfallen oder Umkippen des Projektors konnen Verletzungen und/
oder Schaden am Projektor verursacht werden. Verwendung eines beschadigten
Projektors kann zu Branden und/oder elektrischen Schlagen fihren.

» Den Projektor nicht auf einer instabilen, geneigten oder vibrierenden
Oberflache aufstellen wie etwa auf einem wackeligen oder geneigten Stander.

» Den Projektor nicht mit der Seite/Vorderseite/Rickseite nach oben aufstellen.

* Bei einer speziellen Installation wie etwa bei Deckenaufhangung o0.a. wenden
Sie vor der Installation an den Fachhandler.

» Stellen Sie den Projektor an einem kihlen Ort auf und achten Sie auf

ausreichende LUftung. Die hohe Temperatur des Projektors kann zu Branden,

Verbrennungen und/oder Fehlfunktionen am Projektor fiihren.

* Die Luftungsoffnungen des Projektors diirfen nicht verstopft, blockiert oder
anderweitig verdeckt werden.

* Lassen Sie einen Abstand von 30 cm oder mehr von den Seiten des Projektors
zu anderen Gegenstanden wie Wanden.

» Stellen Sie den Projektor nicht auf metallischen Oberflachen oder solchen, die
sich bei Hitze verformen, auf.

« Stellen Sie den Projektor nicht auf einem Teppich, Kissen oder Bettzeug auf.

 Den Projektor nicht im direkten Sonnenlicht oder in der Nahe heiler
Gegenstande wie Heizkorpern aufstellen.

* Es dirfen keine Gegenstande in die Nahe des Projektorobjektivs, der
Liftungsoffnungen oder oben auf dem Projektor aufgestellt werden.

* Es dirfen keine Gegenstande in die Nahe der Liftungsoffnungen an der Unterseite
des Projektors gestellt werden, die festkleben oder in die Offnungen gesaugt werden
konnten. Dieser Projektor hat auch Liftungseinlassoffnungen an der Unterseite.

» Stellen Sie den Projektor nicht an einem Ort auf, wo er nass werden kann. Falls

der Projektor nass wird oder Flissigkeiten in den Projektor geraten, besteht die

Gefahr von Branden, elektrischen Schlagen und/oder Fehlfunktionen des Projektors.

« Stellen Sie den Projektor nicht im Badezimmer oder im Freien auf.

* Es durfen keine Gegenstande, die Flissigkeiten enthalten, in die Nahe des
Projektors gestellt werden.

» Verwenden Sie ausschlief3lich die vom Hersteller vorgeschriebenen Befestigungsteile und

Uberlassen Sie die Montage und Demontage des Projektors dem Kundendienstpersonal.

* Lesen Sie die mit den Befestigungsteilen gelieferte Anleitung und bewahren Sie sie gut auf.

AVORSICHT » Rauchige, feuchte oder staubige Orte bei der Aufstellung

des Projektors vermeiden. Aufstellung des Projektors an solchen Orten kann zu

Branden, elektrischen Schlagen und/oder Fehlfunktionen am Projektor fihren.

» Den Projektor nicht in der Nahe von Luftbefeuchtern, an rauchigen Orten oder
in einer Kuiche aufstellen.

» Der Projektor muss so positioniert werden, dass nicht Licht direkt auf den

Fernbedienungssensor des Projektors fallt.
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AnschlieBen der Gerate

Vor dem Anschliel3en lesen Sie bitte die Bedienungsanleitungen aller
angeschlossenen Gerate und dieses Produkts. Vergewissern Sie sich, dass
alle anzuschlielienden Gerate geeignet sind, und legen Sie die erforderlichen
Leitungen bereit. Beachten Sie die folgenden Abbildungen beim Anschlief3en.

Monitor PC
RGB IN AAUDIO OUT RGB OUT AUDIO OUT RGB OUT USB RS-232C |:|
of=le A e=le = of=le | |'—
— [ A [0
B — g — i ———

D il

@l

OWPUTER IN2

AUI"""'““—‘\

COMPUTER IN1

ALINIA IRI4

CONTROL

5 i°

D))

D
@@
2 E@
| O

—lea]

=N gy

Z|

& © O]V

LR LR CslPsCRIPR
SVIDEOOUT AUDIOGUT | VIPEOOUT  alipio dut AUDIO OUT COMPONENTV\DEDDUT

oY Ool |0O| Lautsprecher
Auoio fu \(/r::;teallr";er:')

AWARNUNG » Projektor und Zubehor dirfen nicht auseinander gebaut oder modifiziert werden.
» Achten Sie darauf, die Leitungen nicht zu beschadigen, und verwenden Sie niemals beschadigte Leitungen.

AVORSICHT » Schalten Sie vor dem Anschlie3en an den Projektor alle Gerate
aus und ziehen ihre Netzstecker ab. Beim Anschliel3en eines eingeschalteten Gerats
an den Projektor kénnen sehr laute Gerausche oder andere Anormalitaten auftreten,
die zu Fehlfunktion oder Schaden am Gerat und dem Projektor fiihren konnen.

» Verwenden Sie geeignete Zubehor- und andere vorgeschriebene Leitungen. Lassen Sie sich bei
Ihrem Fachhéndler ber nicht als Zubehor mitgelieferte Leitungen informieren, da méglicherweise
bestimmte Anforderungen an Lange oder Ferritkerne erflillt werden missen. Bei Leitungen, die nur
an einem Ende einen Ferritkern haben, schlieBen Sie das Ende mit dem Kern an den Projektor an.
> Stellen Sie sicher, dass alle Gerate an die richtigen Anschllisse angeschlossen werden. Bei
falschem Anschluss besteht die Gefahr von Fehlfunktion oder Schaden am Gerat und dem Projektor.
ZUR BEACHTUNG » Verwenden Sie Kabel mit geraden Steckern (keine
L-féormigen), da die Eingangsanschliisse des Projektors nicht eingelassen sind.

9
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AnschlieBen der Geriéte (Fortsetzung)

(HINWEIS * Lesen Sie vor dem AnschlieRen die Bedienungsanleitungen aller
anzuschlieRenden Gerate durch und stellen Sie sicher, dass die Gerate flr den
Anschluss an dieses Produkt geeignet sind. Vor dem Anschlieen an einen PC
prufen Sie den Signalpegel, den Signaltakt und die Auflésung.

- Manche Signale bendtigen einen Adapter zur Eingabe in diesen Projektor.

- Manche PCs haben mehrfache Anzeigemodi, die Signale enthalten kénnen,
welche nicht von diesem Projektor unterstitzt werden.

- Obwohl der Projektor Signale mit einer Auflésung von bis zu UXGA
(1600x1200) anzeigen kann, wird das Signal vor der Anzeige in die
Panelauflésung des Projektors umgewandelt.

Die beste Displayleistung wird erzielt, wenn die Aufldsungen von
Eingangssignal und Projektorpanel identisch sind.

+ Stellen Sie beim AnschlieRen sicher, dass die Form des Leitungssteckers zur

betreffenden Buchse passt. Stellen Sie immer sicher, dass die Schrauben bei

Schraubsicherungssteckern festgezogen werden.

» Beim AnschlieRen eines Laptops an den Projektor vergewissern Sie sich, den

externen RGB-Ausgang des Rechners zu aktivieren. (Stellen Sie den Laptop

auf CRT-Anzeige oder auf simultane LCD- und CRT-Anzeige.) Details hierzu
finden Sie in dem Handbuch lhres Laptop-Rechners.

» Wenn die Bildauflésung auf einem PC geandert wird, kann je nach Eingang

die automatische Einstellfunktion einige Zeit in Anspruch nehmen und

moglicherweise nicht fertig gestellt werden. In diesem Fall kann es sein, dass

Sie kein Wahlkastchen zur Wahl "Ja/Nein" fur die neue Auflésung in Windows

sehen. Dann wird die Auflésung auf den Originalwert zuriickgestellt. Es kann

empfehlenswert sein, andere CRT- oder LCD-Monitore zur Anderung der

Auflésung zu verwenden.

* In manchen Fallen kann der Projektor nicht das richtige Bild oder

Uberhaupt kein Bild anzeigen. Die automatische Einstellung kann z.

B. bei bestimmten Eingangssignalen nicht richtig funktionieren. Ein

Eingangssynchronisationssignal mit Composite-Synchronisation oder

Synchronisation auf G kann den Projektor verwirren, so dass kein richtiges Bild

gezeigt wird.

Informationen zur Plug & Play-Funktionalitat

Plug-and-Play ist eine Funktion des Betriebssystems des Rechners und dessen

Peripheriegeraten (z. B. Display-Geraten). Dieser Projektor ist mit VESA DDC

2B kompatibel. Plug-and-Play kann durch AnschlieRen dieses Projektors an

einen PC erzielt werden, der mit VESA DDC (Displaydatenkanal) kompatibel ist.

* Nutzen Sie dieses Merkmal, indem Sie eine RGB-Leitung an den Anschluss

COMPUTER IN1 (DDC 2B kompatibel) anschlieen. Plug-and-Play funktioniert

vielleicht nicht richtig, wenn Sie einen anderen Anschlusstyp versuchen.

* Bitte verwenden Sie Standardtreiber in Ihrem PC, da dieser Projektor ein
kPIug-and-PIay-Monitor ist.

10



Stromversorgung anschlieBen

1 SchlieBen Sie die Netzleitung an den AC IN
* (Netzanschluss) des Projektors an.

2 Stecken Sie den Stecker der Netzleitung in
* die Steckdose. Nachdem die Stromversorgung
einige Sekunden lang anliegt, leuchtet die
POWER-Anzeige konstant orangefarben auf.

aEe
Bitte denken Sie daran, dass bei aktivierter DIREKT EIN- %
Funktion (C342), der Anschluss der Stromversorgung zum
Einschalten des Projektors fihrt.

ACIN Netzleitung

AWARNUNG » Seien Sie besonders vorsichtig, wenn Sie die Netzleitung
anschlie3en. Ist die Stromversorgung nicht korrekt angeschlossen, so besteht
Brand- und/oder Stromschlaggefahr.

» Verwenden Sie lediglich die im Lieferumfang des Projektors enthaltene
Netzleitung. Nehmen Sie im Fall einer Beschadigung Kontakt mit Inrem Handler auf.
» SchlieRen Sie die Netzleitung nur an eine Steckdose an, fiir deren Spannung es geeignet
ist. Die Steckdose sollte sich in der Nahe des Projektors befinden und leicht zuganglich
sein. Die Netzleitung zur vollstandigen Trennung von der Stromversorgung abziehen.

» Modifizieren Sie nie die Netzleitung.

Verwendung des Sicherungsstabs und Schlitzes

Eine im Handel erhaltliche
Diebstahlsschutzkette oder ein Draht

von bis zu 10 mm Durchmesser kann am
Sicherungsstab am Projektor angebracht
werden.

AuRerdem hat dieses Produkt einen
Sicherheitsschlitz fur die Kensington-Sperre.
Einzelheiten siehe Anleitung der
Sicherheitsvorrichtung.

Kensington-Schlitz

Diebstahlschutzkette oder Draht

AWARNUNG » Der Sicherungsstab und der Sicherungsschlitz darf nicht zum
Verhindern des Herunterfallens des Projektors verwendet werden; diese Teile
sind nicht dafir konstruiert.

AVORSICHT » Diebstahlschutzkette oder Draht nicht in der Nahe der
Abluftéffnungen anbringen. Sie kdnnten sich sonst zu stark erhitzen.

HINWEIS - Der Sicherungsstab und der Sicherungsschlitz stellen keine
umfassenden Diebstahlssicherungsmalinahmen dar. Sie sind nur als
erganzende MalRnahmen zum Diebstahlschutz gedacht.
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Eermbedienung

Einsetzen von Batterien

Bitte legen Sie vor der Verwendung der Fernbedienung Batterien ein. Wenn eine Fehlfunktion an der
Fembedienung auftritt, miissen die Batterien ersetzt werden. Wenn Sie die Ferbedienung langere Zeit nicht
verwenden wollen, nehmen Sie die Batterien aus der Fernbedienung und lagern Sie sie an einem sicheren Ort.
1 Driicken Sie gegen den Haken am

* Batteriedeckel und entfernen Sie ihn.

2 Legen Sie die beiden AA-Batterien
* (HITACHI MAXELL, Teilenummer LR6
oder R6P) entsprechend ihrer Plus- und
Minuspole wie angezeigt in die Fernbedienung ein.
3 Schieben Sie den Batteriefachdeckel in Pfeilrichtung zurtick, bis er wieder
* einrastet.

AWARNUNG » Gehen Sie stets vorsichtig mit den Batterien um und verwenden
Sie sie sachgemaR. Falsche Verwendung kann zu Batterieexplosion, Rissen oder Lecks
flhren, was zu Brand, Verletzungen und/oder Verschmutzung der Umwelt fiihren kann.
« Verwenden Sie nur die vorgeschriebenen Batterien. Verwenden Sie Batterien unterschiedlicher
Sorten nicht gleichzeitig. Verwenden Sie nicht gleichzeitig neue und gebrauchte Batterien.

* Beim Einlegen sicherstellen, dass die Plus- und Minusklemmen der Batterie richtig ausgerichtet sind.
* Halten Sie die Batterie aulRer Reichweite von Kindern und Haustieren.

« Batterien dirfen nicht aufgeladen, kurzgeschlossen, geldtet oder gedffnet werden.
* Batterien nicht in Feuer oder Wasser werfen. Batterien an dunkler, kiihler und trockener Stelle aufbewahren.
« Falls die Batterie leck wird, die Batteriefllissigkeit sofort abwischen und die Batterie ersetzen.
Falls Batteriefliissigkeit auf Haut oder Kleidung gerét, sofort mit Wasser abspiilen.

* Entsorgen Sie die Batterie gemaR den 6rtlichen Gesetzen.

Uber das Fernbedienungssignal

Die Fernbedienung spricht den Fernbedienungssensor des Projektors an.
Der Projektor verfugt an der Vorderseite iiber einen Fernbedienungssensor.
Der Sensor erfasst das Signal innerhalb des folgenden
Bereichs, wenn der Sensor aktiv ist:
60 Grad (30 Grad nach links und rechts vom Sensor)
innerhalb von etwa 3 Meter.

(HINWEIS + Das auf der Projektionsflache o. &. reflektierte Signal der Fembedienung kann méglicherweise ebenfalls empfangen\
werden. Wenn es schwierig ist, die Fernbedienung direkt auf den Sensor zu richten, versuchen Sie es mit einem reflektierten Signal.
» Da die Fernbedienung Signale per Infrarotlicht an den Projektor sendet

(LED der Klasse 1), mussen Sie darauf achten, dass sich keine Gegenstande
zwischen Ausgabesignal der Fernbedienung und Projektor befinden.

* Die Fernbedienung kann mdglicherweise nicht richtig arbeiten, wenn starkes
Licht (wie direktes Sonnenlicht) oder Licht von einer nahen Lichtquelle (wie von
einer Inverter-Leuchtstoffréhre) auf den Fernbedienungssensor des Projektors
kféllt. Justieren Sie die Position des Projektors, um solches Licht zu vermeiden.
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Andern der Frequenz des Fernbedienungssignals

Die als Zubehor gelieferte Fernbedienung hat zwei Signalfrequenzmodi
Modus 1:NORMAL und Modus 2:HOCH. Wenn die Fernbedienung
nicht richtig funktioniert, versuchen Sie, die Signalfrequenz zu &ndern.
Zum Einstellen des Modus halten Sie gleichzeitig die beiden
nachstehend aufgefiihrten Tasten ca. 3 Sekunden lang gedrickt.

(1) Einstellen auf Modus 1:NORMAL... Tasten VOLUME - und RESET )
(2) Einstellen auf Modus 2:HOCH... Tasten MAGNIFY OFF und ESC

Bedenken Sie, dass die Option FERNB. FREQ. unter SERVICE im Menii
OPT. (1346) des Projektors, der mit der Fernbedienung gesteuert werden soll,
auf den gleichen Modus eingestellt werden muss wie die Fernbedienung.

Verwendung als einfache PC-Maus und Tastatur

Die mitgelieferte Fernbedienung fungiert als einfache

Maus und Tastatur des PC, wenn der USB-Anschluss
dieses Projektors (Typ B) mit dem USB-Anschluss (Typ A)
des PCs Uber eine Mausleitung verbunden wird.

(1) Taste BILD AUF: Driicken Sie die Taste PAGE UP auf der Fernbedienung.

(2) Taste BILD AB: J| uss
Driicken Sie die Taste PAGE DOWN auf der Fernbedienung. )) @

(3) Linke Maustaste: Driicken Sie die ENTER-Taste.

(4) Cursor bewegen: Verwenden Sie die Cursortasten A, ¥, €und ». | s Anschluss
(5) ESC-Taste: Driicken Sie die ESC-Taste.

(6) Rechte Maustaste: RESET-Taste driicken.

AWARNUNG » Eine unsachgemafRe Nutzung der
Maus- und Tastaturfunktion kdnnte Ihr Gerat beschadigen. ©)
SchlieRen Sie das Gerat beim Gebrauch dieser Funktion
nur an einen PC an. Vor dem AnschlieRen des Gerats an (5)
den PC lesen Sie die zugehorigen PC-Handblcher.

(HINWEIS + Wenn die einfache Maus- u. Tastatur-Funktion dieses Produkts nicht richtig funktioniert,\
priifen Sie bitte Folgendes.
- Wenn eine USB-Leitung zum AnschlieRen dieses Projektors an einen PC mit einem eingebauten
Zeigegerét (z. B. Trackball) wie ein Notebook-PC verwendet wird, 6ffnen Sie das BIOS Setup-
Meni, wahlen dort die externe Maus und deaktivieren das Zeigegerat, da das eingebaute
Zeigegerat moglicherweise Prioritét fir diese Funktion hat.
- Windows 95 Betriebssystemversion 2.1 oder héher ist fiir diese Funktion erforderlich. AuRerdem
funktioniert diese Funktion méglicherweise je nach PC-Konfiguration und Maustreiber nicht richtig.
Diese Funktion kann mit PCs arbeiten, die Uber normale USB-Maus oder Tastatur bedient werden.
- So kdnnen beispielsweise nicht zwei Tasten gleichzeitig gedriickt werden (um zum Beispiel den
Cursor diagonal zu bewegen).
- Diese Funktion ist nur aktiv, wenn der Projektor richtig arbeitet. Diese Funktion ist nicht verfligbar
wahrend sich die Lampe erwarmt (und die POWER anzeiger griin blinkt) sowie auch nicht beim
Einstellen von Lautstarke und Display, Korrektur der Trapezverzerrung, VergroRerung, Verwenden
 der BLANK-Funktion oder Anzeige des Menubildschirms. )
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Einschalten des Gerats Taste STANDBY/ON

1 Prufen Sie, ob die Netzleitung POWER anzeiger
* ordnungsgemal und fest im Projektor und in | smever e .

der Steckdose eingesteckt ist. O © v
> TEMF
2 Achten Sie darauf, dass die POWER-Anzeige @ @row s
-

H

* konstant orange leuchtet (EA59). Entfernen Sie
dann die Objektivklappe.
3 Dricken Sie die STANDBY/ON-Taste am
* Projektor oder der Fernbedienung.
Die Projektionslampe leuchtet und die Anzeige g
POWER blinkt griin. Ist der Projektor betriebsbereit, hort die
Anzeige auf zu blinken und leuchtet konstant griin (E£159).

Zur Anzeige des Bildes wahlen Sie ein Eingangssignal entsprechend dem
Abschnitt "Ein Eingangssignal wahlen" (L115).

Ausschalten des Gerats

1 Dricken Sie die STANDBY/ON-Taste am Projektor oder der Fernbedienung.
* Die Meldung "Ausschalten?" wird ungefahr 5 Sekunden lang auf dem
Bildschirm angezeigt.
2 Driicken Sie die Taste STANDBY/ON erneut, wahrend die Meldung angezeigt wird.
* Die Lampe des Projektors geht aus und die Anzeige POWER blinkt orange.
Ist die Lampe abgekuihlt, hort die Anzeige POWER auf zu blinken und
leuchtet konstant orange (C159).
3 Bringen Sie die Objektivkappe an, nachdem die POWER-Anzeige
* durchgehend orangefarben leuchtet.

Nach dem Ausschalten des Projektors warten Sie mindestens 10 Minuten vor
dem erneuten Einschalten. Wenn der Projektor zu friih wieder eingeschaltet wird,
kann die Lebensdauer von Verbrauchsteilen am Projektor verkirzt werden.

AWARNUNG » Ein starkes Licht wird abgegeben, wenn der Projektor
eingeschaltet ist. Blicken Sie nicht in das Objektiv des Projektors oder durch die
Offnungen des Projektors in das Geréat.

» Berlhren Sie nicht wahrend des Betriebs oder kurz danach die Umgebung
von Lampenabdeckung und Abluftéffnungen; diese Bereiche sind sehr heif3.

(HINWEIS + Schalten Sie in der richtigen Reihenfolge das Gerét ein/aus. Schalten )
Sie den Projektor immer ein, bevor Sie die angeschlossenen Gerate einschalten.
* Der Projektor hat eine Funktion, die den Projektor automatisch ein- und
ausschalten kann. Bitte siehe Gegenstande DIREKT EIN (£d42) und AUTOM-
AUS (J43) im Meni OPT.

« Hauptschalter nur betétigen (£d60) , wenn der Projektor nicht auf normale

( Weise ausgeschaltet werden kann.
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Einstellen der Lautstarke VOLUME +/- -Taste

1 Verwenden Sie die VOLUME+/VOLUME- -Taste zur

* Einstellung der Lautstarke.

Ein Dialog erscheint im Bild, um bei der Einstellung der
Lautstarke zu helfen. Auch wenn Sie nichts tun, wird der
Dialog nach einigen Sekunden automatisch geschlossen.

e Wenn X fur den aktuellen Bild-Eingang gewahlt ist, wird die
Lautstarkeeinstellung deaktiviert. Siehe Option AUDIOQUELLE
im AUDIO-Mend. (£336).

e Wenn der Projektor im Standby-Betrieb ist, kann die Lautstarke
eingestellt werden, wenn X nicht fur AUD.-AUSG. STDBY und
NORMAL im STANDBY-MOD. des SETUP-Menus ausgewahlt
wurde (E335).

Kurzzeitiges Stummschalten des Klangs MUTE-Taste

1 Driicken Sie die MUTE-Taste an der Fernbedienung.

* Ein Dialog erscheint im Bild und zeigt an, dass Sie den Ton
stumm geschaltet haben.

Zum Wiederherstellen des Tons driicken Sie die MUTE-,
VOLUME + - oder VOLUME - -Taste. Auch wenn Sie nichts tun,
wird der Dialog nach einigen Sekunden automatisch geschlossen.

e Wenn X fur den aktuellen Bild-Eingang gewahlt ist, ist der
Ton stets stumm geschaltet. Siehe Option AUDIOQUELLE im
AUDIO-Mend. (EJ136).

e G.U. (Closed Caption: Untertitel) wird automatisch aktiviert, sobald der Ton
stummgeschaltet wird und G.U.-Signale empfangen werden. Diese Funktion
ist nur verfiigbar, wenn es sich um folgende Signale handelt: NTSC fir
VIDEO oder S-VIDEO, oder 480i@60 fiir COMPONENT, COMPUTER IN1
oder COMPUTER IN2. Auf3erdem muss im G.U.-MenU unter BILDSCHIRM-
Meni AUTO flir ANZEIGEN ausgewahlt werden (C347).

Ein Eingangssignal wahlen

1 Driicken Sie die INPUT-Taste am Projektor. INPUT-Taste
* Bei jedem Dricken der Taste schaltet der Projektor seinen
Eingangsanschluss vom aktuellen Anschluss um wie folgt.

COMPUTER IN 1 > COMPUTER IN 2
VIDEO < S-VIDEO < COMPONENT (Y, Cb/Pb, Cr/Pr) Q
e Wenn EIN fir AUTOM. SUCHE im Men(i OPT. gewahlt ist
(E242), setzt der Projektor sein Absuchen der Anschllsse in der

vorstehenden Reihenfolge fort, bis ein Eingangssignal erfasst wird.
(Fortsetzung nachste Seite)
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Ein Eingangssignal wéhlen (Fortsetzung)

1.

e Wenn EIN unter AUTOM. SUCHE im Menu OPT. gewahlt

1.

e Wenn EIN unter AUTOM. SUCHE im Meni OPT. gewahlt

1.

e Diese Funktion kann auch fiir eine Dokumentenkamera

16

Driicken Sie die COMPUTER-Taste an der Fernbedienung. COMPUTER-Taste
Bei jedem Dricken der Taste schaltet der Projektor seinen
Eingangsanschluss vom aktuellen Anschluss um wie folgt.

W COMPUTER IN 1 > COMPUTER IN 2 —|

ist, pruft der Projektor nacheinander jeden Anschluss, bis

ein Eingangssignal empfangen wird (Ed42). Wird die Taste
COMPUTER gedrickt, wenn der Anschluss VIDEO, S-VIDEO
oder COMPONENT gewahlt ist, prift der Projektor zuerst
den Anschluss COMPUTER IN1.

Driicken Sie die VIDEO-Taste an der Fernbedienung. VIDEO-Taste
Bei jedem Drucken der Taste schaltet der Projektor seinen
Eingangsanschluss vom aktuellen Anschluss um wie folgt.

COMPONENT (Y, Cb/Pb, Cr/Pr) > S-VIDEO - VIDEO
T |

ist, prift der Projektor nacheinander jeden Anschluss, bis
ein Eingangssignal empfangen wird (Ed42). Wird die VIDEO-
Taste gedrickt, wenn der Anschluss COMPUTER IN1 oder
COMPUTER IN2 gewabhlt ist, prift der Projektor zuerst den
Anschluss COMPONENT.

Driicken Sie die MY SOURCE / DOC. CAMERA- MY SOURCE /

Taste an der Fernbedienung. Das Eingangssignal DOC. CAMERA-Taste
wird auf das als MEINE QUELLE eingestellte Signal
(£Q44) umgeschaltet.

verwendet werden. Wahlen Sie den Eingangsanschluss, an
dem die Dokumentenkamera angeschlossen ist.




Suchen eines Eingangssignals SEARCH-Taste

1

* Der Projektor pruft seine Eingangsanschlisse wie

Dricken Sie die SEARCH-Taste an der Fernbedienung.

nachstehend aufgefuhrt, um Eingangssignale zu finden.
Wenn ein Eingang gefunden wird, beendet der Projektor die
Suche und zeigt das Bild an. Wenn kein Signal gefunden
wird, schaltet der Projektor zu dem Zustand zurtck, der vor
dem Vorgang gewahlt war.

COMPUTER IN 1 - COMPUTER IN 2
VIDEO € S-VIDEO € COMPONENT (Y, Cb/Pb, Cr/Pr) Q

e Wenn EIN fir AUTOM. SUCHE im Meni OPT. gewahlt ist (£142), setzt der
Projektor sein Absuchen der Anschlisse in der vorstehenden Reihenfolge
fort, bis ein Eingangssignal erfasst wird.

Wahl eines Seitenverhaltnisses ASPECT-Taste

1 Driicken Sie die ASPECT-Taste an der Fernbedienung.

Bei jedem Drucken der Taste schaltet der Projektor zwischen
den Modi fur das Seitenverhaltnis um.

O Bei einem Computer
NORMAL - 4:3 > 16:9 > 16:10
N |

O Bei einem Videosignal, S-Video-Signal oder
Component-Videosignal
4:3 > 16:9 > 14:9
|

O Bei keinem Signal
4:3 (fest)
e Die ASPECT-Taste funktioniert nicht, wenn kein richtiges Signal eingegeben

wird.
e Der Modus NORMAL bewahrt das originale Seitenverhaltnis.
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Ausrichten des Projektors uiber die EinstellfiiBe

Wenn der Aufstellungsort des Projektors leicht nach rechts/links geneigt ist,
verwenden Sie die NivellierfliRe zur horizontalen Ausrichtung
des Projektors.

Mit den NivellierfURen kann der Projektor auch geneigt
werden, um in einem geeigneten Winkel auf die
Projektionsflache zu projizieren, wobei die Vorderseite des Projektors innerhalb
von 14 Grad gehoben werden kann.

Dieser Projektor hat 2 NivellierfiRe und 2 Nivellierkndpfe. Ein Nivellierfufd ist
einstellbar, wahrend der Nivellierknopf an der gleichen Seite gedriickt wird.

1 Halten Sie den Projektor und driicken Sie die Nivellierkndpfe, um die NivellierfuRe zu l6sen.
Positionieren Sie die Vorderseite des Projektors in der gewtinschten Hohe.

Lassen Sie die Nivellierknopfe los, um die Nivellierfiilie zu sperren.

Projektor sanft ab.

Bei Bedarf kdnnen die NivellierfiiRe manuell gedreht werden, um eine

4 Nachdem bestatigt ist, dass die NivellierfiRe gesperrt sind, setzen Sie den
5' Feineinstellung vorzunehmen. Halten Sie den Projektor beim Drehen der Fil3e.

Zum Losen eines NivellierfuRes driicken Sie | & o ;
den Nivellierknopf an der gleichen Seite. |_¥ Zur Feineinstellung drehen Sie den Fuf3.

AVORSICHT » Bedienen Sie nicht die Nivellierkndpfe, ohne den Projektor zu
halten; er kann herunterfallen.

» Neigen Sie die Projektorvorderseite nur mit den NivellierfiRen und héchstens
um 14 Grad. Durch eine unzulassig gro3e Neigung des Projektors kann
Fehlfunktion oder oder Verkirzung der Lebensdauer von Verbrauchsteilen oder
des Projektors selber verursacht werden.

Einstellen von Zoom und Fokus Zoomring
Scharfstellring

1 . Verwenden Sie den Zoomring zur Einstellung der =
* ProjektionsflachengroRe.

2 Verwenden Sie den Scharfstellring zum
* Scharfstellen des Bildes.
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Automatische Einstellung anwenden

Drucken Sie die AUTO-Taste an der Fernbedienung. AUTO-Taste
= Diese Taste hat folgende Funktion.

O Bei einem Computer-Signal
Die vertikale Position, die horizontale Position und die horizontale
Phase werden automatisch eingestellt.
Stellen Sie vor Verwendung dieser Funktion sicher, dass das
Anwendungsfenster auf die maximale Grof3e gestellt ist. Dunkle
Bilder werden moglicherweise nicht ordnungsgemal eingestellt.
Flhren Sie die Einstellung mit einem hellen Bild aus.

O Bei einem Video- oder S-Videosignal
Das fiir das jeweilige Eingangssignal am besten geeignete Videoformat wird
automatisch gewahlt. Diese Funktion steht nur zur Verfligung, wenn AUTO unter
VIDEOFORMAT im Menii EINGB eingestellt ist (£132). Die vertikale Position und die
horizontale Position werden automatisch auf Vorgabewerte eingestellt.

O Bei einem Component-Videosignal
Die vertikale Position, die horizontale Position und die horizontale Phase werden
automatisch eingestellt.

e Der automatische Einstellvorgang erfordert etwa 10 Sekunden. Beachten Sie
auRRerdem, dass er bei bestimmten Eingangen nicht richtig funktionieren kann.

e Wenn diese Funktion fur ein Videosignal ausgefiihrt wird, kdnnen gewisse
Zusatzkomponenten wie eine Linie auRerhalb eines Bildes erscheinen.

e \Wenn diese Funktion fir ein Computersignal ausgefiihrt wird, ist es moglich, dass
abhangig vom PC-Modell am Bildschirmrand ein schwarzer Rahmen angezeigt wird.

e Die durch diese Funktion eingestellten Elemente kénnen variieren, wenn bei der
Option AUTO EINST. unter der Option SERVICE im Menl OPT. die Einstellungen
FEIN oder AUS gewahlt wurden (£45).

Einstellung der Position

1 Driicken Sie die POSITION-Taste auf der Fernbedienung, wenn kein
* Meni angezeigt wird.
Die Anzeige "STAND" erscheint im Bildschirm.

2 Verwenden Sie die Cursortasten A/V/</» zur Einstellung der
= Bildposition.
Um den Vorgang zuriickzusetzen, driicken Sie die RESET-Taste an
der Fernbedienung beim Betrieb.
Driicken Sie die POSITION-Taste erneut zum Beenden dieses
Vorgangs. Auch wenn Sie nichts tun, wird der Dialog nach einigen
Sekunden automatisch geschlossen. POSITION-Taste

e Wenn diese Funktion bei einem Videosignal, S-Videosignal oder Component-
Videosignal ausgefihrt wird, kdbnnen gewisse Zusatzbildkomponenten wie eine
zusatzliche Linie auRerhalb des Bildes erscheinen.

e Wenn diese Funktion bei einem Videosignal, S-Videosignal oder Component-
Videosignal ausgefiihrt wird, hangt der Bereich dieser Einstellung von OVER SCAN
im Menii ABBILDUNG (d129) ab. Einstellung ist nicht méglich, wenn OVER SCAN auf
10 gestellt ist.

e Wird die POSITION-Taste gedruckt, wenn ein Menu auf dem Bildschirm angezeigt
wird, so verandert dieses anstelle des Bildes seine Position.

19



Korrektur der trapezverzerrung KEYSTONE-Taste
1 Dricken Sie die KEYSTONE-Taste an der  KEYSTONE

& AUTO

Fernbedienung. Ein Dialog erscheint im Bild, iz
i s
um bei der Korrektur der Verzerrung zu helfen & e

2 Verwenden Sie die A/V¥ Cursortasten, um den Betrieb
* AUTOMATISCH oder MANUELL zu wahlen und wahlen Sie
die Taste », um das Folgende auszufiihren.

(1) AUTOMATISCH fiihrt die automatische senkrechte Trapezkorrektur durch.  (RERESRES \
(2) MANUELL zeigt einen Dialog fir die Trapezkorrektur an. m#

Verwenden Sie zum Einstellen die Tasten «/». L VERAssEN
Driicken Sie die KEYSTONE-Taste erneut zum Schliefen des Dialogs und Beenden dieses Vorgangs.

Auch wenn Sie nichts tun, wird der Dialog nach einigen Sekunden automatisch geschlossen.

e Der Einstellbereich dieser Funktion ist je nach Art der Eingangssignale unterschiedlich. Bei
manchen Eingangssignalen kann es sein, dass diese Funktion nicht korrekt funktioniert.

e Wenn V:INVERS oder H+V:INVERS unter SPIEGEL im SETUP-Menu gewahlt
ist, wenn der Projektionsbildschirm geneigt ist oder der Projektor nach unten
gerichtet ist, kann es sein, dass diese Funktion nicht richtig arbeitet.

e Wenn sich die Zoom-Anpassung in der Stellung TELE (Telefoto-Fokussierung) befindet, kann die
automatische Korrektur der Trapezverzerrung ibermafig stark wirken. Diese Funktion sollte nach
Mdglichkeit verwendet werden, wenn die Zoomeinstellung voll auf WEIT (Weitwinkel) gestellt ist.

e Wenn der Projektor eben aufgestellt ist (etwa £3°), kann es sein, dass die
automatische Korrektur der Trapezverzerrung nicht funktioniert.

e Wenn der Projektor um fast £30 Grad oder noch mehr geneigt ist, kann es
sein, dass diese Funktion nicht gut arbeitet.

e Diese Funktion steht nicht zur Verfligung, wenn der Bewegungsdetektor eingeschaltet ist (E150).

Verwenden der VergroBBerungsfunktion Taste MAGNIFY

1 Dricken Sie die ON-Taste von MAGNIFY auf der Fernbedienung.ONIOFF
* Die Anzeige "VERGRORERN" erscheint auf der Projektionsflache und
der Projektor geht in den VergroRerungsmodus. Wird die Taste ON
von MAGNIFY zuerst nach dem Einschalten des Projektors gedriickt,
so wird das Bild zweimal vergroRert. Die Anzeige verschwindet nach
einigen Sekunden, wenn kein Bedienungsvorgang ausgefiihrt wird.
2 Stellen Sie den VergréRerungsgrad mit den Cursortasten A/V ein. .
* Zum Verschieben des Zoombereichs driicken Sie die POSITION-Taste im VERGRORERN-
Modus, und betatigen Sie dann die Cursortasten A/V/</» zum Verschieben des
Bereichs. Zum Festlegen des Zoombereichs driicken Sie die POSITION-Taste erneut.
Um den VERGRORERN-Modus zu beenden und den Bildschirm auf Normalbild
zuriickzuschalten, driicken Sie die OFF-Taste unter MAGNIFY an der Fernbedienung.
e Der Projektor beendet automatisch den VERGRORERN-Modus, wenn das Eingangssignal wechselt oder
wenn ein Vorgang zur Anderung des Anzeigezustands (automatische Einstellung usw.) ausgefiihrt wird.
e Auch im VERGRORERN-Modus variiert die Trapezverzerrung; sie wird wieder
hergestellt, wenn der Projektor den VERGRORERN-Modus verlasst.

HINWEIS - Der VergroRerungsgrad kann fein eingestellt werden. Beobachten Sie
die Projektionsflache genau, um den gewilinschten Pegel zu finden.

20




Kurzzeitiges Einfrieren des Bildschirms

1 Driicken Sie die FREEZE-Taste an der Fernbedienung. FREEZE-Taste
* Die "EINFRIEREN"-Anzeige erscheint auf der Projektionsflache

(obwohl die Anzeige nicht erscheint, wenn AUS fiir die Option
MELDUNG im Meni BILDSCHIRM gewahlt ist (E339)), und der
Projektor schaltet auf EINFRIEREN-Modus, in dem das Bild
eingefroren wird.
Zum Beenden des EINFRIEREN-Modus und Zurlickschalten der
Darstellung auf normal driicken Sie die FREEZE-Taste erneut.

e Der Projektor beendet automatisch den EINFRIEREN-Modus,
wenn bestimmte Steuertasten gedriickt werden.

e Wenn der Projektor langere Zeit ein Standbild projiziert, kann das Bild
moglicherweise im LCD-Panel eingebrannt werden. Lassen Sie den Projektor
nicht zu lange im EINFRIEREN-Modus.

e Bei Ausflihrung dieser Funktion kann es zu Bildverschlechterungen kommen,
dies ist jedoch keine Fehlfunktion.

Kurzzeitiges Schwarzabtasten des Bildschirms

1 Driicken Sie die BLANK-Taste an der Fernbedienung. BLANK-Taste
* Der Schwarzabtastungsbildschirm erscheint anstelle des
Bildschirm-Eingangssignals. Siehe Option BLANK im Men(
BILDSCHIRM (I£340).
Dricken Sie die BLANK-Taste zum Verlassen des
Schwarzabtast-Bildschirms und zur Riickkehr zum
Eingangssignal-Bildschirm.

e Der Projektor beendet automatisch den BLANK-Modus, wenn
bestimmte Steuertasten gedriickt werden.

HINWEIS - Der Ton ist nicht mit der Schwarzabtastung-Funktion verbunden. Wenn
erforderlich stellen Sie vorher die Lautstarke ein oder schalten das Gerat stumm.
Zur Anzeige des Bildschirms BLANK und Stummschalten des Tons zur gleichen
Zeit verwenden Sie die Funktion AV MUTE (2144).
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Verwendung der Meniifunktion

Dieser Projektor hat die folgenden Menus:

BILD, ABBILDUNG, EINGB, SETUP, AUDIO, BILDSCHIRM, OPT., SICHERHEIT.
und EINF. MENU.

Das EINF. MENU besteht aus haufig verwendeten Funktionen. Die weiteren Mendis
werden nach Zweck kategorisiert und sind (iber das FORTGESCHRITT zuganglich.
Jedes dieser MenUs wird auf gleiche Weise bedient. Wahrend der Projektor

ein Menu anzeigt, fungiert die MENU-Taste am Projektor wie Cursortasten. Die
grundlegenden Bedienvorgange dieser MenUs sind wie folgt.

Taste INPUT ENTER-Taste Taste MENU
Cursortasten |

STANDBY/ON INRUT MENU 1\

LAMP

> TEMP O >

POWER
M~ Taste MENU
d b (Cursortasten)

ESC-Taste RESET-Taste

1 Dricken Sie zum Aufrufen des Menus die Taste MENU.
* Das zuletzt verwendete MENU (EINF. MENU oder FORTGESCHRITT) erscheint.
Nach dem Einschalten wird immer zunachst das EINF. MENU aufgerufen.

" (1) Verwenden Sie die Cursortasten A/¥ zum eome o e
Wahlen einer Option. Zum Umschalten auf das o vz
FORTGESCHRITT wahlen Sie FORTGESCHRITT. O oRursoH

(2) Verwenden Sie die Cursortasten €/» zum VERASSEN 0ot o g
Einstellen der Option. LN

y © HELLIGKEIT +0
Im FORTGESCHRITT Jown v
D AUDIO

(1) Verwenden Sie die Cursortasten A/¥ zum Wahlen eines [
Mentis. Um zum EINF. MENU umzuschalten, s v
wahlen Sie das EINF. MENU. T COMPUTERINT 1024 x 768 660z
Die Menufunktionen werden auf der rechten Seite
angezeigt.

(2) Driicken Sie die Cursortaste » oder die ENTER-Taste, um den Cursor
nach rechts zu verschieben. Verwenden Sie dann die Cursortasten
A/V zum Wahlen einer Option, und dricken Sie zum Fortfahren die
Cursortaste » oder die ENTER-Taste. Die Bedienanzeige oder das
Dialogfeld des ausgewahlten Elements erscheint.

(3) Verwenden Sie die Tasten gemal den OSD-Anweisungen, um die
Funktion auszufihren.
(Fortsetzung nachste Seite)
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Verwendung der Meniifunktion (Fortsetzung)

Driicken Sie zum Beenden des Menis erneut die MENU-Taste oder wahlen

* Sie alternativ VERLASSEN. Driicken Sie dann die Cursortaste <« oder die
ENTER-Taste. Auch wenn Sie nichts tun, wird der Dialog nach etwa 30
Sekunden automatisch geschlossen.

e Zum Verschieben der MenUposition driicken Sie die POSITION-Taste und
benutzen die Cursortasten.

e Manche Funktionen kénnen nicht ausgefuhrt werden, wenn ein bestimmter
Eingangsport gewahlt ist, oder wenn ein bestimmtes Eingangssignal
angezeigt wird.

e Um den Vorgang zurlickzusetzen, driicken Sie die RESET-Taste an der
Fernbedienung beim Betrieb. Beachten Sie, dass bestimmte Einstellungen
(z. B. SPRACHE, LAUTST.) nicht zurlickgesetzt werden kénnen.

e Wenn Sie im FORTGESCHRITT zur vorherigen Anzeige zuriickkehren
wollen, driicken Sie die Cursortaste « oder die ESC-Taste an der
Fernbedienung.

Kommandowaorter im OSD-Menii
% EINST-SPEICH. _OFFNEN-4
#, FILTER-TIMER VORLAUFIGER ZUSTAND

RUCKST SIND SIE SICHER,
— B — DASS SIE LADEN MOCHTEN?

2 = —
VERLASSEN (ONEIN A

O HELLIGKEIT @

ZURUCK
&

Die Bedeutungen der OSD-Kommandowdrter sind wie folgt:

Anzeige Bedeutung

Durch Auswéhlen dieses Worts konnen Sie das OSD-Menl

VERLASSEN verlassen. Driicken der Taste MENU hat dieselbe Funktion.

Durch Auswahlen dieses Worts kehren Sie zum vorherigen Men

ZURUCK zurtick.
LOSCHEN oder | Durch Auswahlen dieses Worts [éschen Sie eventuelle Eingaben im
NEIN aktuellen Menu und kehren zum vorherigen Menu zurtck.
OK oder JA Durch Auswahlen dieses Worts flihrend Sie die gewahlte Funktion

aus bzw. wechseln zum nachsten Mend.
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SNEVIENU

Im EINF. MENU kénnen die in der nachstehenden
Tabelle genannten Vorgange ausgefihrt werden.
Wabhlen Sie eine Menioption mit den Cursortasten
A/V . Dann verfahren Sie entsprechend der

folgenden Tabelle.

(©): WAHLEN

& EINF.MENU

% AUTO KEYSTONE AUSFUHREN
@® KEYSTONE +0 ;
O BILD-MODUS NORMAL

% 0KO0-MODUS NORMAL

© SPIEGEL NORMAL

1 RUCKST AUSFUHREN
#, FILTER-TIMER Oh

& SPRACHE DEUTSCH
= FORTGESCHRITT  ~ CoMpUTERING

VERLASSEN 1024 x 768 @B0Hz

Element

Beschreibung

BILDFORMAT

Mit den Tasten «/» wird der Modus fir das Seitenverhaltnis aus-/eingeschaltet.
Siehe Option BILDFORMAT im Menii ABBILDUNG (E329).

AUTO
KEYSTONE
AUSFUHREN

Mit den Tasten » wird die Auto-Keystone-Funktion ausgefihrt.
Siehe Option AUTO KEYSTONE AUSFUHREN im Menii SETUP (Ed34).

KEYSTONE

Mit den Tasten «/» wird die vertikale Trapezverzerrung korrigiert.
Siehe Option KEYSTONE im Meni SETUP (E334).

BILD-MODUS

Mit den Tasten «/» wird zwischen den Modi fiir den Bildtyp umgeschaltet.
Die Bildtyp-Modi sind Kombinationen der Einstellungen GAMMA
und FARB-TEMP. Wahlen Sie einen geeigneten Modus
entsprechend der Projektionsquelle.

’:>NORMAL < CINEMA < DYNAMISCH PRO.F.(SCHW)T

TAGSUBER < WEISS PRO.F. < PRO.F.(GRN)

GAMMA

1 VORGABE
2 VORGABE
3 VORGABE
4 VORGABE
4 VORGABE

FARB-TEMP.

2 MITTEL

3 NIEDRIG

1 HOCH

4 HOCH-HELL-1
5 HOCH-HELL-2

NORMAL
CINEMA
DYNAMISCH
PRO.F.(SCHW)
PRO.F.(GRN)
WEISS PRO.F. 5 VORGABE 2 MITTEL
TAGSUBER 6 VORGABE 6 HOCH-HELL-3

* Wenn die Kombination von GAMMA und FARB-TEMP. sich von
den oben voreingestellten Modi unterscheidet, ist die Anzeige am
Mendi fir BILD-MODUS auf "INDIVIDU." gestellt. Siehe Optionen
GAMMA und FARB-TEMP. (Z126, 27) im BILD-Men(.

» Beim Ausfiihren dieser Funktion kénnen Striche oder sonstige
Stérungen auf dem Bildschirm auftreten. Hierbei handelt es sich
nicht um eine Fehlfunktion.

(Fortsetzung nachste Seite)
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Element

Beschreibung

OKO-MODUS

Mit den Tasten <«/» wird der Sparmodus aus-/eingeschaltet.
Siehe Option OKO-MODUS im Meni SETUP (E334).

SPIEGEL

Mit den Tasten «/» wird der Spiegel-Status aus-/eingeschaltet.
Siehe Option SPIEGEL im Menu SETUP (E335).

RUCKST

Durch Ausfiihren dieser Mentioption werden alle Einstellungen im EINF.
MENU ausgenommen FILTER-TIMER und SPRACHE zuriickgesetzt.
Es erscheint ein Dialog zur Bestatigung des Vorgangs. Wahlen Sie die
Option OK mit der Taste » zum Riicksetzen.

FILTER-TIMER

Die Gebrauchsdauer des Luftfilters wird im Menl angezeigt.

Durch Ausfiihren dieser Mentoption wird der Filter-Timer
zurlickgesetzt, mit dem die Nutzungszeit des Luftfilters erfasst wird.
Es erscheint ein Dialog zur Bestatigung des Vorgangs. Wahlen Sie
die Option OK mit der Taste » zum Ricksetzen.

Siehe FILTER-TIMER in Meni OPT. (343).

SPRACHE

Mit den Cursortasten <€/» wird die Anzeigesprache geandert.
Siehe Option SPRACHE im Men( BILDSCHIRM (E337).

FORTGESCHRITT

Driicken Sie die Taste » oder ENTER zum Zugriff auf die Menus
BILD, ABBILDUNG, EINGB, SETUP, AUDIO, BILDSCHIRM, OPT.,
oder SICHERHEIT.

VERLASSEN

Driicken Sie die Taste € oder ENTER, um das OSD-Men( wieder zu
verlassen.
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Ment BILED.

Im Menu BILD konnen die in der nachstehenden R — O WAHLEN
Tabelle genannten Vorgange ausgefiihrt werden. E E‘BN‘B‘(;‘;DUNG ‘ ;EEEE‘EEST EERGABH
Wahlen Sie eine Menloption mit den Cursortasten $ ETUe 4PRETER.  MITTEL
A/V und dricken Sie die Cursortaste » oder die O BILDSCHRM | F-TON 10

& OPT. @ SCHARFE 4

ENTER-Taste, um die Einstellung entsprechend der — piirficliRdha

folgenden Tabelle vorzunehmen.

VERLASSEN

COMPUTERIN 1 1024 x 768 @60Hz

Element

Beschreibung

HELLIGKEIT

Passen Sie die Helligkeit mit den «/»-Tasten an.
Dunkel < Hell

KONTRAST

Passen Sie den Kontrast mit den «¢/» -Tasten an.
Schwach & Stark

GAMMA

Wabhlen Sie einen Gamma-Modus mit den A/V -Tasten.

1 VORGABE < 1 INDIVIDU. < 2 VORGABE < 2 INDIVIDU. < 3 VORGABE
8 8
6 INDIVIDU. 3 INDIVIDU.

g g
6 VORGABE < 5 INDIVIDU. <> 5 VORGABE < 4 INDIVIDU. < 4 VORGABE

Zum Einstellen von INDIVIDU.

Durch Wahlen eines Modus, dessen Namen INDIVIDU. enthalt und
anschlieRendes Drucken der Taste » oder ENTER-Taste wird ein
Dialog zur Hilfe bei der Einstellung des Modus angezeigt.

Diese Funktion ist nutzlich, um die

Helligkeit bestimmter Farbtone zu &andern.
Wahlen Sie eine MenUloption mit den
Tasten «/», und stellen Sie den Pegel
mit den Tasten A/Vein.

Sie kénnen ein Testmuster zum Priifen des Effekts Ihrer Einstellung
durch Drucken der ENTER-Taste abrufen.

Bei jedem Driicken der ENTER-Taste

wechselt das Muster wie unten gezeigt.

Kein Muster = Grauskala (9 Stufen) =
t— Rampe < Grauskala mit 15 Stufen

Die acht Equalizer-Balken entsprechen acht Ténen im Testmuster
(Grauskala mit 9 Stufen), ausgenommen der dunkelste ganz links. Zur
Einstellung des 2. Tons von links im Testmuster verwenden Sie den
Equalizer-Balkenschieber "1". Der dunkelste Ton links am Testmuster
kann nicht mit den Equalizer-Balkenschiebern eingestellt werden.

» Beim Ausfuhren dieser Funktion kdnnen W

Striche oder sonstige Stérungen auf dem ] Srrarararananananns 5

Bildschirm auftreten. Hierbei handelt es
sich nicht um eine Fehlfunktion.

(Fortsetzung nachste Seite)
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Element

Beschreibung

Wabhlen Sie eine Farbtemperatur mit den Tasten A/V.
1HOCH < 1INDIVIDU. < 2 MITTEL < 2 INDIVIDU.
g

e
6 INDIVIDU. 3 NIEDRIG
8 ¢
6 HOCH-HELL-3 3 INDIVIDU.
8 ¢

5 INDIVIDU. ¢ 5 HOCH-HELL-2 < 4 INDIVIDU. < 4 HOCH-HELL-1

Zum Einstellen von INDIVIDU.

Durch Wahlen eines Modus, dessen IR R JITE)
Namen INDIVIDU. enthalt und
anschlieRendes Drlicken der Taste »
oder ENTER-Taste wird ein Dialog zur
Hilfe bei der Einstellung von OFFSET und
GAIN des gewahlten Modus angezeigt.

FARB-TEMP. OFFSET-Einstellungen andern die Farbintensitat auf ganzen Ténen im
Testmuster.
GAIN-Einstellungen andern die Farbintensitat auf helleren Ténen im
Testmuster.
Wahlen Sie eine Menlioption mit den Tasten «/», und stellen Sie
den Pegel mit den Tasten A/Vein.
Sie kénnen ein Testmuster zum Prifen des Effekts lhrer Einstellung
durch Driicken der ENTER-Taste abrufen.
Bei jedem Driicken der ENTER-Taste wechselt das Muster wie
unten gezeigt.

Kein Muster = Grauskala (9 Stufen) =
t— Rampe < Grauskala mit 15 Stufen
» Beim Ausflihren dieser Funktion konnen Striche
oder sonstige Storungen auf dem Bildschirm
auftreten. Hierbei handelt es sich nicht um eine
Fehlfunktion.
Passen Sie die Gesamtfarbe mit den «/» -Tasten an.
FARBE Schwach <:i> Stark )
* Diese Mentioption ist nur fir ein Videosignal oder S-Video-Signal,
Komponentenvideosignal Signal verflgbar.
Passen Sie den Farbton mit den «/» -Tasten an.
F-TON Rétlich < "Griinlich )
* Diese Mentioption ist nur fir ein Videosignal oder S-Video-Signal,
Komponentenvideosignal Signal verfligbar.
Passen Sie die Scharfe mit den «/» -Tasten an.
. Schwach < Stark
SCHARFE * Es kann Rauschen auftreten, und/oder der Bildschirm kann kurz

flackern, wenn eine Einstellung vorgenommen wird. Dabei handelt
es sich nicht um eine Fehlfunktion.

(Fortsetzung nachste Seite)
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Element Beschreibung

Diese Funktion ist nur verfiigbar fiir
CP-X2510 oder CP-X3010.
Mit den Cursortasten A/V wird die aktive
Blendensteuerung umgestelit.
PRASENT. <& THEATER < AUS
ft )
AKTI. BLENDE | pRASENT. : Die aktive Blende zeigt das beste Bild fiir sowohl
helle als auch dunkle Szenen.
THEATER : Die aktive Blende zeigt das beste Theater-Bild fir
sowohl helle als auch dunkle Szenen.
AUS : Die aktive Blende ist immer offen.
« Das Bildschirmbild kann flackern, wenn die Modi PRASENT. oder
THEATER gewabhlt sind. Wenn dies auftritt, wahlen Sie AUS.

VERLASSEN

Dieser Projektor verfligt Uber 4 Speicher fur Einstelldaten (fur alle
Optionen im BILD-Mend).

Durch Wahlen einer Funktion mit den Tasten A/V und Driicken
von P oder ENTER wird jede Funktion ausgefuhrt.

[SPEICHERN-1 <SPEICHERN-2 ¢ SPEICHERN-3 & SPEICHERN-4]

OFFNEN-4 <> OFFNEN-3 <> OFFNEN-2 < OFFNEN-1

SPEICHERN-1. SPEICHERN-2, SPEICHERN-3, SPEICHERN-4

Wenn Sie eine SPEICHERN-Funktion ausfiihren, werden die
aktuellen Einstelldaten in dem mit der Zahl im Funktionsnamen
verknupften Speicher gespeichert.

» Beachten Sie, dass die aktuellen in einem Speicher gespeicherten
Daten beim Speichern neuer Daten im gleichen Speicher verloren
gehen.

EINST-SPEICH. | OFFNEN-1, OFFNEN-2, OFFNEN-3, OFFNEN-4

Wenn Sie eine OFFNEN-Funktion ausfiihren, werden die Daten von
dem mit der Zahl im Funktionsnamen verknUlpften Speicher geladen
und das Bild entsprechend angepasst.

+ Die OFFNEN-Funktionen, deren verkniipfter Speicher keine Daten
enthalt, werden Ubersprungen.

» Andernfalls geht die aktuelle Einstellposition durch Laden von
Daten verloren. Wenn Sie die aktuellen Einstellungen bewahren
wollen, speichern Sie diese bitte vor dem Ausfilhren einer OFFNEN-
Funktion.

* Es kann Rauschen auftreten, und der Bildschirm kann kurz
flackern, wenn Daten geladen werden. Dabei handelt es sich nicht
um eine Fehlfunktion.

+ Die OFFNEN-Funktionen kénnen auch von der Tasten MY
BUTTON. ausgefiihrt werden, die durch die Mentoption MEINE
TASTE im Menl OPT. eingestellt werden kann (E£344).
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Menuf/ABBIEDUNG

Im Menii ABBILDUNG kénnen die in der o= L
nachstehenden Tabelle genannten Vorgange - —
ausgefihrt werden. 3w, o Hase

. . . . . . O BILDSCHIRM @ H-GR. 13,
Wahlen Sie eine Menloption mit den Cursortasten SOT o TS AOR
A /V und dricken Sie die Cursortaste » oder die 3 EIN-.VEND

ENTER-Taste, um die Einstellung entsprechend der
folgenden Tabelle vorzunehmen.

VERLASSEN

COMPUTERIN 1 1024 x 768 @60Hz

Element

Beschreibung

BILDFORMAT

Mit den Tasten A/V wird zwischen den Modi fiir das Seitenverhaltnis umgeschaltet.
Bei einem Computersignal
NORMAL ¢ 4:3 <& 16:9 <16:10
T =1y
Bei einem Videosignal, S-Video-Signal oder Component-Videosignal
4:3 & 16:9 & 14:9
E
Bei keinem Signal
4:3 (fest)
* Der Modus NORMAL bewahrt das originale Seitenverhéltnis des Eingangssignals.

OVER SCAN

Passen Sie das Bildgrofienverhaltnis mit den «/» -Tasten an.
Klein (vergroRert das Bild) <> Grof3 (verkleinert das Bild)

* Diese Menuoption ist nur fur ein Videosignal oder S-Video-Signal,

Komponentenvideosignal Signal verflgbar.

» Wenn Sie eine zu hohe Einstellung wahlen, treten am Rand des Bildes

mdglicherweise Stdrungen auf. Verringern Sie in diesem Fall die Einstellung.

V-POSIT

Passen Sie die vertikale Position mit den «/» -Tasten an.

Ab & Auf
» Ubereinstellung der vertikalen Position kann zu Bildrauschen fiihren. In
diesem Fall stellen Sie bitte die vertikale Position auf die Vorgabeeinstellung
zuriick. Durch Driicken der Taste RESET, wenn V-POSIT gewahlt ist, wird
V-POSIT auf die Vorgabeeinstellung zurlickgesetzt.
» Wenn diese Funktion bei einem Videosignal, S-Videosignal oder
Component-Videosignal ausgefihrt wird, hangt der Bereich dieser
Einstellung von der Einstellung von OVER SCAN ab (Edoben). Eine
Einstellung ist nicht moglich, wenn OVER SCAN auf 10 gestellt ist.

H-POSIT

Passen Sie die horizontale Position mit den «/» -Tasten an.
Links < Rechts

« Ubereinstellung der horizontalen Position kann zu Bildrauschen fiihren. In

diesem Fall stellen Sie bitte die horizontale Position auf die Vorgabeeinstellung

zurtick. Durch Driicken der Taste RESET, wenn H-POSIT gewahlt ist, wird

H-POSIT auf die Vorgabeeinstellung zurlickgesetzt.

* Wenn diese Funktion bei einem Videosignal, S-Videosignal oder

Component-Videosignal ausgefiihrt wird, hangt der Bereich dieser

Einstellung von der Einstellung von OVER SCAN ab (Edoben).

Einstellung ist nicht mdglich, wenn OVER SCAN auf 10 gestellt ist.

(Fortsetzung nachste Seite)
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Element

Beschreibung

H-PHASE

Passen Sie die horizontale Phase zur Verringerung des
Bildschirmflackerns mit den «/» -Tasten an.

Rechts < Links
* Dieser Punkt kann nur fur ein Computersignal oder ein
Component-Videosignal gewahlt werden.

H-GR.

Passen Sie die horizontale GroRe mit den «/» -Tasten an.

Klein < GroB
* Dieser Punkt kann nur fur ein Computersignal gewahlt werden.
» Wenn Sie fir diese Einstellung sehr hohe oder sehr geringe
Werte wahlen, wird das Bild mdglicherweise nicht ordnungsgeman
angezeigt. Setzen Sie in diesen Fallen die Einstellung zurtick,
indem Sie im Verlauf des Vorgangs die Taste RESET betatigen.
* Bei Ausfuihrung dieser Funktion kann es zu Bildverschlechterungen
kommen, dies ist jedoch keine Fehlfunktion.

AUTOM. EINST.
AUSFUHR.

Durch Wahlen dieser Option wird die automatische Einstellung
ausgefuhrt.

Bei einem Computersignal

Die vertikale Position, die horizontale Position und die horizontale
Phase werden automatisch eingestellt.

Stellen Sie vor Verwendung dieser Funktion sicher, dass das
Anwendungsfenster auf die maximale Grof3e gestellt ist. Dunkle
Bilder werden moglicherweise nicht ordnungsgemaR eingestellt.
Flhren Sie die Einstellung mit einem hellen Bild aus.

Fir ein Videosignal und ein S-Videosignal

Das fiir das jeweilige Eingangssignal am besten geeignete
Videoformat wird automatisch gewahlt. Diese Funktion steht nur
zur Verfiigung, wenn AUTO unter VIDEOFORMAT im Men( EINGB
eingestellt ist ((d32). Die vertikale Position und die horizontale
Position werden automatisch auf Vorgabewerte eingestellt.

Fiir ein Mischvideosignal

Die vertikale Position, die horizontale Position und die horizontale
Phase werden automatisch auf die Standardeinstellung eingerichtet.
* Der automatische Einstellvorgang erfordert etwa 10 Sekunden.
Beachten Sie auRerdem, dass er bei bestimmten Eingéngen nicht
richtig funktionieren kann.

* Wenn diese Funktion fur ein Videosignal ausgefuhrt wird, kdnnen
gewisse Zusatzkomponenten wie eine Linie aulRerhalb eines Bildes
erscheinen.

» Wenn diese Funktion flr ein Computersignal ausgefuhrt wird, ist
es moglich, dass abhangig vom PC-Modell am Bildschirmrand ein
schwarzer Rahmen angezeigt wird.

* Die durch diese Funktion eingestellten Elemente kdnnen variieren,
wenn bei der Option AUTO EINST. unter der Option SERVICE im Men
OPT. die Einstellungen FEIN oder AUS gewahlt wurden (C345).
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Menu EINGB

Im Meni EINGB kénnen die in der nachstehenden e 1o
Tabelle genannten Vorgange ausgefihrt werden. = senuie [SHEE LI
Wahlen Sie eine Menloption mit den Cursortasten O DEIFIED CERIE

A/V und dricken Sie die Cursortaste » oder die A | B

@ SICHERHEIT Il AUFLOSUNG

ENTER-Taste, um die Einstellung entsprechend der et

folgenden Tabelle vorzunehmen.

VERLASSEN

COMPUTERIN 1 1024 x 768 @60Hz

Element

Beschreibung

PROGRESSIV

Wahlen Sie einen Progress-Modus mit den Tasten A/V.
FERNSEHER < FILM < AUS
f_ )

* Diese Funktion wird nur fir ein verschachteltes Signal am VIDEO-
oder S-VIDEO-Eingang und fir ein 480i@60 order 576i@50 Signal
am COMPONENT durchgefihrt.

* Wenn FERNSEHER oder FILM ausgewahlt ist, wird das
Projektionsbild scharfer.

Der Modus FILM ist fiir das 2-3 Pull-Down-System fiir die Umwandlung
geeignet. Diese kdnnen aber einen bestimmten Effekt (z.B. eine gezackte Linie)
im Bild bei einem schnell beweglichen Objekt verursachen. In diesem Fall
wahlen Sie bitte AUS, auch wenn das Projektionsbild an Scharfe verlieren kann.

VIDEO NR

Verwenden Sie die Tasten A /¥, um auf den Rauschverminderungsmodus zu schalten.
HOCH < MITTEL < NIEDRIG
L= 1
* Diese Funktion wird nur fiir den VIDEO- oder S-VIDEO-Eingang und
fir ein 480i@60 oder 576i@50 Signal am COMPONENT durchgefihrt.
* Es kann hierbei, wenn die Einstellung zu hoch ist, zu einer
Verschlechterung des Bildes kommen.

FARBNORM

Wabhlen Sie einen Farbnorm-Modus mit den Tasten A/V.
AUTO < RGB & SMPTE240 < REC709 < REC601
1t )

* Diese Option ist nur fiir ein RGB-Signal oder ein Component-Video-Signal
(auBer SCART RGB) verfligbar.

* Im AUTO-Modus wird automatisch der am besten geeignete Modus
ausgewahlt.

+ Die AUTO-Funktion arbeitet bei bestimmten Signalen mdglicherweise
nicht ordnungsgemaR. In diesem Fall kann es empfehlenswert sein, einen
anderen geeigneten Modus als AUTO zu wahlen.

COMPONENT

Wabhlen Sie eine Funktion fir den COMPONENT-Anschluss
(Y, Cb/Pb, Cr/Pr) mit den Tasten A/V.

COMPONENT <« SCART RGB
Wenn SCART RGB ausgewahlt ist, fungieren die COMPONENT (Y, Cb/Pb,
Cr/Pr)- und VIDEO-Anschlisse als SCART RGB-Anschluss. Ein SCART-

Adapter oder SCART-Leitung ist fir einen SCART RGB Eingang zum
Projektor erforderlich. Einzelheiten erfahren Sie von lhrem Fachhandler.

(Fortsetzung nachste Seite)
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Element Beschreibung
Stellen Sie das Videoformat fir den S-VIDEO-Anschluss und den
VIDEO-Anschluss ein. = VIDEOFORMAT @
(1) Wahlen Sie den AUTO NTSC  PAL  SECAM ng M-PAL  N-PAL
Eingangsanschluss mit den [ cu e S B S R
TaSten A/v . .\V[DEO ®m\;‘ e H%}x
S-VIDEO < VIDEO
(2) Mit den Tasten «/» wird
zwischen den Modi fiir das
Videoformat umgeschaltet.
VIDEOFORMAT AUTO & NTSC < PAL & SECAM
fty N-PAL < M-PAL < NTSC4.43
* Diese Option ist nur fur ein Videosignal vom VIDEO- oder
S-VIDEO-Anschluss verfligbar.
* Im AUTO-Modus wird automatisch der am besten geeignete Modus ausgewahlt.
* Die AUTO-Funktion arbeitet bei bestimmten Signalen méglicherweise
nicht ordnungsgemaf. Wenn das Bild instabil wird (z. B. verzerrtes Bild,
Farbmangel), wahlen Sie den fiir das Eingangssignal geeigneten Modus.
Stellen Sie den Computer-Eingangssignaltyp fiir die Anschliisse
COMPUTER IN1 und IN2 ein.
(1) Wahlen Sie den COMPUTER IN-Anschluss, den Sie einstellen
wollen, mit den A/V Tasten.
COMPUTER IN1 < COMPUTER IN2
(2) Wahlen Sie den Computer- 2 COUPUTER EINGANG S
Eingangssignaltyp mit den CoMPUTER I Ags
COMPUTER IN Tasten «/». COMPUTERIN2 _ o
ZURUC L VERLASSEN
AUTO < SYNC. AUF G AUS
+ Uber den AUTO-Modus kdénnen Sie eine Synchronisierung auf ein
G-Signal oder Mischsignal Giber den Anschluss einstellen.
* Im AUTO-Modus kann das Bild bei bestimmten Eingangssignalen
verzerrt werden. In diesem Fall nehmen Sie den Signalstecker ab,
so dass kein Signal empfangen wird, schalten den Modus SYNC.
AUF G AUS, und legen das Signal wieder an.
Stellen Sie die Bildsperre fir jeden Anschluss ein oder aus.
(1) Wahlen Sie den Eingangsanschluss mit den Tasten A/V.
COMPUTER IN1 < COMPUTER IN2
(2) Schalten Sie die Bildsperr- © FRAME LOCK
Funktion mit den «/» Tasten CoMPUTER N 1 E T
FRAME LOCK ein oder aus. R S— Ve
EIN & AUS
* Diese Funktion kann nur an einem Signal mit einer vertikalen Frequenz
von 49 bis 51 Hz, 59 bis 61 Hz durchgefihrt werden.
« Ist EIN ausgewahlt, werden bewegte Bilder flissiger dargestellt.
* Es kann hierbei jedoch zu einer Verschlechterung des Bildes
kommen. In diesem Fall wahlen Sie AUS.

(Fortsetzung nachste Seite)
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Element Beschreibung

Die Auflésung fir die COMPUTER IN1 und COMPUTER IN2

Eingangssignale kann an diesem Projektor eingestellt werden.

(1) Wahlen Sie im Menl EINGB. die Ml AUFLOSUNG
Option AUFLOSUNG mit den Tasten B
A/V und dricken Sie die Taste ». " STANDARD ~ :1024 x 768
Dann wird das Menii AUFLOSUNG o oA 1080 a0
angezeigt. "4 STANDARD : 1360 x 768

(2) Im Menii AUFLOSUNG wahlen Sie ]:‘,g m\’j%tm ﬁigi;g:
dann die gewlinschte Auflésung mit (@:ZURUCK ’
den Tasten A/V.

Durch Wahl von AUTO wird eine fir das Eingangssignal
geeignete Auflésung gewahlt.

(3) Durch Driicken der Taste » oder ENTER bei Wahl der
Auflosung STANDARD werden die horizontalen und vertikalen
Positionen, die Taktphase und die STANDARD
horizontale GréRRe automatisch eingestellt. __

Der Dialog EINGB_INFORMAT. (£146)
wird angezeigt.

(4) Zum Einstellen einer benutzerangepassten Auflésung
verwenden Sie die Tasten A/VY zur Wahl von INDIVIDU., und
das feld AUFLOSUNG_INDIVIDU. erscheint.

Stellen Sie die horizontalte (HORZ) INDIVIDU.
und vertikale (VERT) Aufésung mit den 1
AUFLOSUNG Tasten A/V/</» ein. O Aumsum,_(:f;vzl)nu. -

Es kann nicht garantiert werden,
dass diese Funktion bei allen
Auflésungen korrekt wirkt.

(5) Bewegen Sie den Cursor am Bildschirm auf OK, und driicken
Sie die Cursortaste » oder die ENTER-Taste. Die Meldung
,SIND SIE SICHER, DASS SIE DIE AUFLOSUNG ANDERN
MOCHTEN?* wird angezeigt. Driicken Sie zum Speichern der
Einstellung die Taste ».

Die horizontale und vertikale Position, die Taktphase und die
horizontale Grofie werden dann automatisch eingestellt.

__LOSCHEN 0992x07 44|

Nachdem der Dialog EINGB_ (@) coPUTER 1

INFORMAT. etwa 10 Sekunden lang 992 % 744 €60Hz

angezeigt wurde, kehrt der Bildschirm

zum Meni AUFLOSUNG zuriick W

und die geanderte Auflésung wird 2 U

angezeigt. 1 STANDARD 11024 x 768
(6) Um ohne das Speichern von o oAy 1o

Anderungen zur vorherigen Auflosung W STANDARD - 1360 x 768

zurlickzukehren, stellen Sie den Cursor JRSIEN DR e Ry

auf die Stelle ganz links und driicken S?ZURUCK

die Taste «.

Der Bildschirm kehrt dann zum Meni AUFLOSUNG zuriick und
zeigt wieder die vorherige Auflésung an.

» Bei manchen Bildern funktioniert dies nicht sehr gut.
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Menu SEMNUYPR

Im MenU SETUP kdénnen die in der Tabelle a1
aufgefuhrten Funktionen ausgefihrt werden. SRV e 0
Wahlen Sie eine Menioption mit den Cursortasten CEGUNENNC o SPEGEL NORMAL

A /Vund driicken Sie die Cursortaste » oder die a o | BHIORASGRG

¥ SICHERHEIT

ENTER-Taste, um die Einstellung entsprechend der  [Em

folgenden Tabelle vorzunehmen.

VERLASSEN

COMPUTER IN 1 1024 x 768 @60Hz.

Element

Beschreibung

AUTO
KEYSTONE
AUSFUHREN

Durch Wahlen dieser Option wird die automatische automatische
Trapezverzerrungskorrektur ausgefiihrt. Der Projektor korrigiert automatisch
die vertikalen Trapezverzerrungen, zu denen es aufgrund des (Vorwarts-/
Rickwarts-) Einstellwinkels kommt.

Diese Funktion wird nur einmal ausgefihrt, wenn sie im Men(
gewahlt wird. Fiihren Sie diese Funktion nach dem Andern der
Projektorneigung erneut aus.

* Der Einstellbereich dieser Funktion variiert je nach Eingangssignal. Bei manchen
Eingangssignalen funktioniert diese Funktion nicht ordnungsgemaR.

» Wenn V:INVERS oder H+V:INVERS unter SPIEGEL im SETUP-Menli gewahlt ist,
wenn der Projektionsbildschirm geneigt ist oder der Projektor nach unten gerichtet
ist, kann es sein, dass diese Funktion nicht richtig arbeitet.

» Wenn sich die Zoom-Anpassung in der Stellung TELE (Telefoto-
Fokussierung) befindet, kann diese Funktion Gibermafig stark
wirken. Diese Funktion sollte nach Mdglichkeit verwendet werden,
wenn die Zoomeinstellung voll auf WEIT (Weitwinkel) gestellt ist.

» Wenn der Projektor eben aufgestellt ist (etwa £3°), kann es sein,
dass diese Funktion nicht ordnungsgemaf funktioniert.

» Wenn der Projektor um fast 30 Grad oder noch mehr geneigt ist, kann
es sein, dass diese Funktion nicht gut arbeitet.

* Diese Funktion steht nicht zur Verfligung, wenn der Bewegungsdetektor
eingeschaltet ist (E350).

KEYSTONE

Mit den Tasten «/» wird die vertikale Trapezverzerrung korrigiert.
Unterteil der Abbildung verkleinern < Oberteil der Abbildung verkleinern

* Der Einstellbereich dieser Funktion variiert je nach Eingangssignal. Bei manchen
Eingangssignalen kann es sein, dass diese Funktion nicht korrekt funktioniert.

+ Wenn sich die Zoom-Anpassung in der Stellung TELE (Telefoto- Fokussierung)
befindet, kann diese Funktion (ibermaRig stark wirken. Diese Funktion sollte

nach Méglichkeit verwendet werden, wenn die Zoomeinstellung voll auf WEIT
(Weitwinkel) gestellt ist.

+ Diese Funktion steht nicht zur Verfligung, wenn der Bewegungsdetektor
eingeschaltet ist (L150).

OKO-MODUS

Mit den Tasten A/V wird der Stillmodus aus-/eingeschaltet.
NORMAL ¢ OKO

» Wenn OKO ausgewahlt ist, werden die Lautstérke und die

Bildschirmhelligkeit reduziert.

(Fortsetzung nachste Seite)
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Element

Beschreibung

SPIEGEL

Wahlen Sie einen Spiegel-Status mit den A/V -Tasten.

% @ & &

NORMAL < H:INVERS < V:IINVERS < H+V:INVERS
ft 1
Wenn der Bewegungsdetektor auf EIN gestellt ist und der
SPIEGEL-Status geandert wird, erscheint der Alarm BEWEGUNGS
DETEKTOR EIN (E£350), wenn der Projektor nach Ausschalten der
Stromzufuhr erneut gestartet wird.

STANDBY-MOD.

Durch Verwendung der A/V-Tasten wird der Standby-Modus
zwischen NORMAL und STROMSPAREN umgeschaltet.

NORMAL < STROMSPAREN
Wenn STROMSPAREN gewahlt ist, wird die Leistungsaufnahme
im Standby-Betrieb gesenkt, und es gelten bestimmte
Funktionseinschrankungen wie hier aufgefiihrt:
» Wenn STROMSPAREN gewahlt ist, ist die
Kommunikationssteuerung tber RS-232C deaktiviert, aulRer zum
Einschalten des Projektors, wahrend er im Standby-Betrieb ist.
* Wenn STROMSPAREN gewahlt ist, ist die Einstellung von AUD.-AUSG.
STDBY von AUDIOQUELLE (E336) ungiiltig, und es wird kein Signal von
den Anschliissen AUDIO OUT im Standby-Betrieb ausgegeben.

MONITOR-
AUSGANG

Die Kombination eines auf dem Bildschirm gezeigten Bildes und der
Ausgabe vom MONITOR OUT-Anschluss kann im Menu arrangiert
werden.

Das von dem in (2) gewahlten Port kommende Bild wird zum
MONITOR OUT-Anschluss ausgegeben, wahrend ein Bild von dem
in (1) gewahlten Anschluss auf dem Bildschirm erscheint.

(1) Wahlen Sie einen Bild-Eingangsanschluss mit den Tasten A/V.

3 MONITOR-AUSGANG

COMPUTER IN1 < COMPUTER IN2 CONPUTER N

¢ { E
STAN DBY COMPONENT

8 COMPONENT [ R
VIDEO < S-VIDEO < (Y, Cb/Pb, Cr/Pr) it s i

VERLASSEN

» Wahlen Sie STANDBY zum Wahlen eines Ausgangssignals vom
MONITOR OUT-Port im Standby-Betrieb.
(2) Wahlen Sie einen der COMPUTER IN-Anschlisse mit den
Tasten «/».
Wahlen von COMPUTER IN1 erlaubt die folgende Auswahl.
COMPUTER IN1 < AUS
Wahlen von COMPUTER IN2 erlaubt die folgende Auswahl.
COMPUTER IN2 < AUS
Wahlen von STANDBY erlaubt die folgende Auswahl.
COMPUTER IN1 <» COMPUTER IN2 < AUS
t_ 0y

» AUS deaktiviert den MONITOR OUT-Anschluss.
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MenifAUBI©

Im MenlU AUDIO kénnen die in der Tabelle
aufgefihrten Funktionen ausgefihrt werden.
Wahlen Sie eine Menloption mit den Cursortasten
A /V und dricken Sie die Cursortaste » oder die
ENTER-Taste, um die Einstellung entsprechend der
folgenden Tabelle vorzunehmen.

# FORTGESCHRITT (3: WAHLEN

o BILD - LAUTST. 28
© ABBILDUNG 1( LAUTSPRECHER EIN
9 EINGB o’ AUDIOQUELLE

4 SETUP

) AUDIO

O BILDSCHIRM

& OPT.

@ SICHERHEIT

@ EINF.MENU
VERLASSEN

COMPUTER IN 1 1024 x 768 @60Hz

Element Beschreibung
Mit den Tasten A/V wird die Lautstarke eingestellt.
LAUTST. Hoch < Niedrig
Mit den Tasten A/V wird der eingebaute Lautsprecher aus-/eingeschaltet.
LAUTSPRECHER EIN & AUS

Wenn AUS ausgewahlt ist, ist der eingebaute Lautsprecher deaktiviert.

AUDIOQUELLE

Die Kombination eines Bildes und eines Audio-Anschlusses kann
im MenU arrangiert werden.

Das von dem in (2) gewahlten Anschluss kommende Tonsignal wird
ausgegeben, wahrend das von dem in (1) gewahlten Anschluss
kommende Bild auf dem Bildschirm erscheint.

(1) Wahlen Sie einen Bild-Eingangsanschluss mit den Tasten A/V.

COMPUTER IN1 < COMPUTER IN2 & AUDIOOUELLE ‘

COMPUTERIN1 @

$ COMPONENT &
VIDEO ¢ S-VIDEO < (Y, Cb/Pb, Cr/Pr) §E

8
AUD.-AUSG. STDBY

VERLASSEN

» Wahlen Sie AUD.-AUSG. STDBY, um die Audioausgabe auf die
AUDIO OUT-Anschliisse im Standby-Betrieb zu wechseln. Der
eingebaute Lautsprecher arbeitet nicht im Standby-Betrieb.
» Wahrend ENDE gewahlt ist, wird durch Durch Driicken der Taste
<« zum vorherigen Meni zuriickgeschaltet.
(2) Wjjhlen Sie einen der AUDIO IN-Anschlisse mit den Tasten

</>.

AUDIO IN1 <> AUDIO IN2 <> AUDIO IN3 & X

e )

* ){ eaktiviert den Audioausgang.
*» G.U. (Closed Caption: Untertitel) wird automatisch aktiviert, sobald
Eingangssignale mit G.U. empfangen werden und } ausgewahlt
werden. Diese Funktion ist nur verfligbar, wenn es sich um folgende
Signale handelt: NTSC flr VIDEO oder S-VIDEO, oder 480i@60 fir
COMPONENT, COMPUTER IN1, oder COMPUTER IN2. AuRerdem
muss im G.U.-Meni unter BILDSCHIRM-Menu AUTO fir ANZEIGEN
ausgewahlt wurde (E2471).
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Menu BIEDSCHIRM

Im Meni BILDSCHIRM kdnnen die in der nachstehenden (= CHAHLEN
Tabelle genannten Vorgange ausgefiihrt werden. oMELNG @RS
Wahlen Sie eine MenUoption mit den Cursortasten j%ﬁ% T o
A/V und dricken Sie die Cursortaste » oder die SEICEITME & bensidsoore  AuS
ENTER-Taste, um die Einstellung entsprechend der YSCERET  mOUELENWE
folgenden Tabelle vorzunehmen. VERLASSEN @ G.U.

COMPUTER IN 1 1024 x 768 @60Hz

Element

Beschreibung

SPRACHE

Mit den Tasten A/V «/» wird die OSD (Bildschirmanzeige) umgeschaltet.
ENGLISH < FRANCAIS < DEUTSCH < ESPANOL
e ...... (angezeigt im Dialogfeld SPRACHE) ---... =1
Driicken Sie zum Speichern der Spracheinstellung auf die Taste ENTER oder INPUT.

MENU-POS.

Stellen Sie die Menu-Position mit den A/V/</» -Tasten ein.
Zum Beenden des Vorgangs drlicken Sie die MENU-Taste an der
Fernbedienung oder nehmen Sie 10 Sekunden lang keine Bedienung vor.

BLANK

Wahlen Sie eine Funktion fiir den BLANK-Bildschirm mit den A/V -Tasten.
Der Schwarzabtastung-Bildschirm ist der Bildschirm fir die Funktion
zur kurzzeitigen Schwarzabtastung (E321). Er wird durch Dricken
der BLANK-Taste an der Fernbedienung angezeigt.

Mein Bild <~ ORIGINAL < BLAU < WEISS < SCHWARZ
f 9

Mein Bild : Der Bildschirm kann durch die Option Mein Bild
registriert werden (E£338).
ORIGINAL : Als Standardbildschirm vorgegebener Bildschirm.
BLAU, WEISS, SCHWARZ : Einfache Bildschirme in jeder Farbe.
» Um das Einbrennen des Bildes zu vermeiden, schalten die Bildschirme Mein Bild
oder ORIGINAL nach einigen Minuten auf den einfachen schwarzen Bildschirm um.

START

Verwenden Sie die Tasten A/V, um auf den Modus der
Startanzeige umzuschalten. Der START-Bildschirm wird angezeigt,
wenn ein unzureichendes bzw. kein Signal erkannt wird.

Mein Bild <> ORIGINAL < AUS
e 9

Mein Bild : Der Bildschirm kann durch die Option Mein Bild
registriert werden (£138).

ORIGINAL : Als Standardbildschirm vorgegebener Bildschirm.

AUS : Einfacher schwarzer Bildschirm.
* Um das Einbrennen des Bildes zu vermeiden, schalten sich die
Bildschirme Mein Bild oder ORIGINAL nach einigen Minuten auf den
BLANK-Bildschirm (E321) um. Wenn auch der Bildschirm BLANK
der Bildschirm Mein Bild oder ORIGINAL ist, wird stattdessen der
einfache schwarze Bildschirm verwendet.
« Wenn im Men(i SICHERHEIT (E348) beim Punkt Mein Bild PASSWORT
die Einstellung EIN gewahlt wurde, ist der START auf Mein Bild festgelegt.

(Fortsetzung nachste Seite)
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Element Beschreibung

Diese Option erlaubt es Ihnen, ein Bild zur Verwendung als

Abbildung fur Mein Bild festzuhalten, das als BLANK-Bildschirm

und START-Bildschirm verwendet werden kann. Zeigen Sie die

festzuhaltende Abbildung an, bevor Sie das folgende Verfahren

ausfihren.

1. Wenn Sie diese Option wahlen,
wird ein Dialog namens "Mein Bild"
angezeigt. Sie werden gefragt, ob
das aktuelle Bild verwendet werden
soll.
Warten Sie, bis das gewlinschte Bild angezeigt wird und drticken
Sie dann die ENTER- oder INPUT-Taste auf der Fernbedienung.
Die Abbildung friert ein und der Erfassungsrahmen erscheint.
Zum Stoppen der Wiedergabe driicken Sie die Taste RESET auf
der Fernbedienung. —

2. Passen Sie die Rahmenposition mit den r 7
A/V/</»-Tasten an. ! I
Verschieben Sie die Rahmen in die L - -
gewunschte Bildposition. Der Rahmen

Mein Bi kann mdglicherweise bei bestimmten
ein Bild

Eingangssignalen nicht bewegt werden. (SEEE
Zum Starten der Registrierung driicken |8
Sie die ENTER- oder INPUT-Taste an
der Fernbedienung.
Zum Wiederherstellen des Bildschirms und Zurtickkehren
zum vorherigen Dialog driicken Sie die Taste RESET an der
Fernbedienung.
Die Registrierung kann mehrere Minuten dauern.
Nach Abschluss der Registrierung wird der registrierte Bildschirm
und die folgende Meldung mehrere Sekunden lang angezeigt:
"Mein Bild-Registrierung ist beendet."
Wenn die Registrierung fehlschlagt, wird die folgende Meldung
angezeigt:
"Ein Erfassungsfehler ist aufgetreten. Bitte erneut
versuchen."
* Diese Funktion kann nicht gewahlt werden, wenn die Option Mein
Bild Sperre auf EIN gestellt wurde (E339)
* Diese Funktion kann nicht gewahlt werden, wenn im Menu
SICHERHEIT (Id348) beim Punkt Mein Bild PASSWORT die
Einstellung EIN gewahlt wurde.

(Fortsetzung nachste Seite)
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Element

Beschreibung

Mein Bild Sperre

Mit den Tasten A/V wird die Mein Bild Sperre aus-/eingeschaltet.
EIN & AUS

Wenn EIN ausgewahlt ist, kann die Option Mein Bild nicht ausgefihrt

werden. Verwenden Sie diese Funktion zum Schutz des aktuellen Bildes.

* Diese Funktion kann nicht gewahlt werden, wenn im Menu

SICHERHEIT (248) beim Punkt Mein Bild PASSWORT die

Einstellung EIN gewahlt wurde.

MELDUNG

Mit den Tasten A/V wird die Meldungsfunktion aus-/eingeschaltet.
EIN < AUS
Wurde EIN gewahlt, so funktioniert die folgende Meldungsfunktion.
“AUTOMATISCHE EINSTELLUNG LAUFT” wahrend der
automatischen Einstellung
“KEIN EINGANGS SIGNAL”
“SYNC AUSSER BEREICH”
“UNGULTIGE SCAN-FREQUENZ”
“Suchen....” wahrend der Suche nach einem Eingangssignal
“Erkennen....” wenn ein Eingangssignal erkannt wird
Die Anzeige des Eingangssignals erscheint durch Andern
Die Anzeige des Seitenverhaltnisses erscheint durch Andern
Die Anzeige fiir BILD-MODUS erscheint durch Anderung
Die Anzeige fiir AKTI. BLENDE erscheint durch Anderung
Die Anzeige fiir EINST-SPEICH. erscheint durch Anderung
Die Anzeige “EINFRIEREN” und “||” erscheinen bei Einfrieren des
Bildschirmbilds durch Driicken der FREEZE-Taste.
Die Anzeige fiir SCHABLONE erscheint durch Anderung
» Wenn AUS ausgewanhlt ist, beachten Sie dies bitte, wenn das
Bildschirmbild einfriert. Interpretieren Sie das Einfrieren nicht
falschlich als Funktionsstdrung (£127).

(Fortsetzung nachste Seite)
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Element

Beschreibung

QUELLEN NAME

Jedem Eingangs-Anschluss fiir diesen Projektor kann ein Name

zugewiesen werden.

(1) Verwenden Sie die Tasten A/V im Meni BILDSCHIRM, um
QUELLEN NAME zu wahlen, und driicken Sie die Taste » oder
ENTER.

Der QUELLEN NAME wird angezeigt.

(2) Verwenden Sie die Tasten A/V im
Menl QUELLEN NAME, um den zu
benennenden Anschluss zu wahlen,
und driicken Sie die Taste ». Die
rechte Seite des Menls bleibt leer, bis
ein Name vorgegeben wurde.

Dann erscheint der Dialog QUELLEN
NAME.

(3) Der aktuelle Name wird in der ersten
Zeile angezeigt. Verwenden Sie die
Tasten A/V/<«/» und die ENTER-
oder INPUT-Taste zum Wahlen und
Eingaben von Zeichen. Mit der RESET-
Taste kann jeweils ein Zeichen nach
dem anderen geldscht werden. Wenn
Sie den Cursor auf dem Bildschirm auf
ZCHN LSCHN oder ALLES LSCHN - z
und die ENTER- oder INPUT-Taste driicken, W|rd ein Zelchen
oder alle Zeichen geldscht. Der Name kann maximal 16 Zeichen
enthalten.

(4) Um ein bereits eingefligtes Zeichen zu andern, driicken Sie die
Taste A, um den Cursor in die erste Zeile zu bewegen, und
bewegen den Cursor mit den Tasten «/» zu dem Zeichen, das
geandert werden soll.

Wenn Sie nun die ENTER- oder INPUT-Taste driicken, wird das
Zeichen ausgewahlt. Gehen Sie dann weiter wie vorstehend
unter (3) beschrieben vor.

(5) Zum Beenden der Texteingabe stellen Sie den Cursor auf
dem Bildschirm auf OK und driicken dann die ENTER- oder
INPUT-Taste. Um ohne Speichern zum vorherigen Namen
zurlickzukehren, stellen Sie den Cursor auf dem Bildschirm auf
LOSCHEN und driicken Sie die ENTER- oder INPUT-Taste.

SCHABLONE

Wahlen mit den Tasten A/V den Modus flr den
Schablonenbildschirm.

Mit der Taste » blenden Sie die gewahlte Schablone ein, und mit
der Taste « blenden Sie das Bild wieder aus.

Die zuletzt gewahlte Schablone wird angezeigt, wenn die mit der
Funktion SCHABLONE belegte MEINE TASTE gedriickt wird (E144).

> TESTMUSTER < PUNKTLINIE1g]
PUNKTLINIE4 < PUNKTLINIE3 <> PUNKTLINIE2

(Fortsetzung nachste Seite)
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Element

Beschreibung

G.U.
(geschl.
Untertitel)

Mit der Funktion G.U. wird ein Skript oder = U
| CJ ANZEIGEN

Dialog der Audiospur eines Videos, in T —
1

D KANAL

Dateien oder Prasentationen sowie anderer  [oztus

relevanter Toninhalt angezeigt. Diese

Funktion beim Videoquellen im NTSC- oder

480i@60 Component-Videoformat, die G.U.

unterstitzen.

Ja nach Quellengerat oder -signal kann die Funktion unter
Umstéanden versagen. Schalten Sie in solchen Fallen die
geschlossenen Untertitel aus.

ANZEIGEN
Wahlen Sie aus den folgenden ANZEIGEN-Optionen die Einstellung
fur geschlossene Untertitel mit den Tasten A/V aus.

AUTO < EIN < AUS
ﬂ‘:}

AUTO: Die Untertitel werden automatisch angezeigt, wenn die
Lautstérke stumm geschaltet ist.

EIN: Geschlossene Untertitel sind aktiviert

AUS: Geschlossene Untertitel sind deaktiviert
* Solange das OSD-Menu eingeblendet ist, werden keine Untertitel
angezeigt.
* "Geschlossene Untertitel" ist eine Funktion zur Darstellung
von Dialogen, Erzahlungen und/oder Klangeffekten bei
Fernsehprogrammen und anderen Videoquellen. Die Verfligbarkeit
der Funktion "Geschlossene Untertitel" ist vom Sender und/oder
Programminhalt abhangig.

MODUS
Wahlen Sie aus den folgenden MODUS-Optionen die Einstellung
fur die geschlossenen Untertitel mit den Tasten A/V.
UNTERTITEL & TEXT
UNTERTITEL: Geschlossene Untertitel anzeigen
TEXT: Zum Anzeigen von Textdaten zusatzlicher Informationen
wie Nachrichten oder TV-Programminformationen. Die
Informationen erscheinen Gber den gesamten Bildschirm.
Nicht alle G.U.-Programme bieten Textinformation.

KANAL

Wahlen Sie aus den folgenden KANAL-Optionen die gewlinschte

Einstellung fur geschlossene Untertitel mit den Tasten A/V aus.
12034

1: Kanal 1, Priméarkanal / Sprache
2: Kanal 2
3: Kanal 3
4: Kanal 4
Die Kanaldaten kénnen je nach Inhalt variieren. Gewisse Kanale
koénnen fir eine Nebensprache verwendet werden oder leer sein.

(o8}
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Menul©RilE

Im MenU OPT. kénnen die in der nachstehenden e e
Tabelle genannten Vorgénge ausgefiihrt werden. S ABLONG B ATOKEYSTONE N

I . . . . . 3 EINGB « DIREKT EIN AUS
Wahlen Sie eine Menloption mit den Cursortasten & EEE & AUTOAUS

> AUDIO %% LAMPENZEIT

A/V und dricken Sie die Cursortaste » oder die : S e i
ENTER-Taste, um die Einstellung entsprechend der [ it
folgenden Tabelle vorzunehmen, mit Ausnahme von YERLASSEN

LAMPENZEIT und FILTER-TIMER. I

Element Beschreibung

Mit den Tasten A/V wird die automatische Signalsuchfunktion
aus-/eingeschaltet.

EIN & AUS

Wenn EIN ausgewahlt ist, wird Erkennung keines Signals
AUTOM.SUCHE | @utomatisch durch die Eingangsanschllsse in der folgenden
Reihenfolge weitergeschaltet. Die Suche wird vom aktuellen
Anschluss gestartet. Wenn ein Eingang gefunden wird, beendet der
Projektor die Suche und zeigt das Bild an.

,?b COMPUTER IN1 = COMPUTER IN2 - A
VIDEO ¢ S-VIDEO < COMPONENT (Y, Cb/Pb, Cr/Pr)

Mit den Tasten A/V wird die automatische
Trapezverzerrungsfunktion aus-/eingeschaltet.

EIN < AUS

EIN: Die Trapezverzerrung wird automatisch jedes Mal korrigiert,
wenn die Neigung des Projektors geandert wird.

AUTO AUS: Diese Funktion ist deaktiviert. Wahlen Sie AUTO
KEYSTONE KEYSTONE AUSFUHREN im SETUP-Menii fiir die
automatische Korrektur der Trapezverzerrung.

» Bei Deckenmontage des Projektors arbeitet dieses Merkmal nicht
richtig; in diesem Fall muss AUS gewahlt werden.

* Diese Funktion ist nicht verfigbar, wenn der Bewegungsdetektor
eingeschaltet ist (C350).

Mit den Tasten A/V wird die Funktion DIREKT EIN aus-/eingeschaltet.
EIN & AUS

Wenn diese Funktion eingeschaltet ist, wird die Lampe im Projektor
automatisch nur ohne das Ubliche Verfahren eingeschaltet (C114),
wenn der Projektor wieder mit Strom versorgt wird, nachdem die
DIREKT EIN Stromversorgung bei leuchtender Lampe unterbrochen wurde.

* Diese Funktion wirkt nicht, wenn der Projektor mit Strom versorgt
wird, wahrend die Lampe ausgeschaltet ist.

» Nach dem Einschalten der Lampe mit der Funktion DIREKT

EIN, wird der Projektor ausgeschaltet, wenn 30 Minuten lang kein
Eingang oder Vorgang erfasst wird, selbst wenn die Funktion
AUTOM AUS (0143) deaktiviert ist.

(Fortsetzung nachste Seite)
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Element

Beschreibung

AUTO AUS

Mit den Tasten A/V wird die Zeit zum automatischen Countdown
zum Ausschalten des Projektors eingestellt.
Lang (max. 99 Minuten) < Kurz (min. 0 Minuten = AUS)

@ AUTO AUS (&} @

,(:VERLASSEN (©:ZURUCK

Wenn die Zeit auf einen Wert von 0 gesetzt wird, wird der Projektor
nicht automatisch ausgeschaltet.

Wenn die Zeit auf einen Wert von 1 bis 99 gesetzt ist, wird

nach Ablauf dieser Zeit bei einem fehlenden Signal oder einem
ungeeigneten Signal die Projektorlampe ausgeschaltet.

Wenn eine der Projektortasten oder Fernbedienungstasten
gedriickt wird oder einer der Befehle (ausgenommen Get-Befehle)
vom CONTROL-Anschluss wahrend der entsprechenden Zeit
Ubertragen wird, schaltet der Projektor nicht aus.

Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt "Ausschalten des
Gerats" (L114).

LAMPENZEIT

Die Lampenzeit ist die Gebrauchszeit der Lampe ab der letzten

Ricksetzung. Sie wird im Menu OPT. angezeigt.

Driicken Sie die RESET-Taste auf der Fernbedienung oder die

Taste » am Projektor, um einen Dialog anzuzeigen.

Zum Rickstellen der Lampenzeit wahlen Sie OK mit der Taste ».
LOSCHEN = OK

« Setzen Sie die Lampenzeit nur zuriick, wenn Sie die Lampe

ausgetauscht haben, um eine richtige Anzeige zur Lampe zu erhalten.

* Zum Lampenaustausch siehe Abschnitt "Lampe austauschen"
(C53, 54).

FILTER-TIMER

Die Filterzeit ist die Gebrauchszeit des Lulftfilters ab der letzten
Ricksetzung. Sie wird im Meni OPT. angezeigt.

Driicken Sie die RESET-Taste auf der Fernbedienung oder die
Taste » am Projektor, um einen Dialog anzuzeigen.

Zum Ruckstellen des Filter-Timers wahlen Sie OK mit der Taste ».

LOSCHEN = OK
» Setzen Sie den Filter-Timer nur zurlick, wenn Sie den Luftfilter

gereinigt oder ausgetauscht haben, um eine richtige Anzeige fir
den Luftfilter zu erhalten.

» Zum Reinigen des Luftfilters siehe Abschnitt "Luftfilter reinigen und
ersetzen" (155, 56).

(Fortsetzung nachste Seite)
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Element Beschreibung

Mit dieser Option kann eine der folgenden Funktionen einer der
Tasten MY BUTTON (1/2) an der Fernbedienung zugeordnet
werden (E6).

(1) Wahlen Sie mit den Tasten A/V¥ im Menl MEINE TASTE eine
Taste (MY BUTTON — (1/2)) und driicken Sie die Taste », um
den Einstellungsdialog MEINE TASTE aufzurufen.

(2) Weisen Sie denn mit den Tasten A/V/</» der gewahlten Taste
eine der folgenden Funktionen zu. Driicken Sie zum Speichern
dieser Einstellung die Taste ENTER oder INPUT.

* COMPUTER IN1: Stellt Anschluss auf COMPUTER IN1.

+ COMPUTER IN2: Stellt Anschluss auf COMPUTER IN2.

* COMPONENT: Stellt Anschluss auf COMPONENT (Y, Cb/Pb, Cr/Pr).

» S-VIDEO: Stellt Anschluss auf S-VIDEO.

» VIDEO: Stellt Anschluss auf VIDEO.

* INFORMATION: Zeigt EINGB_INFORMAT. (L146) oder
SYSTEEM_INFORMAT. oder nichts an.

+ AUTO KEYSTONE: Korrigiert automatisch die Trapezverzerrung
(C34).

» EINST-SPEICH.: Ladt einen der gespeicherten Einstelldatensatze

MEINE TASTE (£Q128).

Ist mehr als ein Datensatz gespeichert, so andert sich die
Einstellung jedes Mal, wenn MY BUTTON gedriickt wird.

Sind keine Daten gespeichert, so

erscheint der Dialog "Nicht gespeichert".

Ist die aktuelle Einstellung nicht
gespeichert, so erscheint der rechts
abgebildete Dialog. z
Wenn die aktuelle Einstellung erhalten bleiben soll, driicken

Sie zum Verlassen die Taste ». Andernfalls geht die aktuelle
Einstellposition durch Laden von Daten verloren.

+ AKTI. BLENDE: Andert den Aktiv-Blende-Modus.

(Diese Funktion ist nur verfigbar fur CP-X2510 oder CP-X3010.)

* BILD-MODUS: Andert den BILD-MODUS (£324).

* FILTER RES: Zeigt den Bestatigungsdialog zur Filter-Reset-Zeit
an (0343).

* SCHABLONE: Bewirkt Erscheinen oder Verschwinden des
Schablonenmusters, das fiir den Gegenstand SCHABLONE ([E140)
gewahlt ist.

* AV MUTE: Schaltet Bild und Audio ein oder aus.

Mit den Tasten A/V wird der Bildeingangsanschluss gewahlt, der
durch Drucken der Taste MY SOURCE/DOC.CAMERA an der
Fernbedienung aktiviert wird.
MEINE QUELLE | Wahlen Sie den Bildeingang, der mit einer Dokumentenkamera
verbunden ist.

ECOMPUTER IN1 <& COMPUTER IN2

VIDEO <« S-VIDEO < COMPONENT

(Fortsetzung nachste Seite)
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Beschreibung

SERVICE

Nach der Auswahl dieser Option wird das
SERVICE-Men( angezeigt.

Wahlen Sie eine Menuoption mit den GEISTERBILD
Tasten A/V, und driicken Sie die s
Taste » oder die ENTER-Taste an der SRR e

© INFORMAT.

Fernbedienung zum Fortfahren. - WERKS-RUCKST.

(«):ZURUCK

LUFTER GESCH.

Mit den Tasten A/V wird die Drehzahl der Kiihlgeblédse umgeschaltet. Die
Einstellung HOCH ist der Modus fir Hohenlagen usw. Beachten Sie, dass
der Projektor mit der Einstellung HOCH deutlich lauter arbeitet.

HOCH < NORMAL

AUTO EINST.
Mit den Tasten A/V wird einer der Modi gewahlt. Wird AUS
gewahlt, so ist die automatische Einstellfunktion deaktiviert.

FEIN < SCHNELL < AUS

ft— 1

FEIN: Feiner Einstellung einschlieBlich Einstellen der H. GR.

SCHNELL: Schnellere Einstellung, Einstellen der H.GR. auf

vorgegebene Daten flir das Eingangssignal.

+ Je nach Bedingungen wie Eingangsbild, Signalleitung zum Gerat,
Umgebung des Gerats usw. kann es sein, dass die automatische
Einstellung nicht richtig funktioniert. In diesem Fall deaktivieren Sie
die automatische Einstellung, indem Sie AUS wahlen und nehmen
Sie die Einstellungen manuell vor.

GEISTERBILD & SERVICE _GEISTERBILD ©
1. Wahlen Sie ein Farbelement fiir das R G B
Geisterbild mit den Tasten «/». WV 0 -0 -0 (VERLASSEN

2. Stellen Sie die gewahlte Option mit
den Tasten A/V zum Beseitigen des
Geisterbilds ein.

FILTERMELDUNG
Verwenden Sie die Tasten A/V zur Einstellung eines Timer-
Intervalls fur die Filterwechselmeldung.

100h < 200h <> 500h <> 1000h <> 2000h <> 5000h <> AUS
Nach der Wahl einer einer beliebigen Option aufter AUS erscheint die
Meldung "ERINNERUNG: *** STUNDEN SIND SEIT DEM LETZTEN
FILTERWECHSEL VERGANGEN.", nachdem der Timer die im Men(
eingestellte Intervallzeit erreicht (E158).
Wenn AUS gewahlt wird, erscheint die Meldung zur
Luftfilterreinigung nicht. Nutzen Sie diese Funktion, um den Luftfilter
rein zu halten und stellen Sie ein geeignetes Intervall entsprechend
des Umfelds lhres Projektors ein.
Richten Sie sich nach folgenden Kriterien.
* Der Filter sollte auch ohne Aufforderung durch eine Meldung
regelmafig kontrolliert werden. Wenn der Luftfilter durch Staub o.a.
verstopft wird, steigt die Innentemperatur an, was zu Fehlfunktionen
fuhren oder die Lebensdauer des Projektors verringern kann.
* Die Betriebsumgebung und der Zustand der Filtereinheit sind
extrem wichtige Faktoren, die nicht vernachlassigt werden durfen.

(Fortsetzung nachste Seite)
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Beschreibung

SERVICE
(Fortsetzung)

TASTENSPERRE
Mit den Tasten A/V wird die Tastenperre aus-/eingeschaltet. Wenn
EIN ausgewahlt ist, funktionieren die Tasten am Projektor nicht, mit
Ausnahme der STANDBY/ON-Taste.

EIN & AUS
« Bitte verwenden um versehentliche Bedienung zu vermeiden.
Diese Funktion hat keine Wirkung auf die Fernbedienung.

FERNB. FREQ.
(1) Verwenden Sie die Taste A/V¥ zum Andern der
Fernbedienungssensor-Einstellung des Projektors (E34).
1: NORMAL < 2: HOCH
(2) Verwenden Sie die Tasten €4/» zum v
Ein-/Ausschalten des Fernbedienungssensors [ M a—- .
am Projektor.
EIN < AUS
Als werkseitige Voreinstellung sind sowohl 1: NORMAL als auch
2: HOCH eingeschaltet. Wenn die Fernbedienung mit diesen
Einstellungen nicht richtig funktioniert, stellen Sie diese Option auf
entweder 1 oder 2 ein, wie unter Fernbedienungseinstellungen
beschrieben (113).
Beide Einstellungen konnen nicht gleichzeitig ausgeschaltet werden.

IINFORMAT.

Durch die Wahl dieser Option wird ein Dialog mit dem Titel "EINGB_
INFORMAT." aufgerufen. Er zeigt die Information tGber den aktuellen
Eingang.

© EINGB_INFORMAT. o © EINGB_INFORMAT. o © EINGB_INFORMAT.
COMPUTER IN 1 S-VIDEO COMPONENT
PAL 0Hz.

* Die Meldung "FRAME LOCK" gibt an, dass die Bildsperre-
Funktion aktiviert ist.

* Die Meldung "SCART RGB" gibt an, dass der COMPONENT-
Anschluss als SCART RGB-Eingang fungiert. Beachten Sie die
Hinweise zur Option COMPONENT im Men( EINGB (E337).

* Dieser Eintrag kann nicht gewahlt werden, wenn kein Signal
anliegt oder der Synchronausgang verwendet wird.

» Wenn MEIN TEXT ANZEIGEN auf EIN gestellt ist, wird MEIN
TEXT zusammen mit den Eingabedaten in dem Kastchen EINGB_
INFORMAT. angezeigt (£152).

WERKS-RUCKST.

Wahlen Sie OK mit der Taste » zum Ausfuhren dieser Funktion.

Mit dieser Funktion werden alle Optionen im Menu kollektiv auf

die Anfangseinstellungen zuriickgesetzt. Bitte beachten Sie,

dass die Elemente LAMPENZEIT, FILTER-TIMER, SPRACHE,

FILTERMELDUNG und SICHERHEIT nicht zurtickgesetzt werden.
LOSCHEN = OK
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Me n (0] S | C H E RH E |T & FORTGESCHRITT (3: WAHLEN
u ¥ BILD £ PASSWORT EINGEBEN

© ABBILDUNG
@ EINGB

Dieser Projektor ist mit Sicherheitsfunktionen ausgestattet. 3 oo,

Im Meni SICHERHEIT konnen die in der nachstehenden Tabelle — [Balatesiay
genannten Vorgange ausgefihrt werden. 4 S
Zugriff auf das Menl SICHERHEIT: Fir die Nutzung der VERLASSEN

Sicherheitsfunktionen ist eine Benutzerregistrierung erforderlich. T COMPUTERIN1 1024 x 768 €60Fz

Aufrufen des Meniis SICHERHEIT

1. Wéhlen Sie mit den Tasten A/V¥ im Menl SICHERHEIT die Option PASSWORT EINGEBEN und
driicken Sie die Taste ». Das Dialogfeld PASSWORT EINGEBEN wird angezeigt.

2. Geben Sie das registrierte Passwort mit den Tasten A/V/</» ein. Das
werkseitige Vorgabepasswort ist 9676. Dieses Passwort kann geandert i SICHERHEIT
werden ([ SICH. PASSWORD CHANGE). Fiihren Sie den Cursor zur ~ [patilisie

ganz rechten Stelle im Feld PASSWORT EINGEBEN und driicken Sie die N s L
Taste », um das Menl SICHERHEIT aufzurufen. SECETT
+ Es wird nachdricklich angeraten, das werkseitige Vorgabepasswort 2 sicH T ANDERUNG

B Mein Bild PASSWORT

moglichst schnell zu &ndern. S R

* Bei Eingabe eines falschen Passworts wird das Dialogfeld PASSWORT  Eaeeiclaracy
EINGEBEN erneut angezeigt. Wenn 3 Mal hintereinander ein falsches MEIN TEXT ANZEIGEN
Passwort eingegeben wird, schaltet sich der Projektor aus. Danach schaltet [y stii.
der Projektor sich bei jeder falschen Passworteingabe direkt wieder aus.

3. Die in der Tabelle aufgefihrten Einstellungen kénnen durchgefiihrt werden.
Wenn Sie Ihr Passwort vergessen haben
(1) Halten Sie, wahrend das Dialogfeld PASSWORT EINGEBEN

# SICHERHEIT
PASSHWORT EINGEBEN

angezeigt wird, an der Fernbedienung die Taste RESET etwa 3 WIETEE® 0000 (oK >
Sekunden lang gedriickt, oder driicken Sie die Taste INPUT bei
gedrickt gehaltener Taste » etwa 3 Sekunden lang. & SICHERHEIT

(2) Der 10-stellige Abfragecode wird angezeigt. Mehr Giber den 10-stelligen Code wird abgefragt

Abfragecode erfahren Sie bei lhrem Handler. Ihr Passwort wird nach 0123496789

Uberpriifen Ihrer Benutzerregistrierungsinformationen gesendet.
» Wenn bei angezeigtem Abfragecode 55 Sekunden verstreichen, ohne dass eine weitere Tastenbetatigung
erfolgt, verschwindet das Mend. Falls erforderlich, den Vorgang ab Schritt (1) wiederholen.

Gegenstand Beschreibung

(1) Wahlen Sie mit den Tasten A/V im Mend SNSCHIOAES o,
SICHERHEIT die Option SICH. PASSWORT NEUES PASSWORT EING,
ANDERUNG und driicken Sie die Taste . Das
Dialogfeld NEUES PASSWORT EING. erscheint.

(2) Geben Sie das neue Passwort mit den Tasten
A/V/<4/» ein.

(3) Fihren Sie den Cursor zur ganz rechten
Stelle im Feld NEUES PASSWORT EING. und

SICH driicken Sie die Taste ». Das Dialogfeld NEU.
PASSWéRT PASSW.ERNEUT EING. erscheint. Geben Sie
1 H ¥, SICH. PASSWORT
ANDERUNG dasselbe Passwort noch einmal ein. —

(4) Fihren Sie den Cursor zur ganz rechten Stelle im
Feld NEU.PASSW.ERNEUT EING. und driicken dann
die Taste . Das Dialogfeld NEUES PASSWORT
NOTIEREN erscheint jetzt etwa 20 Sekunden lang.
Notieren Sie sich das Passwort wahrend dieser Zeit.
Durch einen Druck auf die Taste ENTER an der Fernbedienung oder die
Taste » am Projektor wird das Dialogfeld NEUES PASSWORT NOTIEREN
wieder ausgeblendet.

« Bitte vergessen Sie das Passwort nicht.

0000

(Fortsetzung nachste Seite) 47
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Beschreibung

Mein Bild
PASSWORT

Die Funktion Mein Bild PASSWORT kann verwendet werden, um den Zugriff
auf die Funktion Mein Bild zu sperren und ein Uberschreiben des aktuell fir
Mein Bild registrierten Bildes zu verhindern.

1 Funktion Mein Bild PASSWORT einschalten

1-1 Verwenden Sie die Tasten A/Y im Menl B Mein Bild PASSYORT
SICHERHEIT zum Wahlen von Mein Bild e
PASSWORT und driicken dann die Taste », um das (DZURUCK ,():VERLASSEN
Meni Mein Bild PASSWORT ein/aus aufzurufen.

1-2 Schalten Sie das Passwort mit den Tasten £ Mein Bild PASSWORT
A/V Uber das Menl Mein Bild PASSWORT  JREElEElvisals
ein. Nun erscheint das Feld NEUES BCEE 0000 [0k
PASSWORT EING. (klein). Feld NEUES PASSWORT

1-3 Geben Sie das PASSWORT mit den Tasten EING. (klein)
A/V/«/»> ein. Fihren Sie den Cursor zur ganz YRR —
rechten Stelle im Feld NEUES PASSWORT EING.  [Saire i i
(klein) und driicken dann die Taste », um das HE
Feld NEU.PASSW.ERNEUT EING. aufzurufen und
geben dann das gleiche PASSWORT erneut ein.

1-4 Fiihren Sie den Cursor zur ganz rechten Stelle im |,

Feld NEU.PASSW.ERNEUT EING. und driicken |y
dann die Taste ». Das Feld NEUES PASSWORT

NOTIEREN erscheint jetzt etwa 20 Sekunden

lang. Notieren Sie das PASSWORT wahrend

dieser Zeit.

Durch Driicken der ENTER-Taste auf der Fernbedienung oder der Taste » am
Projektor kehren Sie zum Men( Mein Bild PASSWORT ein/aus zur(ck.

Wenn ein PASSWORT fur Mein Bild eingestellt wurde:

* Registrationsfunktion (und Men) fir Mein Bild ist nicht verfigbar.

* Die Sperrfunktion fur Mein Bild Sperre ist nicht verfugbar.

* Die START-Einstellung fiir Mein Bild ist gesperrt und das Men(i ist nicht verfligbar.

Wenn die Funktion Mein Bild PASSWORT ausgeschaltet wird, kdnnen all

diese Funktionen normal genutzt werden.

* Bitte vergessen Sie das PASSWORT nicht, mit dem Sie Mein Bild geschiitzt haben.

2 Funktion Mein Bild PASSWORT ausschalten

2-1 Gehen Sie wie unter 1-1 beschrieben vor, um das Menu Mein Bild
PASSWORT ein/aus anzuzeigen. 7% Mein Bild PASSWORT

2-2 Wahlen Sie AUS, um das Feld PASSWORT RS .
EINGEBEN (gro3) anzuzeigen. Geben Sie EEEERR 0000 [ oK
das registrierte PASSWORT ein und es wird
wieder das Menl Mein Bild ein/aus angezeigt.

Wird ein falsches PASSWORT eingegeben, so wird

das Menu geschlossen. Wiederholen Sie bei Bedarf das Vorgehen laut 2-1.

3 Wenn Sie lhr PASSWORT vergessen haben

3-1 Gehen Sie wie unter 1-1 beschrieben vor, um das Menu Mein Bild
PASSWORT ein/aus anzuzeigen.

3-2 Wahlen Sie AUS, um das Feld PASSWORT EINGEBEN (grof)
anzuzeigen. Der 10-stellige Fragecode erscheint in dem Feld.

3-3 Wenden Sie sich an lhren Fachhandler betreffend des 10-stelligen
Fragecodes. lhr PASSWORT wird Ihnen geschickt, nachdem die Benutz
erregistrierungsinformation bestatigt wurde.

B Mein Bild PASSWORT ®

Feld PASSWORT
EINGEBEN (groR)

(Fortsetzung nachste Seite)
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Element Beschreibung
Durch die Funktion PIN SPERRE kann der Projektor nur benutzt werden,
nachdem ein registrierter Code eingegeben wurde.
1 PIN SPERRE einschalten
1-1 Wahlen Sie mit den Tasten A/V¥ im Men( 2 PIN SPERRE
SICHERHEIT die Option PIN SPERRE und driicken EN
Sie dann die Taste » oder die ENTER-Taste, um das e
MenU PIN SPERRE ein/aus anzuzeigen.
1-2 Verwenden Sie die Tasten A/¥ zum Wahlen 22 MENU PIN SPERRE
von EIN, und das Menu PIN-Code eingeben. PIN-Code eingeben
1-3 Geben Sie einen 4-teiligen PIN-Code mit den Tasten | ——
A/V/<4/», COMPUTER oder INPUT ein. EEEEEEEE———
Das Feld PIN-Code erneut eingeben erscheint. Geben
Sie den gleichen PIN-Code erneut ein. Damit wird die
PIN Code-Registrierung abgeschlossen. S TEREEEE
» Wenn wahrend der Anzeige des Menu PIN.Cods erneut eingeben
PIN-Code eingeben oder der Meldung Feld =
PIN-Code erneut eingeben etwa 55 Sekunden
lang keine Tasteneingabe erfolgt, so wird das
Menu geschlossen. Wiederholen Sie bei Bedarf
das Vorgehen laut 1-1.
Danach wird das Menu PIN-Code eingeben jedesmal angezeigt, wenn der
Projektor nach Unterbrechung der Betriebsstromversorgung neu mit dem
Netzschalter eingeschaltet wird.
Geben Sie den registrierten PIN-Code ein. Der Projektor nach nach
Eingabe des registrierten PIN-Codes verwendet werden. Wenn ein falscher
PIN-Code eingegeben wird, wird das PINFeld erneut angezeigt. Wenn ein
PIN SPERRE falsches Passwort 3 Mal nacheinander eingegeben wird, wird das Menu

geschlossen. Anschlielend schaltet der Projektor jedes Mal aus, wenn ein

falscher PIN-Code eingegeben wird. Der Projektor schaltet auch aus, wenn

etwa 5 Minuten lang keine Tasteneingabe geschieht, wahrend das Feld

MenUl PIN-Code eingeben angezeigt wird.

Diese Funktion wird nur aktiviert, wenn der Projektor neu gestartet wird,

nachdem er ausgeschaltet wurde.

* Bitte vergessen Sie lhren PIN-Code nicht.

2 Funktion PIN SPERRE ausschalten

2-1 Gehen Sie wie unter 1-1 beschrieben vor, um das Menl PIN SPERRE
ein/aus aufzurufen.

2-2 Wahlen Sie mit den Tasten A/V die Einstellung AUS und das Meni

PIN-Code eingeben wird angezeigt.

Geben Sie den registrierten PIN-Code ein, um die Funktion PIN SPERRE auszuschalten.
Wenn dreimal ein falsches PIN-Code eingegeben wird, wird das Menu geschlossen.
3 Wenn Sie lhren PIN-Code vergessen haben
3-1 Wahrend das Feld Menl PIN-Code eingeben

erscheint, halten Sie die Taste RESET etwa 3 = MENU PIN SPERRE

Sekunden lang gedriickt oder halten Sie die Code zur Anforderung never PIN__

Taste INPUT 3 Sekunden lang gedriickt, wahrend | ke —

Sie die Taste » am Projektor driicken.

Nun wird der zehnstellige Fragecode angezeigt.

» Wenn etwa 5 Minuten lang keine Tasteneingabe erfolgt, wahrend

der Code zur Anforderung neuer PIN angezeigt wird, schaltet sich der

Projektor aus.

3-2 Wenden Sie sich an lhren Fachhandler betreffend des 10-stelligen

Code zur Anforderung neuer PIN. |hr PIN-Code wird Ihnen geschickt,

nachdem die Benutzerregistrierungsinformation bestatigt ist.
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Beschreibung

BEWEGUNGSDETEKTOR

Bei auf EIN gesetzter Funktion gibt der Projektor einen Alarm
(BEWEGUNGSDETEKTOR EIN), wenn er bei Einschalten erkennt,
dass sein vertikaler Winkel oder die SPIEGEL Einstellung nicht mit den
beim Ausschalten gespeicherten Werten Ubereinstimmt. In diesem Fall
setzt der Projektor das Eingangssignal nicht in ein Bild um.

<<BEWEGUNGS DETEKTOR EIN>>

Die Aufstellung des
Projektors wurde veréndert

Un eiin rechtvinkliges Projektionsbild
zuerhalten,
schalten den Transitions-Detektor
inMend aus.

» Zum erneuten Wiedergeben des Bildsignals setzen

Sie die Funktion auf AUS.

» Nachdem der Alarm BEWEGUNGSDETEKTOR EIN 5 Minuten lang angezeigt

wurde, schaltet die Lampe ab.

* Bei aktivierter Bewegungsdetektorfunktion ist eine Korrektur der

Trapezverzerrung nicht moglich.

1 BEWEGUNGSDETEKTOR einschalten

1-1 Wahlen Sie mit den Tasten A/V im Menii SICHERHEIT die
Option BEWEGUNGSDETEKTOR und driicken Sie die Taste

» oder ENTER, um das Menii BEWEGUNGSDETEKTOR ein/ s
aus aufzurufen. Wahlen Sie EIN. Der aktuelle Winkel und die (DZURUCK
aktuelle SPIEGEL Einstellung werden gespeichert.

1-2 Wahlen Sie mit den Tasten A/Y¥ im Menu
BEWEGUNGSDETEKTOR ein/aus die % BEWEGUNGS DETEKTOR ©
Einstellung EIN. Das Dialogfeld NEUES NEUES PASSHORT EING.
PASSWORT EING. (klein) wird angezeigt. SACICILY — -

1-3 Geben Sie das Passwort mit den Tasten Feld NEUES PASSWORT
A/V/<4/» ein. Fuhren Sie den Cursor zur ganz EING. (klein)
rechten Stelle im Feld NEUES PASSWORT
EING. (klein) und driicken Sie die Taste ». Das
Dialogfeld NEU.PASSW.ERNEUT EING. erscheint.
Geben Sie dasselbe Passwort noch einmal ein.

1-4 Fuhren Sie den Cursor zur ganz rechten Stelle im Feld
NEU.PASSW.ERNEUT EING. und driicken dann die
Taste ». Das Feld NEUES PASSWORT NOTIEREN
erscheint jetzt etwa 20 Sekunden lang. Notieren Sie
sich das Passwort wahrend dieser Zeit.

Durch einen Druck auf die Taste ENTER an der Fernbedienung oder die Taste » am
Projektor gelangen Sie wieder zum Menii BEWEGUNGSDETEKTOR ein/aus.

« Bitte vergessen Sie das Passwort fir den BEWEGUNGSDETEKTOR nicht.

« Diese Funktion wird nur aktiviert, wenn der Projektor neu gestartet wird,
nachdem er ausgeschaltet wurde.

+ Die Funktion arbeitet mdglicherweise nicht einwandfrei, wenn der Projektor bei
ihrer Aktivierung (EIN) auf einer instabilen Flache steht.

2 BEWEGUNGSDETEKTOR ausschalten

2-1 Folgen Sie den Anweisungen von 1-1, um das Menii BEWEGUNGSDETEKTOR ein/
aus aufzurufen.

2-2 Wahlen Sie AUS. Das Dialogfeld PASSWORT
EINGEBEN (groR) erscheint. Geben Sie Code
das registrierte Passwort ein. Das Meni <
BEWEGUNGSDETEKTOR ein/aus erscheint wieder. Feld PASSWORT EINGEBEN

Bei Eingabe eines falschen Passworts verschwindet (groR)

das Men. Falls erforderlich, den Vorgang ab Schritt

2-1 wiederholen.

3 Wenn Sie |Ihr Passwort vergessen haben

3-1 Gehen Sie wie unter 1-1 beschrieben vor, um das Menii BEWEGUNGS
DETEKTOR ein/aus anzuzeigen.

3-2 Wahlen Sie AUS, um das Feld PASSWORT EINGEBEN (grof)
anzuzeigen. Der 10-stellige Code wird abgefragt, erscheint in dem Feld.

3-3 Wenden Sie sich an lhren Fachhandler betreffend des 10-stelligen Code
wird abgefragt. lhr Passwort wird Ihnen geschickt, nachdem die Benutze
rregistrierungsinformation bestatigt wurde.

2 BEWEGUNGS DETEKTOR

,():VERLASSEN

i« LOSCHE

2 BEWEGUNGS DETEKTOR
NEU. PASSW. ERNEUT EING.

0000 0K >

IS LOSCHE

2 BEWEGUNGS DETEKTOR O
NEUES PASSWORT NOTIEREN
0000 OK

2 BEWEGUNGS DETEKTOR
PASSWORT EINGEBEN

bgefragt 0123456789
ooo0o0 (oK

(Foortsetzung nachste Seite)
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Element

Beschreibung

MEIN TEXT
PASSWORT

Die Funktion MEIN TEXT PASSWORT verhindert das Uberschreiben von MEIN

TEXT. Wenn ein Passwort fiir MEIN TEXT eingestellt wurde:

» Das Meni MEIN TEXT ANZEIGEN ist nicht verfiigbar, somit kann auch die

Anzeigeeinstellung nicht geédndert werden.

» Das Menu MEIN TEXT SCHREIBEN ist ebenfalls nicht verflugbar, so dass

MEIN TEXT nicht Uberschrieben werden kann.

1 Funktion MEIN TEXT PASSWORT einschalten
1-1 Mit den Tasten A/V¥ im Menl SICHERHEIT die
Option MEIN TEXT PASSWORT wahlen und
die Taste » driicken, um das Meni MEIN TEXT

PASSWORT ein/aus anzuzeigen.

1-2 Wahlen Sie EIN mit den Tasten A/V das Meni
MEIN TEXT PASSWORT ein/aus einschalten.
Nun erscheint das Feld NEUES PASSWORT
EING. (klein).

1-3 Verwenden Sie die Tasten A/V/</», um
ein Passwort einzugeben. Fihren Sie den
Cursor zur ganz rechten Stelle im Feld NEUES
PASSWORT EING. (klein) und driicken dann die
Taste », um das Feld NEU.PASSW.ERNEUT
EING. aufzurufen und geben dann das gleiche
PASSWORT erneut ein.

1-4 Flhren Sie den Cursor zur ganz rechten Stelle
im Feld NEU.PASSW.ERNEUT EING. und NEUES PASSHORT NOTIEREN
driicken dann die Taste ». Das Feld NEUES 0000
PASSWORT NOTIEREN erscheint jetzt etwa
20 Sekunden lang. Notieren Sie das Feld
PASSWORT NOTIEREN wahrend dieser Zeit.

Durch Druicken der ENTER-Taste auf der Fernbedienung oder der Taste » am

Projektor kehren Sie zum Meni MEIN TEXT PASSWORT ein/aus zurlick.

2 MEIN TEXT PASSWORT ausschalten

2-1 Gehen Sie wie unter 1-1 beschrieben vor, um das Menii MEIN TEXT
PASSWORT ein/aus anzuzeigen.

2-2 Wahlen Sie AUS, um das Feld PASSWORT
EINGEBEN (groR) anzuzeigen. Geben Sie das
registrierte Passwort ein, und der Bildschirm
schaltet auf das Menl MEIN TEXT PASSWORT
ein/aus zurtick.

Wenn ein falsches Passwort eingegeben wird,

wird das Meni geschlossen. Wiederholen Sie bei

Bedarf das Vorgehen laut 2-1.

3 Wenn Sie Ihr Passwort vergessen haben

3-1 Gehen Sie wie unter 1-1 beschrieben vor, um das Meni MEIN TEXT
PASSWORT ein/aus anzuzeigen.

3-2 Wahlen Sie AUS, um das Feld PASSWORT EINGEBEN (groR) anzuzeigen.
Der 10-stellige Code wird abgefragt erscheint in dem Feld.

3-3 Wenden Sie sich an Ihren Fachhandler betreffend des 10-stelligen Codes zur
Anforderung neuer PIN. Ihr Passwort wird Ihnen geschickt, nachdem die Ben
utzerregistrierungsinformation bestatigt ist.

Feld NEUES PASSWORT
EING. (Klein)

¥, MEIN TEXT PASSWORT
NEU. PASSW. ERNEUT EING.

¥, MEIN TEXT PASSWORT [0}

¥, MEIN TEXT PASSWORT ©

PASSWORT EINGEBEN

Code wird abgefragt 012345 6789

« LOSCHE 0000 ( 0K

Feld PASSWORT
EINGEBEN (groR)

(Fortsetzung nachste Seite)
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Element Beschreibung
(1) Wahlen Sie mit den Tasten A/V¥ im Men( MEIN TEXT ANZEIGEN
SICHERHEIT die Option MEIN TEXT ANZEIGEN EN

MEIN TEXT
ANZEIGEN

| A
(4):ZURUCK ,(»):-VERLASSEN

und driicken Sie dann die Taste » oder die ENTER-
Taste, um das Menu MEIN TEXT ANZEIGEN ein/
aus anzuzeigen.
(2) Schalten Sie mit den Tasten A/V¥ das Menlu MEIN
TEXT ANZEIGEN ein oder aus.
EIN & AUS
Wenn EIN eingestellt ist, wird MEIN TEXT im Bildschirm
START gezeigt, und der Dialog EINGB_INFORMAT. erscheint.
» Diese Funktion is nur verfiigbar, wenn die Funktion
MEIN TEXT PASSWORT auf AUS gestellt ist.

MEIN TEXT
SCHREIBEN

(1) Verwenden Sie die Tasten A/¥ im Men(
SICHERHEIT, um die Option MEIN TEXT
SCHREIBEN zu wahlen, und driicken
Sie die Taste ». Der Dialog MEIN TEXT
SCHREIBEN wird angezeigt.

(2) Der aktuelle fur MEIN TEXT eingegebene
Text wird in den ersten drei Zeilen
angezeigt. Ist noch kein Text eingegeben,
so sind diese Zeilen leer.

Verwenden Sie die Tasten A/V/<4/»
und die ENTER- oder INPUT-Taste zum
Wahlen und Eingaben von Zeichen.

Mit der RESET-Taste kann jeweils ein
Zeichen nach dem anderen geldscht
werden. Wenn Sie den Cursor auf dem
Bildschirm auf ZCHN LSCHN oder
ALLES LSCHN und die ENTER- oder
INPUT-Taste driicken, wird ein Zeichen
oder alle Zeichen geldscht. MEIN TEXT
kann maximal 24 Zeichen in jeder Zeile
enthalten.

(3) Um ein bereits eingefligtes Zeichen zu
andern, driicken Sie die Taste A/V,
um den Cursor in die erste Zeile zu
bewegen, und bewegen den Cursor mit
den Tasten «€/» zu dem Zeichen, das
geandert werden soll.

Wenn Sie nun die ENTER- oder INPUT-Taste drlicken, wird das Zeichen
ausgewahlt. Gehen Sie dann weiter wie vorstehend unter (2) beschrieben vor.

(4) Zum Beenden der Texteingabe stellen Sie den Cursor auf dem Bildschirm auf
OK und driicken dann die ENTER- oder INPUT-Taste. Um ohne Speichern
der Anderung zum vorherigen MEIN TEXT zuriickzukehren, stellen Sie den
Cursor auf dem Bildschirm auf LOSCHEN und driicken die ENTER- oder
INPUT-Taste.

* Die Funktion MEIN TEXT SCHREIBEN ist nur verfiigbar, wenn die Funktion

MEIN TEXT PASSWORT auf AUS gestellt wurde.
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Lampe austauschen

Eine Lampe hat eine begrenzte Produktlebensdauer. Bei Verwendung der Lampe Gber langere Zeit besteht die Gefahr,
dass die Bilder dunkler werden oder der Farbton schlecht wird. Beachten Sie, dass die Lampen eine ganz unterschiedliche
Lebensdauer haben. Es kann vorkommen, dass einige von ihnen ausbrennen, wenn sie gerade ausgetauscht wurden.
Bereitstellung einer neuen Lampe und frither Austausch werden empfohlen. Zum Bereitstellen einer
neuen Lampe wenden Sie sich an Ihren Fachhandler und geben Sie die Lampentypennummer an.

Typennummer: DT01021
Lampe austauschen Lampendeckel 3

1 Schalten Sie den Projektor aus und ziehen Sie die Netzleitung ab.
* Lassen Sie die Lampe mindestens 45 Minuten lang abkihlen.
2 Stellen Sie eine neue Lampe bereit. Wenn der Projektor an der
* Decke angebracht ist oder wenn die Lampe beschadigt ist, wenden
Sie sich zum Austausch der Lampe an Ihren Fachhandler.

Wenn Sie den Austausch selber vornehmen:

3 Ldsen Sie die Lampenabdeckungsschraube (durch Pfeil markiert) und
*schieben und heben Sie die Lampenabdeckung zum Abnehmen.
Ldsen Sie die 3 Schrauben (mit Pfeil markiert) der Lampe, und
heben die Lampe langsam mit den Griffen heraus. Die anderen
Schrauben diirfen unter keinen Umsténden geldst werden.

5 Setzen Sie die neue Lampe ein, und ziehen Sie die 3 im

vorherigen Vorgang geldsten Schrauben erneut fest an.

Wéhrend Sie die gegenseitig eingreifenden Teile der
Lampenabdeckung und des Projektors zusammensetzen,
schieben Sie die Lampenabdeckung zurlick in ihre Position. Dann
ziehen Sie die Schraube der Lampenabdeckung sicher fest..

Schalten Sie den Projektor ein, und setzen Sie die Lampenzeit
* mit der Funktion LAMPENZEIT im Meni OPT. zurlick.

(1) Driicken Sie die MENU-Taste zur Anzeige eines Mends.

(2) Weisen Sie auf "FORTGESCHRITT" im Men( mit der
Taste V/A, und driicken Sie dann die Taste ».

(3) Gehen Sie mit der Taste ¥/A zu OPT. in der linken
Spalte im Mend, und driicken Sie dann die Taste ».

(4) Gehen Sie mit der Taste ¥/A zu LAMPENZEIT und
driicken Sie dann die Taste . Ein Dialog erscheint.

(5) Driicken Sie die Taste », um “OK” im Dialog zu wahlen.
Dadurch wird Riicksetzung der Lampenzeit ausgefiihrt.

AVORSICHT » Niemals das Innere des Projektors bertihren, wahrend die
Lampe herausgenommen ist.

N

HINWEIS - Setzen Sie die Lampenzeit nur zurlick, wenn Sie die Lampe ausgetauscht
haben, um eine entsprechende Anzeige der Lebensdauer der Lampe zu erhalten.
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Lampe austauschen (Fortsetzung)

Lampenwarnung
/\ HOCHSPANNUNG A\ HOHE TEMPERATUR HOCHDRUCK

AWARNUNG »Der Projektor ist mit einer Quecksilberdampf-Hochdrucklampe aus
Glas ausgestattet. Die Lampe kann mit einem lauten Knall platzen oder ausbrennen,
wenn sie Erschitterungen ausgesetzt, verkratzt oder angefasst wird, wenn sie

noch heil ist. AuRerdem kann dies geschehen, wenn sie abgenutzt ist. Beachten

Sie, dass die Lampen eine ganz unterschiedliche Lebensdauer haben. Es kann
vorkommen, dass einige von ihnen ausbrennen, wenn sie gerade ausgetauscht
wurden. Wenn die Lampe platzt, kdnnen Glassplitter in das Lampengehause fallen
und quecksilberhaltige Dampfe aus den Luftungsschlitzen des Projektors entweichen.
» Zur Entsorgung der Lampe: Dieses Produkt enthalt eine Quecksilberlampe; nicht
in den Haushaltsabfall werfen. Stets unter Beachtung aller geltenden Vorschriften als
Sondermdll entsorgen.

» Zum Recycling der Lampe siehe www.lamprecycle.org (in den USA).

« Zur Entsorgung des Produkts wenden Sie sich an die zustandige ortliche Behdrde
oder www.eiae.org (in den USA) oder www.epsc.ca (in Kanada).

Fir weitere Informationen wenden Sie sich an lhren Fachhandler.

» Wenn die Lampe zerbricht (Sie héren es an dem lauten Knall), ziehen Sie die
Netzleitung und lassen Sie sie durch den Fachhandel austauschen. Beachten

% Sie, dass Glassplitter das Projektorinnere beschadigen oder Verletzungen
verursachen kdénnen; versuchen Sie also nicht, den Projektor zu reinigen und
die Lampe selbst auszutauschen.

Ziehen Sie * Wenn die Lampe zerbricht (Sie hoéren es an dem lauten Knall), liften Sie den Raum
den Stecker ausgiebig und achten Sie darauf, dass Sie die Dampfe, die aus den Liftungsschlitzen des
aus  Projektor entweichen, nicht einatmen und dass sie nicht in Augen oder Mund gelangen.

der \or dem Ersetzen der Lampe schalten Sie den Projektor aus, ziehen Sie den Stecker aus der
Steckdose Stackdose und warten dann mindestens 45 Minuten, damit sich die Lampe ausreichend abkiihlt.
Andernfalls kann es zu Verbrennungen kommen oder die Lampe kann beim Anfassen zerbrechen.

+ Niemals andere als die gekennzeichneten (mit Pfeil markierten) Schrauben I6sen.
 Offnen Sie bei von oben aufgehangter Montage des Projektors nie

das Lampengehause. Das ist gefahrlich, da Glassplitter herausfallen
kénnen, wenn die Lampe geplatzt ist. Aulderdem ist es gefahrlich,

auf Leitern zu arbeiten. Lassen Sie die Lampe immer durch Ihren
Fachhandler austauschen, selbst dann, wenn sie nicht zerbrochen ist.
 Benutzen Sie den Projektor nie, wenn das Lampengehause entfernt ist. Beim
Austauschen der Lampe sicherstellen, dass die Schrauben fest eingeschraubt
sind. Lose Schrauben kdnnen zu Schaden oder zu Verletzungen fihren.

* Nur Lampen des vorgeschriebenen Typs verwenden.

* Ist eine Lampe kurz nachdem sie ausgetauscht wurde wieder defekt, kann
dies an elektrischen Problemen liegen, die nicht direkt mit der Lampe zu tun
haben. Setzen Sie sich in diesem Fall mit Ihrem Héndler in Verbindung.

« Vorsicht ist geboten: Durch Ber(ihrung oder Zerkratzen kann die Birne bei der Verwendung bersten.
» Bei Verwendung der Lampe (iber langere Zeit besteht die Gefahr, dass sie
dunkel wird, nicht leuchtet oder birst. Ersetzen Sie die Lampe so bald wie
maglich, wenn die Bilder zu dunkel sind oder der Farbton schlecht ist. Verwenden
Sie keine alten (gebrauchten) Lampen, denn diese kénnen leicht bersten.
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Luftfilter reinigen und ersetzen

Die Luftfiltereinheit an diesem Projektor besteht aus einer Filterabdeckung, zwei
Sorten Filtern und einem Filterrahmen. Das neue doppelgrof3e Filtersystem soll
langer halten.

Bitte prufen und reinigen Sie es aber regelmafig, um die gute Liftung zu
bewahren, die fir normalen Betrieb des Projektors erforderlich ist.

Wenn die Anzeigen oder eine Meldung zum Reinigen des Luftfilters auffordern,
muss diese so bald wie mdglich befolgt werden. Ersetzen Sie die Filter, wenn
diese beschadigt zu stark verschmutzt sind. Zum Vorbereiten neuer Luftfilter
wenden Sie sich an lhren Fachhandler und geben die folgende Typennummer an.

Typennummer: MU06481 (Filter-Set)

Wenn Sie die Projektionslampe ersetzen, wechseln Sie auch den Luftfilter aus. Ein Luftfilter
des vorgeschriebenen Typs wird mit der Austauschlampe fiir diesen Projektor mitgeliefert.

1 Schalten Sie den Projektor aus und ziehen Sie Filterabdeckung
* die Netzleitung ab. Lassen Sie den Projektor
ausreichend abkuhlen.

Verwenden Sie einen Staubsauger zum Reinigen der
Filterabdeckung und des umgebenden Bereichs.

Wahrend Sie den Projektor mit einer Hand
abstltzen ziehen Sie mit der anderen Hand die
Filterabdeckung in Pfeilrichtung vorwarts.

Verwenden Sie einen Staubsauger an der Lulftfilter-
= Luftungsoffnung des Projektors und der AulRenseite
der Filtereinheit.

Halten Sie die Filterabdeckung fest und nehmen Sie
die Filter heraus.

Verwenden Sie auf beiden Seiten der Filter einen
Staubsauger. Halten Sie den feinmaschigen Filter
beim Saugen fest, damit dieser nicht eingezogen wird.
Ersetzen Sie die Filter, wenn diese beschadigt oder
stark verschmutzt sind.

7 Setzen Sie die Filter wieder in die Filterabdeckung
* ein. Der grobmaschige Filter ist zuerst in die
Filterabdeckung einzulegen. Platzieren Sie dann den
feinmaschigen Filter auf dem grobmaschigen Filter,
und drehen Sie dabei die geheftete Seite nach oben.

8 Setzen Sie den Filterrahmen wieder an der
* vorherigen Stelle auf.

oo A W

Filter (grobmaschig)
Filter (feinmaschig)

S5 Geheftete
gﬁ’"ﬂ Seite

(Fortsetzung nachste Seite)



Luftfilter reinigen und ersetzen (Fortsetzung)

9 Schalten Sie den Projektor ein und setzen Sie die Filterzeit mit der Funktion
* FILTER-TIMER im EINF. MENU zurtck.
(1) Driicken Sie die MENU-Taste zur Anzeige eines MenUs.
(2) Gehen Sie mit der Taste ¥/A auf FILTER-TIMER, und driicken Sie dann
die Taste ». Ein Dialog erscheint.
(3) Dricken Sie die Taste », um “OK” im Dialog zu wahlen. Dadurch der
Filter-Timer zurtickgesetzt.

AWARNUNG » Vor der Wartung des Luftfilters stellen Sie sicher, dass das
Netzleitung nicht eingesteckt ist, und lassen Sie den Projektor ausreichend
abkuhlen. Lassen Sie den Projektor ausreichend abkihlen! Wartung des
Luftfilters am heilden Projektor kann zu elektrischen Schiagen, Verbrennungen
und/oder Fehlfunktionen am Projektor fihren.

» Nur den Luftfilter des vorgeschriebenen Typs verwenden. Der Projektor darf
ohne Luftfilter und Filterabdeckung nicht verwendet werden. Dies kann zu
Branden oder Fehlfunktionen am Projektor fuhren.

» Reinigen Sie den Luftfilter regelmafig. Wenn der Luftfilter durch Staub o0.a.
verstopft wird, steigt die Innentemperatur an, was zu Branden, Durchbrennen
oder Fehlfunktionen am Projektor fihren kann.

rHINWEIS * Ersetzen Sie den Luftfilter, wenn er beschadigt oder zu stark
verschmutzt ist.

» Wenn Sie die Projektionslampe ersetzen, wechseln Sie auch den Luftfilter
aus. Ein Luftfilter des vorgeschriebenen Typs wird mit der Austauschlampe flr
diesen Projektor mitgeliefert.

 Setzen Sie den Filter-Timer nur zurtick, wenn Sie den Luftfilter gereinigt oder
ausgetauscht haben, um eine richtige Anzeige zur Lebensdauer des Lulftfilters
zu erhalten.

* Der Projektor kann eine Meldung wie "LUFTEINLAR UBERPR." anzeigen
koder ausschalten, um internen Hitzestau zu vermeiden.

56




Sonstige Pflege

Inneres des Projektors

Um einen sicheren Betrieb Ihres Projektors zu gewahrleisten, lassen Sie ihn etwa
einmal im Jahr von lhrem Fachhandler prifen und reinigen.

Pflege der Optik

Wenn das Obijektiv fehlerhaft, verschmutzt oder beschlagen ist, kann die
Bildqualitat beeintrachtigt werden. Behandeln Sie das Objektiv immer vorsichtig.

1 Schalten Sie den Projektor aus und ziehen Sie die Netzleitung ab. Lassen
* Sie den Projektor ausreichend abkuhlen.

2 Nachdem Sie sichergestellt haben, dass der Projektor richtig abgekihit
" ist, wischen Sie das Objektiv mit einem im Fachhandel erhaltlichen
Objektivreinigungslappen ab. Beriihren Sie die Linse nicht mit Ihren Handen.

Pflege des Gehaduses und der Fernbedienung

Falsche Pflege kann zu Beeintrachtigungen wie Verfarbung, Abblattern von Farbe
usw. fuhren.

1 Schalten Sie den Projektor aus und ziehen Sie die Netzleitung ab. Lassen
* Sie den Projektor ausreichend abkiihlen.

2 Nachdem Sie sichergestellt haben, dass der Projektor richtig abgekuhlt ist,
* wischen Sie ihn leicht mit Gaze oder einem weichen Lappen ab.
Wenn der Projektor extrem verschmutzt ist, verwenden Sie ein feuchtes, weiches Tuch, das Sie
in Wasser mit einem neutralen Reiniger getaucht haben, und wischen den Projektor sanft mit
dem gut ausgewrungenen Tuch ab. Wischen Sie dann mit einem weichen, trockenen Tuch nach.

AWARNUNG » Vor der Wartung stellen Sie sicher, dass die Netzleitung nicht
eingesteckt ist, und warten Sie dann bis der Projektor ausreichend abkuhlt.
Wartung am heif3en Projektor kann zu Branden, Verbrennungen und/oder
Fehlfunktionen am Projektor fuhren.

» Versuchen Sie nie, Teile im Inneren des Projektors selbst zu warten. Das ist
gefahrlich.

» Lassen Sie den Projektor nicht nass werden und schiitzen Sie ihn vor dem
Eindringen von Flissigkeiten. Dies kann zu Branden, elektrischen Schlagen und/
oder Fehlfunktionen am Projektor fihren.

« Stellen Sie keine Behalter, die Wasser, Reinigungsmittel oder Chemikalien
enthalten, nahe am Projektor auf.

» Verwenden Sie keinesfalls Spray- oder Sprihdosen.

AVORSICHT » Pflegen Sie den Projektor wie im Folgenden beschrieben.
Falsche Pflege kann nicht nur zu Verletzungen, sondern auch zu
Beeintrachtigungen wie Verfarbung, Abblattern von Farbe usw. flihren.

» Verwenden Sie keine anderen Reinigungsmittel oder Chemikalien als die in
dieser Anleitung aufgefuhrten.

» Wischen Sie das Gehause niemals mit rauen Gegenstanden ab.
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Eehlersuche

Bei einem abnormalen Ereignis unterbrechen Sie den Gebrauch des Projektors sofort.

AWARNUNG » Verwenden Sie den Projektor nie, wenn anormale Zustande wie
Austreten von Rauch, merkwiirdige Geriiche, kein Bild, kein Ton, zu starker Ton, schadhafte
Gehause, Bauteile oder Leitungen, Eindringen von Flissigkeiten oder Fremdkdrpern

usw. auftreten. In diesem Fall muss sofort der Netzstecker von der Steckdose abgezogen
werden. Wenn sichergestellt ist, dass kein Rauch oder Geruch mehr austritt, den
Fachhandler oder die Kundendienstvertretung benachrichtigen.

Bei anderen Problemen mit dem Projektor fiihren Sie die folgenden Prifungen durch und
ergreifen Sie die empfohlenen AbhilfemaRnahmen, bevor Sie eine Reparatur beantragen.
Wenn sich dadurch das Problem nicht beheben lasst, wenden Sie sich an lhren Fachhandler
oder die Kundendienstvertretung. Dort erfahren Sie, ob die Garantiebedingungen erflllt sind.

Verwandte Meldungen

Wird eine Meldung angezeigt, so flihren Sie die in der folgenden Tabelle empfohlenen
Prufungen und AbhilfemaRnahmen durch. Obwohl diese Meldungen automatisch nach
einigen Minuten verschwinden, erscheinen sie erneut bei jedem Einschalten.

Meldung Beschreibung

(&3] COMPUTERIN 1 Es ist kein Eingangssignal vorhanden.
Uberpriifen Sie die Verbindung mit der Signalquelle und
deren Status.

Die horizontale oder vertikale Frequenz des eingespeisten
— Signals liegt auBerhalb des festgelegten Bereichs.

123kHz 123Hz Uberprifen Sie die technischen Angaben fir dieses Gerat

oder die Signalquelle.

(E2) COMPUTERIN 1

(E23) coMPUTERIN 1 Ein ungeeignetes Signal wird ausgegeben.
Ein ungeeignetes Signal wird ausgegeben.

UNGULTIGE SCAN-FREQUENZ

Die Temperatur im Inneren des Geréts steigt.

Bitte schalten Sie das Gerat aus und lassen es mindestens
20 Minuten lang abkuhlen. Prifen Sie die folgenden Punkte
und schalten Sie das Gerat dann wieder ein.

LUFTEINLAB UBERPR. « Sind Luftungsoffnungen verstopft?

« Ist der Luftfilter verschmutzt?

+ Ubersteigt die Umgebungstemperatur 35°C?

Wenn die gleiche Anzeige nach der Abhilfemalnahme erscheint, wahlen Sie
unter SERVICE im Menii OPT. fiir LUFTER GESCH. die Einstellung HOCH.

Eine Warnung zum Reinigen des Luftfilters.

WARNUNG Schalten Sie das Gerat sofort ab und wechseln Sie den
5°U‘Lﬁngii':RLTiLéTEQF%;EEQf:*C‘LFUNG Luftfilter wie im Kapitel "Luftfilter reinigen und ersetzen"
UM WARNMELDUNG ZU LOSCHEN. des Handbuches beschrieben. Nachdem Sie den
LT 0 A L Luftfilter ausgetauscht haben, setzen Sie unbedingt den
EINZELHEITEN SIEHE ANLEITUNG Betriebsstundenzahler des Luftfilters zurlick (E343).
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Informationen zu den Anzeigelampen

Wenn die Anzeigen LAMP, TEMP und POWER nicht wie gewdhnlich funktionieren, flihren
Sie die in der folgenden Tabelle empfohlenen Prifungen und Abhilfemalinahmen durch.

POWER LAMP TEMP Beschreibun
-Anzeige |-Anzeige|-Anzeige 9
Leuchtet | Leuchtet | Leuchtet | Der Projektor ist im Standby-Zustand.
nicht nicht | Siehe Abschnitt "Gerat ein/aus".
Blinkt Leuchtet | Leuchtet | Der Projektor lauft warm.
nicht nicht | Bitte warten.
Leuchtet | Leuchtet | Leuchtet | Der Projektor ist eingeschaltet.
nicht nicht | Normale Vorgange konnen ausgefihrt werden.
Blinkt Leuchtet | Leuchtet | Der Projektor kiihlt ab.
nicht nicht | Bitte warten.
Der Projektor kiihlt ab. Ein bestimmter Fehler
Blinkt - | wurde erkannt. . .
rot (beliebig) | (beliebig) | Bitte warten Sie, bis die POWER-Anzeige zu blinken
aufhort, und flihren Sie dann die geeignete Malinahme
entsprechend der nachstehenden Beschreibung aus.
Die Lampe leuchtet nicht, und es ist moglich,
dass sich Teile im Inneren stark erhitzt haben.
Bitte schalten Sie das Gerat aus und lassen es
mindestens 20 Minuten lang abkihlen. Wenn der
Blinkt Projektor ausreichend abgekihlt ist, prifen Sie die
rot Leuchtet | Leuchtet fqlgenden Punkte und schalten Sie das Gerat wieder
oder rot nicht | &M
leuchtet « Sind Luftungséffnungen verstopft?
rot * Ist der Luftfilter verschmutzt?
« Ubersteigt die Umgebungstemperatur 35°C?
Wenn die gleiche Anzeige nach der AbhilfemalRnahme
erscheint, wechseln Sie bitte die Lampe entsprechend
dem Abschnitt "Lampe austauschen" aus.
Die Lampenabdeckung wurde nicht richtig befestigt.
Blinkt Bitte schalten Sie das Gerat aus und lassen es mindestens
rot . 45 Minuten lang abkuhlen. Wenn der Projektor ausreichend
oder Blinkt | Leuchtet | abgekiihltist, priifen Sie die Befestigung der Lampenabdeckung.
leuchtet rot nicht | Nachdem die erforqerhchen Wartungsarbeiten ausgefiihrt
rot wurden, schalten SIQ das Gerat W|eQer ein. .
Wenn die gleiche Anzeige nach der Abhilfemafinahme erscheint,
wenden Sie sich an Ihren Fachhandler oder die Kundendienstvertretung.
Blinkt Dgr Lufter funlgtioniert ni'c_:ht. '
rot ' Bitte schalten Sie das Gerat aus und lassen Sie
oder Legchtet Blinkt | es mindestens 20 Minuten lang abkuhlen. Wenn
leuchtet nicht rot der Projektor ausreichend abgekuhlt ist, prifen
rot Sie, dass sich keine Fremdkaorper usw. im Lfter

befinden, und schalten Sie das Gerat wieder ein.

(Fortsetzung nachste Seite)
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Informationen zu den Anzeigelampen (Fortsetzung)

POWER | LAMP | TEMP
-Anzeige |-Anzeige|-Anzeige

Beschreibung

Es besteht die Moglichkeit, dass das Innere des Gerats zu
hei geworden ist.

Bitte schalten Sie das Gerat aus und lassen es mindestens
20 Minuten lang abkiihlen. Wenn der Projektor ausreichend

Bi/g:a‘ abgekihlt ist, priifen Sie die folgenden Punkte und schalten Sie
oder Lel{chtet Leuchtet | das Gerdt wieder ein.
leuchtet nicht rot + Sind Luftungsoffnungen verstopft?
rot * Ist der Luftfilter verschmutzt?

» Ubersteigt die Umgebungstemperatur 35°C?

Wenn die gleiche Anzeige nach der Abhilfemafinahme erscheint,
wahlen Sie unter SERVICE im Meni OPT. fir LUFTER GESCH.
die Einstellung HOCH (£345).

Der Luftfilter muss gereinigt werden.

Bitte schalten Sie sofort die Stromversorgung aus, und
reinigen oder wechseln Sie den Luftfilter wie unter "Luftfilter
Leuchtet | Blinkt gleichzeitig | reinigen und ersetzen" beschrieben. Nach dem Reinigen oder
rot Wechseln des Luftfilters missen Sie stets den Filtertimer
zurtickstellen.

Nach der AbhilfemalRnahme schalten Sie die
Stromversorgung wieder ein.

Es besteht die Maglichkeit, dass das Innere des Geréts
zu kiihl geworden ist.

Leuchtet Blinkt alternativ | Bitte Gerat im Betriebstemperaturbereich von 5 °C bis 35 °C
rot benutzen.

Nach der AbhilfemalRnahme schalten Sie die
Stromversorgung wieder ein.

(HINWEIS « Wenn sich das Innere iiberhitzt, wird der Projektor aus Sicherheitsgriinden
automatisch ausgeschaltet, und die Anzeigeleuchten kénnen ebenfalls ausgeschaltet werden.
Ziehen Sie in diesem Fall den Netzstecker und warten Sie mindestens 45 Minuten. Wenn
der Projektor ausreichend abgekihlt ist, prifen Sie den Befestigungszustand von Lampe und

kLampenabdeckung und schalten Sie das Gerat wieder ein.

Projektor ausschalten Hauptschalter

Wenn der Projektor nicht auf normale Weise ausgeschaltet werden
kann (Ed14) driicken Sie den Hauptschalter mit einer Biiroklammer
0. 4. und ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose. Lassen
Sie den Projektor vor dem Neustart mindestens 10 Minuten ohne
Bedienung abkhlen.

Alle Einstellungen zuriicksetzen

Wenn die Korrektur falscher Einstellungen zu schwierig ist, konnen mit der Funktion WERKS-
RUCKST. unter SERVICE im Menii OPT. (£246) samtliche Einstellungen aufer SPRACHE,
FILTER-TIMER, LAMPENZEIT, FILTERMELDUNG und SICHERHEIT-Einstellungen usw. zu den
wgg(seitigen Vorgaben zurlickgesetzt werden.




Nicht auf Geratefehler hinweisende Anzeichen

Wird eine Meldung angezeigt, so fuhren Sie die in der folgenden Tabelle
empfohlenen Prifungen und AbhilfemaRnahmen durch.

Anzeichen

Falle, bei denen kein Geratedefekt vorliegt.

Siehe
Seite

Das Gerat
kann nicht
eingeschaltet
werden.

Die Netzleitung wurde nicht angeschlossen.
Schlielen Sie die Netzleitung ordnungsgemal an.

11

Die Netzstromversorgung wurde wahrend des Betriebs
unterbrochen, beispielsweise durch einen Stromausfall usw.
Ziehen Sie den Netzstecker und lassen Sie den Projektor
mindestens 10 Minuten lang abkuhlen, bevor Sie ihn
wieder einschalten.

11,14

Entweder ist keine Lampe und/oder Lampenabdeckung
vorhanden oder eines dieser Teile ist nicht richtig befestigt.
Schalten Sie den Projektor aus, ziehen Sie den Netzstecker
und lassen Sie den Projektor mindestens 45 Minuten lang
abkuhlen. Wenn der Projektor ausreichend abgekuihlt

ist, prifen Sie den Befestigungszustand von Lampe und
Lampenabdeckung und schalten Sie das Gerat wieder ein.

53, 54

Es erscheint
kein Bild und
Sie horen
keinen Ton.

Die Signalleitungen sind nicht richtig angeschlossen.
SchlielRen Sie die Verbindungsleitungen richtig an.

Die Signalquelle funktioniert nicht richtig.
Richten Sie die Signalquelle entsprechend der Anleitung
des Quellgerats richtig ein.

Die Eingangssignal-Einstellungen sind nicht korrekt.
Wahlen Sie das Eingangssignal und korrigieren Sie die
Einstellungen.

15, 16

Die Funktion BLANK fiir Bilder ist aktiviert und die
Funktion MUTE fiir Ton ist eingeschaltet.

Die Einstellung AV MUTE wurde gewahlt.

Schlagen Sie auf der nachsten Seite unter "Es kommt
kein Ton" oder "Es werden keine Bilder angezeigt" nach,
und schalten Sie die Funktionen BLANK und MUTE aus.

15, 21,
44

(Fortsetzung nachste Seite)
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Nicht auf Geratefehler hinweisende Anzeichen (Fortsetzung)

Anzeichen

Falle, bei denen kein Geratedefekt vorliegt.

Siehe
Seite

Es kommt kein
Ton.

Die Signalleitungen sind nicht richtig angeschlossen.
SchlielRen Sie die Audioleitungen richtig an.

Die Stummschalte-Funktion (MUTE) ist eingeschaltet.
Zum Wiederherstellen des Tons driicken Sie die MUTE-
oder VOLUME +/- -Taste an der Fernbedienung.

15

Die Lautstarke ist sehr niedrig eingestelit.
Stellen Sie die Lautstarke Gber das MenU oder mit der
Fernbedienung auf einen héheren Pegel ein.

15

Die Einstellungen fiir AUDIOQUELLE/LAUTSPRECHER
sind nicht korrekt.

Stellen Sie AUDIOQUELLE/LAUTSPRECHER im AUDIO-
MenU korrekt ein.

36

Es werden
keine Bilder
gezeigt.

Der Objektivdeckel ist angebracht.
Entfernen Sie den Objektivdeckel.

Die Signalleitungen sind nicht richtig angeschlossen.
Schlieflen Sie die Verbindungsleitungen richtig an.

Die Helligkeit ist sehr niedrig eingestellt.
Stellen Sie die HELLIGKEIT uber das Men auf einen
hoéheren Wert ein.

26

Der Computer kann den Projektor nicht als Plug-and-
Play-Monitor erkennen.

Priifen Sie mit einem anderen Monitor, dass der Computer
einen Plug-and-Play-Monitor korrekt erkennen kann.

10

Der Bildschirm ist BLANK
Drucken Sie die BLANK-Taste an der Fernbedienung.

21

Die Video-
Bildschirmanzeige
friert ein.

Die Funktion EINFRIEREN ist eingeschaltet.
Dricken Sie die FREEZE-Taste, um den Bildschirm auf
Normalbild zurtickzuschalten.

21

Die Farben
erscheinen
verblasst oder
Farbtone
werden schlecht
dargestellt.

Farbeinstellungen sind nicht richtig.
Andern Sie die Einstellungen FARB-TEMP. , FARBE, F-TON
und/oder FARBNORM (ber das Mendi.

27, 31

Die Einstellung FARBNORM ist nicht geeignet.
Andern Sie die Einstellung FARBNORM auf AUTO, RGB,
SMPTE240, REC709 oder REC601.

31

(Fortsetzung nachste Seite)

62




Nicht auf Geratefehler hinweisende Anzeichen (Fortsetzung)

nicht.

im SETUP-Men0.

Anzeichen Falle, bei denen kein Geratedefekt vorliegt. zi:irt]:
Helligkeit und/oder Kontrast sind sehr niedrig eingestelit.
Stellen Sie HELLIGKEIT und/oder KONTRAST mit der 26
Menufunktion auf einen héheren Pegel ein.
Zu dunkle Das OKO-MODUS-Funktion ist eingestelit. 34
Bilder. Wiéhlen Sie NORMAL fur OKO-MODUS im SETUP-Men.
Die Lampe hat fast das Ende ihrer Produktlebensdauer
erreicht. 53, 54
Ersetzen Sie die Lampe.
Entweder Fokussierung und/oder horizontale
Phaseneinstellung sind nicht in Ordnung. 18. 30
Stellen Sie die Fokussierung mit dem Scharfstellring und/ ’
VefSCngv;mme”e oder H-PHASE Uber das Menii ein.
ilder.
Das Objektiv ist schmutzig oder beschlagen.
Reinigen Sie das Objektiv wie unter "Pflege der Optik" 57
beschrieben.
. Die Funktion STROMSPAREN arbeitet.
RS-232C arbeitet | -1 len Sie NORMAL filr den Gegenstand STANDBY-MOD. | 35

rHINWEIS » Auf dem Bildschirm erscheinen mitunter helle oder dunkle Flecken.
Dies ist eine charakteristische Eigenschaft von Flussigkristall-Displays und
kstellt keinen Geratefehler dar.
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flechnischel®aten

Technische Daten

Punkt

Einzelheiten

Produktbezeichnung

Flussigkristallprojektor

Flussigkrist allfeld

786.432 Bildpunkte (1024 horizontal x 768 vertikal)

Objektiv Zoomobijektiv, f =19 ~ 23 mm (circa)

Lampe 210W UHP

Lautsprecher 16W

Stromversorgung Wechselstrom 100-120V/3,7A, Wechselstrom 220-240V/1,8A
Stromverbrauch 330W

Temperaturbereich

5°C bis 35°C (Betrieb)

Abmessungen

317 (B) x 98 (H) x 288 (T) mm
* Hervorstehende Teile sind nicht mit eingeschlossen. Bitte beachten Sie
die folgende Abbildung.

Gewicht (Masse)

<CP-X2010> ca. 3,5kg
<CP-X2510, CP-X3010> ca. 3,6kg

Anschliisse

Computer-Eingangsanschluss

COMPUTER INT .o D-sub 15-polig Mini x1

COMPUTER IN2 ..o D-sub 15-polig Mini x1
Computer-Ausgangsanschluss

MONITOR OUT ..o D-sub 15-polig Mini x1
Video-Eingangsanschluss

Y, Cb/Pb, Cr/Pr (Component-Video) .........cccccceeiiueererienene. RCA x3

S-VIDEO

VIDEO ..ottt
Audio-Ein/Ausgangsanschluss

AUDIO INT e Stereo Mini x1

AUDIO IN2............ ...Stereo Mini x1

AUDIO IN3 (R, L)ttt RCA x2

AUDIO OUT (R, L) tteteieeiieieeeee e RCA x2
Sonstige

USB et USB-B x1

CONTROL ....ooiviiiiiiiiiiiieice D-sub 9-polig x1

Sonderzu behor

Lampe: DT01021

Filter-Set: MU06481

Montagezubehor: HAS-3010 (Halterung fiir Deckenmontage)
HAS-204L (Befestigungsadapter fur niedrige Decken)
HAS-304H (Befestigungsadapter fiir hohe Decken)

Koffer: CA3010

* Fur weitere Informationen lassen Sie sich bitte von Ihrem Fachhandler

beraten.
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Technische Daten (Fortsetzung)

| $ Qo0

288

[Mafieinheit: mm]
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