Multimediaprojektor

Benutzerhandbuch

Danke, dass Sie sich fiir diesen Projektor entschieden haben.

A WARNUNG  » Bevor Sie dieses Produkt benutzen, lesen Sie sich alle Anleitungen zu
diesem Produkt durch. Bewahren Sie sie zum spéateren Nachlesen sorgfaltig auf.

Uber dieses Benutzerhandbuch
In diesem Benutzerhandbuch werden verschiedene Symbole verwendet.
Die Bedeutung der Symbole wird unten beschrieben.

A WARNUNG
Dieses Symbol weist auf Informationen zur Handhabung hin. Bei
Missachtung kénnen sie Verletzungen zur Folge haben und gar zum Tod
fihren.

A ACHTUNG
Dieses Symbol weist auf Informationen zur Handhabung hin. Bei

Missachtung kdnnen sie Verletzungen zur Folge haben und gar zum Tod
fuhren.
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Leistungsmerkmale des Projektors

1. Design mit optischem 3LCD-System, das hellere Bilder, natirliche Farben,
flissige Videowiedergabe liefert und angenehm fir die Augen ist..

2. Design mit sehr effizientem Luftfilter und Luftfilterwarnung. ( siehe seite 30)

3. Einfache Wartung. ( siehe Seite 32~35)

4. PIN-Schutz. ( siehe Seite 29)

5. Unterstitzt Progressive Scan fir hoch auflésendes 1080i-Format.

6. Automatische vertikale Trapezkorrektur, +/- 30°.

7. Automatische Helligkeitseinstellung.

8. Automatische Deckenfunktion.

9. Unterstutzt DVI, YPbPr, Composite-Video und S-Video. ( siehe Seite 8)

10. Herausziehbarer Tragegriff fir einen einfachen Transport. ( siehe Seite 11)

Vorbereitungen

Packungsinhalt (vor dem Benutzen)

Prifen Sie, ob der Packungsinhalt des Projektors mit den abgebildeten Teilen
Ubereinstimmt. Sollten Teile fehlen oder beschéadigt sein, wenden Sie sich
umgehend an lhren Handler.

(3) Batterie (fur die Fernbedienung)

\@o; \". -
"

—

(5) Kurzanleitung (6) Netzkabel (7) VGA-Kabel  (8) USB-Kabel

HINWEIS » Bewahren Sie das Original-Verpackungsmaterial fur eine
eventuellen Riuckversand auf. Verwenden Sie zum Transportieren des
Projektors das Original-Verpackungsmaterial

(o8



Bezeichnung der Teile

Projektor
(1) Lampenfach
Im Lampenfach befindet sich die Lampe. 4) 3)(2)
(2) Fokusring ( siehe Seite 17)
(3) Zoomring (Siehe Seite 17) (1) A HOT!
(4) Bedienfeld ( siehe Seite 5)
(5) Lautsprecher
(6) Hoheneinstelltasten (x 2)
(7) HoheneinstellfuRe (x 2)
(8) Objektivschutz
(9) Objektivabdeckung
(10) Lufteinlassoffnungen (13)
(11) Filterfachabdeckung
Im Filterfach befindet sich der Luftfilter.
(12) Vorderer IR-Empfanger
(13) Ose fiir Sicherheitsschloss ( siehe Seite10) - ®) (12)
(14) Netzanschluss ( siehe Seite10)
(15) S-VIDEO-Anschluss ( Siehe Seite16)
(16) AUDIO L/R-Anschluss (siehe Seite 8)
(17) VIDEO-Anschluss (siehe Seite 8)
(18) COMPUTER IN1-Anschluss (siehe Seite 8) (24) (23) (15)(17) (16)
(19) COMPUTER IN2 / DVI-Anschluss
(Siehe Seite 8)
(20) USB-Anschluss (siehe Seite 13)
(21) AUDIO 1 IN-Anschluss (siehe Seite 8)
(22) AUDIO 2 IN-Anschluss (siehe Seite 8)
(23) AUDIO OUT-Anschluss (siehe Seite 8)
(24) MONITOR OUT-Anschluss
(25) YpbPr-Anschluss (Siehe Seite 16)& (11)

(26) L-AUDIO IN-R-Anschluss (14)
(Siehe Seite 8) (5)
(28) RS-232C-Anschluss (Siehe Seite 8) (22) (18) )(29)

) (20
(29) LAN-Anschluss (optional) (21) (25)&(26) (28)
(Siehe Seite 8)

WARNUNG A\ HEISS!

Fassen Sie das Lampenfach und die Luftauslasséffnungen wahrend des Projektorbetriebs und kurz
danach nicht an, da diese Bereiche sehr heil? werden kénnen.

Sehen Sie nicht in das Objektiv oder in die Liftungsoéffnungen, da das starke Licht die Augen
schadigen kann.

ACHTUNG

Sorgen Sie fir normale Liftung, damit sich der Projektor nicht Giberhitzt. Achten Sie darauf, dass die
Luftungsoffnungen nicht verdeckt oder verschlossen werden. Legen oder stellen Sie nichts in die
Néahe der Lufteinlassoffnungen, was daran kleben bleiben oder hineingezogen werden kann.
Wechseln Sie den Luftfilter regelmafig aus.

Verwenden Sie nicht das Sicherheitsschlof3, um den Projektor vor dem Herunterfallen zu schiitzen.
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Bezeichnung der Teile

Bedienfeld

(1) ON/ STANDBY (Standby/Ein) (siehe seite 14)
(2) AUTO (Auto) (siehe Seite 15)
(3) INPUT (Eingang) (siehe Seite 15)
(4) BLANK (Leer)
(5) KEYSTONE (Trapezkorrektur)
(6) MENU (Men) (siehe Seite 16)
(7) MENU (Menu) (Links/Rechts)
MENU (Meni) (Auf/Ab)
(8) Stromanzeige-LED (POWER)
(Siehe Seite 10, S14)
(9) Lampenanzeige-LED (LAMP) (siehe Seite 14)

Fernbedienung

(1) Power button.(Ein/Aus-Taste)
(Siehe Seite 14)
(2) Point button.(Zeigen-Taste)
(3) Mouse Left button.(Linke Maustaste)
(4) Menu-up button / Menu-down button.
(Meni -Taste Auf/ MenU -Taste Ab)
(5) Menu button.(Menl -Taste)
(6) Keystone up /down button.
(Trapezkorrektur oben/unten)
(7) PC button. (PC-Taste) (siehe Seite 15)
(8) Video button. (Video-Taste) (siehe Seite 16)
(9) Auto button. (Auto-Taste) (siehe Seite 15)
(10) Blank button. (Leerer-Taste) (siehe Seite 19)
(112) still button. (Standbild-Taste) (siene Seite 19)
(12) Zoom in / Zoom out button.
(Zoom-Tasten VergroRRern/Verkleinern)
(Siehe Seite 17)
(13) Mute button.(Stumm -Taste)
(Siehe Seite 15)
(14) Volume up / down button.
(Lautst -Tasten Lauter/Leiser)
(Siehe Seite 15)
(15) Menu-left button / Menu-right button.

(Menii-Taste Links/ MenU -Taste Rechts)

Menu-up button / Menu-down button.
(Menii —Taste Auf/ Meni -Taste Ab)
(Siehe Seite 16)

(16) Mouse Right button. (Rechte Maustaste )

(17) Laser pointer button. (Laserpointer-Taste)

LAMP
(€] @)

m}@ ®

@ )
o)

—(®

3) m.c@\— 4)

Power

(10) (11



Aufstellen

Stellen Sie den Projektor entsprechend den Umgebungs- und Benutzungsanforderungen
auf.

Aufstellort

Der Abstand zwischen dem Projektor und dem Projektionswand bestimmt die GréRRe des
tatsachlichen Bilds. Fir das Seitenverhdltnis 4:3 finden Sie die entsprechenden Angaben
in der Tabelle. Der Wert @ in der Tabelle ist fir eine VollbildgréRe berechnet.

BILD
Objektivmittelpunkt
" Seitenansicht
Auf einem Tisch An der Decke montiert
® BildgroRe (diagonal) - [} ’
(@ Projektionsabstand 0} | )
@ Bildhohe (H =
? @
GroRe der @ Abstand (m) @ Abstand (FuB)
Projektionswand
(inch) Tele Weitwinkel Tele Weitwinkel
40 1.40 1.17 491 4.06
60 2.13 1.78 7.32 6.06
70 2.46 2.05 8.52 7.05
80 2.87 2.39 9.73 8.05
100 3.61 3.01 12.14 10.04
200 7.24 6.03 24.18 20.01
300 10.90 9.08 36.22 29.97

HINWEIS » Lassen Sie einen geeigneten Abstand nach oben, nach hinten und zu den Seiten
des Projektors frei, um eine ausreichende Beliiftung und Kiihlung des Gerats zu gewébhrleisten.
Lassen Sie zwischen Projektor und Wand einen Mindestabstand von 20 cm (7,9") frei.




Aufstellen

/\WARNUNG
Stellen Sie den Projektor in einer stabilen horizontalen Position auf.
Wenn der Projektor herunterfallt, kann er beschadigt werden, und Personen
koénnen verletzt werden. Wird der Projektor beschadigt benutzt, besteht Brand
und/oder Stromschlaggefahr.
(1) stellen Sie den Projektor nicht auf instabile, geneigte oder vibrierende
Unterlagen.
(2) Stellen Sie den Projektor nicht auf seine Seitenkanten oder auf die Vorder-
oder Ruckseite.
(3) Wenden Sie sich fiir eine Deckenmontage an lhren Handler. Verwenden Sie
keinesfalls eigene Konstruktionen oder zu lange Schrauben!
Stellen Sie den Projektor an einem kiihlen Ort auf, und stellen Sie sicher, dass
eine ausreichende Beliiftung gewahrleistet ist. Bei einer Uberhitzung des
Projektors besteht Brand- und Verbrennungsgefahr, und/oder es kann zu
Fehlfunktionen des Projektors kommen.
(1) Verdecken Sie auf keinen Fall die Luftungsoffnungen des Projektors. Halten
Sie einen Mindestabstand von 20 cm zwischen dem Projektor und anderen
Gegenstanden oder Wéanden ein.
(2) Stellen Sie den Projektor nicht auf Metallgegenstande oder auf
warmeempfindliche Materialien.
(3) Stellen Sie den Projektor nicht auf weiche Unterlagen wie Teppiche, Kissen
oder Decken.
(4) Stellen Sie den Projektor nicht in direktes Sonnenlicht oder in die Nahe von
Warme erzeugenden Geraten wie Heizkdrpern.
(5) Legen Sie nichts auf den Projektor oder in die Nahe der Liftungsoffnungen.
(6) Legen oder stellen Sie nichts in die Nahe der Lufteinlassoffnungen, was daran
kleben bleiben oder hineingezogen werden kann. Bei diesem Projektor befinden
sich auch links Lufteinlassoffnungen.
*Stellen Sie den Projektor nicht an rauchigen, staubigen oder feuchten Orten auf.
Stellen Sie den Projektor nicht an Orte, an denen er nass werden kann. Sollten
Wasser oder andere Fliissigkeiten in den Projektor eindringen, besteht Brand und
Stromschlaggefahr, und es kénnen Fehlfunktionen des Projektors auftreten.
(1) Stellen Sie den Projektor nicht in Badezimmern oder im Freien auf.
(2) stellen Sie keine mit Flussigkeiten gefiillten Gegenstande in die Nahe des
Projektors.

/N\ACHTUNG
Wird der Projektor an den Orten wie oben aufgefiihrt aufgestellt, besteht Brand-
und Stromschlaggefahr, und es kénnen Fehlfunktionen des Projektors auftreten.
(1) Stellen Sie den Projektor nicht in die Nahe von Luftbefeuchtern, in
Raucherraumen oder in Kiichen auf.
(2) stellen Sie den Projektor so auf, dass kein Licht direkt auf den
Fernbedienungssensor fallt.



Aufstellen

AnschlielRen der Gerate

Lesen Sie sich die Bedienungsanleitungen der Geréte sorgféltig durch, bevor
Sie dieseGeréate an den Projektor anschlieBen. Stellen Sie sicher, dass alle
Gerate fur den Anschluss an diesen Projektor geeignet sind. Bereiten Sie die
Kabel fiir die Anschliisse vor. Beachten Sie beim Anschliel3en der Geréte die
folgenden Abbildungen.

VGA- Monitor-
VGA- DVI- Monitor- LANs Audioausgang N
Ausgang Ausgang Audioausgang Eingang RS-232C USB (optionale Funktion) Ausgang Eingang

&=

i

EID
EID
DVI-I IN

Service Port

Speaker =

© © Audioausgang ) Videoausgang

© © S-Videoausgang  audioausgang (L) und (R) Y Pb/Cb PriCr Audioausgang (L) und (R)
OHOl ¢ ' &%)

\wUDIO31

O\ O@( D@ O]
,<@>\9>\9>> |3
AUDI04INL@@




Aufstellen

Anschlie3en der Gerate (Fortsetzung)

HINWEIS P Lesen Sie sich die Bedienungsanleitungen der Gerate sorgféltig durch,
bevor Sie diese Gerate an den Projektor anschlie3en. Stellen Sie sicher, dass alle
Gerate fur den Anschluss an diesen Projektor geeignet sind. Bevor Sie einen PC
anschlieen, priifen Sie die Signalpegel, das Signal-Timing und die Auflésung.
- Bei einigen Signalen ist fur diesen Projektor ein Adapter erforderlich.

- Einige PCs verfiigen Giber Mehrfachanzeigemodi mit bestimmten Signalen, die nicht

von diesem Projektor unterstiitzt werden.
- Die beste Bildqualitat wird erreicht, wenn die Auflésung des Eingangssignals mit der
des Projektorbilds Ubereinstimmt.
» Achten Sie beim Anschliel3en darauf, dass die Form der Stecker mit der
entsprechenden Buchse zusammenpasst. Ziehen Sie die Schrauben der Stecker fest.
»Wenn Sie ein Notebook an den Projektor anschlieRen, missen Sie den externen
Ausgang (RGB) des Notebooks aktivieren. (Stellen Sie das Notebook auf CRT-
Anzeige oder gleichzeitige LCD- und CRT-Anzeige ein.) Eine Beschreibung dazu
finden Sie im Benutzerhandbuch des Notebooks.
» Es kann vorkommen, dass der Projektor ein Bild nicht richtig oder gar nicht auf die
Projektionswand projiziert. Die Ursache daflr kann sein, dass die automatische
Einstellfunktion bei bestimmten Signalen nicht richtig funktioniert. Composite-Sync-
Eingangssignale kénnen dazu fihren, dass der Projektor ein Bild nicht richtig anzeiger
kann.

A WARNUNG » Der Projektor und sein Zubehor diirfen weder auseinander
genommen noch abgeéndert werden.

» Achten Sie darauf, dass die Kabel nicht beschadigt werden, und verwenden Sie
keine beschadigten Kabel.

A ACHTUNG » Schalten Sie alle Geréate aus, und trennen Sie sie vom Stromnetz,
bevor Sie sie an den Projektor anschlieen. Wird ein laufendes Geréat an den
Projektor angeschlossen, kann ein extrem lautes Storgerausch entstehen. Es
kénnen Fehlfunktionen auftreten, und das Gerat und der Projektor kénnen
beschadigt werden.

» Verwenden Sie geeignetes Zubehor und entsprechend gekennzeichnete Kabel.
Lassen Sie sich von Ihrem Handler bei Auswahl von Kabeln verschiedener Lange.
beraten. Bei Kabeln mit einem Ferritkern nur an einem Ende muss das Ende mit
dem Ferritkern an den Projektor angeschlossen werden.

» Stellen Sie sicher, dass die Geréte an die richtigen Anschliisse angeschlossen
sind. Anderenfalls kdnnen das Gerat und der Projektor beschadigt werden, und es
kénnen Fehlfunktionen auftreten.



Aufstellen

AnschlieRen an das Stromnetz

1. SchlieRen Sie den Stecker des Netzkabels ar Stromanzeige-LED

© O

den Netzeingang des Projektors an.

2. SchlieRen Sie das Netzkabel an eine
Netzsteckdose an. Die POWER-LED beginnt

%r[]n zu blinken. Der Projektor befindet sich ir
tandby-Modus.

“ Netzsteckdose

WARNUNG

» SchlieRen Sie das Netzkabel sehr sorgféltig an, da bei fehlerhaften Anschliissen
Brand und/oder Stromschlaggefahr besteht.

» Verwenden Sie nur das Netzkabel, dass Sie mit dem Projektor erhalten haben.
Ist es beschadigt, wenden Sie sich an lhren Handler.

» SchlieBen Sie das Netzkabel nur an ein Stromnetz an, dass mit der
angegebenen Nennspannung des Netzkabels Ubereinstimmt. Die Netzsteckdose
sollte sich in der Nahe des Projektors befinden und leicht zuganglich sein. Trennen
Sie nach dem Gebrauch des Projektors das Netzkabel vom Stromnetz.

» Nehmen Sie keine Veranderungen am Netzkabel vor.

Verwenden der Sicherheitsdse

Zum Schutz vor Diebstahl des

I?rojektor verfligt das Gerat tber eine N
Ose fir eine Sicherheits-Seilschloss

und die PIN-Sperre (Siehe Seite 31).

/\WARNUNG  »Verwenden Sie das Sicherheitsschloss nicht, um den Projektor vor
dem Herunterfallen zu schitzen.

HINWEIS » Das Sicherheitsschloss ist kein umfassender Diebstahlschutz. Es ist
lediglich als zusatzliche DiebstahlschutzmaflRnahme vorgesehen.
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Aufstellen

Der herausziehbare Tragegriff i

Ziehen Sie den Griff aus dem Gerat heraus <
(siehe Abbildung).

Herausziehbarer Tragegriff

HINWEIS » Dieser Griff ist nur fiir kurze Transportwege vorgesehen.

»Legen Sie beim Tragen des Projektors keine anderen Gegensténde darauf, da der
Projektor anderenfalls beschadigt werden kann.
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Fernbedienung

Einsetzen der Batterien

Die Fernbedienung kann erst benutzt werden, wenn Sie die Batterien eingesetzt haben.
Wenn die Fernbedienung nicht mehr richtig funktioniert, miissen die Batterien
ausgewechselt werden. Wenn die Fernbedienung Uber einen langeren Zeitraum nicht
benutzt wird, sollten Sie die Batterien herausnehmen und sicher aufbewahren.

1. &ffnen Sie das Batteriefach.
Ziehen Sie dazu die Abdeckung in die abgebildete

Pfeilrichtung.

2. Setzen Sie die Batterien ein.
Achten Sie auf die richtige Polung der zwei AAA-

Batterien. -
3. SchlieRen Sie das Batteriefach. /\

Schieben Sie die Abdeckung in der abgebildeten '

Pfeilrichtung wieder auf das Fach, und lassen Sie "\>

es einrasten. .

A WARNUNG Hinweise zu den Batterien
» Gehen Sie mit Batterien sorgsam um, und verwenden Sie sie nur entsprechend
den Anweisungen. Durch unsachgemafe Handhabung besteht Explosions- und
Brandgefahr, die Batterien kénnen bersten oder auslaufen und/oder damit die
Umwelt verschmutzen.
» Verwenden Sie nur Batterien mit der angegebenen Spezifikation.
» VVerwenden Sie nicht gleichzeitig zwei verschiedene Batterietypen.
» \VVerwenden Sie nicht gleichzeitig alte und neue Batterien. Achten Sie beim
Einsetzen der Batterien auf die richtige Polung.
» Halten Sie die Batterien auf3erhalb der Reichweite von Kindern und Haustieren.
» Die Batterien dirfen nicht wieder aufgeladen, kurzgeschlossen oder
auseinander genommen werden.
» Legen Sie Batterien nicht in Wasser oder Feuer.
» Bewahren Sie Batterien an einem dunklen, kiithlen und trockenen Ort auf. Wenn
eine Batterie auslaufen sollte, wischen Sie das Batteriefach sauber, und setzen Sie
neue Batterien ein. Sollte die Batteriefllissigkeit auf Ihre Haut oder Kleidung
gelangt sein, muss diese sofort sorgfaltig mit Wasser ausgespiilt werden.
» Entsorgen Sie Batterien entsprechend den geltenden
Umweltschutzbestimmungen.
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Fernbedienung

Iber das Fernbedienungssignal

1. pbie Fernbedienung funktioniert mit dem
Fernbedienungssensor des Projektors. Der
Projektor verfugt Uber einen
Fernbedienungssensor vorn und einen an der
Ruckseite.

Fernbedienungssensor

2. Die Reichweite des Signals betragt 7 m in
einem Winkel von 30°, jeweils 15° nach links
und rechts zum Sensor.

HINWEIS » Zum Zeigen auf die Projektionswand kénnen Sie den Laserpointer
verwenden. Sehen Sie niemals direkt in den Laserstrahl, und richten Sie den Strahl
nicht direkt auf andere Personen.

Verwenden als PC-Maus und -Tastatur
Wenn der USB-Anschluss des Projektors
mit dem USB-Mausanschluss des PCs
verbunden ist, kann die Fernbedienung
als PC-Maus und —Tastatur verwendet
werden. (Siehe Seite 4)

USB PORT

& ACHTUNG » Eine unsachgemafie Verwendung der Maus- und Tastaturfunktion
kann zu Schaden am Gerét fuhren. Wenn Sie diese Funktion verwenden, darf das
Gerat nur mit einem PC verbunden sein.

13



Ein-/Ausschalten

Einschalten des Geréts

1. stellen Sie sicher, dass der PP E——————
Objektivschutz abgenommen wurde und iStromanzeige-LED
die POWER-LED griin blinkt.

2. Driicken Sie auf die STANDBY/ON-
Taste (Standby/Ein) des Projektors oder
der Fernbedienung.

3. Die Projektionslampe beginnt zu leuchten.
Die Stromanzeige-LED (POWER) und
Lampenanzeige-LED (LAMP) leuchten
ganz kurz gruin und rot auf. Wenn das
Gerét vollstandig betriebsbereit ist, leucht
die POWER-LED grin. Der Projektor ist
betriebbereit.

Waéhlen Sie dann entsprechend der
Beschreibung unter “Auswahlen eines
Eingangssignals " eine Signalquelle aus _
(Siehe Seite 15) Objektivschutz

Ausschalten des Geréats

1. Driicken Sie auf die STANDBY/ON-Taste
(Standby/Ein) des Projektors oder der Fernbedienung.
Auf dem Bildschirm erscheint 5 Sekunden lang die
Meldung [ Power off ] (Ausschalten). Driicken Sie,
wahrend die Meldung angezeigt wird, erneut auf die
Taste. Die Projektorlampe erlischt, die Stromanzeige-LED
(POWER) leuchtet griin und die LAMP-LED beginnt, rot
zu blinken.

2. Sobald der Abkihlvorgang der Lampe abgeschlossen
ist, hort die LAMP-LED auf zu blinken und die
POWER_LED beginnt, griin zu blinken. Der Projektor
befindet sich wieder im StandBy-Modus.

A WARNUNG »Wenn der Projektor in Betrieb ist, leuchtet die Lampe sehr
hell.Sehen Sie nicht direkt in das Projektorobjektiv oder in die
Projektoréffnungen.

» Fassen Sie das Lampenfach und die Luftauslasséffnungen wahrend des
Projektorbetriebs und kurz danach nicht an, da diese Bereiche sehr heifld werden
kénnen.

» Trennen Sie nach dem Gebrauch des Projektors das Netzkabel vom
Stromnetz.

14



Betrieb

Einstellen der Lautstarke

1. Driicken Sie auf der Fernbedienung auf die VOLUME-
Tasten (Lautstarke). Auf dem Bildschirm erscheint ein

Dialogfeld fir die Lautstarkeeinstellung. f N w
2. Stellen Sie die Lautstarke mit den Pfeiltasten +/- ein. ‘ oS, |
Um das Dialogfeld zu schliel3en, warten sie, ohne eine Losar

Taste zu driicken. Es wird einige Sekunden spéter ‘ O . ‘

ausgeblendet. ‘ ‘

Vorlbergehendes Ausschalten des Tons
1. wenn Sie ein neues Eingangssignal wéhlen | |

mochten, driicken Sie auf der Fernbedienung auf die | ® O 4 ||
PC-Taste. Mit jedem Druicken der Taste wechselt der \ / )
Projektor den Signaleingang in der folgenden \ <9 ? I,' Volume (Lautstérke)
Reihenfolge. Auf dem Projektor benutzen Sie dazu bitte =

i ge. Au j utz i zu bi |% i

die Input-Taste.
- - -' Mute (Ton Aus/Ein)
- @ -

Video Bk zoome

|\m St 200m.-

2.1f you do not do anything, the dialog will
automatically disappear after a few seconds.

Auswahlen eines Eingangssignals

1.7o select a new input,press the PC button Cﬁgﬁjﬁe

on the projector or remote control. Each time N

. . ' I // “\ \\ |
you press the button, the projector switches O S = |
. f“\ '\ / ;J e~
its input port as below. ) \ 7 =I=Y=]

COMPUTERIN1 > COMPUTER IN2 — ))
)]

2. Driicken Sie auf der Fernbedienung auf die
VIDEO-Taste (Video). Mit jedem Driicken der
Taste wechselt der Projektor den Signaleingan
in der folgenden Reihenfolge.

B YPbPr > COMPOSITE VIDEO
< S-VIDEO

15
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Betrieb

Auswahlen eines Eingangssignals
(Fortsetzung)

3.Driicken Sie auf die AUTO-Taste des Projektors

oder der Fernbedienung. Bei jedem Driicken der

Taste wird ein leeres Bild projiziert. Die Einstellungen
werden automatisch an die aktuelle Signalquelle

angepasst.

Menu -Taste

Auto -Taste

Suchen eines Einganssignals

1. Driicken Sie auf dem Projektor oder auf d
Fernbedienung auf die MENU-Taste
(Men).

2. Wahlen Sie mit der Pfeiltaste “ »” im
Menl SETTING (Einstellung) bei AUTO
SEARCH (Autom. Suche) die Option [ON]
(Ein).

B COMPUTER IN1 - COMPUTERIN2 = DVI - YPbPr
S-VIDEO < COMPOSITE VIDEO

Auswahlen eines Seitenverhéltnisses
1. Driicken Sie auf dem Projektor oder auf der Fernbedienung auf die MENU-Taste
(Mend).
2. Wahlen Sie aus dem Menii ADVANCED (Erweitert) die Option RESIZE (GréRe
and.). Wahlen Sie mit den Pfeiltasten “ €/»" das Seitenverhaltnis aus

Bei einem PC-Signal

4:3 > 169

(S

Bei einem Videosignal ( S-Video oder Component-Video)
4:3 > 169

Kein Signal
4:3 (fest)

Die Option RESIZE (GroRe and.) ist nur verfiigbar, wenn ein geeignetes Signal
empfangen wird. Im Modus NORMAL (Normal) wird das urspriingliche Seitenverhéltnis
beibehalten. Bei der automatischen Einstellung wird das Seitenverhaltnis wieder

zuriickgesetzt.

16
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Betrieb

Einstellen der Bildposition

Wenn der Projektor nach links oder rechts leicht abgesenkt ist, kdnnen Sie ihn mit Hilfe
der HoheneinstellfuRe wieder horizontal einstellen. Mit den Fifl3en kdnnen Sie den
Projektor auch so neigen, dass ein geeigneter Winkel zur Projektionswand entsteht. Der
Projektor hat zwei HoheneinstellfiRe und zwei Hoheneinstelltasten. Der Fufd kann mit
Hilfe der Hoheneinstelltaste eingestellt werden.

1. Heben Sie den Projektor an, driicken Sie von unten an der Héheneinstelltaste, um
den Einstellful3 zu l6sen.

2. Stellen Sie die Vorderseite des Projektors auf die gewlinschte Hohe ein.

3. Lassen Sie die Hoheneinstelltasten los, um die Einstellung der Fii3e zu sichern.
4. stellen Sie den Projektor wieder vorsichtig hin.

) Heben Sie den Projektor an, driicken Sie auf die
\ =/ Hoheneinstelltasten, um die HoheneinstellfiRe zu lésen.

& ACHTUNG » Driicken Sie nicht auf die Hoheneinstelltasten, ohne den Projektor
festzuhalten, da er sonst herunterfallen konnte.

Einstellen des Zooms und der Bildschéarfe
1. Die Bildschérfe wird mit dem Fokusring eingestellt.

2. Die BildgréRe wird mit dem Zoomring eingestellt.

ABDECKUNG ZOOMRING

DES RINGFACHS FOKUSRING />
,//Il/[ .
[

‘ A
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Betrieb

Korrigieren der Trapezverzerrung

1. Driicken Sie auf dem Projektor oder auf der Fernbedienung auf die MENU-Taste
(Menu).

2. Wahlen Sie aus dem Menii SETTING (Einstellung) mit den Pfeiltasten “ «/»" die
Option KEYSTONE V (Trapezkorr. V), und fihren Sie mit der Taste “ «/»” die
Trapezkorrektur aus.

(1) Bei KEYTONE V (Trapezkorr. V) wird ein Dialogfeld angezeigt.

(2) Um das Dialogfeld zu schlie3en, driicken Sie erneut auf die MENU-Taste (Mend).

Erfolgt keine weitere Eingabe, wird das Dialogfeld einige Sekunden spéter automatisch
wieder ausgeblendet.
(3) Der Einstellbereich fur die Korrektur ist je nach Signaleingang unterschiedlich. Bei
einigen Signalquellen ist keine zufriedenstellende Korrektur moglich.
(4) Wenn der Zoom auf TELE (Tele) eingestellt ist, kann die Trapezverzerrung sehr stark
sein. Diese Funktion sollte mdglichst nur verwendet werden, wenn der Zoom auf WEIT
(Weitwinkel) eingestellt ist.

BILD Trapezkorr-Taste

Korrigieren Sie die Trapezverzerrung mit
den Tasten [Links] und [Rechts].
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Betrieb

Erzeugen eines Standbilds

1. Driicken Sie auf der Fernbedienung auf die Still-Taste P
(Standbild). Auf dem Bildschirm erscheint das Standbild- o

Symbol. Der Projektor erzeugt nun ein Standbild.
Um wieder zur normalen Bildwiedergabe zu wechseln, °

driicken Sie erneut auf die Still-Taste (Standbild).

Wenn der Projektor Uber einen langeren Zeitraum ein S S,.°
Standbild erzeugt, kann es zu Einbrennungen auf dem 9 o
LCD-Bildschirm kommen. Standbilder sollten nicht uber ";:"%6‘““,‘
einen langeren Zeitraum angezeigt werden.
- . ?
still (Standbild) - o
b
Voribergehendes Ausschalten des Bildschirms
1. Driicken Sie auf dem Projektor oder auf der
Fernbedienung auf die Blank-Taste. Auf dem BLANK BUTTON
Bildschirm erscheint das Leerer-Bildschirm- (Leer Taste)
Symbol.Der Projektor erzeugt nun ein leeres . (\ :\u H// A \\ @ D |
Bild. = \ /' joun Joun N e
Um zur normalen Bildwiedergabe \\ / / (& & 2
zuriickzukehren, driicken Sie erneut auf die wr O @_J —/

BLANK-Taste (Leerer Bildschirm).
Wenn der Projektor langer als 15 Minuten
in diesem Modus bleibt, schaltet er
automatisch die Lampe aus und beginnt
den Kihlvorgang.

HINWEIS » Der Ton wird nicht gleichzeitig mit dem Bild ausgeschaltet. Wenn notig,
schalten Sie zuerst den Ton aus.
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Betrieb

Verwenden der Menufunktion

Dieser Projektor hat die folgenden MenUeintrage:

ADVANCED (Erweitert), AUDIO (Audio), INPUT (Eingang), PICTURE (Bild),
PRESENTATION (Préasentation), SETTING (Einstellung) und SECURITY (Sicherheit).
Das Menii ADVANCED (Erweitert) enthalt alle haufig verwendeten Funktionen. Die
anderen Menus werden nach ihrem jeweiligen Zweck aufgeteilt. Die Menls werden alle
auf die gleiche Weise bedient. Die Menus werden auf die folgende Weise bedient.

1. Driicken Sie auf der Fernbedienung oder auf dem Menii ~Taste
Projektor auf die MENU-Taste (Menti). Die MENU- Preiltaste-Taste
Taste (Meni) des Projektors funktioniert auch als AT .

Z. Wihlen Sie mit den Pfeiltasten A/V einen
MenUeintrag aus.

3. Rufen Sie mit den Pfeiltasten <€/» den Eintrac
auf. Driicken Sie dann auf die Taste» oder
ENTER, um den Eintrag auszuwahlen. Auf den
Bildschirm erscheint das dazugehorige
Untermend.

4, Einige Funktionen sind bei bestimmten
Signaleingdngen oder Signalquellen nicht
verfugbar.

5. Reset all (Alles zuriicks.)

Wenn Sie die Option [Reset all] (Alles zurticks.) wéahlen, erscheint die folgende
Meldung auf dem Bildschirm. Driicken Sie auf die MENU-Taste (Mend), oder
ignorieren Sie die Meldung, um die Funktion [Reset all] (Alles zurticks.) abzubrechen.

Reset all? (Alles zuriicksetzen?)

Driicken Sie auf die Reset-Taste, um zur

Standardeinstellung zuriickzukehren.

Reset all (Alles zurticks.) Yes (Ja) D

No (Nein) >

Wenn Sie alle Einstellungen zuriicksetzen mochten, wéhlen Sie [Yes] (Ja).
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Ment "Bild" (PC-Modus)

Im Menii BILD gibt es die folgenden

MenUeintrage.

Rufen Sie mit den Pfeiltasten A/V den
Eintrag auf. Driicken Sie dann auf die
Taste » oder ENTER, um den Eintrag

auszuwahlen. Fihren Sie dann die

Funktion entsprechend der folgenden

Tabelle aus.

Helligkeit I

P Kontrast
B Scharfe 00z
% Anzeigemod

Natirlich

Benutzer Rot
Benutzer Griin
Benutzer Blau

Menueintrag

Beschreibung

Zum Einstellen der Gesamthelligkeit des Bilds.

Helligkeit 000100 Hell / Dunkel
Zum Einstellen des Unterschieds zwischen hellen
Kontrast 000/100 und dunklen Bereichen im Bild.
Stark / Schwach
000/004 Zum Einstellen der Bildschéarfe.
Scharfe Stark / Schwach
Wahrend der Einstellung ist es méglich, dass das
Bild gestort ist und/oder flimmert. Das ist keine
Fehlfunktion.
Anzeigemod Einstellen des Modus (Pfeiltaste»)
Naturlich Nature color (Nattrliche Farbe) (Standard)
Kino Verbesserter Kontrast fir den Kino-Modus
Benutzerfarbe| Zum Einstellen der Farben RGB
Griine Tafel | Verandert die Einstellung der Farben.
Das Projektionsbild ist bei Projektion auf eine griine
Tafel besser zu sehen.
Kréaftig Zum Verbessern der Helligkeit
Video Zum Einstellen einer sanften Farbe
Prasentation | Fiir Computerprasentationen
Benutzerfarbe| Auswahlen(Pfeiltaste »)

Benutzer Rot
Benutzer Grin
Benutzer Blau

000/100
000/100
000/100
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Ment "Bild" (Video-Modus)

N

#  Kontrast
4B Scharfe
k- Anzeigemod

Helligkeit I
50

Farbe

‘*\@ Farbton

Benutzer Rot 50

Natirlich

Benutzer Grin
Benutzer Blau

MenUeintrag

Beschreibung

Zum Einstellen der Gesamthelligkeit des Bilds.

Helligkeit | 000/100 Hell / Dunkel
Zum Einstellen des Unterschieds zwischen hellen
Kontrast 000/100 und dunklen Bereichen im Bild.
Stark / Schwach
a Zum Einstellen der Bildschéarfe.
Scharfe 000/004 Stark / Schwach
Zum Einstellen der Farbséttigung
1 Stark / Schwach
Farbe 000/100 Dieser Eintrag ist nur bei den Signalen Video,
S-Video und Component-Video verfiigbar.
Zum Einstellen des Farbtons
Farbt Rotlich/Grinlich
aroton Pl Dieser Eintrag ist nur bei den Signalen Video,
S-Video und Component-Video verfligbar.
Anzeigemod Einstellen des Modus (Pfeiltaste»)
Natdrlich Nature color (Natirliche Farbe) (Standard)
Kino Verbesserter Kontrast fir den Kino-Modus
Benutzerfarbe Zum Einstellen der Farben RGB
Griine Tafel Verandert die Einstellung der Farben.
Das Projektionsbild ist bei Projektion auf eine griine
Tafel besser zu sehen.
Kréftig Zum Verbessern der Helligkeit
Video Zum Einstellen einer sanften Farbe
Préasentation Fur Computerprasentationen
Benutzerfarbe | Auswahlen(Pfeiltaste »)

Benutzer Rot
Benutzer Griin
Benutzer Blau

000/100
000/100
000/100
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Ment "Audio"

Im Ment AUDIO (Audio) gibt es die

folgenden Menueintrage.

Rufen Sie mit den Pfeiltasten A/V
den Eintrag auf. Driicken Sie dann
auf die Taste » oder ENTER, um
den Eintrag auszuwahlen. Fihren
Sie dann die Funktion entsprechend

der folgenden Tabelle aus.

¢2 AUDIO

(4} Lautstérke
Ton

eni" erneut, um

Menueintrag

Beschreibung

Lautstarke

000/20

Zum Einstellen der Lautstarke
Leise/Laut

Ton(Aus/Ein)

Aus/Ein

Zum Aus-/Einschalten des Tons
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Menu EINSTELLUNG (PC-Modus)

Im Meni EINSTELLUNG (Setting) gibt A3 EINSTELLUNG

es die folgenden Menueintrage.Wenn
die Signalquelle ein Computer ist. positon "

Rufen Sie mit den Pfeiltasten A/V Frequenz 100

den Eintrag auf. Driicken Sie dann auf L auom Trapezion. @ A @ En

die Taste » oder ENTER, um den pom ;;rn'chr_ st b

Eintrag auszuwahlen. Fiihren Sie dann EEESss B S EIRETEE & Aus @ Ein
die Funktion entsprechend der
folgenden Tabelle aus.

Mendieintrag Beschreibung
Zum horizontalen Verschieben des Bilds.
Links/Rechts
Dieser Eintrag ist nur fir Computersignale verfligbar.
H.-Position 000/100 | Wenn Sie auf die RESET-Taste driicken, wird bei

H POSITION (H.-Position) die horizontale Bildlage
wieder auf die Standardposition zuriickgesetzt.

Zum vertikalen Verschieben des Bilds
Auf/Ab
Dieser Eintrag ist nur fiir Computersignale verfiigbar.

V.-Position 000/100 Wenn Sie auf die RESET-Taste (Zuriicksetzen)
driicken, wird bei V POSITION (V.-Position) die
vertikale Bildlage wieder auf die Standardposition
zurlickgesetzt.

Phase 000/100 Zum Einstellen der Synchronisierungspolaritat.

Frequenz 000/200 Zum Einstellen der horizontalen Scanfrequenz.

Autom. Aus/Ein Zum automatischen Korrigieren einer

Trapezkorr. Trapezverzerrung.

Zum manuellen Korrigieren der vertikalen
Trapezverzerrung.
Trapezkorr. V -70/+70 unteren Bereich des Bilds schmaler einstellen./ Oberen

Der Einstellbereich dieser Funktion hangt von der Art
des Eingangssignals ab. Bei einigen Signalquellen ist
keine zufriedenstellende Korrektur mdglich.

Autom. Synchr. Ausfiihr. Alle oben beschriebenen Einstellungen werden
automatisch vorgenommen.

Manuelles/automatisches Suchen nach einer

Autom. Suche Aus/Ein Signalquelle.
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Menu EINSTELLUNG(VIEDO-Modus)

Im Menl EINSTELLUNG (Setting) gibt A3 EINSTELLUNG
es die fOIgenden MenUeintrége.Wenn Autom. TrapezKorr. @ &)
die Signalquelle ein Videogerat ist. Trapezkorr. V 0o

Autom. Suche @ Aus @ Ein

Rufen Sie mit den Pfeiltasten A/V
den Eintrag auf. Driicken Sie dann auf
die Taste » oder ENTER, um den
Eintrag auszuwahlen. Fihren Sie dann
die Funktion entsprechend der
folgenden Tabelle aus.  ctati; e "Meno® erneut, um da

Mendueintrag Beschreibung

Autom. Aus/Ein Zum automatischen Korrigieren einer

Trapezkorr. Trapezverzerrung.
Zum manuellen Korrigieren der vertikalen
Trapezverzerrung.

Trapezkorr. V unteren Bereich des Bilds schmaler einstellen./ Oberen

-70/+70 | Der Einstellbereich dieser Funktion hangt von der Art
des Eingangssignals ab. Bei einigen Signalquellen ist
keine zufriedenstellende Korrektur mdglich.

Manuelles/automatisches Suchen nach einer

Autom. Suche AUS/EIN | signalquelle.
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Menu ADVANCED (Erweitert)

Im Ment ADVANCED (Erweitert) gibt es die folgenden Menteintrage.

Rufen Sie mit den Pfeiltasten A/V den Eintrag auf. Driicken Sie dann auf die
Taste »oder ENTER, um den Eintrag auszuwahlen. Fihren Sie dann die Funktion
entsprechend der folgenden Tabelle aus.

# ERWEITERT

Zoom/Schwenk.

Standbild
Leer

© Aus
 Aus

Alles zuriicks.
= GréRe &nd.

Sprache

I signalquelle

Logo Einstellung

Ausfiihr.

% ERWEITERT

Signalquelle

© Ein
© Ein

Ausfiihr.
Ausfiihr.

Menueintrag Beschreibung
Zoom/Schwenk. Ausflihr. |Zum Ausfiihren der digitalen Zoom- und Schwenkfunktion.
Standbild Aus/Ein | Zum Erzeugen eines Standbilds.
. Das Bild wird ausgeblendet, der Bildschirm ist leer und
Leer Aus/Ein | s hwarz.
Alles zurlicks. Ausfuhr. | Alle Menifunktionen werden auf die
Standardeinstellungen zurlickgesetzt.
Grof3e and. 4:3
Wahlen Sie die Sprache fur das Menu aus.
Sprache Englisch | ENGLISH® fii{AHi S0 %14 < DEUTSCH
(Standard) ©FRANCAIS©ITALIANO S ESPANOL
&POLSKI® HAE® st=2
Wahlen Sie eine Signalquelle:
COMPUTER IN1 - COMPUTER IN2 & DVI
Signalquelle Ausfiihr. S-VIDEO €& VIDEO < YPbPr ;I
Die Suche beginnt beim aktuell verwendeten Anschluss.
Wenn der Projektor ein Signal erkennt, stoppt er die
Suche und gibt das Bild wieder.
Logo Ausfiihr Diese Funktion erlaubt dir, das Startfirmenzeichen
Einstellung " |besonders anzufertigen.
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Menlu ADVANCED (Erweitert)

Speichern eines Benutzerlogos
ERWEITERT
Sie kénnen das gerade projizierte

Logo Einst
Bild als Startlogo speichern. -

ul

Hinweis: das Benutzerlogo kann
nur nach Eingabe des aktuellen
PIN-Codes geandert werden.

Bei Auslieferung ist der PIN-Code
,0000" (Standard).

e "Meni" erneut, um

Mendieintrag Beschreibung

) , Select Mode( » cursor button)
Startbildschirm

Aus Leer (schwarz, blau oder weil3)
Standard Firmen-Logo des Herstellers
Benutzer kundenspezifisches Benutzerlogo

Logo speichern| ausfihren Benutzerlogo aufzeichnen, siehe n. Abschnitt

Hintergrund schwarz Farbe des leeren Startbildschirms wéhlen
blau
weil3
Logo grofRe original Logo im Fenster 512 x 384 Punkte
gedehnt im ganzen Bildschirm gedehnt
26-A
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Menli ADVANCED (Erweitert)

Logo speichern

Das gegenwartige Bild im
Computer-Modus wird als Benutzer-Logo
gespeichert.

1. Sie kdnnen nur einen eingeschrankten
Bereich von 512 x 384 Punkten
auswahlen, was durch einen roten

Auswahlrahmen angezeigt wird.

2. Sie kdnnen den Auswahlrahmen mit
den 4 Cursor-Tasten bewegen, um

einen Bereich des Bildes auszuwahlen.

3. Durch Driicken der Taste ,MENU"
beginnt das Speichern des
Benutzerlogos, was eine gewisse
Zeit dauern kann. Keine Funktion in
dieser Zeit am Projektor ausfihren.

A

Anzeige GroRe

v

Logo wird gespeichert
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MenU Prasentation

Im Ment PRESENTATION

(Prasentation) gibt es die folgenden

Menueintrage.

Rufen Sie mit den Pfeiltasten A/V
den Eintrag auf. Driicken Sie dann
auf die Taste » oder ENTER, um
den Eintrag auszuwahlen. Fihren
Sie dann die Funktion entsprechend

der folgenden Tabelle aus.

= PRASENTATION
@ Aus O Ein

®1 Vorne

®1 Decke

== Hinten

2% Hinten/Decke

LTS @ Ein

@ Normal @ Sparsam
. Lampe 0000 : 00

&%, Autom. Decke

Autom. Helligk.
. Lampenmodus

. Lampenzahler zuriicks.

Ausfiihr. [

e "Meni" erneut, um das Meni zu verlassen

MenUeintrag

Beschreibung

Das Bild wird automatisch z. B. fiir die

Autom. Decke Aus/Ein Deckenmontage des Projektors umgedreht.
Vorne Ausfihr. Normaler Projektionsmodus.
Das Bild wird vertikal gedreht. Die Funktion
Decke Ausfuhr. wird verwendet, wenn der Projektor tber Kopf
installiert wird.
. . Das Bild wird horizontal gespiegelt, wenn der
Hinten Ausfdihr. Projektor z. B. hinter der Projektionswand steht.
Das Bild wird horizontal und vertikal gespiegelt,
; . z. B. wenn der Projektor Gber Kopf an der
Hinten/Decke Ausfuhr. Decke montiert ist und von hinten auf die
Projektionswand gerichtet ist.
Zum automatischen Erkennen der Helligkeit.
Bei geringer Helligkeit wechselt der Projektor
Autom. Helligk. | Aus/Ein automatisch in den Sparmodus. Wenn der
Sparmodus bereits eingestellt ist, hat diese
Funktion keine Wirkung..
Normal/ Beim Sparmodus wird die Lampenhelligkeit
Lampenmodus ]
Sparsam reduziert.
Lampe Zum Anzeigen des Lampenzéahlers
Lampenzéhler Nach dem Auswechseln der Lampe muss der
zuriicks. Ausfihr. Lampenzahler zurtickgesetzt werden
(optional) (siehe unten).

(Fortsetzung auf der nachsten Seite)
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MenU Prasentation

Der Lampenzahler misst die Zeit, die seit der letzten Rickstellung vergangen ist.
Sie wird im Meni PRESENTATION (Prasentation) als Nutzungsdauer der Lampe
angezeigt. Wenn Sie auf die RESET-Taste (Zurticksetzen) oder »driicken,
erscheint ein Dialogfeld. Um den Lampenzéhler zurlickzusetzen, wahlen Sie mit
der Taste »die Option RESET (Zurticks.).

Lampenzéahler zuriicksetzen?
Wahlen Sie “No” (Nein), um den Vorgang abzubrechen.

Lampe zuriicks. Ja D

Nein D

Setzen Sie den Lampenzahler nur zurtick, wenn Sie die Lampe gerade
ausgewechselt haben. Informationen zum Auswechseln der Lampe finden
Sie im Abschnitt "Lampe" . (Siehe Seite 32)

HINWEIS  »Der Projektor ist so eingestellt, dass eine Meldung zum Auswechseln
der Lampe nach 2000 Lampenbetriebsstunden erscheint, um eine ausreichende
Helligkeit und Qualitat des Projektionsbilds zu erhalten. Wenn die Meldung erscheint,
sollte die Lampe baldestmdglich ausgewechselt werden, auch wenn sie noch

funktioniert.
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Meni Sicherheit

Im Menit SECURITY (Slcherhelt) glbt & Sicherheit

es die folgenden MenUeintrage. PIN-Schutz Aus
Rufen Sie mit den Pfeiltasten A/V FNER Ausfhr.
den Eintrag auf. Driicken Sie dann I

auf die Taste » oder ENTER, um Filterzahler 500 Stunden
den Eintrag auszuwahlen. Fuhren \ i
Sie dann die Funktion entsprechend
der folgenden Tabelle aus.

Menueintrag Beschreibung

Aus : kein Kennwort-Schutz beim Einschalten.
Modus 1 : Sie kdnnen 2 Arten des Schutzes eingeben:
Aus ,Modus 1“: nur bei Trennung des Projektors vom Netz muss dass

PIN-Schutz Modus 1 Kennwort eingegeben werden.
Modus 2 : ,Modus 2“: das Kennwort muss bei jedem Start

eingegeben werden.

Modus 2 AACHTUNG:

» Sobald der PIN-Code eingestellt ist, kann der Projektor
erst nach Eingabe des Codes verwendet werden.

» Um unnétigen Arger durch einen verloren gegangenen
PIN-Code bei aktiviertem [PIN-Schutz] zu vermeiden, wird
empfohlen, den PIN-Code zu notieren und sicher
aufzubewahren.

1 .Driicken Sie auf dem Projektor oder auf der
Fernbedienung auf die MENU-Taste.

2.Wahlen Sie im Menii SECURITY (Sicherheit) mit der
Pfeiltaste » die Option "Modify PIN" (PIN andern).

3.Andern Sie mit der Pfeiltaste » den PIN-Schutz.

4 .Geben Sie den urspriinglichen PIN-Code ein.
(1) Wenn die PIN richtig ist, kdnnen Sie die PIN nun

andern.
(2) Wenn die PIN falsch ist, erscheint die Meldung
“Code Error” (Falsche PIN).

5.Geben Sie einen neuen PIN-Code ein. Geben Sie ihn
ein zweites Mal zum Bestatigen ein.

PIN &ndern Ausfuhr.

HINWEISE» Um den PIN-Schutz-Modus zu andern,
mussen Sie zuerst den

» PIN-Code eingeben.

» Geben Sie bei der ersten Benutzung diesen Code
ein: 0000 (Standard)

» Notieren Sie sich den PIN-Code hier im
Benutzerhandbuch, sodass Sie es jederzeit wieder
finden kénnen (siehe “Anhang”). (Siehe Seite 41)
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Meni Sicherheit

Filterzahler zurlicks

Filterz&hler

& Sicherheit

PIN-Schutz
PIN &ndern
Filterzahler

Aus

Ausfiihr.

Ausfiihr.

500 Stunden

ausfihren

Menit" erneut, um das Meni zu ve

Menueintrag Beschreibung
Filterzahler Hier wird die Filternutzung in Stunden angezeigt.
Filterzahler Setzen Sie den Filterzahler nach dem Reinigen
zurlicks oder Wechseln des Filters zurick.

500 Stunden | Wahlen Sie je nach Umgebungsbedingungen eine
Filterzahler 800 Stunden | der Optionen (500Hs/800Hs/1000Hs).

1000 Stunden | (Standard: 500 Stunden)

Automatische Filterwarnung

Mit dieser Funktion werden Sie daran erinnert, wenn der Filter gewechselt werden

muss.Wenn Sie im Meni SECURITY (Sicherheit) bei der Nutzungsdauer des

Luftfilters auf die Pfeiltaste » drticken, erscheint ein Dialogfeld. Wahlen Sie dann

entsprechend den Umweltbedingungen eine Filterzahlerzeit aus.

Nach Ablaufen der Zeit erscheint die Meldung auf dem Bildschirm, dass der Filter

gereinigt werden muss.

Filter wechseln.

Filter langer als 500 Stunden in Benutzung.

HINWEIS» Wahlen Sie je nach Umgebungsbedingungen eine der Optionen
(500Hs/800Hs/1000HSs). In einer sauberen Umgebung kann eine langere

Dauer eingestellt werden.
» Setzen Sie den Filterzahler nur zuriick, wenn Sie den Filter gerade
ausgewechselt haben. Informationen zum Auswechseln des Filters finden Sie
im Abschnitt "Filter" (Siehe Seite 34)

(continued on next page)
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Einstellen des PIN-Codes

Wenn der Projektor eingeschaltet ist
und der PIN-Schutz aktiviert ist
(auf [On] (Ein) geschaltet), wird das
oben gezeigte Bild angezeigt.
1.Driicken Sie auf dem Projektor oder
auf der Fernbedienung auf die
MENU-Taste. Geben Sie Uber die
Bedientasten oder die Fernbedienung
den PIN-Code ein.
2.Wie kann der PIN-Code eingegeben
werden?

Uber das Bedienfeld

Uber die Fernbedienung

BEDIENFELDTASTEN FERNBEDIENUNGSTASTEN Die Tasten des Bedienfelds und der
Fernbedienung fir die Eingabe des PIN-Codes
entsprechen der Abbildung.

a,
< @ >

menu

(1) Wenn Sie auf « driicken: Wahlen Sie die [ 1].

(2) Wenn Sie auf A driicken: Wahlen Sie die [ 2 ].

(3) Wenn Sie auf » driicken: Wahlen Sie die [ 3 ].

(4) Wenn Sie auf ¥ driicken: Wahlen Sie [ Enter ], um in die nachste Zeile zu gelangen.

(5) Driicken Sie auf (Ruickwarts-Taste):

Wenn Sie eine falsche Eingabe gemacht haben, kénnen Sie mit der Rickwarts-Taste die letzte
Ziffer wieder [dschen.

(6)Dricken Sie auf (Ruckwarts-Taste):

Wenn Sie alle Ziffern des PIN-Codes eingegeben haben, wahlen Sie zum Bestatigen die Taste.

HINWEIS »Wenn die PIN richtig eingegeben wurde, zeigt der Projektor ein normales Bild
an.

»Wenn die PIN richtig eingegeben wurde, zeigt der Projektor ein normales Bild an.

» Wenn die PIN dreimal hintereinander falsch eingegeben wurde, erscheint eine
Warnmeldung, und der Projektor schaltet sich 20 Sekunden spater automatisch aus.

» Wenn Sie die PIN verloren haben, wenden Sie sich an lhren Handler.
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Wartung

Lampe

Eine Lampe hat nur eine begrenzte Lebensdauer. Es wird empfohlen, eine
Reservelampe bereitzuhalten.

Auswechseln der Lampe

1..Schalten Sie den Projektor aus, und trennen Sie das Netzkabel ab. Lassen Sie den
Projektor mindestens 45 Minuten lang abkiihlen.

2.Wenn der Projektor an der Decke montiert ist, sollten Sie die Lampe von einem
Fachmann auswechseln lassen.
Wenn Sie die Lampe selbst auswechseln

3.Entfernen Sie zunachst die Lampenfachabdeckung X wa
(Pfeilrichtung). / |
4 Losen Sie die Schraube der Lampenfachabdeckung, rﬂmmmm

und nehmen Sie die Abdeckung ab. Lampénfachabdeckung

5.Setzen Sie die neue Lampe ein, und
schrauben Sie sie mit den 2 Schrauben der
Lampe fest. Setzen Sie die Abdeckung wieder
auf, und schrauben Sie sie fest.

Schrlz‘:uljlk‘)lel Tragegriff 4 /‘\/ ) 5
i R W

Lampenfachabdeckung
g

&>

AACHTUNG W Bertiihren Sie beim Auswechseln der Lampe keine Teile im
Innern des Geréts.

AWARNUNG W Berlihren Sie nicht den Glaskérper. Wenn Sie den Glaskorper
berthren, verringert sich die Lampenlebensdauer, und die Lampe kann
explodieren.

HINWEIS » Setzen Sie den Lampenzahler nur zuriick, wenn Sie die Lampe gerade
ausgewechselt haben.
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Wartung

Warnhinweise zur Lampe

/\ HOHE SPANNUNG A\ HOHE TEMPERATUR HOHER DRUCK

WARNUNG » Der Projektor benutzt eine Hochdruckquecksilberlampe. Die
Explosion der Lampe mit einem lauten Knall oder brennen kdnnte Verletzung
oder ein Feuer vielleicht verursachen aus. Wenn die Birne birst, ist es méglich
fur Scherben des Glases, in das Lampengehause zu fliegen; und fiir das Gas,
das Quecksilber enthalt, um von den Entluftungslochern des Projektors zu
entgehen.Wenn die Lampe gebrochen hat, Gberprifen Sie nicht das Innere des
Projektors. Liften Sie bitte den Raum sofort. Beriihren Sie nicht oder holen Sie
Ihr Gesicht nah an den defekten Stiicken, da es in Ihre Augen oder Mund
kommen konnte. Im Falle der Verletzung ersuchen Sie um medizinischen Rat
sofort.

ENTSORGEN DER LAMPE » Entledigen Sie sich eine Lampe in
Ubereinstimmung mit den lokalen aufbereitengesetzen. Setzen Sie sie nicht zu
Ihrem Abfall.

Die Wiederverwertung der Gesetze der Lampe der USA, gehen zu
www.lamprecycle.org.

Die Wiederverwertung der Gesetze des Produktes der USA, gehen zu
www.eiae.org.

Die Wiederverwertung der Gesetze des Produktes von Kanada, gehen zu
WWW.epsc.ca.

Zu mehr Information Uber die Wiederverwertung von Gesetzen, treten Sie bitte
lokaler mit Regierungsagentur oder Handler in Verbindung.

VORSICHT HEISS » Bevor das Lampenteil, Lohnaufmerksamkeit zu den

folgenden Einzelteilen ersetzt wird:

1. Die Lampe ist wahlweise freigestellter Fach-Kontakt der Handler fr
Wiedereinbaulampe.

2. Die Lampe wird sehr heif3, wenn gebréuchlich. Drehen Sie das Ausschalten
und trennen Sie das Netzanschlusskabel.

3. Warten Sie 1 Stunde, bevor Sie die Lampe ersetzen.

4. Benutzen Sie nicht altes Lampenfach.
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Wartung

Luftfilter

Prifen und reinigen Sie den Luftfilter regelmaRig. Wenn die Warnmeldung zum
Reinigen des Filters erscheint, sollte er so bald wie mdglich gereinigt werden.
Wechseln Sie den Filter aus, wenn er beschadigt oder zu stark verschmutzt ist.

Reinigen des Luftfilters The inside parts of projector

Wenn der Filterzahler tiber einen bestimmten Luftfilter  Metallnetz
Zeitraum benutzt wurde, erscheint die = terabdeckun
Meldung “Filter Replace. Filter has been !
used more than 500 hours” (Filter wechseln. .

Filter langer als 500 Stunden in Benutzung). Schraube ‘ _
Wenn der Filter nicht mehr gereinigt werden —7 (i
kann, sollte er ausgewechselt werden. @

1.schalten Sie den Projektor aus, und trennen
Sie das Netzkabel ab. Lassen Sie den Projektor
ausreichend abkuhlen.

2.Entfernen Sie die
Filterabdeckung an der rechten
Seite des Projektors.

3.Ziehen Sie den Luftfilter
heraus.

4.setzen Sie den neuen
Luftfilter ein, und setzen Sie
die Abdeckung wieder auf.

AWARNUNG »Bevor Sie den Luftfilter reinigen, stellen Sie sicher, dass der Projektor
vom Stromnetz getrennt und ausreichend abgekihlt ist.

» Verwenden Sie nur Luftfilter des spezifizierten Typs. Verwenden Sie den Projektor nicht
ohne den Luftfilter oder ohne die Luftfilterabdeckung. Anderenfalls kann es zu Fehlfunktionen
des Projektors kommen, und es besteht Brandgefahr.

» Reinigen Sie den Luftfilter regelmaRig. Wenn der Luftfilter verstopft ist, kann das Gerat
Uberhitzen. Dann kann es zu Fehlfunktionen des Projektors kommen, und es besteht
Brandgefahr.

HINWEIS P Setzen Sie die Filterzeit nur zurlick, wenn Sie den Filter gereinigt oder
ausgewechselt haben.

»Wenn die Temperatur im Innern des Gerats aufgrund eines verstopften Filters zu heil
wird, schaltet sich der Projektor automatisch selbst aus, um eine Uberhitzung zu vermeiden.
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Wartung

Sonstige Wartungsarbeiten

Im Innern des Projektors
IUm einen sicheren Betrieb des Projektors zu gewéhrleisten, sollten Sie ihn einmal
jahrlich von einem Fachmann durchsehen lassen.

Objektiv

Wenn das Objektiv verschmiert, verschmutzt oder beschlagen ist, kann sich das
auf die Anzeigequalitat auswirken. Wenn der Projektor ausreichend abgekuhlt ist,
wischen Sie das Objektiv mit einem handelsublichen Objektivreiniger sauber.
Berthren Sie nicht das Objektiv mit Ihrer Hand. Gehen Sie sehr vorsichtig vor.

HINWEIS »Wenn der Projektor ausreichend abgekuhlt ist, wischen Sie das
Objektiv mit einem handelsiiblichen Objektivreiniger sauber. Beruhren Sie
nicht das Objektiv mit Ihrer Hand.

AWARNUNG P Stellen Sie vor den Wartungsarbeiten sicher, dass der
Projektor vom Stromnetz getrennt und ausreichend abgekuhlt ist. Anderenfalls
besteht Verbrennungsgefahr und/oder es kann zu Fehlfunktionen des
Projektors kommen.

» Versuchen Sie nicht, das Innere des Projektors selbst zu reinigen.

» Achten Sie darauf, dass keine Flissigkeiten in den Projektor gelangen.
Anderenfalls besteht Brand- und Stromschlaggefahr, und es kann zu
Fehlfunktionen des Projektors kommen.

» Stellen Sie keine Behalter, die Wasser, Reinigungsmittel oder Chemikalien
enthalten, in die Nahe des Projektors.

AACHTUNG W Befolgen Sie zum Reinigen die folgenden Hinweise.
Anderenfalls kann sich das Gehéause verfarben, der Lack abblattern usw.
AulRerdem besteht Verletzungsgefahr.

» Verwenden Sie nur Reinigungsmittel und Chemikalien, die in diesem
Benutzerhandbuch angegeben sind.
» Verwenden Sie keine harten Gegenstéande zum Polieren.
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Fehlerbehebung

Anzeigelampen
Wenn die Lampenanzeige-LED (LAMP) und die Stromanzeige-LED (POWER)
anders als gewohnlich leuchten, stellen Sie das Problem anhand der folgenden
Tabelle fest. Wenn das Problem nicht behoben werden kann, wenden Sie sich
an lhren Handler.

Stromanzeige- Lampenanzeige- Zustand Beschreibung
LED LED
Blinkt Aus atggggy' Projektor kann eingeschaltet werden (normal)
Leuchtet ) . L .
AuUs Eingeschaltet | Projektor ist eingeschaltet und arbeitet normal)
Leuchtet Blinkt . Projektor kiihlt gerade ab und reagiert nicht auf
rot Abkiihlvorgang .
Benutzereingaben (normal)
(Slow)
Leuchtet Blinkt . Der Projektor hat ein Problem mit dem internen
rot Lafterfehler | | after und die Lampe wird automatisch
(Fast) ausgeschaltet. Wenden Sie sich an lhren Handler.
Das Lampenfach ist offen, oder es gibt ein Problem
Blinkt Leuchtet | Lampenfach | mit der Lampe. Wenn das Lampenfach geschlossen
rot offen ist, und auch ein Auswechseln der Lampe das
(Fast) Problem nicht behebt, wenden Sie sich an Ihren
Handler.
Der Projektor wurde uberhitzt und hat sich selbst
. . ausgeschaltet. Fihren Sie umgehend Malinahmen
Blinkt Blinkt | Hohe zum Reduzieren der Ubertemperatur durch.
rot Temperatur . o .
1. Stellen Sie sicher, dass die Liiftungsoffnungen
(Fast) (Fast) frei sind.
2. Priifen Sie, ob der Luftfilter sauber ist.
Blinkt Blinkt Lampe-Fehler Die Lampe leuchtet nicht. Bitte ins
rot - Modus "Standby-Modus” zuriickgehen, und die
(Slow) (Slow) Power-Taste einschalten.

AWARNUNG W Benutzen Sie den Projektor nicht, wenn Rauch, ungewohnliche Geriiche
oder laute Gerausche auftreten, wenn das Gehause oder das Kabel beschadigt ist, wenn
Flussigkeiten eingedrungen sind usw. Trennen Sie den Projektor in diesen Fallen umgehend
vom Stromnetz. Nachdem kein Rauch und Geruch mehr entweicht, wenden Sie sich an
lhren Handler.

HINWEIS »Wenn sich der Projektor Uberhitzt, schaltet er sich aus
Sicherheitsgriinden automatisch aus. Auch die Anzeigelampen leuchten dann nicht
mehr. Trennen Sie in diesem Fall den Projektor vom Stromnetz, und warten Sie
mindestens 45 Minuten. Wenn der Projektor ausreichend abgekiihlt ist, priifen Sie den
Status der Lampe und des Lampenfachs, bevor Sie das Gerat wieder einschalten.
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Fehlerbehebung

Mdogliche Probleme
Prifen Sie, ob Sie das Problem anhand der folgenden Tabelle beheben kénnen.

Problem

Lésungsmaoglichkeit

Lesen Sie
hier nach

Das Gerat kann
nicht
eingeschaltet
werden.

Priifen Sie den Anschluss des Netzkabels.

Die Stromversorgung ist z. B. wahrend des Betriebs
ausgefallen (Stromausfall).

Trennen Sie das Netzkabel vom Stromnetz, lassen Sie
den Projektor mindestens 45 Minuten lang abkihlen,
und schalten Sie den Projektor wieder ein.

14

Die Lampe ist nicht installiert/das Lampenfach ist nicht
verschlossen.

Schalten Sie den Projektor aus, trennen Sie ihn vom Stromnetz,
und lassen Sie ihn mindestens 45 Minuten lang abkihlen. Wenn
der Projektor ausreichend abgekuhlt ist, prifen Sie den Status der
Lampe und des Lampenfachs, bevor Sie das Geréat wieder
einschalten.

14

Es wird weder
Bild noch Ton
wiedergegeben.
(kein Video/Audio)

Die Signalkabel sind nicht richtig angeschlossen.
Schlief3en Sie die Verbindungskabel richtig an.

Die Signalquelle arbeitet nicht richtig.
Richten Sie die Signalquelle entsprechend der dazugehorigen
Bedienungsanleitung ein.

Die Einstellungen fur den Eingang stimmen nicht

Uberein.
Wabhlen Sie das Eingangssignal und die richtigen Einstellungen.

15

Es wird kein Ton
wiedergegeben.

Die Signalkabel sind nicht richtig angeschlossen.
SchlieRen Sie das Audiokabel richtig an.

Die MUTE-Funktion (Ton Aus/An) ist aktiviert.
Stellen Sie den Ton wieder her, indem Sie auf die Taste
MUTE (Ton Aus/An) oder VOLUME (Lautstarke) driicken.

15

Die Lautstarke ist sehr niedrig eingestellt.
Regeln Sie die Lautstarke tber das Meni oder mit der
Fernbedienung héher.

15

Es wird kein
Bild
wiedergegeben.

Der Objektivschutz wurde noch nicht abgenommen.
Nehmen Sie den Objektivschutz ab.

14

Die Signalkabel sind nicht richtig angeschlossen.
SchlieRen Sie die Verbindungskabel richtig an.

(Fortsetzung auf der néchsten Seite)
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Fehlerbehebung

Mdégliche Probleme (Fortsetzung)

Problem Lésungsmaoglichkeit hieesrer?a%lr?
Die Helligkeit ist sehr niedrig eingestellt.

Es wird kei Stellen Sie die Helligkeit (BRIGHTNESS) im Menii oder mit| 21

BﬁdWIr en der Fernbedienung héher ein.

wiedergegeben. Der Computer erkennt den Projektor nicht als

(Fortsetzung) | Plug-and-Play-Monitor. _
Stellen Sie mit Hilfe eines anderen Monitors sicher, dass
der Computer Plug-and-Play-Monitoren erkennen kann.
Es erscheint ein leerer Bildschirm (BLANK). 19
Driicken Sie auf der Fernbedienung auf die BLANK-Taste (Leer).

Das Videobild Die Standbildfunktion (Still) ist aktiviert.

ist "eingefroren”. | Driicken Sie auf die Still-Taste (Standbild), um die normale 19
Wiedergabe fortzusetzen.

Das Bild Die Lampe hat das Ende ihrer Lebensdauer erreicht.| 3o

erscheint dunkel.| Wechseln Sie die Lampe aus.
Die Bildscharfe ist nicht richtig eingestellt. 17

Das Bild ist Stellen Sie die Bildschéarfe am Fokusring ein.

verschwommen.| Das Objektiv ist verschmutzt oder beschlagen.
Reinigen Sie das Objektiv entsprechend der Beschreibung -
im Abschnitt “Objektiv”.
Keine Batterie

Keine Prufen Sie, ob sich Batterien in der Fernbedienung 12

Fernbedienung | befinden.

méglich Das Fernbedienungssignal ist gestort
Entfernen Sie Hindernisse zwischen dem Projektor und der 13
Fernbedienung
Die Farben werden nicht richtig wiedergegeben.

Die Farben Andern Sie die RGB-Einstellung. —

sind blass

Keine Farbe.
Schlechte Verbindung des VGA-Kabels.

keinen Defekt.

HINWEIS » Einige Helle oder dunkle Punkte auf dem Bildschirm kédnnen bei
Projektoren, die auf 3LCD-Technologie beruhen, normal. Es handelt sich um
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Fehlerbehebung

Liste der unterstitzten Monitoranzeigen

Computer-Modus

Signal Wiederholfrequenz (Hz) Auflésung (Punkte)

VGA 60 640X480

VESA 60/72/75/85 640X480

SVGA 56/60/72/75/85 800X600

XGA 60/70/75/85 1024X768

SXGA 70/75 1152X864

SXGA 60/75 1280X960

SXGA 60 1280X1024

WXGA 60/75 1280 x 800

WXGA+ 60/75/85 1440 x 900

SXGA+ 60/75 1400 x 1050

UXGA 60 1600 x 1200

WSXGA+ 60 1680 x 1050

WUXGA 60 1920 x 1200

MAC 67 1280X1024 / 640x480

MAC 75 832x624

MAC 75 1024x768

MAC 75 1152x870
Component(YPbPr)

Signal Wiederholfrequenz (Hz) Auflésung (Punkte)

SDTV(480i) 30 720X480

SDTV(480p) 60 720X480

HDTV(720p) 60 1280X720

HDTV(1080i) 30 1920x1080

Composite/S-Video

Signal Wiederholfrequenz (Hz) Auflésung (Punkte)
TV(NTSC) 60 720X480
TV(PAL,SECAM) 50 720X576

39



Anhang

Anleitung fur die Deckeninstallation

Befestigen Sie die optionale Deckenmontagevorrichtung an der Deckenalterung,
um den Projektor an der Decke zu montieren.

Eine spezielle Montagemethode ist fur die Deckeninstallation des Projektors
erforderlich. Wenden Sie sich an Ihren Fachhéndler.

Abmessungen

Einheit: mm

Befestigungslocher der Deckenhalterung
Schraube M4

Tiefe 10 mm

92—

90

360

160,

HINWEIS »Verwenden Sie nur UL-geprifte Deckenmontagehalterungen.
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Anhang

PIN-Code-Notiz

Notieren Sie sich in das Feld unten den PIN-Code, und bewahren Sie ihn sorgfaltig
mit diesem Benutzerhandbuch auf. Wenn Sie den Code nicht mehr finden und den
Projektor deshalb nicht benutzen kénnen, wenden Sie sich an das Serviceblro.

PIN-Code-Nummer

Standardeinstellung: 0 0 0 0*

Logo-PIN-Code-Nummer.

Standardeinstellung: 0 0 0 0*

*Nach Anderung der vierstelligen Nummer
wird die Standardeinstellung ungiltig.

41





