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Vielen Dank, dass Sie sich flir den Kauf eines Canon-Projektors entschieden haben.

Der Multimedia-Projektor WUX10 Markll (nachfolgend als der Projektor bezeichnet) ist ein
Hochleistungsprojektor, mit dem hochauflésende Computerbildschirme und hochwertige
Digitalbilder auf groBBen Leinw&dmden abgebildet werden kénnen.

Hauptmerkmale

Ausgezeichnete Bildqualitét

Durch die Integration von AISYS, der einzigartigen optischen Einheit von Canon, und
dem weltweit ersten 0,71" WUXGA (Auflésung 1920 x 1200) LCOS-Panel (Liquid Crystal
On Silicon, Flussigkristall-Display) werden eine hervorragende Helligkeit, ein hoher
Kontrast und rasterfreie Bilder von ausgezeichneter Qualitat erzielt.

Native WUXGA-Auflésung
Die native WUXGA-Auflésung erméglicht die Projektion qualitativ hochwertiger Bilder auf
besonders breiten Projektionsflachen mit einer hohen Auflésung.

Leistungsstarkes 1,5fach-Zoomobijektiv
Das asphérische 1,5fach-Zoomobjektiv kann 100-Zoll-Bilder aus einem Abstand von 3
bis 4,4 m projizieren. (S33)

"Auto-Setup-Funktion” fir kinderleichte Einrichtung
Der Projektor I&sst sich schnell und einfach einrichten, da Scharfe und Trapezverzerrung
automatisch eingestellt werden. (S547)

Mit HDMI-Eingangsbuchse ausgestattet
Der Anschluss des Projektors an AV-Geréate Uber die HDMI-Buchse sorgt fur hochwertige
Wiedergabe von Digitalbildern. (S40)

Netzwerk-Konnektivitat
Dank der Netzwerk-Konnektivitat kann der Projektor via Netzwerk von Ihrem Rechner aus
gesteuert und Uberwacht werden. (S105-S116)

"Off and Go"-Funktion

Sie kdnnen den Projektor direkt nach der Verwendung transportieren. (S64)

* Warten Sie, bis der Lufter nicht mehr l1auft, bevor Sie den Projektor in die Tragetasche
setzen.

Bedienerfreundliches Leinwandmeni
Einstellungen sind Ubersichtlich auf vier Registerkarten verteilt. Die Einstellungen fur die
einzelnen Funktionen sind leicht zu finden. (S72-5104)

Kleine und bedienerfreundliche kabellose Fernbedienung
Zum Lieferumfang des Projektors gehdrt eine kabellose Fernbedienung, mit der Sie alle
Funktionen des Projektors steuern kédnnen. (526)



Funktionen der WUX10 Markll Multimedia-Projektor

Verschiedene Bildmodi fir speziellen Gebrauch Ihres Projektors

Wenn Sie ein digitales Foto-Standbild oder ein Bild projizieren, das auf einem sRGB-
kompatiblen Monitor verarbeitet wurde, kdnnen Sie das Bild mit hoherer Farbtiefe auf
dem Bildschirm projizieren, indem die geeignete Bildkorrekturfunktion fur die
entsprechende Beleuchtungsumgebung einbezogen wird.

Diese Funktion ist hilfreich, wenn das Bild beispielsweise in einem Fotostudio, einem
Portratstudio, einem Empfangssaal bei einer Hochzeit, einem Kunstmuseum oder einer

Galerie usw. projiziert wird.



Bedienungsanleitung (dieses Dokument)

Dies ist eine Bedienungsanleitung fur den WUX10 Markll Multimedia-Projektor. Sie enthalt
detaillierte Informationen zur Bedienung des Projektors. Lesen Sie diese Anleitung bitte
aufmerksam durch, damit eine optimale und sichere Bedienung des Projektors
gewahrleistet ist.

Wichtige Informationen und Kurzanleitung

Zu erst zu lesende Anleitung. Diese Anleitung enthalt wichtige Informationen zu

Sicherheit- und VorsichtsmaBnahmen, Reinigen und Ersetzen des Luftfilters und zum

Lampenwechsel sowie eine Kurzanleitung™.

* Die Kurzanleitung enthalt einen Ablaufplan, der Schritte zum Starten und Ausschalten des
Projektors und Funktionen zum Projizieren von Bildern erkléart.

Tastensymbole
Dieser Projektor kann durch Drucken der Tasten
auf der Fernbedienung oder der Tasten auf dem

Bedienfeld des Geréts bedient werden. Die ~ ~
Fernbedienung erméglicht den Zugriff auf alle BildgroBe einstellen

Funktionen des Projektors. In dieser Anleitung |\t ger 200M-Taste die Groe des projizierten B
wird die Verwendung der Tasten wie unten gezeigt| Andern Sie die Position des Projektors, wenn die B
dargestellt. mit der Zoom-Funktion angepasst werden zu kénn

1 Driicken Sie die Zoom-T: F
| Bed'\enung mit Bedienfeld-Taste | ricken Sie die oomAaste, um das Fenster un
| @ Télécommande] [ Fojecteur ]

|Bed‘\enung mit Fernbedienung }—,» POWER  AUTOSET

Gibt die zu Taste an, die gedruckt werden muss |

In dieser Anleitung verwendete Symbole
Die in dieser Anleitung verwendeten Symbole haben folgende Bedeutung:
0 Kennzeichnet eine Warnung beziglich der Bedienung oder eine Einschrankung

COPYRIGHT-HINWEISE

Bitte beachten Sie, dass das VergréBern oder Verkleinern von Bildern zu kommerziellen
Zwecken oder wahrend einer 6ffentlichen Prasentation unter Umstanden die Verletzung eines
gesetzlich geschutzten Copyrights oder der Rechte des Copyright-Inhabers des
Originalmaterials darstellen kann.

Warenzeichen

e Microsoft, Windows, Windows Vista und Internet Explorer sind in den USA und/oder
anderen Landern eingetragene Warenzeichen der Microsoft Corporation.

® Macintosh und MAC sind in den USA und/oder anderen Landern eingetragene
Warenzeichen von Apple Inc.

¢ HDMI, das HDMI-Logo und High Definition Multimedia Interface sind eingetragene
Warenzeichen oder Warenzeichen der HDMI Licensing, LLC.




Kurzanleitung

Diese Kurzanleitung soll Innen dabei helfen, die Funktionen dieses Projektors kennen zu
lernen, um sie zum Beispiel zum Erstellen attraktiver Préasentation zu verwenden.

Den Projektor anschlieBen

Den Projektor an einen Rechner anschlie3en
(S37 — S39)

Den Projektor an ein AV-Gerét anschlieBen
(S40 — S43)

Ein Bild projizieren

Projektion starten (S44 — S46)
Ein Eingangssignal auswéhlen (S49 — S50)

Bild einstellen

BildgréB3e und Fokus einstellen (S53, S54)
Trapezverzerrung korrigieren (S55)
Bildseitenverhaltnis einstellen (S57 — S62)
Flimmern auf dem Computerbildschirm
entfernen oder Positionsdnderung einstellen
(S78)

Farben und Bildqualitat einstellen

Ein Bild auf eine Tafel projizieren (S82)
Geeigneten Bildmodus fir das projizierte Bild
auswahlen (S86)

Farbfeineinstellungen vornehmen (S89)
Rauschen entfernen (S90)

Eine Prasentation erstellen

Vorlibergehendes Ausblenden eines Bildes
(S66)

Bild einfrieren (S66)

Lautstérke einstellen (S67)

Ton stummschalten (S67)

Ein Bild vergréBern/verkleinern (S68)
Verstrichene Zeit anzeigen (S69)

Deckenmontage-Projektion oder Projizieren
von der Riick seite derLeinwand (- - )

Fernbedienungskanal umstellen

S97

Projektoreinstellung éndern

Passwort andern (S100)
Netzwerkeinstellungen initialisieren (S103)
Standardeinstellungen zurticksetzen (S103)

Diverse Funktionen

Lampenhelligkeit reduzieren (S93)
Energiesparmodus verwenden (S95)
Projektor durch Einstecken des Netzkabels
anschalten (S96)

Signalton wéhrend Betrieb deaktivieren (S96)
Tasten deaktivieren (S97)
Bedienungshinweise ausblenden (S98)
LED-Anzeige des Projektors ausschalten
(S99)

Passwort einstellen (S100)
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Lesen Sie bitte zur Vermeidung von Fehlbedienungen vor der Inbetriebnahme dieses
Projektors diese Bedienungsanleitung sorgféltig durch.

Dieser Projektor bietet zahlreiche nitzliche Funktionen. Durch eine richtige Bedienung
lassen sich die Funktionen optimal verwenden, und auBerdem wird die Lebensdauer des
Projektors erhoht.

Durch Bedienungsfehler wird nicht nur die Lebensdauer des Projektors verkUrzt, sondern

es kénnen Stérungen auftreten, die eine Brand- oder Unfallgefahr mit sich fuhren kénnen.

Nehmen Sie bei auftretenden Betriebsstérungen diese Bedienungsanleitung zur Hand,
Uberprifen Sie die Bedienung und die Kabelanschllsse und versuchen Sie, die Stérung
wie im Abschnitt "Fehlersuche" am Ende dieser Anleitung beschrieben zu beheben. Falls
sich die Stérung nicht beheben Iasst, wenden Sie sich an den Kundendienst oder das
Verkaufsgeschaft.

VORSICHT
A GEFAHR EINES ELEKTRISCHEN A
SCHLAGS-NICHT OFFNEN

VORSICHT: ZUR VERMINDERUNG DER GEFAHR EINES ELEKTRISCHEN
SCHLAGS DARF DIE ABDECKUNG (RUCKSEITE) NICHT ENTFERNT
WERDEN. IM INNEREN BEFINDEN SICH KEINE TEILE, DIE
GEWARTET WERDEN MUSSEN, MIT AUSNAHME VON LAMPEN. DAS
GERAT DARF NUR VON EINEM QUALIFIZIERTEN FACHMANN
REPARIERT WERDEN.

SCHLAG FUHREN KONNEN.

DIESES SYMBOL BEDEUTET, DASS SICH IN DER
BEDIENUNGSANLEITUNG WICHTIGE HINWEISE ZUR BEDIENUNG

DIESES SYMBOL BEDEUTET, DASS IM INNEREN GEFAHRLICHE
A SPANNUNGEN VORHANDEN SIND, DIE ZU EINEM ELEKTRISCHEN
A UND WARTUNG DES GERATS BEFINDEN.

11
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A SicherheitsmaBnahmen

WARNUNG: UM FEUERGEFAHR UND DIE GEFAHR EINES ELEKTRISCHEN
SCHLAGES ZU VERMEIDEN, DARF DAS GERAT WEDER NASSE NOCH
FEUCHTIGKEIT AUSGESETZT WERDEN.

e Blicken Sie wéhrend des Betriebes nicht direkt in das Projektionsobjektiv. Das intensive
Licht kann zu Augenschéaden fuhren. Achten Sie diesbezuglich bitte auch auf Kinder im
Projektionsraum.

e Stellen Sie den Projektor an einem geeigneten Ort auf. An einem ungeeigneten Ort
besteht die Gefahr eines Brandausbruchs.

e Der Projektor muss so aufgestellt werden, dass oben, seitlich und hinten ausreichend
Platz fur kihlende Luftzirkulation verbleibt. Bei der Aufstellung des Projektors in einem
Schrank oder Regal mUssen unbedingt die Mindestabsténde eingehalten werden,
damit eine ausreichende BelUftung fur die Kihlung des Projektors gewahrleistet ist. Die
Beltftungsoffnungen des Projektors durfen nicht abgedeckt werden, weil durch einen
Wéarmestau die Lebensdauer herabgesetzt werden kann und andere Gefahren
auftreten kénnen.

Seiten und Oberseite Rickseite

im im

¢ |eicht entzindbare Gegenstande oder Sprays durfen nicht in der Nahe der
Luftauslassoffnungen des Projektors aufgestellt werden, da die heiBe Luft, die durch
die Luftauslassoffnungen austritt, andernfalls eine Explosion verursachen kann.

e Falls Sie den Projektor voraussichtlich langere Zeit nicht brauchen, sollten Sie den
Netzstecker aus der Steckdose ziehen.

12



ELESEN SIE DIESE BEDIENUNGSANLEITUNG UND BEWAHREN SIE SIE
ZUM SPATEREN NACHSCHLAGEN GUT AUF.

Lesen Sie vor der Inbetriebnahme dieses Gerétes alle Sicherheits- und
Bedienungsanweisungen sorgféltig durch.

Bewahren Sie die Bedienungsanleitung zum spéateren Nachschlagen auf. Fur die
Reinigung des Projektors missen Sie den Netzstecker aus der Steckdose ziehen.
Verwenden Sie zum Reinigen des Projektors keine FlUssig- oder Sprayreinigungsmittel.
Verwenden Sie lediglich ein angefeuchtetes Tuch.

Beachten Sie alle Hinweis- und Warnschilder, die am Projektor angebracht sind.
Ziehen Sie zum Schutz des Projektors den Netzstecker, wenn ein Gewitter aufzieht oder

der Projektor voraussichtlich l1angere Zeit nicht gebraucht wird (Urlaub usw.). Hierdurch
vermeiden Sie Schaden durch Blitzschlag oder SpannungsstoBe.

Das Gerat darf keinem Regen oder Nasse ausgesetzt werden, wie z.B. in einem feuchten
Keller, in der N&he eines Swimmingpools usw.

Zubehor, das nicht vom Hersteller empfohlen wird, kann sich als gefahrlich erweisen und
darf nicht verwendet werden.

Stellen Sie den Projektor nicht auf eine instabile(n) Unterlage, Stander oder Tisch. Der
Projektor kdnnte herunterfallen und Verletzungen verursachen und schwer beschadigt
werden. Verwenden Sie nur vom Hersteller zugelassene Projektionssténder. Fur die
Installation an einer Wand oder in einem Gestell mUssen der vom Hersteller zugelassene
Installationssatz verwendet und die entsprechenden Anweisungen des Herstellers genau
befolgt werden.

Bewegen Sie den Stander mit darauf stehendem Projektor vorsichtig.

Schnelle Bewegungen, UbermaBige Kraftanwendung und

Bodenunebenheiten kénnen dazu fihren, dass der Projektor

herunterfallt.
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Nur Européische Union (und EWR)

Diese Symbole weisen darauf hin, dass dieses Produkt gemaB WEEE-
Richtlinie 2002/96/EG (Richtlinie Uber Elektro- und Elektronik-
Altgeréte), Batterien-Richtlinie (2006/66/EG) und/oder nationalen
/ Gesetzen zur Umsetzung dieser Richtlinien nicht tber den Hausmull
entsorgt werden darf.

Falls sich unter dem oben abgebildeten Symbol ein chemisches
_ Symbol befindet, bedeutet dies gemali der Batterien-Richtlinie, dass in
dieser Batterie oder diesem Akkumulator ein Schwermetall (Hg =
Quecksilber, Cd = Cadmium, Pb = Blei) in einer Konzentration
vorhanden ist, die Uber einem in der Batterien-Richtlinie angegebenen
geltenden Schwellenwert liegt.
\ Dieses Produkt muss bei einer dafur vorgesehenen Sammelstelle
abgegeben werden. Dies kann z. B. durch Rickgabe beim Kauf eines
neuen ahnlichen Produkts oder durch Abgabe bei einer autorisierten
/ Sammelstelle fur die Wiederaufbereitung von Elektround Elektronik-
Altgerdten sowie Batterien und Akkumulatoren geschehen. Der
unsachgemaBe Umgang mit Altgeraten kann aufgrund potenziell
gefahrlicher Stoffe, die haufig in Elektro- und Elektronik-Altgerate
enthalten sind, negative Auswirkungen auf die Umwelt und die
menschliche Gesundheit haben.
Durch lhre Mitarbeit bei der sachgeméaBen Entsorgung dieses Produkts
tragen Sie zu einer effektiven Nutzung nattrlicher Ressourcen bei.
Um weitere Informationen Uber die Wiederverwertung dieses Produkts
zu erhalten, wenden Sie sich an |hre Stadtverwaltung, den o6ffentlich-
rechtlichen Entsorgungstrager, eine autorisierte Stelle fur die
Entsorgung von Elektro- und Elektronik-Altgeraten oder Ihre Mullabfuhr
oder besuchen Sie www.canon-europe.com/environment.

(EWR: Norwegen, Island und Liechtenstein)

An der Ruckseite und an der Unterseite des Gehauses sind Luftungsoffnungen fur die
Luftzufuhr vorhanden, um einen zuverlassigen Betrieb zu gewéahrleisten und das Gerat
vor Uberhitzung zu schitzen.

Die Luftungsoffnungen durfen niemals mit Stoffen oder anderen Gegenstanden
abgedeckt werden. Der Projektor darf auch nicht auf einer weichen Unterlage, wie z.B.
auf einem Sofa oder einem Teppich aufgestellt werden, weil die Luftungséffnungen an
der Unterseite blockiert werden konnten. AuBerdem darf der Projektor nicht in der Néhe
oder Uber einem Heizkdrper aufgestellt werden.

Der Projektor sollte nicht in einem Wandregal oder einem Schrank betrieben werden,
wenn keine ausreichende Belluftung sichergestellt ist.
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Stecken Sie keine Gegenstande in die Gehausedffnungen, weil durch einen Kurzschluss
ein Feuer oder ein elektrischer Schlag verursacht werden kann.Verschtten Sie keine
Flussigkeiten auf dem Projektor.

Der Projektor darf nicht in der N&he des Luftauslasses einer Klimaanlage aufgestellt
werden.

Beachten Sie unbedingt die Angaben zur Stromversorgung auf dem Schild. Wenden Sie
sich an einen autorisierten Handler oder an das 6rtliche
Energieversorgungsunternehmen, falls Sie im Zweifel sind, ob Sie die richtige
Stromversorgung zur Verflgung haben.

SchlieBen Sie nicht zu viele Gerate an die gleiche Steckdose oder an das gleiche
Verlangerungskabel an, weil wegen Uberlastung die Gefahr eines Feuerausbruchs oder
eines elektrischen Schlages vorhanden ist. Stellen Sie keine Gegenstande auf das
Netzkabel und achten Sie darauf, dass niemand auf das Kabel tritt oder dartber stolpern
kann.

Versuchen Sie niemals, am Projektor irgendwelche Reparaturen vorzunehmen, und
entfernen Sie die Gehauseabdeckungen nicht, weil Sie gefahrlicher Hochspannung
ausgesetzt werden kdnnen. Reparaturen sollten immer von einem qualifizierten
Fachmann ausgefuhrt werden.

Bei folgenden Situationen mussen Sie das Netzkabel unverztglich aus der Steckdose

ziehen und einen qualifizierten Fachmann benachrichtigen:

a. Wenn das Netzkabel oder der Netzstecker beschadigt ist.

b. Wenn FlUssigkeit in das Innere des Gerates gedrungen ist.

c. Wenn der Projektor Regen oder Wasser ausgesetzt war.

d. Wenn der Projektor nicht einwandfrei funktioniert, obwohl er den Anweisungen in der
Bedienungsanleitung gemaB bedient wird. Bedienen Sie nur die in dieser
Bedienungsanleitung beschriebenen Regler zum Einstellen, weil sonst die Gefahr
einer Geratebeschadigung vorhanden ist und umfangreiche Reparaturen durch
einen qualifizierten Fachmann erforderlich werden kdnnen, um den Projektor wieder
in seinen normalen Betriebszustand zu versetzen.

e. Wenn der Projektor fallen gelassen wurde oder das Gehause beschadigt ist.

f.  Wenn sich die Leistung des Projektors stark ver&ndert. Dies deutet darauf hin, dass
eine Wartung durch einen Fachmann erforderlich ist.

Sollten Ersatzteile flr den Projektor benotigt werden, missen Sie sich vergewissern, dass
nur Originalteile oder vom Hersteller zugelassenen gleichwertige Teile eingebaut werden,
weil sonst die Gewahrleistungspflicht erlischt. Durch den Einbau unzuléassiger Teile kann
ein Feuer oder ein elektrischer Schlag verursacht werden.

Lassen Sie nach jeder Reparatur eine Funktionsprifung durch den Servicetechniker
ausfihren, um die Betriebsfahigkeit des Projektors sicherzustellen.

15
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HEHinweise fiir Deutschland

Verwendung in Deutschland

Dieses Gerat ist fur den Betrieb in Wohn-, Gewerbe- und Leichtindustriegebieten
vorgesehen.

Netzkabelanforderungen

Das mit diesem Projektor mitgelieferte Netzkabel erfullt die Verwendungsanforderungen
des Landes in dem das Gerat gekauft wurde.

DIE VERWENDETE STECKDOSE MUSS SICH IN DER NAHE DES GERATES
BEFINDEN UND GUT ZUGANGLICH SEIN.

VorsichtsmaBnahmen zur Manipulation der Batterien der
Fernbedienung

Vorsicht

Warnung

Beachten Sie folgende VorsichtsmaBnahmen bei der Manipulation der Batterien
der Fernbedienung. Andernfalls kann es zu Explosionen, Warmeentwicklung,
Feuer oder Auslaufen von Batteries&dure kommen.

¢ Die Batterien nicht erhitzen oder auseinandernehmen oder ins Feuer werfen.
¢ Die Batterien nicht wieder aufzuladen versuchen.

Beachten Sie folgende VorsichtsmaBnahmen bei der Manipulation der Batterien

der Fernbedienung. Andernfalls kann es zu Explosionen, Warmeentwicklung,

Feuer oder Auslaufen von Batteriesdure kommen.

e Wechseln Sie die Batterien aus, wenn sie leer sind oder wenn das Gerat Uber
einen langeren Zeitraum nicht in Betrieb war.

* Beide Batterien immer gleichzeitig auswechseln. Keine verschiedenen
Batterientypen verwenden.

e Setzen Sie die Batterien in der richtigen Position (Plus- und Minuspol) ein.

¢ Auslaufende Batterieflussigkeit, die mit Haut in Berlhrung kommt, sofort
grundlich abspulen.
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Vorsichtshinweise fir die Handhabung der Lampe

Dieser Projektor arbeitet mit einer Hochdruck-Quecksilberlampe, die vorsichtig behandelt
werden muss, wie nachfolgend beschrieben wird.
Die Quecksilberlampe hat folgende Merkmale.

® Lampen kdénnen mit einem lauten Knall platzen oder durchbrennen, wenn sie
angestoBen oder verkratzt werden oder das Ende ihrer Lebensdauer erreicht wird.

® Die Lebensdauer kann von Lampe zu Lampe und je nach Einsatzumgebung
unterschiedlich sein. Es kann nicht davon ausgegangen werden, dass alle Lampen
dieselbe Lebensdauer aufweisen. Einige Lampen kénnen nach einer im Vergleich zu
anderen Lampen relativ kurzen Lebensdauer ausfallen.

¢ Die Helligkeit der Lampe nimmt im Verlauf ihrer Nutzung allméahlich ab.

Vorgehensweise nach dem Platzen einer Lampe
A e Wenn eine Lampe platzt, kdnnen Gas und Staub aus dem Luftauslass
Warnung austreten. Offnen Sie deshalb zur Entldftung sofort Fenster und Turen.
¢ Das Gas enthalt giftiges Quecksilber. Halten Sie bei laufendem Gerat das
Gesicht nicht in die N&he des Luftauslasses, um ein Einatmen von
Quecksilberddmpfen oder das Eindringen von Quecksilberdampfen in
Augen oder Mund zu verhindern.
e Sollte Gas oder Glasstaub der geplatzten Lampe eingeatmet werden,
unverzUglich einen Arzt aufsuchen.
e Auch die im Projektor verstreuten Glassplitter missen entfernt werden. Bitten
Sie den Canon-Kundendienst, das Gerateinnere zu Uberprufen bzw. zu
séubern und die Lampe durch eine neue zu ersetzen.

Wenn der Projektor einen féalligen Lampenwechsel anzeigt (LAMP
REPLACE-Anzeige leuchtet zweimal auf),
vorsicht @ besteht erhdhte Gefahr, dass die Lampe platzt. Ersetzen Sie die Lampe in
diesem Fall sofort durch eine neue.

Entsorgung verbrauchter Lampen
¢ Die Quecksilberlampen des Projektors missen entsprechend den geltenden
lokalen Vorschriften fur Leuchtstofflampen entsorgt werden.

17
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Tragen/Transportieren des Projektors

Vorsicht

e Dieser Projektor ist ein Prazisionsgerat. Schitzen Sie ihn vor starken StoBen,
und stellen Sie ihn nicht auf den Kopf.

e Setzen Sie den Objektivdeckel auf, um das Objektiv zu schitzen. Die zum
Lieferumfang gehdrende Tragetasche ist zum Schutz gegen Staubeintritt
und Kratzer am Gehause vorgesehen. Einzelheiten dazu finden Sie unter
S28.

e Warten Sie, bis der Lufter nicht mehr 1&uft, bevor Sie den Projektor in die

Tragetasche setzen. Stellen Sie den Projektor nicht in die Tragetasche,

solange der Lufter in Betrieb ist. Andernfalls kann er aufgrund eines

Warmestaus beschadigt werden.

Entfernen Sie den VerstellfuB, bevor Sie den Projektor in die Tragetasche

setzen. Der Projektor kann beschadigt werden, wenn Sie den Projektor in die

Tragetasche setzen, ohne den VerstellfuB zu entfernen.

Die Tragetasche kann den Projektor nicht vor &uBeren Krafteinwirkungen

schitzen. Legen Sie den Projektor zum Mitfdhren in die Tragetasche, und

achten Sie darauf, dass er vor StoB3 und Fall geschutzt ist und keine anderen

Gegenstande auf ihm abgelegt werden. Dies kann eine Beschadigung des

Projektors zur Folge haben.

Verwenden Sie die Tragetasche nicht, um den Projektor mit einem

Transportdienst zu verschicken. Verpacken Sie den Projektor hierfdr in

einem stoBbestandigen Transportbehélter.

Vorsichtshinweise zur Aufstellung

Vorsicht

Der Bereich um den Luftauslass und der Gehauseteil dartiber werden sehr

heil3, wenn der Projektor lauft.

¢ Vermeiden Sie ein Berthren dieser Bereiche, um Verbrennungen zu
vermeiden. Halten Sie insbesondere Kinder von diesen Bereichen fern.
Stellen Sie nichts auf den Projektor, was sich bei Hitzeeinwirkung verformen
oder verfarben kann.

Uber den Luftauslass entweicht heiBe Luft. Beachten

Sie folgenden Hinweis:

e Stellen Sie keine Metallgegenstande in der Nahe
des Projektors auf. Diese kdnnen sich erhitzen und
Unfélle oder Verletzungen verursachen.

¢ Stellen Sie keine Pflanzen oder &hnliches in der
Néhe des Luftauslasses auf.

e Stellen Sie keine Gegenstande in der Nahe des
Luftauslasses auf, die sich bei Hitzeeinwirkung verformen oder verfarben.

e Stellen Sie keine Stuhle fur Zuschauer in der Nahe des Luftauslasses auf.

HeiBe Luft
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Vorsicht

Wenn der Projektor auf einem Gestell oder Tisch mit Rollen aufgestellt wird,

vergewissern Sie sich, dass die Rollen blockiert sind.

e Andernfalls kann es zum Verrutschen oder Umkippen des Projektors
kommen, wodurch Verletzungen verursacht werden kdnnen.

Den Projektor immer in senkrechter Position

aufstellen.

e Stellen Sie den Projektor vorschriftsmaBig auf.
Fehler bei der Aufstellung kénnen
Funktionsstérungen und Unfélle zur Folge
haben.

e Der Projektor darf nicht um mehr als 20 Grad nach oben oder unten geneigt
stehen.

e Wenn Sie mochten, dass der Projektor nach oben oder unten zeigt,
platzieren Sie ihn gerade nach oben oder unten zeigend.

e Der Projektor darf nicht vertikal aufgestellt werden.

Den Projektor nicht in den folgenden Umgebungen verwenden

e Setzen Sie den Projektor nicht auf eine instabile oder geneigte Oberflache.
Er kdnnte fallen und Verletzungen verursachen.

e Stellen Sie den Projektor nicht an fettigen, verrauchten oder feuchten Orten
auf (z. B. in der Nahe eines Herdes oder Luftbefeuchters). Dies kdnnte
Brande oder Stromschlage verursachen.

e Stellen Sie den Projektor nicht in der N&he des Luftauslasses einer
Klimaanlage auf.

Stellen Sie den Projektor nicht an einem Ort auf, an dem er Feuchtigkeit, Staub,
starken Oldiinsten oder viel Zigarettenrauch ausgesetzt ist. Dies kann einen
Beschlag auf Teilen der Optik (Linsen, Spiegel) verursachen, der die
Bildqualitat beeintrachtigt.

Wenn der Projektor aus einer kalten Umgebung an einen warmen Ort gebracht
wird oder die Zimmertemperatur unvermittelt angehoben wird, kann sich
Feuchtigkeit aus der Luft auf dem Objektiv und dem Spiegel niederschlagen,
wodurch das Bild unscharf wird. Warten Sie, bis das Kondenswasser sich
verflichtig hat und das Bild wieder normal ist.

Vermeiden Sie den Einsatz des Projektors an zu warmen oder zu kalten Orten.
Dies kann zu Betriebsstérungen fuhren. Die Bereiche der Betriebs- und
Lagertemperaturen sind unten angegeben:
Betriebstemperatur: +5°C bis +35°C (Luftfeuchtigkeit: max. 85 %)
Umgebungstemperatur bei Lagerung:-10°C bis +60°C

(Luftfeuchtigkeit: max. 90 %)

Verwendung des Projektors auf 2300 Metern oder mehr iiber Meereshéhe

¢ Wenn Sie den Projektor auf 2300 Metern oder mehr Uber Meereshthe
verwenden, ist eine spezielle Konfiguration erforderlich, um den Projektor
korrekt abzukUhlen. Wenden Sie sich in diesem Fall an Ihren Handler,

19
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Mitgeliefertes Zubehor

Stellen Sie sicher, dass im Lieferumfang des Projektors das folgende Zubehér enthalten ist.

® Fernbedienung ® Batterien (Typ AAA, zwei Stlck) ® Computeranschlusskabel (DVI/
fur die Fernbedienung Mini D-sub, 15-polig) YH7-2052

® Komponentenkabel (RCA/ ® Objektivdeckel
Mini D-sub, 15-polig) YH7-2084

® Objektivdeckelschnur

® Bedienungsanleitung (CD-ROM)
® Garantiekarte

® \Wichtige Informationen und
Kurzanleitung

B Objektivdeckel aufsetzen

Flhren Sie die Objektivdeckelschnur wie in der Abbildung \
rechts gezeigt durch die Offnung im Objektivdeckel und
anschlieBend durch die Befestigungsoffnung am
Gerateboden.

e Wenn der Projektor nicht in Betrieb ist, zum Schutz den
Deckel auf das Objektiv setzen.
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Mitgeliefertes Zubehor

HProjektor in die Tragetasche setzen

Lagern Sie den Projektor und das Zubehor wie in der Abbildung unten gezeigt in der
Tragetasche.

Die Tragetasche dient dazu, das Projektorgeh&use vor Schmutz oder Kratzern zu
schutzen, sie schutzt das Gerat jedoch nicht vor Schlagen oder StoéBen.

® Bedienungsanleitung
(CD-ROM)

® \Vichtige Informationen
und Kurzanleitung

Fernbedienung

0 e Warten Sie, bis der Lufter nicht mehr lauft, bevor Sie den Projektor in die Tragetasche
setzen. Stellen Sie den Projektor nicht in die Tragetasche, solange der Lufter in Betrieb ist.
Andernfalls kann das Gerat aufgrund eines Warmestaus beschadigt werden.

e Setzen Sie den Objektivdeckel zum Schutz auf das Objektiv und setzen Sie den Projektor
in the Tragetasche. Entfernen Sie den Verstellfu, um Schaden am Projektor zu
vermeiden.

e Wenn Sie den Projektor in der Tragetasche beférder achten Sie darauf, dass er vor Stéen
und Schlégen geschitzt ist und keine anderen Gegenstande auf ihm abgelegt werden.
Dies kann eine Beschadigung des Projektors zur Folge haben.

23

3WYBUGaLIAqU| JOA I



Teilebezeichnungen

Haupteinheit des Projektors

HVorderseite

Anschlisse

Stellen Sie sicher, dass Sie wahrend
der Projektion den Objektivdeckel
entfernen. Andernfalls kann sich der
Deckel verformen, und es besteht
Brandgefahr.

Vorsicht

%’“QI)
ﬂ Bereichsfenster
/ Platzieren Sie keine Gegenstande

7 “ zwischen Projektor und Leinwand, da

o die Autofokus-Funktion ansonsten nicht
\ korrekt funktioniert.
\@) FuBarretierung (S35)

C
Lufteinlass -
—— Objektivdeckel (522)

Netzkabelanschl Obijekti
uss (S44) Jextive
Infrarot-Empfénger der Fernbedienung (S30)

Offnung far Diebstahlsicherung

Durch diese Offnung kann ein
handelsubliches Diebstahlsicherungskabel
angebracht werden.

HRickseite

Bedienfeld (S28
( ) Blockieren Sie nicht den Luftauslass.

Andernfalls kdnnen
Funktionsstérungen auftreten oder
Brénde verursacht werden.

Vorsicht

Lufterausgang Infrarot-Empfanger der Fernbedienung (S30)
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Teilebezeichnungen

HUnterseite

Befestigungsoff
nung far VerstellfuB3 (S35)
Objektivdeckel
schnur (S22)

Lufteinlass

— —
D
N

)

D
\i"/ T >
. @ Lampenabdeckung (S126)

=5

S —

)

Blockieren Sie nicht den
Lufteinlass. Andernfalls kénnen

/ ZVOr;ich&t Funktionsstorungen auftreten
oder Brénde verursacht werden.
yone?

|
Bohrungen fur Installation der Hinterer VerstellfuB (fur Feineinstellung)
Deckenmontagehalterung
(M4x6) (S137)

3WYBUGaLIAqU| JOA I

Luftfilter (S124)

Deckenmontage des Projektors

Sie kénnen den Projektor auch unter der
Decke montieren.

Sie bendtigen dazu als Zubehor eine /
Deckenmontagehalterung (Teilenummer: RS-

CLO7) und ggf. ein Deckenmontagenrohr
(Teilenummer: RS-CL0O8 oder RS-CL09).
Einzelheiten dazu erfahren Sie von Ihrem

Handler, bei dem Sie den Projektor gekauft
haben.

0 e Fur die Deckenmontage werden
optionale Deckenmontagehalterungen
bendtigt.

e Installieren Sie die optionale
Deckenmontagehalterung niemals allein.

¢ \Wenn Sie den Projektor an der Decke
befestigen, mussen Sie das projizierte
Bild invertieren, indem Sie im Menu die
Option [Bild klappen H/V] auswahlen.
(S83)
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Fernbedienung

Dieser Projektor kann durch Drucken der Tasten auf der Fernbedienung oder der Tasten

am Gerat bedient werden.

Die Fernbedienung erméglicht den Zugriff auf alle Funktionen des Projektors.

POWER-Taste (S44, S64)
Zum Ein- und Ausschalten des Projektors.

ASPECT-Taste (S62)
Zur Umstellung zwischen den
Bildseitenverhaltnis-Modi.

FOCUS- Taste (S54)
Zum Einstellen der Scharfe.

[A] [V]: Zur Grobeinstellung.

[<] [>]: Zur Feineinstellung.

Drucken Sie FOCUS und anschlieBend
AUTO-SET, um die Bildscharfe automatisch
einzustellen.

D.SHIFT/KEYSTONE-Taste (S55)

Zum Korrigieren der Trapezverzerrung.

[A] [V]: Zur Trapezkorrektur.

Dricken Sie D.SHIFT/KEYSTONE und

anschlieBend AUTO-SET, um die

Trapezverzerrung automatisch einzustellen.

¢ Wenn Sie die Option [16:9 D. Bildvers.] oder
[4:3 D. Bildvers.] auswahlen, wird das Bild
nach oben, unten, links oder rechts bewegt.
(S59, S60)

e [A], [v], [<], [>]:Verschiebt das Bild in die

gewunschte Position.

D. ZOOM-Taste (S68)
VergroBert bzw. verkleinert das Bild digital.
[+]: VergroBert das Bild (bis auf das 12-fache).
[-]: Verkleinert das Bild (1x Minimum).
[A][v][<] [>]: Verschiebt das Bild an die
gewlnschte Position.

FREEZE-Taste (S66)
Zum Einfrieren des projizierten Bildes.

IMAGE-Taste (S63)
Zum Umschalten zwischen den
Bildschirmmodi (Bildqualitat).
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Teilebezeichnungen

AUTO-SET-Taste (S48)
Fuhrt Eingangssignal-Einstellungen, automatische Einstellung far
Bildscharfe, Trapezverzerrung und Bildschirmfarbenkorrektur usw. durch

AUTO PC-Taste (S52)
Zum automatischen Einstellen des
Trackings usw. in

INPUT-Taste (S50) Ubereinstimmung mit dem Signal
Zum Umschalten zwischen den vom Computer, wenn Analog PC-1
Eingangssignalen. oder Analog PC-2 ausgewahlt ist.

ZOOM-Taste (S53)

Zum Einstellen der BildgroBe.
[A][V]: Zur Grobeinstellung.
[<] [>]: Zur Feineinstellung.

OK-Taste (S74)

Zum Auswéhlen von
Pointer-Taste (S73) Mentioptionen.

Zum Auswahlen der oberen, unteren,
linken oder rechten MenUoption.

MENU-Taste (S72)
Zum Anzeigen des MenUs auf dem Bildschirm.

VOL-Taste (S67)

Zum Einstellen der Lautstarke.
[+]: Erhoht die Lautstarke.
[-]: Senkt die Lautstéarke.

MUTE-Taste (S67)

Zum Stummeschalten des Tons.
BLANK-Taste (S66)

Zum Umschalten zwischen Anzeige-/
Nichtanzeige eines Bildes.

LAMP-Taste (S93)
Zum Umschalten des
P-TIMER-Taste (S69) Lampenmodus zwischen Standard

Zum Anzeigen der Zeit, die vergangen und Still.

ist, seitdem diese Taste gedrlckt wurde.
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Teilebezeichnungen

Bedienfeld

~POWER-Taste/Lampe (S44, S64)
Zum Ein- und Ausschalten des Projektors.
Grun: Der Projektor ist eingeschaltet.
Grunes Blinken: Der Projektor wurde gerade
eingeschaltet.
Rot: Der Projektor kann eingeschaltet werden.
Rotes Blinken: Der Projektor wurde ausgeschaltet
und fahrt herunter (die Lampe kuhlt sich ab).

LED-Anzeige (S99)
Gibt den Status des Projektors mit LED-Lampen an.
Blinken von der linken Seite: Der Projektor wurde
gerade eingeschaltet.

Blinken von der rechten Seite: Der Projektor wurde
ausgeschaltet und fahrt herunter.

Die mittlere LED blinkt langsam: Das Bild wird
ausgeblendet.

Die linke und die rechte LED blinken langsam: Das
Bild ist eingefroren.

~FOCUS-Taste (S54)
Zum Einstellen der Schéarfe.
[A] [Vv]: Zur Grobeinstellung.
[<] [>]: Zur Feineinstellung.
Dricken Sie FOCUS und
anschlieBend AUTO-SET, um die
Bildscharfe automatisch einzustellen.

Pointer/VOL-Taste (S73, S67) —
Zum Einstellen der Lautstéarke.
[<]: Senkt die Lautstarke.

[>]: Erhoht die Lautstéarke.

Zum Auswahlen der oberen,
unteren, linken oder rechten
Menuoption.

ZOOM-Taste (S53)

Zum Einstellen der
BildgroBe.

[A] [v]: Zur Grobeinstellung.

[<][>]: Zur Feineinstellung.

-

AUTO SET

®

INPUT AUTO PC
i) €3

WARNING-Lampe (S118)
Blinkt rot, wenn am Projektor ein
Problem erkannt wurde.

AUTO-SET-Taste (S48)
FahrtEingangssignal-Einstellungen,
automatische Einstellung fur Bild-
schéarfe, Trapezverzerrung und Bild-
schirmfarbenkorrektur usw. durch

INPUT-Taste (S50)
Zum Umschalten zwischen
den Eingangssignalen.

AUTO PC-Taste (S52)
Zum automatischen Einstellen des
Trackings usw. in Ubereinstimmung mit
dem Signal vom Computer, wenn "Analog
PC-1" oder "Analog PC-2" ausgewahlt ist.
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MENU-Taste (S72)
Zum Anzeigen des
Menus auf dem
Bildschirm.

— OK-Taste (S74)
Zum Auswahlen von
Menuoptionen.

KEYSTONE-Taste

Zum Korrigieren der Trapezverzerrung. (S55)

[A] [Vv]: Zur Trapezkorrektur.

Drucken Sie D.SHIFT/KEYSTONE und

anschlieBend AUTO-SET, um die

Trapezverzerrung automatisch einzustellen.

¢ Wenn Sie die Option [16:9 D. Bildvers.] oder
[4:3 D. Bildvers.] auswahlen, wird das Bild
nach oben, unten, links oder rechts bewegt.
(S59, S60)

e [A], [Vv], [<], [>]: Verschiebt das Bild in die

gewUlnschte Position.



Eingangsbuchsen

(1)

HDMI IN-Eingangsbuchse (S40)
Empféangt ein digitales Content-
Bildsignal (HDMI).

Ubertragt Video- und Audiosignale tber
ein Kabel.

ANALOG PC-1/DVI-1 IN Eingangsbuchse
(&1 DVI-I IN) (S37, S38)

Zum Anschluss eines externen Monitor-
Ausgangs von einem Computer.
Empféngt Analog-PC (Analog PC-1)
oder Digitalsignal (Digital PC).

(3) ANALOG PC-2/COMPONENT IN
Eingangsbuchse ( ZJ2/COMPONENT
IN) (S37, S42)
Empfangt ein analoges PC-Signal
(Analog-PC-2).
Verwendet ein mitgeliefertes Kompo-

nentenkabel, um ein Komponenten-Bild-  «

signal zu empfangen (Komponenten). =
=
=y
=3
g.
=n
=
o
=
3
(35

@)
Zemmge

Homi IN

L1DVIIIN

&2 /COMPONENT IN

»-L2

- © («=»)

DAUDIO OUT

F

-VIDEO IN

) AUDIO IN-Eingangsbuchse (S37, S38,
S41, S42)

Die Audio-Eingangsbuchsen, die 3 von
HDMI -IN verschiedenen
Bildeingangssystemen entsprechen.
other than HDMI-IN. Jede Buchse
empfangt das Audiosignal
entsprechend "Digital PC/Analog PC-1",
'Analog PC-2/Komponenten" und
"Video" von links. Der interne
Lautsprecher gibt das Audiosignal far
das Signal des ausgewahlten Bildes
aus.

) AUDIO OUT-Ausgangsbuchse (S39,
S43)

Uber die Audio-Ausgangsbuchse wird
ein Audiosignal an ein externes AV-
Gerat ausgegeben. Sie gibt das
Audiosignal entsprechend dem Signal
des projizierten Bildes aus.

CONTROL
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(6) VIDEO IN-Eingangsbuchse (S41)
Empfangt ein zusammengesetztes

(composite) Videosignal von einem AV-
Gerat.

Service-Anschluss (CONTROL)
AusschlieBlich fur die Verwendung
durch Kundendienstmitarbeiter
vorgesehen (im Normalfall nicht zu
verwenden).

LAN-Anschluss (S106)

Zum Anschluss eines LAN-Kabels.
Fdr den Anschluss des Projektors an
das Netzwerk.



HEinsetzen der Batterien in die Fernbedienung

1 Offnen Sie den Deckel des 2 Setzen Sie die Batterien ein. 3 SchlieBen Sie das

Batteriefachs. Legen Sie zwei neue AAA- Batteriefach mit dem
Drucken Sie den Deckel Batterien mit korrekt Deckel.
nach unten, und schieben ausgerichteten Polen (+
Sie ihn zur Seite. und -) in das Batteriefach
ein.

0 e Wenn die Tasten der Fernbedienung nicht auf die Betatigung ansprechen, wahrend Sie
den Projektor bedienen, tauschen Sie die Batterien gegen neue aus.
e Es wird empfohlen, vor einer Prasentation den Ladezustand der Batterien zu Uberprtfen.

HBetriebsbereich der Fernbedienung

Zeigen Sie mit der Fernbedienung auf den Infrarotsignalempfénger an der Vorder- oder
Rickseite des Projektors, wenn Sie eine Taste dricken.

0 ¢ Verwenden Sie die Fernbedienung in einem Abstand von rund 5 m vom Projektor.

¢ Verwenden Sie die Fernbedienung in einem Winkel von 30° in einer beliebigen Richtung
vom Infrarotsignalempfanger.

¢ Die Fernbedienung kann funktionsunféhig sein, wenn sich ein Gegenstand zwischen der
Fernbedienung und dem Hauptgerat befindet oder wenn der Infrarotsignalempfanger am
Hauptgerat einfallendem Sonnenlicht oder anderen Lichtquellen direkt ausgesetzt ist.

e Wenn Sie gleichzeitig zwei Projektoren verwenden, kénnen Sie die Kanaleinstellungen
andern, damit sich die beiden Fernbedienungen nicht gegenseitig stéren. (S97)
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Schritte zum Aufstellen des Projektors und zur Projektion eines Bildes

[ Projektor an das Gerat anschlieBen (S36) j

[ Projektor einschalten (S44) )

—

Soll ein Bild von einem Laptop

projiziert werden?
Far einen Laptop den Monitorausgang
(S46) anstellen und anschlieBend mit

Nein Auto-Setup weitermachen.

]

[ Auto-Setup-Funktion ausfihren (S47) j

Wurde das Bild korrekt projiziert?

Projektion ist abgeschlossen.
Nein

]

[ Ein Eingangssignal auswéhlen (S49) ]

Wurde das Bild korrekt projiziert?

Projektion ist abgeschlossen.
Nein

]

Bild einstellen (S51)

Nehmen Sie folgende Einstellungen vor.

¢ Anzeigeauflésung des Rechners einstellen (S51)

e Falsch ausgerichtete Bilder oder Leinwandflimmern mit AUTO-
PC regulieren (S52)

e BildgroBe einstellen (553)

e Scharfe einstellen (S554)

e Trapezverzerrung korrigieren (S55)

Feineinstellungen vornehmen

¢ Bildseitenverhaltnis des projizierten Bilds
(Bildschirmseitenverhaltnis) und einen Bildschirmmodus
(Bildseite) auswahlen (S57, S61)

e Bildmodus auswahlen(S63)




HVor der Leinwand platzieren
Stellen Sie den Projektor vor der Leinwand auf.

o e Der Projektor muss parallel zur Leinwand
stehen, um eine verzerrungsfreie
Bilddarstellung zu gewahrleisten.

e Das projizierte Bild darf weder direkt
einfallendem Sonnenlicht noch anderen
Lichtquellen ausgesetzt sein. In einem hellen
Raum empfiehlt es sich, die Beleuchtung
abzudunkeln, um die Bildqualitat zu Optische Achsé
verbessern.

Leinwand

GroBe des projizierten Bildes

Die GroBe des projizierten Bildes bestimmt sich aus der Entfernung zwischen dem
Projektor und der Leinwand (Projektionsabstand) sowie dem Zoom (S53).
Einzelheiten zum Verhéaltnis zwischen ProjektionsbildgréBe und Projektionsabstand
finden Sie in der Tabelle unter "Beziehung zwischen ProjektionsbildgréBe und
Projektionsabstand", Seite 131.

puemuie]

Projektionsabstand (max. Zoom)

Projektionsabstand (min. Zoom)

ProjektionsbildgréBe 40 60 80 100 | 150 | 180 | 200 | 250 | 300

Breite (cm) 86 129 172 215 323 388 431 538 646

Hoéhe (cm) 54 81 108 135 202 242 269 337 404
Projektionsabstand (m) | 4, | 15 | 24 | 30 | 45 | 54 | 61 | 76 | 91
max. Zoom ' ' ’ ' ' ' ' ’ '
Projektionsabstand (m) 18 26 35 44 6.7 8.0 89 ) _
min. Zoom ' ' ' ' ' ' '

uaseizifoad piig ur3 I
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Projektor aufstellen

H Auf einer ebenen Flache aufstellen

Den Projektor so horizontal wie moéglich aufstellen.

Wenn der Projektor nach oben gerichtet werden soll, (zum Beispiel, wenn die Leinwand
hoher hangt), befolgen Sie die Anleitung unter "Nach oben geneigter Projektor" auf der
folgenden Seite.

e Stellen Sie den Projektionswinkel mit dem Verstellfu an der Rickseite ein.

0 Stellen Sie sicher, dass sich an dem Stellplatz
keine Gegenstande befinden, durch die der
Luftauslass an der rechten Seite des Projektors
oder der Lufteinlass an der Unterseite des
Projektors blockiert wird.

Deckenmontage oder Riickmontage
Sie kénnen den Projektor auch auf dem Kopf stehend unter der Decke
(Deckenmontage) montieren oder hinter der Leinwand (Ruckmontage), wenn Sie
eine transparente Leinwand verwenden. Bei Decken- oder Ruckmontage muss das
projizierte Bild invertiert werden. (S83)

\

Deckenmontage Rickmontage

34



Projektor aufstellen

HENach oben geneigter Projektor

Wenn die Leinwand hoher steht, den Projektor mit dem VerstellfuB nach oben richten.
Er kann bis um 10° nach oben gerichtet werden.

Die Trapezverzerrung des projizierten Bildes kann mit Auto-Trapez (S47) oder mit der
Funktion zur Einstellung der Trapezverzerrung (S55) korrigiert werden.

1 Heben Sie die Vorderseite des

Projektors an, und driicken Sie auf den
VerstellfuB-Entriegelungsknopf, um ihn

auszufahren.

2 Stellen Sie den gewlinschten Winkel ein
und lassen Sie anschlieBend die Taste
los, der VerstellfuB3 rastet wieder ein.

Bei zu starker Trapezverzerrung

Untersatz stellen.

Trapezverzerrung

Wenn die Trapezverzerrung zu grof ist, um eingestellt zu verwenden, &ndern Sie
die Aufstellungshdhe des Projektors, zum Beispiel in dem Sie ihn auf einen

Untersatz
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Den Projektor anschlieBen

Gerate und Eingangsbuchsen zum Anschluss an den Projektor

Digital PC Verwenden Sie diesen Namen, um das passende o .
Analog PC-1 Bild auszuwahlen. ‘ Videosignal oder Datenfluss
DVI-I Der Name der Buchse, an die ein Geréat (Sxxx) : Verweis auf die entsprechende(n)
Eingangsbuchse |angeschlossen wird. Seite(n).
HDMI Digital PC Analog PC-2
Analog PC-1 Komponenten
’ ANALOG PC-1/ ANALOG PC-2/
HDMI-Eingangsbuchse DVI-l IN Eingangsbuchse KOMPONENTEN-Eingangsbuchse
AV-Gerat (S40) Computer (S37, S38) Computer (S37, S38)

) Die DVI-I IN Eingangsbuchse AV-Gerat (S42)
Die HDMI-Eingangsbuchse kann nur zum Anschluss von
-
Kann nur zum Anschiuss von AV- Computern verwendet werden. = m—

Geraten verwendet werden

Service-Buchse
f (reserviert)
f Video ‘ ' ‘

AUDIO IN-Buchse VIDEO IN-Buchse LAN-Buchse Audio AUSGANG-Buchse
Audiosignal fur jeden AV-Gerat (S41)
Bildeingang Netzwerk (S106) Verstarkter Lautsprecher
r— w— (839, 543)

D>-&1  Digital PC

] Digitale
(837, 538) Analog PC-1 Videokamera® (S41)

D-L2  Komponenten
(537,538, 542) Analog PC-2

Do video
(41)

Digitalkamera* (S41)

* Anschluss an den Playback-Modus.
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Projektor an einen Computer anschlieBen

SchlieBen Sie den Projektor an einen Computer an.

Bevor Sie die Kabel anschlieBen, schalten Sie sowohl den Projektor als auch den Computer aus.

Der Digitalanschluss (S38) wird fuir die Projektion eines WUXGA-oder UXGA-Bildes in
hochwertiger Qualitat empfohlen.

HAn RGB-Monitor-Ausgangsbuchse anschlieBen (Analoganschluss)

Mitgeliefertes Computer-Verbindungskabel (Eingangssignal-Typ: [Analog PC-1] - S49)

——
-
© [55) O ¢

Monitorausgangs-
buchse
(Mini D-sub, 15-polig)

4_

AUDIO-Ausgangsbuchse
(AUDIO OUT)

Mitgeliefertes Computer-
Verbindungskabel

Zum Anschluss eines
entsprechenden Audiosignals:

HandelsUbliches Audio-Kabel

Projektor

HOomI N S1DVHIN £2/COMPONENT IN

& F; e oot

An AUDIO IN »>-Z1

VGA-Kabel (Eingangssignal-Typ: [Analog PC-2] - S49)

Monitorausgangs-
buchse
(Mini D-sub, 15-polig)

AUDIO-Ausgangsbuchse

—
@B = E@n

(0) et x>

q

An ANALOG PC-2/
KOMPONENTEN IN

HandelsUbliches VGA-Kabel

Zum Anschluss eines
entsprechenden Audiosignals:

<[ -

HandelsUbliches Audio-Kabel

TR

(AUDIO OUT)

S1DVH IN

HOom N £2/COMPONENT IN

:  FE dauboout

An AUDIO IN b-&2

00

¢ Verwenden Sie ein vollstandig angeschlossenes VGA-Kabel, bei dem alle Pins
angeschlossen sind, ansonsten wird das Bild nicht korrekt projiziert.

e Verwenden Sie ein Audio-Kabel ohne internen Widerstand. Bei Verwendung eines Audio-
Kabels mit einem integrierten Widerstand wird die Lautstérke verringert.
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BNC-Kabel (Eingangssignal-Typ: [Analog PC-2] - S49)

o0

Monitorausgangs-
buchse
(Mini D-sub, 15-polig)

Mini D-sub, 15-polig -
Konvertierungskabel

Mini D-sub, 15-polig —
Konvertierungskabel

Projektor

BNC-Buchse
(handelsublich)

HandelsUbliches VGA-Kabel

Zum Anschluss eines
entsprechenden Audiosignals:

(i e
AUDIO-Ausgangsbuchse HandelsUbliches Audio-Kabel
(AUDIO OUT)

BNC-Buchse
(handelsublich)

[ o -

S1DVHIN

£2/COMPONENT IN

o SR paubioour

An AUDIO IN p-Z2

0 e Kann kein Signal projizieren dessen Punkttakt 170MHz oder mehr betragt.
¢ Verwenden Sie ein Audio-Kabel ohne internen Widerstand. Bei Verwendung eines Audio-
Kabels mit einem integrierten Widerstand wird die Lautstérke verringert.

HAn DVI-Monitorausgangsbuchse (Digitalanschluss) anschlieBen

DVI-Kabel (Eingangssignal-Typ: [Digital PC] - S49)

Monitorausgang
sbuchse
(DVI-Buchse)

AUDIO-Ausgangsbuchse
(AUDIO OUT)

OK b

Ol oooon U

E —-— ==
DVI-Digitalkabel (LV-CA29, Option

=

Zum Anschluss eines
entsprechenden Audiosignals:

I

Handelsubliches Audio-Kabel

Projektor

HOomIIN £1DVHIN £72/COMPONENT IN

Daupio IN @
JT\ NI FE daudoour

An AUDIO IN »>-Z1

)
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Verwenden Sie ein Audio-Kabel ohne internen Widerstand. Durch die Verwendung eines
Audio-Kabels mit einem integrierten Widerstand wird die Lautstérke verringert.




B Audio auf Lautsprecher ausgeben
Der Ausgangston projizierter Bilder kann an verstarkte Lautsprecher ausgegeben werden.

Den Projektor anschlieBen

HOmIIN

Projektor

s

ZTDVEIN *az/comon[m [

NI NI N bauboour

—

: RCA-Buchse
HandelsUbliches Audio-Kabel Mini-Jack
Audio-Eingangsbuchse
(AUDIO IN)

Lautsprecher

00

Verwenden Sie ein Audio-Kabel ohne internen Widerstand. Durch die Verwendung eines
Audio-Kabels mit einem integrierten Widerstand wird die Lautstérke verringert.
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Den Projektor anschlieBen

An AV-Geréat anschlieBen

Verbinden Sie den Projektor mit einem AV-Gerét.

Bevor Sie die Kabel anschlieBen, schalten Sie sowohl den Projektor als auch das AV-Geréat aus.
Die Beschreibung dient nur als Beispiel. Ausfuhrlichere Informationen finden Sie in dem
Handbuch des AV-Geréts, das angeschlossen werden soll.

B AnN digitalen Videoausgang (Digitalanschluss) anschlieBen
HDMI-Kabel (Eingangssignal-Typ: [HDMI] - S49)

Digital Video- Handelsubliches HDMI-Kabel ¢ >
Ausgangsbuchse o Zovm 2 rcomonEnT
(HDMI-Buchse) i* Ein HDMI-Kabelverbindung schlieBt

gleichzeitig Digitalsound an. paupio

FIH NE2 FE daubioour
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Den Projektor anschlieBen

H AN analoge Videoausgangsbuchse anschlieBen (Analoganschluss)

Video-Kabel (Eingangssignal-Typ: [Video]- S49)

An VIDEOEINGANG

- -

RCA-Buchse Handelsubliches Videokabel

Bil(i)auléshgs?abe- aupiom @
a

o Fm: 4’.4 AUDIO oUT

Zum Eingang eines entsprechenden = @ @@ ]

Audiosignals: EVIDEO IV onTRoL =

98+ ™) eom-
RCA-Buchse
| T

uaseizifoad piig ur3 I

N L —— U0 N @
i Mini-dack i Handelsubliches Audio-Kabel
AUBIO-Ausgangsbuchse

0 Verwenden Sie ein Audio-Kabel ohne internen Widerstand. Durch die Verwendung eines
Audio-Kabels mit einem integrierten Widerstand wird die Lautstérke verringert.
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Den Projektor anschlieBen

Mitgeliefertes Komponentenkabel (Eingangssignaltyp: [Komponenten] - S49)

Ein Komponenten-Videosignal vom AV-Gerat kann an den Projektor geleitet werden,
indem das mitgelieferte Komponentenkabel an die ANALOG PC-2/KOMPONENTEN-
Eingangsbuchse des Projektors angeschlossen wird.

Verwenden Sie ein handelsUbliches Komponentenkabel, das zur Buchse des AV-Gerats
passt, um das mitgelieferte Komponentenkabel anzuschlieBen.

_ Handelsubliches Komponentenkabel

_______________________________________ mit RCA-RCA-Steckern

=0 ~
©0© ©e % An ANALOG PC-2/
{RCA-Komponenten- | o= KOMPONENTEN IN

E_ F@ Mitgeliefertes

Komponentenkabel

D—Buchse HandelsUbliches
Bildausgabe- Komponentenadapterkabel
bUChse mlt D_BUChse - RCA_SteCker Z1DVIHIN £/2/COMPONENT IN
Zum Anschluss eines aupiom -.(@ @)‘@ ©
entsprechenden Audiosignals: W

RCA-Buchse i
.Q R = - AU N b- 52
i Mini-Jack i Handelsubliches Audio-Kabel
AUDIO-Ausgangsbuchse

0 Verwenden Sie ein Audio-Kabel ohne internen Widerstand. Durch die Verwendung eines
Audio-Kabels mit einem integrierten Widerstand wird die Lautstérke verringert.

42



Den Projektor anschlieBen

B Audio auf Lautsprecher ausgeben

Der Ausgangston projizierter Bilder kann auch an AV-Gerate oder verstarkte
Lautsprecher ausgegeben werden.

Projektor Lautsprecher

uaseizifoad piig ur3 I

== E i RCA-Buchse
ol : H
HomI N £1DVH IN ..aucomrnumnk—_qn:— —m_ Q
oo @ Handelsubliches Audio-Kabel | MiniJack
T Audio-Eingangsbuchse
(AUDIO IN)

0 Verwenden Sie ein Audio-Kabel ohne internen Widerstand. Durch die Verwendung eines
Audio-Kabels mit einem integrierten Widerstand wird die Lautstérke verringert.
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Projektion starten

1 Prufen Sie die Verbindung zwischen den Projektor und dem Rechner bzw. AV-Geréat.
(S36 — S43)

2 SchlieBen Sie das Netzkabel an und vergewissern Sie sich, dass die [POWER]-
Anzeige rot blinkt.
Rotes Blinken: [POWER]-Anzeige zeigt an, dass die Lampe gekuhlt wird. Warten Sie,
bis die Anzeige durchgangig rot aufleuchtet.

e Stecken Sie den Netzkabelstecker fest in die Steckdose.

e SchlieBen Sie die Massebuchse des Netzsteckers an Masse an. Andernfalls kann
es zu Stromschlagen kommen, der Rechner kann Schaden durch elektromagneti-
sche Strahlung erleiden oder der TV- und Radioempfang gestort sein.

e Warten Sie mindestens 5 Minuten, bevor Sie den Projektor wieder einschalten,
nachdem Sie ihn ausgeschaltet haben. Wenn Sie den Projektor direkt nach dem
Ausschalten wieder einschalten, kann sich die Lebensdauer der Lampe verkurzen.

e Um Strom zu sparen, ziehen Sie das Netzkabel ab, wenn das Gerat nicht verwen-
det wird.

3 Nehmen Sie den Objektivdeckel ab und driicken Sie die POWER-Taste.
Die POWER-Anzeige blinkt grin und leuchtet dann grun.

| Fernbedienung | | Bedienfeld |

POWER  AUTO SET

UT0 PC

Das Countdown-Fenster wird fur ca. 20 Sekunden angezeigt, und anschlieBend kann
mit der Projektion begonnen werden. Driicken Sie die OK-Taste, um das Countdown-
Fenster zu schlieBen.

4 Schalten Sie den Computer oder das AV-Gerat ein.
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Bedienung bei eingeschaltetem Projektor &ndern

Sie konnen die Bedienung bei eingeschaltetem Projektor wie folgt &ndern:

e Sie kdnnen den Projektor ohne Drlicken der POWER-Taste einschalten, indem
Sie das Netzkabel anschlieBen. (S96)

e Sie kdnnen festlegen, ob die LED-Anzeige aktiviert oder deaktiviert ist. (S99)

e Sie kdnnen das Countdown-Fenster &ndern. (S85)

¢ Sie kdnnen das Countdown-Fenster Uberspringen. (S44)

Energiesparmodus verwenden (Energieverwaltung)

Wenn Sie den Energieverwaltungsmodus aktivieren, wird die Lampe automatisch
ausgeschaltet, wenn der Projektor eine bestimmte Zeit lang kein Eingangssignal
mehr empfangt. (595)

5 Driicken Sie die AUTO-SET-Taste.
Fuhrt automatische Einstellung fur Bildschérfe, Trapezverzerrung, Eingangssignal-
Einstellungen und Bildschirmfarbenkorrektur durch. Weitere Informationen finden Sie
auf Seite 47.
Wenn der Projektor ein Bild einwandfrei mit [AUTO-SETUP] projiziert, ist die
Projektion abgeschlossen.
Um den Projektor auszuschalten, siehe Seite 64. FUhren Sie in Abhangigkeit von den
folgenden Situationen den entsprechenden Vorgang aus.

HDas Sprachwahlfenster wird angezeigt

Wenn der Projektor zum ersten Mal in Betrieb genommen wird, erscheint ein Fenster, in dem
Sie die Sprache auswahlen kénnen, die vom Projektor fir die angezeigten Menus und
Fenster verwendet wird. Verwenden Sie zum Auswahlen der Sprache die Pointer-Tasten,
und drucken Sie die OK-Taste.

Sie kdnnen die Sprache auch zu einem spateren Zeitpunkt Uber das Menu andern. (S98)
Wenn das Sprachwahlfenster nicht fokussiert ist, dricken Sie die FOCUS-Taste und
anschlieBend die AUTO-SET-Taste zur Scharfeinstellung.

Bedienfeld | © Language
English PyceKuii Cestina
Nederlands Dansk
Francais Suomi 3l

[ Fernbedienung |

Y

Italiano Norsk
Tiirkce
Polski
Magyar

Das orange hervorgehobene Element wird ausgewahilt.
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EWenn das Fenster zur Passwort-Eingabe angezeigt wird

Wenn sie ein Passwort eingestellt haben, wird das Fenster zur Passwort-Eingabe
angezeigt. Geben Sie Ihr Passwort ein. (5100)

EWenn die Meldung "Kein Signal" angezeigt wird

Bei einem Laptop muss der externe Monitorausgang angeschaltet werden. (S46)
Drucken Sie die INPUT-Taste, um das passende Eingangssignal zu wéhlen. (S50)

HEWenn der Computerbildschirm des Laptops nicht angezeigt wird

In Laptops so einstellen, dass Ausgangssignale an den externen Monitor ausgegeben
werden. Weitere Einzelheiten finden Sie unter "Laptopbildschirmausgang &ndern" unten.

HBild einstellen

e Als Anzeigeaufldsung des Computers "1920 x 1200 Pixel" oder die Aufldsung wahlen,
die der Auflésung des Ausgangssignals des Computers am &hnlichsten ist. (S51)

e Mit der AUTO-PC-Funktion verschobene Bilder auf dem Computer oder Flimmern auf
der Leinwand regulieren. (S52)

e Mit der ZOOM -Taste die GroBe des projizierten Bildes einstellen. (S53)

e Mit der FOCUS-Taste die Scharfeinstellung vornehmen, falls notwendig. (S54)

e Mit der D.SHIFT/KEYSTON-Taste die Korrektur der Trapezverzerrung vornehmen, falls
notwendig. (S55)

e Wahlen Sie das Bildseitenverhaltnis des projizierten Bildes (Bildschirmseitenverhaltnis)
oder einen Bildschirmmodus (Bildseitenverhé&ltnis) entsprechend dem
Bildseitenverhaltnis der Leinwand, dem Signaltyp des Bildeingangs usw. (S57 — S62)

e \Wahlen Sie den Bildmodus in Abhangigkeit vom projizierten Bild aus (S63)

Laptopbildschirmausgang andern
Um einen Laptop zu verwenden, muss die Leinwandausgabe auf Laptop umgestellt werden.
Far Desktop-Rechner ist dieser Schritt nicht erforderlich.

HEEinen externen Monitorausgang einschalten

Sie kdnnen den externen Monitorausgang Uber die Tastatur einschalten.
Um den externen Monitorausgang einzuschalten, klicken Sie auf das Symbol fir externen
Monitor oder eine Funktionstaste ([F1] bis [F12]), wahrend Sie die Taste [Fn] gedrickt halten.

Drlicken Sie eine Taste wie @ oder

Wahrend Sie die Jg§}-Taste gedrickt ha@

0 Die Funktionstasten, die Sie verwenden und der Weg, wie Sie den externen Monitorausgang einschalten,
konnen je nach Modell variieren. Einzelheiten finden Sie in der Bedienungsanleitung lhres Laptops.
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Auto-Setup

Die Auto-Setup-Funktion fuhrt automatisch folgende Einstellungen und Regulierungen durch.

‘ Bildeingangssignal einstellen (Auto-Eingang) ‘

‘ Bildscharfe (Autofokus) ‘

‘ Trapezverzerrungskorrektur (Auto-Trapez) ‘

‘ Bildschirmfarbenkorrektur (Auto-Bildschirmfarbenkorrektur) ‘

Verwenden Sie die Auto-Setup-Funktion in folgenden Féllen:

¢ Wenn Sie die Stromversorgung angeschaltet haben und die Countdown-Folge
abgeschlossen wurde.

¢ Wenn die Position oder der Winkel des Projektors wahrend der Projektion geandert wurde.

&

Wenn die Auto-Bildschirmfarbenkorrektur werkseits deaktiviert wurde. Um die Auto-
Bildschirmfarbenkorrektur beim AusflUhren der Auto-Setup-Funktion zu aktivieren, wahlen
Sie die Funktion im Menu. (S82)

Sie kénnen kein PC-Signal oder ein AV-Gerat-Signal ([Digital PC] und [HDMI]) mit der Auto-
Setup-Funktion einstellen. Wahlen Sie das passende Signal mit der INPUT-Taste. (S50)
Wenn die Meldung "Kein Signal" angezeigt wird, drticken Sie die INPUT-Taste, um das
passende Eingangssignal zu wahlen. (S50)

e Wenn Bildscharfe, Trapezverzerrung und/oder Bildschirmfarbenkorrektur nicht korrekt
sind, von Hand einstellen. (Scharfe einstellen: S54, Trapezverzerrung korrigieren: S55 und
Bildschirmfarbe korrigieren: S82)

Wenn Sie fur [Bildschirmseitenverhéltnis] die Option [16:9 D. Bildvers.] oder [4:3 D.
Bildvers.] auswahlen, wird die [Auto-Setup]-Funktion deaktiviert und das folgende Fenster
wird angezeigt.

e Wenn Sie die INPUT -Taste und anschlieBend die AUTO-SET -Taste driicken, wird nur der
Eingangssignaltyp eingestellt.

¢ Wenn Sie die FOCUS-Taste und anschlieBend die AUTO-SET-Taste drlicken, wird nur die
Bildscharfe eingestellt. Wenn Sie fur [Bildschirmseitenverhaltnis] die Option [16:9 D.
Bildvers.] oder [4:3 D. Bildvers.] auswahlen, wird die Autofokus-Funktion deaktiviert.

e \Wenn Sie die D.SHIFT/KEYSTONE-Taste und anschlieBend die AUTO-SET-Taste
dricken, wird nur die Trapezverzerrung eingestellt. Wenn Sie fur
[Bildschirmseitenverhaltnis] die Option [16:9 D. Bildvers.] oder [4:3 D. Bildvers.]
auswahlen, wird die Trapezkorrektur deaktiviert.

Die Trapezkorrektur wird auch unter bestimmten anderen Umstanden nicht durchgefuhrt.
Weitere Informationen finden Sie auf Seite 56.
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Die Leinwand automatisch einstellen

M Auto-Setup-Funktion ausfiihren
Drucken Sie die AUTO-SET-Taste, um das Auto-Setup auszufuhren.
| Fernbedienung | | Bedienfeld |

AUTO SE

e Nach Abschluss des Auto-Setup wird das folgende Fenster angezeigt. Dricken Sie die
OK-Taste.

Auto-Setup beendet.
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Wahlen Sie ein passendes Eingangssignal im [Eingang]-Men(, wenn ein digitales Signal eines PC oder AV-
Geréts projiziert werden soll oder mehrere Rechner oder AV-Gerate zum Empfang ihrer Eingangssignale

verbunden werden.

Uberspringen Sie diesen Schritt, wenn Sie das Eingangssignal seit der letzten Projektion nicht geandert haben.

H Arten Eingangssignalen

Die Tabelle unten zeigt die Beziehung zwischen den vom Projektor unterstitzten
Eingangssignalen, Eingangsbuchsen und Verbindungskabeln.

Eingangssignal

Eingangsbuchse

Arten von Verbindungskabeln

HDMI IN HDMI-Kabel (handelsublich)
HDMI — —
S )D i S
ANALOG PC-1/ DVI-Digitalkabel (LV-CA29, Option)
Digital PC DVI-TIN E - %
ANALOG PC-1/ Computeranschlusskabel (mitgeliefert)
Analog PC-1 DVI-TIN E
ANALOG PC-2/ BNC-Kabel (handelsublich)
KOMPONENTEN- N
Analog PC-2 Eingangsbuchse
c@Bo
Sl cel([ 1B
Mini D-sub, 15-polig — Handelsubliches
Konvertierungskabel BNC- BNC-Kabel
Buchse (handelsublich)
Komponentenkabel (mitgeliefert)
=)
ANALOG PC-2/ Handelsubliches
KOMPONENTEN- Komponentenadapterkabel
Komponenten Eingangsbuchse mit D-Buchse — RCA-Stecker
c@ao
Handelsubliches
Komponentenkabel mit RCA
RCA-Steckern
VIDEO IN Videokabel (handelsublich)
Video

I <

49

uaseizifoad piig ur3 I



HEin Eingangssignal auswéahlen

1 Driicken Sie die INPUT-Taste, um ein Fenster unten rechts zu 6ffnen.

[ Fernbedienung | [ Bedienfeld | 2 Fingang

E=sl HLUJ

‘O SET
POWER AUTO SET

3)
T INPUT  AUTOPC INPUT AUTO PC

—_— ;v’idéu

Analog PC-2

Das gerade aktive Eingangssignal wird mit einem Kreis gekennzeichnet und in
Orange hervorgehoben.

Ein Eingangssignal, dass das Gerat zur Projektion bereit ist, wird in Weil3 angezeigt.
Wenn der Projektor kein Eingangssignal empféngt, wird das Geréat wird in Grau
angezeigt. [HDMI], [Digital PC] und [Analog PC-1] werden unter Umsténden in Grau
angezeigt, auch wenn sie zur Projektion bereit sind.

2 Sie kdnnen zwischen den verfligbaren Eingangssignaltypen durch Klicken der INPUT-
Taste umschalten.

e Sie kdnnen das gewUnschte Eingangssignal auswahlen mit [A] / [v].
¢ Nur in WeiB3 angezeigte Eingangssignale kdnnen ausgewahlt werden.

3 Drucken Sie die OK-Taste, um den Eingangssignal-Typ festzulegen.
Wenn 4 Sekunden lang keine Taste gedrickt wird, wird der markierte
Eingangssignal-Typ gewanhlt.
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Bild einstellen

Anzeigeauflésung des Rechners einstellen

Als Anzeigeaufldsung des Computers "1920 x 1200 Pixel" oder die Auflésung wahlen, die
der Auflésung des Ausgangssignals des Computers basierend der Leistung des
Projektors am ahnlichsten ist. (Aufldsung: 1920 x 1200 Pixel). (S130)

EWindows Vista EWindows XP
1 Offnen Sie im Start-Meni die 1 Klicken Sie mit der rechten Maustaste
[Systemsteuerung], wahlen Sie dann auf den Desktop-Hintergrund und
[Darstellung und Personalisierung] - markieren Sie [Eigenschaften], um
[Bildschirmaufldsung einstellen] in der [Anzeigeeigenschaften] zu 6ffnen.
Ansicht [Control Panel Home]. 2 . .
Waéhlen Sie unter —
2 Waéhlen Sie "1920 x 1200 Pixel" oder [Bildschirmauflésung] "1920 x 1200 m
eine Aufldsung, die der Aufldsung des Pixel" oder eine Auflésung, die der =)
Ausgangssignals des Computers am Aufldsung des Ausgangssignals des ;
ahnlichsten ist. Computers am &hnlichsten ist. =
3 Kiicken Sie auf OK. 3 Kiicken Sie auf OK. g

Eigenschallen von Anzeige

1

mit i) 825G Express Chigrvet Famity

3 [otarabpchromica] i ) B34 e Chapont Py -
s Eonbepaniial

Hochsos |32 &) -
:il:::w {] Hoch) E:;h‘:mm - s ' - ‘..
1920 « 1200 Fixel thﬂm.omldﬂmﬂuiwmeiun
AR seongrl [ msl e | . e

EMacintosh OSX
1 Offnen Sie das Apple-Mend, und wahlen  eeo oeLL 13 :

Sie [Systemeinstellungen]. 2 n ! Mo =

D

2 Klicken Sie im Fenster "Systemeinstellun- e

gen" auf das Symbol [Monitore], um das Bl ‘_A}E-W"M-"-m-"a

H 1800 « WEELT

Monitorfenster aufzurufen. EEE:E‘E‘:"‘"“"“ e

~ . . . . 11024 x 768
3 Offnen Sie die Registerkarte [Monitor] iigil"ﬁﬁ"“'"“”

Registerkarte und markieren Sie "1920 (G 1T —

x1200" oder eine Auflésung, die der
Aufldsung des Ausgangssignals des
Computers aus der Liste [Aufldésung] am ahnlichsten ist.

4 SchlieBen Sie das Fenster [Einstellung Systemumgebung].
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Bild einstellen

AUTO-PC

Wenn Sie die AUTO PC-Taste dricken und es bei Wahl von [Analog PC-1] oder [Analog
PC-2] zu einer Bewegung des angezeigten Bildes oder zu Flimmern kommt, wird der
Projektor auf optimale Bedingungen eingestellt.

Das Ergebnis der Anpassung wird fUr jedes Eingangssignal ([Analog PC-1] oder [Analog
PC-2]) aufgezeichnet. Wenn Sie den Projektor wieder an denselben Computer
anschlieBen, kdnnen Sie Bilder mit denselben Einstellungen wie zuvor projizieren, indem
Sie einfach das Eingangssignal auswahlen.

EDie AUTO-PC-Funktion ausfiihren
Drucken Sie die AUTO-PC-Taste, um die Projektoranpassung vorzunehmen.

[ Fernbedienung | [ Bedienfeld |

‘O SET

POWER  AUTO SET

\‘@‘\
N INPUT  AUTO PC

0 Fuhren Sie folgenden Schritt aus, wenn das Projektbild mit der AUTO-PC-Funktion nicht
korrekt angepasst wurde.

e Wahlen Sie aus dem [Auswahl des Eingangssignals] ein Eingangssignaltyp aus, das zur
Auflésung des Computers passt. (S76)

e Wenn die Anpassung noch immer unzureichend ist, markieren Sie unter [Eingangssignal-
Einstellungen] die Optionen [Gesamte Punkte], [Tracking], [Horizontale Position],
[Vertikale Position], [Horizontale Pixel] und [Vertikale Pixel], um die Anpassungen
vorzunehmen. (S77 — S80)

e Einzelheiten zu den vom Projektor unterstutzten Signaltypen finden Sie in der Tabelle auf
Seite 130.
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BildgroBe einstellen

Mit der ZOOM -Taste die GroBe des projizierten Bildes anpassen.
Andern Sie die Position des Projektors, wenn die BildgréBe zu gro3 bzw. zu klein ist, um
mit der Zoom-Funktion angepasst werden zu kénnen. (S33)

1 Drlicken Sie die Zoom-Taste, um das Fenster unten rechts zu 6ffnen.

[ Fernbedienung | [ Bedienfeld | &% Zoomeinstellung

) X
& %
<
POWER AUTO SET

ASPECT INPUT AU'IOPC

FOCUS ZOOM

2 Driicken Sie die POINTER-Tasten, um die Bildgré3e einzustellen.

[ Fernbedienung | [ Bedienfeld |

® &

NS <0
00
<

3 ‘?}‘%N;: \“@\y
[A]/[v]: Grobeinstellung.
[<]/[>]: Feineinstellung.

3 Wenn Sie die BildgréBe eingestellt haben, driicken Sie die OK-Taste oder the ZOOM-
Taste.
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Scharfe einstellen

Sie kénnen die Scharfe mit der FOCUS-Taste einstellen. Das Projektionsbild wird unter
Umstanden unscharf angezeigt, wenn der Projektionsabstand auBerhalb des Bereichs
1,2 m bis 9,1 m liegt. Stellen Sie den Projektor in die richtige Position, falls dies notwendig
sein sollte. (S33)

H Autofokus
Drucken Sie die FOCUS-Taste und anschlieBend die AUTO-SET-Taste.

0 Wenn Sie fur [Bildschirmseitenverhéaltnis] die Option [16:9 D. Bildvers.] oder [4:3 D.
Bildvers.] auswahlen, wird die Autofokus-Funktion deaktiviert.

EManuelle Scharfeeinstellung

1 Driicken Sie die FOCUS-Taste, um das Fenster unten rechts zu 6ffnen.

[ Fernbedienung | [ Bedienfeld | © Scharfainstellung

POWER AUTO SET

INPUT  AUTO PC

ASPECT

2 Dricken Sie die Pointer-Tasten, um die Bildschéarfe einzustellen.

| Fernbedienung | [ Bedienfeld |

v]: Grobeinstellung.
>]: Feineinstellung.

3 Wenn die Schérfe optimal eingestellt ist, driicken Sie die OK-Taste oder die FOCUS-
Taste.
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Trapezverzerrung korrigieren
Mit der D.SHIFT/KEYSTONE-Taste korrigieren Sie die Trapezverzerrung.

o e Die Trapezverzerrung kann innerhalb eines Bereichs von + 20 Grad reguliert werden.
Wenn die Trapezverzerrung zu groB ist, um korrigiert zu werden, verandern Sie die
Position des Projektors. (S33)

¢ Je nach Eingangssignaltyp braucht nur eine geringe Einstellung vorgenommen zu werden.

e Das Ergebnis der Trapezkorrektur wird gespeichert. Wenn Sie den Projektor wieder in
derselben Position platzieren, ist keine Trapezkorrektur erforderlich.

¢ Signale werden digital verarbeitet, wenn die Trapezverzerrung korrigiert wird. Das Bild
kann daher geringfugig vom urspriinglichen abweichen. Auch das Seitenverhaltnis des
Bildes kann sich andern.

e Wenn Sie fur [Bildschirmseitenverhaltnis] die Option [16:9 D. Bildvers.] oder [4:3 D.
Bildvers.] auswahlen, wird die Trapezkorrektur deaktiviert. Projizieren Sie das Bild in
einem rechten Winkel auf die Leinwand.

Die Trapezkorrektur wird auch unter bestimmten anderen Umstanden nicht durchgefuhrt.
Weitere Informationen finden Sie auf der nachsten Seite.

B Automatische Einstellung
Drucken Sie die D.SHIFT/KEYSTONE-Taste und anschlieBend die AUTO SET-Taste.

EManuelle Einstellung

1 Driicken Sie die D.SHIFT/KEYSTONE-Taste, um das Fenster unten rechts zu 6ffnen.

| Fernbedienung | | Bedienfeld | W Trapezkorrektur

2 Driicken Sie die Pointer-Tasten, um die Bildschéarfe einzustellen.

[ Fernbedienung | [ Bedienfeld |

[v]: Verklrzt die untere Kante.
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Bild einstellen

3 Wenn die Trapezverzerrung eingestellt wurde, driicken Sie die OK-Taste.

B Trapezkorrektur zuriicksetzen

Befolgen Sie die folgenden Schritte, um die Trapezkorrektur zurlickzusetzen.

Drtcken Sie die D.SHIFT/KEYSTONE-Taste zwei Mal, um das Fenster [Rickstellen
Trapezkorrektur] anzuzeigen.

Wéhlen Sie in dem Fenster [OK] mit der [<]-Taste aus, und drlicken Sie anschlieBend die
OK-Taste.

W Rilckstellen Trapezkorrektur

Rilckstellung durchfllhren?

0 Kann die Trapezkorrektur nicht durchfuhren bei den Kombinationen in folgender Tabelle.

Signal Signalart Auflésung (Punkte) Blldschlrmzciasltenverhalt-
SXGA 1280 x 1024 [4:3]
Analog PC
UXGA 1600 x 1200 [4:3], [16:9], [16:10]
Komponenten 1080i - [16:9], [16:10]
HDMI 1080i - [16:9], [16:10]
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Markieren Sie ein optimales Seitenverhaltnis fur das projizierte Bild
(Bildschirmseitenverhaltnis) oder einen optimalen Bildschirmmodus (Bildseitenverhaltnis)
je nach Seitenverhaltnis der Leinwand, Eingabebildsignaltyp usw., damit die
LeinwandgroBe optimal genutzt wird.

¢ [Bildschirmseitenverhaltnis]:Wé&hlen Sie dasselbe Bildseitenverhéltnis wie das der
Leinwand.

¢ [Bildseitenverhaltnis]: Wahlen Sie [Auto], es sei denn der Eingangssignaltyp ist [Video].

Je nach Auflésung des Computers mussen Sie die Einstellung &ndern. Wenn das Bild
nicht mit dem gewdnschten Bildseitenverhaltnis projiziert wird, Siehe "Beziehung
zwischen Bildseitenverhéltnis und Bildschirmseitenverhaltnis" im Anhang auf Seite 127.

Das Bildschirmseitenverhaltnis auswahlen

Zur Auswahl des Bildseitenverhaltnisses flr das projizierte Bild entsprechend dem
Bildseitenverhaltnis der Leinwand.

Fuhren Sie die folgenden Schritte durch, um das Bildseitenverhaltnis des projizierten
Bildes auszuwéahlen.

1 Driicken Sie die MENU-Taste, um das Meniifenster anzuzeigen.

| Fernbedienung | | Bedienfeld | * Analog PC-1

Automatis
s 1920 x 1200

DSHET
KESTONE ~ MENU

| Fernbedienung | | Bedienfeld |

‘ 3°
&
&

3 Wahlen Sie mit [A]/ [v] die Option [Bildschirmseitenverhéltnis] und driicken Sie
anschlieBend die OK-Taste

| Fernbedienung | Bedienfeld | = Analog PC~1

\

N “
)

& °
(-]
]
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4 Wahlen Sie mit [A]/ [v] ein Bildschirmseitenverhaltnistyp.

* Analog PC-1

16:10
Wahlen Sie diesen Modus aus, wenn Sie eine
Leinwand mit einem Bildseitenverhéltnis von 16:10 \mﬁ

verwenden. Wahlen Sie diese Option auch fur die
Projektion an eine Wand.

16:9
Wéhlen Sie dies, wenn Sie eine Leinwand mit
Bildseitenverhéaltnis 16:9 haben.

4:3

Wahlen Sie diesen Modus aus, wenn Sie eine
Leinwand mit einem Bildseitenverhaltnis von 4:3
verwenden.

€'.
16:9 D. Bildverschiebung

Wahlen Sie dies, wenn Sie eine Leinwand mit Bildseitenverhaltnis 16:9 haben. Geeignet
zum Projizieren von Visual Software mit Bildseitenverhaltnis von 16:9 oder &hnlich.

In diesem Modus kann die Trapezverzerrung nicht korrigiert werden, aber Sie kbnnen
das Bild nach oben oder unten bewegen, wenn das Bilder horizontal projiziert wird.
Auf der folgenden Seite wird erklart, wie man ein Bild verschieben kann.

<D

4:3 D. Bildverschiebung

Wahlen Sie dies, wenn Sie eine Leinwand mit Bildseitenverhaltnis 4:3 haben. Geeignet
zum Projizieren von Visual Software mit Bildseitenverhaltnis von 4.3 oder ahnlich.

In diesem Modus kann die Trapezkorrektur nicht durchgefthrt werden, aber Sie
kdnnen das Bild nach links oder rechts bewegen, wahrend das Bild horizontal
projiziert wird. Einzelheiten zum Verschieben des Bildes finden Sie auf Seite 60.

5 Dricken Sie die OK-Taste, um die Einstellung zu bestétigen, und driicken Sie
anschlieBend die MENU-Taste.
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HBild mit 16:9 D. Bildvers. verschieben

1 Driicken Sie die D.SHIFT/KEYSTONE-Taste, wenn fiir [Bildschirmseitenverhaltnis] die
Option [16:9 D. Bildvers.] ausgewahlt ist, um das Fenster unten rechts zu 6ffnen.

[ Fernbedienung | [ Bedienfeld |

2 Waéhlen Sie [A]/[v], um das Bild zu verschieben.

| Fernbedienung | [ Bedienfeld |

[A]: Verschiebt das Bild [v]: Verschiebt das Bild
nach oben. nach unten.

3 Wenn die Einstellung der Bildverschiebung abgeschlossen ist, driicken Sie die OK-
Taste.
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HBild mit 4:3 D. Bildvers. verschieben

1 Driicken Sie die D.SHIFT/KEYSTONE-Taste, wenn fiur [Bildschirmseitenverhaltnis] die
Option [4:3 D. Bildvers.] ausgewahlt ist, um das Fenster unten rechts zu &6ffnen.

| Fernbedienung | [ Bedienfeld |
< [ Bildverschisbungs—-Einstell.
O\

«00\)%

i<+ >l

LV (®),
\%7 One “‘?y

2 Wabhlen Sie [<]/ [>], um das Bild zu verschieben.

| Fernbedienung | [ Bedienfeld |

—
S

[<]: Das Bild nach links [>]: Das Bild nach rechts
verschieben. verschieben.

3 Wenn die Einstellung der Bildverschiebung abgeschlossen ist, driicken Sie die OK-
Taste.

HEBildeinstellungen zuriicksetzen

Befolgen Sie die folgenden Schritte, um die Einstellung der Bildverschiebung
zurlckzusetzen.

Drucken Sie die D.SHIFT/KEYSTONE-Taste zwei Mal, um das Fenster [D.
Bildverschiebungs-Ruckstell.] anzuzeigen.

Wéhlen Sie in dem Fenster [OK] mit der [<]-Taste aus, und drlicken Sie anschlieBend die
OK-Taste.
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Das Bildseitenverhaltnis auswahlen

Waéhlen Sie das Bildseitenverhaltnis des projizierten Bildes basierend auf
Eingangssignaltyp, Bildseitenverhéltnis der Leinwand und Auflésung.

Einzelheiten zum Bildseitenverhéltnis finden Sie unter "Wenn Sie ein Bild von einem
Computer projizieren" auf Seite 127.

H Arten von Bildseitenverhiltnissen

Automatisch
Ein Bild wird mit dem Bildseitenverhéltnis des Eingangssignals projiziert. Wahlen Sie
diesen Modus fur die normale Bildprojektion.

0 [Auto] ist fur den Eingangssignaltyp [Video] nicht verfligbar.

Voll

Ein Bild wird mit dem Bildseitenverhé&ltnis 16:10 projiziert.

Waéhlen Sie diese Option, um Computerbildschirm-Bilder mit einem Bildseitenverhaltnis
von 16:10 (WUXGA, WSXGA+, WSXGA und WXGA (1280 x 800) komplett auf der
Leinwand abzubilden.

16:9

Ein Bild wird in einem Bildseitenverhaltnis von 16:9 projiziert. Wahlen Sie diese
Einstellung, wenn ein Bild mit einem Bildseitenverhaltnis von 16:9 im [AUTO]-Modus nicht
korrekt projiziert werden kann.

4:3

Ein Bild wird in einem Bildseitenverhaltnis von 4:3 projiziert. Wahlen Sie diese Einstellung,
wenn ein Bild mit einem Bildseitenverhaltnis von 4:3 im [AUTO]-Modus nicht korrekt
projiziert werden kann.

Zoom

Ein Bild mit 4:3 Bildseitenverhaltnis wird in die Mitte der Leinwand projiziert, vergréBert zu
16:9 Bildseitenverhaltnis, wobei der obere und der untere Bildrand abgeschnitten sind.
Wahlen Sie diese Einstellung, wenn Sie Visual Software mit einem Bildseitenverhaltnis von
4:3 projizieren und schwarze Streifen am oberen und unteren Bildrand erscheinen.

e Dieser Modus ist verflugbar, wenn Sie [16:10], [16:9] oder [16:9 D. Bildverschiebung]
als [Bildschirmseitenverhaltnis] wahlen und [HDMI (480p)], [Komponenten
(480p,480i)], [Video] als Eingangssignal wahlen.

Echte GroBe

Das Bild wird mit der Aufldsung des Eingangssignals projiziert. Wahlen Sie diese
Einstellung, um Computerbildschirm-Bilder mit einer Auflésung unter WUXGA deutlich
abzubilden.

¢ Dieser Modus ist verfugbar, wenn Sie [Analog PC-1], [Analog PC-2] oder [Digital PC]
als Eingangssignal wéhlen.

¢ Dieser Modus steht ebenfalls zur Verfligung wenn Sie [HDMI (480p, 576p, 720p, 1080,
1080p)] und [Komponenten (480p, 576p, 720p, 1080i, 1080p)] als Eingangssignal
auswahlen. Wenn Sie fur [Bildschirmseitenverhaltnis] die Option [4:3] oder [4:3 D.
Bildvers.] auswéhlen, ist 1080i und 1080p nicht verflgbar.
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Bildschirmseitenverhaltnis und Bildseitenverhéltnis auswahlen

H Auswahl eines Bildseitenverhaltnisses

Dricken Sie die ASPECT-Taste auf der Fernbedienung, um ein passendes
Bildseitenverhaltnis auszuwahlen. Mit der ASPECT-Taste kénnen Sie zwischen den
verschiedenen Typen von Bildseitenverhéltnissen umschalten.

Einzelheiten zum Bildseitenverhéaltnis finden Sie unter "Wenn Sie ein Bild von einem
Computer projizieren" auf Seite 127.

Fernbedienung

ASPECT INPUT

.

FOCUS

Sie konnen jedes beliebige Bildseitenverhaltnis aus dem Ment auswahlen. (S75)

0 Je nach Eingangssignaltyp werden bestimmte Bildseitenverhaltnisse nicht angezeigt.
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Sie kénnen den Bildmodus in Abh&ngigkeit vom projizierten Bild auswahlen.
Sie kénnen in jedem Bildmodus auBerdem Helligkeit, Kontrast, Konturenschéarfe, Gamma,
Farbeinstellung, erweiterte Einstellung und Lampenmodus einstellen. (S86)

EBildmodi

Standard

Wahlen Sie diesen Modus aus, um Bilder fast mit Originalqualitat zu projizieren, so dass die
weilen Flachen korrekt angezeigt werden. Geeignet zum Projizieren von Text basierten
Computerbildschirmen oder Visual Software (bewegte Bilder) in einem hellen Raum.

Prasentation

Wahlen Sie diesen Modus aus, um Bilder mit einer fur Prasentationen geeigneten Qualitat zu
projizieren. Dieser Modus ist durch seine hervorragende Helligkeit auch fur die Projektion
von Visual Software (bewegte Bilder) geeignet.

Film
Wahlen Sie diesen Modus aus, um regulare Visual Software (bewegte Bilder) zu zeigen.

Durch seine Helligkeit kénnen Sie in einem abgedunkelten Raum Kinoatmosphare genieBen.

sRGB

Wahlen Sie diesen Modus aus, wenn Sie Bilder in dem Anzeigemodus projizieren méchten,
der dem sRGB-Standard (P132) entspricht. Dieser Modus ist fur die Projektion von Bildern
geeignet, die mit einer sRGB-kompatiblen Digitalkamera aufgenommen wurden.

Foto

Wenn Sie die Option [Foto] bei [Bildmodus] auswéhlen, achten Sie darauf, dass bei
[Bildeinstellung] auch [Umgebungslicht] ausgewahlt ist.

Sie kénnen ein Bild gemaB des Umgebungslichts basierend auf [sRGB] im [Bildmodus]
korrigieren und das Bild mit héherer Farbtiefe auf dem Bildschirm projizieren, indem
[Umgebungslicht] eingestellt wird. Geeignet zum Projizieren eines dekorativen Fotos usw.
mit Umgebungslicht.

Erhaltlich fur Eingangssignal [Analog PC-1], [Analog PC-2] oder [Digital PC].

Ml Auswahl eines Bildmodus

Drtcken Sie die IMAGE-Taste auf der Fernbedienung, um den gewlnschten Bildmodus
auszuwahlen.
Sie kdnnen durch Dricken der Taste zwischen den folgenden Modi wéhlen.

Fernbedienung

(@] (©)
D.Z00M VoL
FREEZE BLANK MUTE *
ofc) - .
¥

& RGB

Sie kénnen den Bildmodus ebenfalls aus dem [Bildeinstellung]-Menu auswahlen. (S86)
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1 Drlicken Sie die POWER-Taste, um das Fenster unten rechts zu 6ffnen.

| Fernbedienung | [ Bedienfeld |

POWER AUTO SET

ASPECT INPUT AUTO PC
Focus zoow

Dricken Sie erneut die POWER-Taste, wahrend die Bestatigungsmeldung angezeigt wird.
Die Lampe erlischt, und die [POWER]-Anzeige zeigt durch rotes Blinken an, dass die
AbkUhlphase der Lampe begonnen hat.

Mach dem Ausschalten kann
das Netzkabel abgezogen werden,
selbst wenn der Lifter noch lauft.

0 e Der Projektor darf nicht ausgeschaltet werden, solange der Lufter noch lauft.

e Wenn Sie mit der Projektion fortfahren wollen, driicken Sie eine andere Taste als POWER
oder warten Sie, bis die Bestatigungsmeldung angezeigt wird.

e Warten Sie mindestens 5 Minuten, bevor Sie den Projektor wieder einschalten, nachdem
Sie ihn ausgeschaltet haben. Wenn Sie den Projektor direkt nach dem Ausschalten wieder
einschalten, kann sich die Lebensdauer der Lampe verkurzen.

e Wenn der Projektor einem Dauerbetrieb ausgesetzt ist, kann sich die Lebensdauer der
Lampe sowie der internen optischen Bauteile ebenfalls verkirzen.

2 Ziehen Sie das Netzkabel aus der Steckdose.
Die Lampe wird auch nach dem Abziehen des Netzsteckers weiter gekuhlt. Sie
kénnrn den Projektor unmittelbar nach der Verwendung bewegen oder wegpacken.
Wenn das Netzkabel angeschlossen ist, schaltet sich die LED-Beleuchtung wahrend
des Kuhlzyklus an.

0 e Warten Sie, bis der Lufter nicht mehr |auft, bevor Sie den Projektor in die Tragetasche
setzen. Stellen Sie den Projektor nicht in die Tragetasche, solange der Lufter in Betrieb ist.
Andernfalls kann er aufgrund eines Warmestaus beschadigt werden.

e Setzen Sie den Objektivdeckel zum Schutz auf das Objektiv, und setzen Sie dann den
Projektor in der Tragetasche. Entfernen Sie den VerstellfuB, um Schaden am Projektor zu
vermeiden.
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Nutzliche Funktionen wahrend einer Prasentation

Voriibergehendes BLANK

Ausblenden eines Bildes

Einsatzbeispiele:
* Am Ende der Prasentation

¢ Wenn die Aufmerksamkeit der Anwesenden
vom Bildschirm abgelenkt werden soll.

Fernbedienung

Vol

=

DZ00M
FREEZE BLANK MUTE

IMAGE P-TIMER LAMP

(ON &)

Driicken Sie die & -Taste, um das Bild
auszublenden. o

Drucken Sie die (®)-Taste erneut, um das
Bild wieder anzuzeigen.

e Der Status der Leinwand kann
eingestellt werden, wahrend das Bild
auf dem MenU ausgeblendet wird. Sie
kénnen aber auch ein bestimmtes Bild
einstellen. (584)

e Die Lampe bleibt wahrend der
Ausblendung des Bildes eingeschaltet.

e Die (mittlere) LED-Anzeige auf dem
Bedienfeld blinkt langsam, wahrend das
aktuelle Bild ausgeblendet wird.
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FREEZE

Bild einfrieren

Einsatzbeispiele:

* Sie méchten einen Vorgang mit dem
Computer ausflihren, der fir die Préasentation
nicht von Bedeutung ist.

* Sie méchten ein bewegtes Bild anhalten.

Fernbedienung
®@ &

D.Z0OM voL

® ©
IMAGE PTIMER LAMP
(©)
Driicken Sie die @ -Taste, um das Bild
einzufrieren. Der Projektor zeigt dieses
Symbol an:

Zum Aufheben der FREEZE-Funktion

drtcken Sie die -Taste erneut.

¢ Die (linke und rechte) LED-Anzeigen auf
dem Bedienfeld blinken langsam,
wahrend das aktuelle Bild ausgeblendet
wird.

¢ Wird abgebrochen, sobald kein
Eingangssignal mehr empfangen wird.



Niitzliche Funktionen wahrend einer Prasentation

Lautstarke einstellen

@

VoL

©
Einsatzbeispiele:

¢ Sie moéchten die Lautstarke der Lautsprecher
des Projektors oder eines externen
Lautsprechers &ndern.

Fernbedienung
@ o

D.Z00M voL

®@ O

FREEZE BLANK MUTE

IMAGE PTIMER LAMP

Drucken Sie die —Taste. Das folgende
Fenster wird angezeigt.

e Sie kdnnen die Lautstarke auch mit der
[<]/[>] des Projektors regulieren.

¢ Andern Sie die Einstellung fur die
Lautstarke oder Stummschaltung auf
dem Computer, wenn die Wiedergabe
zu leise ist.

e Sie kdnnen die Lautstarke auch Uber die
an die Audio-Ausgangsbuchse
angeschlossenen Lautsprecher
regulieren.
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Ton stummschalten

Einsatzbeispiele:

* Sie méchten den Ton zeitweilig ausschalten.
* Sie méchten den Ton ausschalten.

Fernbedienung
®

voL

©

FREEZE BLANK MUTE
@

IMAGE ~ PTIMER  LAMP

® 0O O

D.Z00M

Driicken Sie die Taste , um den Sound
auszuschalten. Der Projektor zeigt dieses
Symbol an:

Zum Aufheben der MUTE-Funktion
drlcken Sie erneut die Taste .

e Sie kdnnen den Ton auch Uber die an
die Audio-Ausgangsbuchse
angeschlossenen Lautsprecher
stummschalten.
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Nitzliche Funktionen wahrend einer Prasentation

Ein Bild vergréBern/
verkleinern D.200M

Einsatzbeispiele:

¢ Sie moéchten wahrend einer Prasentation
Objekte wie z.B. ein kleines Diagramm
vergréBern/verkleinern (bis zu 12x).

¢ Sie mochten das aktuelle Thema besonders

hervorheben.
Driicken Sie die Taste @. Jedes Mal, Sie kdnnen den Bereich zu dem
wenn Sie auf die Taste drlicken wird ein vergroBerten Bild ziehen, indem Sie die
Teil des Bildes vergroBert. [A)/[v]/[<]/[>] dricken.
Fernbedienung [ Fernbedienung | [ Projektor |

Sie kénnen die OriginalgréBe des Bildes

wiederherstellen, indem Sie die (o)

Die VergroB ird auf der Lei d
¢ Die VergréBerung wird auf der Leinwan dritcken.

angezeigt.
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Niitzliche Funktionen wahrend einer Prasentation

Verstrichene Zeit anzeigen PTIMER

Einsatzbeispiele: ©

¢ |hre Prasentation soll nach einem festen
zeitlichen Ablauf erfolgen.

PTIMI

Drticken Sie die @) -Taste, um den
Z&hlvorgang zu starten.

¢ Die verstrichene Zeit wird in der rechten
unteren Ecke der Leinwand angezeigt.

® Die Zeit wird bis zu 59:59 gezahlt. Dann
springt der Zahler zurtick auf 00:00.

Fernbedienung

Zum Entfernen des Zahlers drlicken Sie
die @ -Taste erneut.

PTIMER

* Druicken Sie die ‘@) -Taste wahrend der
Zahler gestoppt ist. Der Zahler wird
ausgeblendet.

Drticken Sie anschlieBend die @ -Taste,
um den Z&hler bei 00:00 anfangen zu
lassen.
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Mit einem Menu kann die Bedienung des Projektors detailliert festgelegt werden.

EMeniikonfiguration
Das Mentfenster hat folgende vier Registerkarten:
.:. [Display-Einstellungen]- ﬂ [Systemeinstellungen]-
Registerkarte (S75) Registerkarte (S95)
Sie kénnen den Signaltyp oder die Sie kénnen die Bedienung des
Projektionsmethode der Eingangsbilder Projektors einstellen.
einstellen.
[Information]-Registerkarte
I8 Bildeinstellung]- (S104)
Registerkarte (S86) Sie kdnnen die Information zu den
Sie kdnnen die Bildqualitat und die Signaltypen der projizierten Bilder und
Farben wie gewiinscht einstellen. andere Projektor spezifische Information
bestéatigen.

- % Analog PC-1

@ Bildseitenverhaltnis ) (Automatisch
< Auswahl des Eingangssignals| | 1920 x 1200
K Eingangssignal-Einstellungen
O Meniiposition
& Bildschirmfarbe Normal
K1 Bild klappen H/V Keine
= Benutzerbildschirm-Einst.

&= Bildschirmseitenverhéltnis 16:10

| MenUoptionen | | Mentinhalte |

Eingangssignaltypen, fur die eine Menloption angezeigt wird

Fur verschiedene Eingangssignaltypen werden verschiedene MenUoptionen angezeigt.
In den folgenden Erklarungen zu einzelnen MenUoptionen wird der Eingangssignaltyp, far
den die MenUoption angezeigt wird, folgendermaBen angegeben:

O Eingangssignaltyp, fur die eine Mentoption angezeigt wird
— Eingangssignaltyp, fur die keine MenUtoption angezeigt wird

HDMI
Digital PC
Analog PC

Komponenten
Video
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HBasisbedienung des Meniis

1 Driicken Sie die MENU-Taste, um das Meniifenster anzuzeigen.

[ Fernbedienung | [ Bedienfeld | * AndlogPC-1
2 N ik . oo

Normal
Keine

NS}
©
‘<O

= Benutzerbildschirm-Einst.
o Bildschirmseitenverhltnis 16:10

@ Konturenscharfe

I Gamma

« Farbeinstellung

® Erweiterte Einstellung

Normal

e Wenn die Position der Registerkarte nicht in Orange hervorgehoben ist,
verschieben Sie mit [A] / [v] die Hervorhebung nach oben.

3 Wahlen Sie [A]/[v], um eine Menloption auszuwéhlen.

| Fernbedienung | | Bedienfeld | '““Tﬂ{‘ —
C - ildeinstellung

2% I andard

‘ W
&
&

L
I Gamma
« Farbeinstellung
® Erweiterte Einstellung

Normal
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4 Zur Auswahl von Inhalten.
Auswahl von verschiedenen Inhalten in Abhéngigkeit von Optionen.

Auswahl aus einer Liste  Beispiel: Bildseitenverhaltnis

# Analog PC-1 ] 1. DrUcken Sie die OK-Taste oder [>], und
- A eine Liste mit Inhalten wird angezeigt.

2. Wabhlen Sie [A] / [v] zur Auswahl von
Inhalten.

3. Wenn Sie die gewlnschten Inhalte
gefunden haben, dricken Sie die OK-Taste
oder [>].

£
verhaltnis 16:10

Mit [<]/[>] Beispiel: Kontrast

= Analog PC-1 Wabhlen Sie [ [<]/ [>], um die

LT AL = Lautstarkeeinstellung zu &andern.
Bildmodus

% Helligkeit

© Konturenscharfe
G

« Farbeinstellung

® Erweiterte Einstellung

Normal

In einem separaten Fenster (1)  Beispiel: MenUposition

E 1 1. Driicken Sie die Taste OK, um ein anderes

& Mendposition Fenster aufzurufen.

Meniiposition mit Kreuztaste einstellen. 2. Befolgen Sie anschlieBend die
£l Scledet Anweisungen auf dem Bildschirm.

L _I

In einem separaten Fenster (2)  Beispiel: Tracking

9 Eingangssignal-Einstellungen 1. Drucken Sie die Taste OK, um ein anderes
Fenster aufzurufen.

2. Wahlen Sie [A]/[v] ] zur Auswahl von

i Vortial Pixel Inhalten und wahlen Sie [ [<] / [>] zur

Auswahl eines Werts.

3. Wenn Sie die gewlnschten Inhalte
gefunden haben, dricken Sie die OK-Taste.

5 Dricken Sie die Menu-Taste, und die Meni Leinwand wird ausgeblendet.
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Einen Bildprojektionsmodus auswéhlen
[Bildseitenverhaltnis]

O HDMI O Komponenten 4:3 Ein Bild wird in einem Bildseitenverhalt-
O Digital PC O Video nis von 4:3 projiziert. Wahlen Sie diese
O Analog PC Einstellung, wenn ein Bild mit einem
Bildseitenverhaltnis von 4:3 im [AUTO]-
MEN : : Modus nicht korrekt projiziert werden
> I:I Display-Einstellungen kann.
A — Zoom  Ein Bild mit 4.3 Bildseitenverhaltnis
| Bildseitenverhaltnis | wird in die Mitte der Leinwand
) ) . projiziert, vergroéBert zu 16:9
Sie konnen einen Projektionsmodus Bildseitenverhaltnis, wobei der obere
entsprechend dem Bildseitenverhéltnis und der untere Bildrand abgeschnitten
des Bildes wahlen. (S61) sind. W&hlen Sie diese Einstellung,
wenn Sie Visual Software mit einem
" Analog PC-1 Bildseitenverhaltnis von 4:3 projizieren
| Display-Einst. und schwarze Streifen am oberen und
& Vern. . unteren Bildrand erscheinen.
;g‘l‘_l.;;;gq'ir;ngiﬂ?:;:;;agsg * Dieser Modus ist verftigbar, wenn Sie
£ Mentiposition [16:10], [16:9] oder [16:9 D.
F& Bildschirmfarbe Bildverschiebung] als
E1 Bild klappen H/V Keing [Bildschirmseitenverhaltnis] wéahlen
{= Benutzerbildschirm-Einst.
u® Bildschirmseitenverhéltnis 16:10 FISCIOEJHA%\&')]( %[Ei\gggé]ﬂ;osmponenten
Eingangssignal wéhlen.
Echte Das Bild wird mit der Aufldsung des
GréBe Eingangssignals projiziert. Wahlen Sie

e FUr verschiedene Eingangssignaltypen
werden verschiedene Inhalte angezeigt.

e Mit der ASPECT-Taste auf der
Fernbedienung kénnen ebenfalls die
Bildseitenverhaltnis-Einstellungen
ausgewahlt werden.

Auto-  Ein Bild wird mit dem Bildseitenverhalt-

matisch nis des Eingangssignals projiziert.
Wahlen Sie diesen Modus fur die nor-
male Bildprojektion.

Voll Ein Bild wird mit dem
Bildseitenverhéaltnis 16:10 projiziert.
Wahlen Sie diese Option, um
Computerbildschirm-Bilder mit einem
Bildseitenverhaltnis von 16:10
(WUXGA, WSXGA+, WSXGA und
WXGA (1280 x 800) komplett auf der
Leinwand abzubilden.

16:9  Ein Bild wird in einem Bildseitenverhaltnis
von 16:9 projiziert. Wahlen Sie diese Ein-
stellung, wenn ein Bild mit einem Bildsei-
tenverhaltnis von 16:9 im [AUTO]-Modus

nicht korrekt projiziert werden kann.
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diese Einstellung, um

Computerbildschirm-Bilder mit einer

Auflésung unter WUXGA deutlich

abzubilden.

e Dieser Modus ist verflgbar, wenn Sie
[Analog PC-1], [Analog PC-2] oder
[Digital PC] als Eingangssignall
wahlen.

¢ Dieser Modus steht ebenfalls zur
Verfugung wenn Sie [HDMI (480p,
576p, 720p, 1080i, 1080p)] und
[Komponenten (480p, 576p, 720p,
1080i, 1080p)] als Eingangssignal
auswahlen. Wenn Sie fur
[Bildschirmseitenverhaltnis] die
Option [4:3] oder [4:3 D. Bildvers.]
auswahlen, ist 1080i und 1080p nicht
verfugbar.

Drlicken Sie die OK-Taste, um die
Einstellung zu bestéatigen, und dricken
Sie anschlieBend die MENU-Taste.

)

[Auto] ist fur den Eingangssignaltyp
[Video] nicht verfligbar.
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Einen Eingangssignaltyp auswahlen

(Analog PC)

[Auswahl des Eingangssignals]

— HDMI — Komponenten

— Digital PC — Video

O Analog PC

» [T S Display-Einstellungen
hd

|Auswah| des Eingangssignals|

Sie kédnnen die Einstellung selbst
vornehmen, wenn die automatische PC-
Einstellfunktion (S52) das Bild vom
Computer nicht korrekt projizieren kann.

= Analog PC-1
| | ® Display~-Einst.
& Bildseitenverhaltnis
IR Eingangssignal-Einstellungen
£ Menlposition
I& Bildschirmfarbe
E1Bild klappen H/V
{3 Benutzerbildschirm-Einst.
o Bildschirmseitenverhaltnis

Normal
Keine

16:10

Driicken Sie die OK-Taste, um die
Einstellung zu bestatigen, und dricken
Sie anschlieBend die MENU-Taste.

Wabhlen Sie ein Eingangssignal aus, das
zur Auflésung des Computers passt.

e Einzelheiten zu den vom Projektor
unterstUtzten Signaltypen finden Sie in
der Tabelle auf Seite 130.
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Einen Eingangssignaltyp auswéhlen (Video)

[Auswahl des Eingangssignals]

— HDMI — Komponenten
— Digital PC O Video
— Analog PC

MENU

Display-Einstellungen

d =
v

|Auswah| des Eingangssignals|

Sie kdnnen die Art des Signals manuell
auswahlen, wenn das Videobild von einem
AV-Geraét nicht korrekt projiziert wird.

Display-Einst.

ildseitenverhaltnis

1 Menlposition

I8 Bildschirmfarbe

EA Bild klappen H/Y

= Benutzerbildschirm—Einst.
o Bildschirmseitenverhaltnis

Drucken Sie die OK-Taste, um die
Einstellung zu bestatigen, und dricken
Sie anschlieBend die MENU-Taste.

e [Automatisch] ist die werkseitige
Standardeinstellung.

e Konsultieren Sie die
Bedienungsanleitung des an den
Projektor angeschlossenen AV-Gerats,
um die Eingangssignalart
herauszufinden.



Eine Eingangssignalart auswahlen

(Komponenten)

[Auswahl des Eingangssignals]

— HDMI O Komponenten
— Digital PC — Video

— Analog PC

MENU . f
Display-Einstellungen

hd
|Auswah| des Eingangssignals|

Sie kdnnen die Eingangssignalart manuell
auswahlen, wenn ein Videobild von einem
AV-Gerét nicht korrekt projiziert wird.

Display-Einst.

ildseitenverhéitnis Automatisch

1 Menlposition

F& Bildschirmfarbe

I Bild Klappen H/V

= Benutzerbildschirm-Einst.
= Bildschirmseitenvernaltnis

Driicken Sie die OK-Taste, um die
Einstellung zu bestatigen, und drucken
Sie anschlieBend die MENU-Taste.

e [Automatisch] ist die werkseitige
Standardeinstellung.

e Konsultieren Sie die
Bedienungsanleitung des an den
Projektor angeschlossenen AV-Geréts,
um die Eingangssignalart der
Komponente herauszufinden.

Eingangssignal justieren (Analog PC) -
Gesamte Punkte
[Eingangssignal-Einstellungen] - [Gesamte Punkte]

— HDMI — Komponenten
— Digital PC — Video
O Analog PC

MENU

§30 Display-Einstellungen

hd
|EingangssignaI—EinsteIIungen|
v
| GesamiePunke |

Sie kbnnen die Gesamtanzahl an Punkten
in horizontaler Richtung anpassen.

Wenn Streifen auf der Leinwand
erscheinen, entsprechend regulieren.

I Eingangssignal-Einstellungen
Gesamte Punkte
Tracking

m) Horizontale Position
® \grtikale Position
= Horizontale Pixel
I Vertikale Pixel

Waéhlen Sie [<]/ [>], um einen Wert zu
markieren.

Wenn die Einstellung beendet ist, dricken
Sie die MENU-Taste.

e Nehmen Sie diese Einstellung vor, wenn
die [AUTO PC] funktion (S52) das
projizierte Bild nicht korrekt einstellen
kann.

e Sie kdnnen Einstellung entweder fur
[Analog PC-1] oder [Analog PC-2]
vornehmen.
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Eingangssignal justieren (Analog PC) -

Tracking

[Eingangssignal-Einstellungen] - [Tracking]

— HDMI — Komponenten

— Digital PC — Video

O Analog PC

} 3 Display-Einstellungen
hd

|EingangssignaI—EinsteIIungen|
v

| Tracking |

Sie kdnnen den zeitlichen Ablauf fir das
Erstellen eines Bildes aus dem Bildsignal
fein abstimmen.

Stellen Sie das Tracking ein, wenn das
Bild flimmert oder verzerrt ist.

I Eingangssignal-Einstellungen

8 Gesamte Punkte 1688

[ Tracking 32

m) Horizontale Position 231
= \fgrtikale Position 1

= Horizontale Pixel 1920
I Vertikale Pixel 1200

Waéhlen Sie [<] / [>], um einen Wert zu
markieren.

Wenn die Einstellung beendet ist, dricken
Sie die MENU-Taste.

e Nehmen Sie diese Einstellung vor, wenn
die [AUTO PC] funktion (S52) das
projizierte Bild nicht korrekt einstellen
kann.

e Sie kdnnen Einstellung entweder fur
[Analog PC-1] oder [Analog PC-2]
vornehmen.
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Eingangssignal einstellen (Analog PC) -
Horizontale Position
[Eingangssignal-Einstellungen] - [Horizontale Position]

— HDMI — Komponenten
— Digital PC — Video
O Analog PC

MENU

(o IEYN Display-Einstellungen

v

|Eingangssigna|—Einstel|ungen|
v
| Horizontale Position |

Wenn das projizierte Bild horizontal
versetzt ist, kdnnen Sie seine horizontale
Bildposition einstellen.

I Eingangssignal-Einstellungen
i Gesamte Punkte
B Tracking

1iHorizontale Position
® \grtikale Position

= Horizontale Pixel
I Vertikale Pixel

Markieren Sie mit [<] / [>] einen Wert. Mit
zunehmenden Werten bewegt sich die
Leinwand nach links.

(0

+—>

o NN

Wenn die Einstellung beendet ist, dricken
Sie die MENU-Taste.

¢ Nehmen Sie diese Einstellung vor, wenn
die [AUTO PC] funktion (S52) das
projizierte Bild nicht korrekt einstellen
kann.

¢ Sie kdnnen Einstellung entweder fur
[Analog PC-1] oder [Analog PC-2]
vornehmen.



Eingangssignal einstellen (Analog PC) -
Vertikale Position
[Eingangssignal-Einstellungen] - [Vertikale Position]

— HDMI — Komponenten

— Digital PC — Video

O Analog PC

} (o BIEN Display-Einstellungen
hd

|EingangssignaI—EinstelIungen|
v
| Vertikale Position |

Wenn das projizierte Bild vertikal versetzt
ist, kdnnen Sie seine vertikale Bildposition
einstellen.

I Eingangssignal-Einstellungen
i Gesamte Punkte

B8 Tracking

m) Horizontale Position

[l Vertikale Position

B Horizontale Pixel

I Vertikale Pixel

Wahlen Sie [<] / [>], um einen Wert zu
markieren. Mit zunehmenden Werten
bewegt sich die Leinwand nach oben.

Wenn die Einstellung beendet ist, dricken
Sie die MENU-Taste.

¢ Nehmen Sie diese Einstellung vor, wenn
die [AUTO PC] funktion (S52) das
projizierte Bild nicht korrekt einstellen
kann.

¢ Sie kdnnen Einstellung entweder fur
[Analog PC-1] oder [Analog PC-2]
vornehmen.
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Eingangssignal einstellen (Analog PC) -
Horizontale Pixel
[Eingangssignal-Einstellungen] - [Horizontale Pixel]

— HDMI — Komponenten
— Digital PC — Video
O Analog PC

Display-Einstellungen

hd
|EingangssignaI—EinsteIIungen|
v
| Horizontale Pixel |

Wenn das Bild in horizontaler Richtung zu
schmal oder zu breit ist, kdnnen Sie die
Anzahl der horizontalen Pixel verandern.

1 Eingangssignal-Einstellungen
i Gesamte Punkte
B8 Tracking

m) Horizontale Position
H \/grtikale Position
|—|Horizontale Pixsl

I Vertikale Pixel

Waéhlen Sie [<] / [>], um einen Wert zu

markieren.
il o
+—>

f N

Wenn die Einstellung beendet ist, dricken
Sie die MENU-Taste.

e Nehmen Sie diese Einstellung vor, wenn
die [AUTO PC] funktion (S52) das
projizierte Bild nicht korrekt einstellen
kann.

e Sie kdnnen Einstellung entweder fur
[Analog PC-1] oder [Analog PC-2]
vornehmen.
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Eingangssignal einstellen (Analog PC) -
Vertikale Pixel
[Eingangssignal-Einstellungen] - [Vertikale Pixel]

— HDMI — Komponenten

— Digital PC — Video

O Analog PC

} 3 Display-Einstellungen
hd

|EingangssignaI—EinsteIIungen|
v

| Vertikale Pixel ]

Wenn das Bild in vertikaler Richtung zu
hoch oder zu niedrig ist, kénnen Sie die
Anzahl der vertikalen Pixel verandern.

I Eingangssignal-Einstellungen
i Gesamte Punkte
B8 Tracking

m) Horizontale Position
® \grtikale Position
E= Horizontale Pixel

[1]Vertikale Pixel 12_00

Wahlen Sie [<] / [>], um einen Wert zu
markieren.

Wenn die Einstellung beendet ist, dricken
Sie die MENU-Taste.

e Nehmen Sie diese Einstellung vor, wenn
die [AUTO PC] funktion (S52) das
projizierte Bild nicht korrekt einstellen
kann.

e Sie kdnnen Einstellung entweder fur
[Analog PC-1] oder [Analog PC-2]
vornehmen.
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HDMI-Eingangspegel auswahlen
[HDMI-Eingangspegel]

O HDMI — Komponenten
— Digital PC — Video
— Analog PC

MENU

(o MIEYN Display-Einstellungen

hd

| HDMI-Eingangspegel |

Sie kénnen diese Einstellung wéahlen,
wenn Sie Visual Software mit den HDMI-
Signalen projizieren.

&= HDMI

[m] =

& Bildseitenverhaltnis

Display-Einst.
Automatisch

(=] ]

{%; HDMI-Overscan

I Progressiv

C1 Meniposition

& Bildschirmfarbe

1 Bild klappen H/V

i3 Benutzerbildschirm-Einst.
& Bildschirmseitenverhaltnis

Normal
Keine

16:10

Driicken Sie die OK-Taste, um die
Einstellung zu bestatigen, und driicken
Sie anschlieBend die MENU-Taste.
e [Automatisch] ist die werkseitige
Standardeinstellung.
¢ Sie kdnnen diesen Wert nur markieren,
wenn der Signaltyp vom AV-Geréat RGB ist.
¢ Der Signalpegel steht automatisch im
[Automatisch]-Modus. (Nicht alle AV-
Geréate unterstitzen dies.)
Wenn der HDMI-Ausgang des AV-Geréts
kein Umschalten zwischen [Normal] und
[Erweitert] zulasst, empfehlen wir die
Einstellung [Erweitert]. Der Bildkontrast
wird verbessert und dunkle Stellen
werden naturgetreuer abgebildet.
In diesem Fall wahlen Sie [Automatisch]
oder [Erweitert] als HDMI-
Eingangspegel.
Einzelheiten finden Sie in der
Bedienungsanleitung das an den
Projektor angeschlossenen AV-Geréats.



Wahlen Sie HDMI-Overscan
[HDMI-Overscan]

O HDMI — Komponenten

— Digital PC — Video

— Analog PC

» [T Display-Einstellungen
hd

| HDMI-Overscan |

Sie kédnnen diese Einstellung wahlen,
wenn Sie Visual Software mit den HDMI-
Signalen projizieren.
waHDHI
Display-Einst.

Automatisch
Automatisch

Bildseitenverhaitnis
HDMI-Eingangspegel

=y |
M Progressiv
1 Menlposition
I& Bildschirmfarbe

appen H/V
& Benutzerbildschirm-Einst.
&= Bildschirmseitenverhaltnis

Normal
Keine

16:10

Progressiv-Verarbeitung ausfiihren
[Progressiv]

O HDMI O Komponenten
— Digital PC O Video
— Analog PC

Display-Einstellungen

| Progressiv |

Diese Einstellung ist fur Bilder mit geringer
Auflésung geeignet.

&= HDMI

[ §
& Bildseitenverhaltnis
=4 HDMI-Eingangspegel
1% HDMI-Overscan

Display-Einst.
Voll
Automatisch

£ Menlposition

F& Bildschir

E Bild klappen H/V

& Benutzerbildschirm-Einst.
&= Bildschirmseitenverhaltnis

Keine

16:10

Aus Die Progressiv-Verarbeitung nicht
ausfuhren.

Aus Alle Eingangssignale (100%) werden Ein Die Progressiv-Verarbeitung ausfihren.
projiziert. Dieser Modus steht zur Verfugung fur
Die projizierten Bilder sind unter ein HDMI-Signal von 1080i oder, einem
Umsténden kleiner als die ganze Video- oder Komponentensignal von
Projektionsleinwand. 1080i, 1035i, 576i oder 480i.

Ein  Bilder werden verzerrt und mit Auto  Flhrt in Abhangigkeit vom Eingangssi-

ausgefransten Randern angezeigt. (Die
mittleren 95% der Bilder werden
projiziert.)

Die Bildrander werden je nach Auflésung
der Signale unter Umsténden
abgeschnitten angezeigt. Wahlen Sie in
einem solchen Fall [Aus].

Drucken Sie die OK-Taste, um die
Einstellung zu bestatigen, und drtcken
Sie anschlieBend die MENU-Taste.

e [Ein] ist die werkseitige
Standardeinstellung.
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gnal die entsprechende Progressiv-
Verarbeitung aus.

Dricken Sie die OK-Taste, um die
Einstellung zu bestétigen, und drtcken
Sie anschlieBend die MENU-Taste.

e [Auto] ist die werkseitige Standardeinstellung.

e Sie kdnnen diesen Modus entweder fur
[HDMI], [Komponenten], [Video]
einstellen.

e Sollten sich in einem schnell bewegten
Bild Stérungen (z. B. Flimmern,
horizontale Linien) bemerkbar machen,
wahlen Sie [Aus].

® Einzelheiten zu der Progressiv-
Verarbeitung finden Sie auf Seite 134.
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Eine Meniposition auswéhlen

[Mendiposition]

O HDMI O Komponenten
O Digital PC O Video

O Analog PC

MENU

Y IE Display-Einstellungen
v

| Meniiposition |

Sie kdnnen die Position des angezeigten
Menu andern.

* Analog PC-1

[ §
& Bildseitenverhéltnis
@ Auswahl des Eingangssignals
I Eingangssignal-Einstellungen
& Menliposition
& Bildschirmfarbe
E1 Bild klappen H/V
i@ Benutzerbildschirm-Einst.
& Bildschirmseitenverhaltnis

Display-Einst.
Automatisch
1920 x 1200

Normal
Keine

16:10

Verschieben Sie das MenU an die
gewunschte Position mit [A] / [<]/ [v]/[>].

r n
r Meniiposition

Menliposition mit Kreuztaste einstellen.
Zum SchlieBen OK drlicken.

L

Wenn das Menu an die gewlnschte
Position geschoben wurde, drlicken Sie
die OK - oder MENU-Taste.
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Bildschirmfarbe korrigieren
[Bildschirmfarbe]

O HDMI O Komponenten
O Digital PC O Video
O Analog PC

MENU

Display-Einstellungen

d =l
v

| Bildschimfarbe |

Sie kdnnen die Farbqualitat der projizierten Bilder
entsprechend der Farbe der Projektionsleinwand.

* Analog PC-1
3
 Bildseitenverhéltnis
@ Auswahl des Eingangssignals
IR Eingangssignal-Einstellungen
L Uposition

Display-Einst.
Automatisch
1920 x 1200

1 Bild klappen H/V
i@ Benutzerbildschirm-Einst.

&= Bildschirmseitenverhaltnis 16:10

Wahlen Sie diese Einstellung, wenn eine
Standard-Projektionsleinwand
verwendet wird. Die Bilder werden in
der Helligkeit projiziert, die mit
Tageslicht vergleichbar ist.

Wahlen Sie diese Einstellung, wenn eine
Tafel (in Dunkelgrin) als
Projektionsleinwand verwendet wird.
Auf der Tafel wird eine mit [Normal]
vergleichbare Farbqualitat erzielt.

Wahlen Sie diese Einstellung, wenn Sie
eine Feineinstellung vornehmen wollen.
Das folgende Fenster wird angezeigt.

Normal

Grintafel

Einstellen

M Einstellen
@Rt O— @0

@ Griin

Wahlen Sie [A]/[v], um eine
Priméarfarbe zu wahlen. [>] macht die
Farbe dunkler und [<] heller.

Dricken Sie die AUTO SET-Taste,
wéahrend die Leinwand angezeigt wird,
wenn die Auto-Bildschirmfarbenkorrektur
vorgenommen werden soll.

Drucken Sie die OK-Taste, um die
Einstellung zu bestatigen, und dricken
Sie anschlieBend die MENU-Taste.

¢ [Normal] ist die werkseitige
tandardeinstellung.



Projektion umkehren
[Bild klappen H/V]

O HDMI O Komponenten
O Digital PC O Video
O Analog PC

Display-Einstellungen

| Bidkappen HV |

Wenn Sie den Projektor unter der Decke
hangend montieren oder fur
Ruckprojektion einsetzen, kénnen Sie
diese Einstellung vornehmen.

-+« Komponenten

Display-Einst.
Automatisch
Automatisch

Bildseitenverhaitnis
@ Auswahl des Eingangssignals

1 Menlposition
Normal

F& Bildschirmfarbe
= Benutzerbildschirm-Einst.
& Bildschirmseitenverhaltnis

Keine Wahlen Sie diese Option aus,
wenn das Bild normal projiziert

werden soll.

Deckenmontage Wahlen Sie diese Option aus,
wenn der Projektor unter der
Decke montiert wurde.

Das projizierte Bild wird sowohl
in vertikaler als auch in

horizontaler Richtung gespiegelt.

Rickseite Wahlen Sie diese Option aus,
wenn der Projektor fur
Rickprojektion eingesetzt wird.
Das projizierte Bild wird in

horizontaler Richtung gespiegelt.

Ruck,
Deckenmontage

Wahlen Sie diese Option aus,
wenn der Projektor unter der
Decke montiert wurde und fur die
Ruckprojektion eingesetzt wird.
Das projizierte Bild wird in
vertikaler Richtung gespiegelt.

Drucken Sie die OK-Taste, um die
Einstellung zu bestatigen, und dricken
Sie anschlieBend die MENU-Taste.
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Keine (normale Bildprojektion)

ALY

Deckenmontage

)=

Ruckseite

Fllk

Ruck, Deckenmontage

ol ]

e Verwenden Sie die als Zubehor erhéltliche
Klammer, um den Projektor an der Decke zu
montieren. Wenden Sie sich hierfur an Ihren

Canon-Handler.
® Die Trapezverzerrung wird zurtckgesetzt.
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Kein Signalbildschirm

[Benutzerbildschirm-Einst.] - [Kein Signalbildschirm]

O HDMI O Komponenten
O Digital PC O Video
O Analog PC
Y IE Display-Einstellungen
hd
| Benutzerbildschirm-Einst. |
v

| Kein Signalbildschim |

Sie kénnen den Projektor so einstellen,
dass ein schwarzer oder blauer
Bildschirm auf die Leinwand projiziert
wird, wenn kein Eingangssignal
vorhanden ist.

‘= Benutzerbildschirm-Einst.
i »Schwarz

e :
%4 Bildschirm wenn leer
# Projektor ein

=y Zuriick

Uberspringen

Schwarz Die Leinwand ist vollkommen
schwarz.
Blau Die Leinwand hat einen blauen

Hintergrund.

Drucken Sie die OK-Taste, um die
Einstellung zu bestatigen, und dricken
Sie anschlieBend die MENU-Taste.

Bildschirm wenn leer
[Benutzerbildschirm-Einst.] - [Bildschirm wenn leer]

O HDMI O Komponenten
O Digital PC O Video
O Analog PC
Y EI Display-Einstellungen
hd
| Benutzerbildschirm-Einst. |
hd

| Bildschirm wenn leer |

Sie kdnnen den Projektor so einstellen,
dass ein schwarzer oder blauer
Bildschirm auf die Leinwand projiziert
wird, wenn das projizierte Bild durch
Dricken der BLANK-Taste auf der
Fernbedienung voribergehend
ausgeblendet wird.

‘@ Benutzerbildschirm-Einst.
Schwarz
»Schwarz

# Projektor ein
=y Zuriick

Schwarz Die Leinwand ist vollkommen
schwarz.
Blau Die Leinwand hat einen blauen

Hintergrund.

Drlcken Sie die OK-Taste, um die
Einstellung zu bestatigen, und dricken
Sie anschlieBend die MENU-Taste.



Logos zu Beginn der Projektion auswéhlen
[Benutzerbildschirm-Einst.] - [Projektor ein]

O HDMI O Komponenten
O Digital PC O Video
O Analog PC

Display-Einstellungen

| Benutzerbildschirm-Einst. |
v
| Projektor ein |

Sie kénnen den Projektor so einstellen,
dass er beim Hochfahren ein Logo auf die
Leinwand projiziert.

‘= Benutzerbildschirm-Einst.
{7 Kein Signalbildschirm

"4 Bildschirm wenn leer

*

Schwarz
Schwarz

=y Zuriick

Uberspringen Projiziert direkt nach dem
Einschalten ein Bild auf die
Leinwand.

Canon-Logo Das werkseitig gespeicherte
Canon-Logo wird angezeigt.

Drucken Sie die OK-Taste, um die
Einstellung zu bestatigen, und drticken
Sie anschlieBend die MENU-Taste.
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Auswahl des Seitenverhéltnisses der Leinwand
[Bildschirmseitenverhéaltnis]

O HDMI O Komponenten
O Digital PC O Video
O Analog PC

Display-Einstellungen

| Bildschirmseitenverhaltnis |

Sie kénnen die korrekte Option entsprechend dem
Bildseitenverhaltnis der Projektionsleinwand wahlen.
(S57)
* Analog PC-1
[m] s

® Bildseitenverhdltnis

2]

Display-Einst.
Automatisch

IR Eingangssignal-Einstellungen
1 Menlposition

I8 Bildschirmfarbe

E1 Bild klappen H/V

= BanutzarbiIdschirn'l—Eirast,

Normal

16:10  Wahlen Sie diesen Modus aus, wenn Sie
eine Leinwand mit einem Bildseitenverhalt-

nis von 16:10 verwenden.

Wahlen Sie diesen Modus aus, wenn Sie
eine Leinwand mit einem Bildseitenverhalt-
nis von 16:9 verwenden.

Wahlen Sie diesen Modus aus, wenn Sie
eine Leinwand mit einem Bildseitenverhalt-
nis von 4:3 verwenden.

16:9 D. Wahlen Sie diesen Modus aus, wenn Sie
Bildvers. eine Leinwand mit einem Bildseitenverhalt-
nis von 16:9 verwenden.
Sie kénnen die Leinwand mit der D.SHIFT/
KEYSTONE-Taste nach oben oder unten
verschieben.

4:3D. Wahlen Sie diesen Modus aus, wenn Sie
Bildvers. eine Leinwand mit einem Bildseitenverhalt-
nis von 4:3 verwenden.
Sie kénnen den Bildschirm mit der D.SHIFT/
KEYSTONE-Taste nach links oder rechts
verschieben.

16:9

4:3

Dricken Sie die OK-Taste, um die Einstellung zu
bestatigen, und drlcken Sie anschlieBend die
MENU-Taste.

e Wenn Sie die Option [16:9 D. Bildvers.] oder [4:3
D. Bildvers.] auswahlen, wird die Trapezkorrektur
zurlickgesetzt. Weitere Informationen finden Sie
auf Seite 58.

e [Automatisch] kann abhangig von der
Bildschirmverhaltniseinstellung fur die Option
[Bildschirmseitenverhaltnis] automatisch
ausgewahlt werden.
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Bildqualitat auswahlen

[Bildmodus]
O HDMI O Komponenten
O Digital PC O Video
O Analog PC
P || (o ] Bildeinstellung
v
| Bildmodus |

Sie kdnnen den Bildmodus auswéhlen,
der fUr das projizierte Bild am besten
geeignet ist.

Sie kénnen die Auswahl auch mit der
IMAGE-Taste auf der Fernbedienung
durchfuhren. (S63)

* Analog PC-1
|

% Helligkeit
4 Kontrast
@ Konturenschérfe

fel Gamma

« Farbeinstellung

@ Erwsiterte Einstellung
E& Umgebungslicht

® Lam us

B2 Zuriicksetzen

Bildeinstellung

Aus
Normal

Drucken Sie die OK-Taste, um die
Einstellung zu bestatigen, und dricken
Sie anschlieBend die MENU-Taste.

e [Standard] ist die werkseitige
Standardeinstellung.

e Sie kdnnen die Bildqualitat einstellen,
indem Sie die folgenden Optionen in
jedem Bildmodus anpassen:
[Helligkeit], [Kontrast],
[Konturenschéarfe], [Gammal],
[Farbeinstellung], [Erweiterte
Einstellung] und [Lampenmodus]

* |hre Einstellungen werden jeweils als
Kombination von Eingangssignalen und
einem Bildmodus gespeichert.
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Standard

Wahlen Sie diesen Modus aus, um
Bilder fast mit Originalqualitat zu
projizieren, so dass die weillen
Flachen korrekt angezeigt werden.
Geeignet zum Projizieren von
Computerbildschirmen oder Visual
Software (bewegte Bilder) in einem
hellen Raum.

Prasenta-
tion

Wahlen Sie diesen Modus aus, um
Bilder mit einer fur Prasentationen
geeigneten Qualitat zu projizieren.
Dieser Modus ist durch seine
hervorragende Helligkeit auch fur
die Projektion von Visual Software
(bewegte Bilder) geeignet.

Film

Wahlen Sie diesen Modus zum
Projizieren von jeglichen bewegten
Bildern aus Durch seine Helligkeit
kénnen Sie in einem abgedunkelten
Raum Kinoatmosphére genieBen.

sRGB

Wahlen Sie diesen Modus aus, wenn
Sie Bilder in dem Anzeigemodus
projizieren méchten, der dem sRGB-
Standard (S132) entspricht. Dieser
Modus ist fur die Projektion von
Bildern geeignet, die mit einer
sRGB-kompatiblen Digitalkamera
aufgenommen wurden.

Foto

Wenn Sie die Option [Foto] bei
[Bildmodus] auswahlen, achten Sie
darauf, dass bei [Bildeinstellung]
auch [Umgebungslicht] ausgewahit
ist.

Sie kénnen ein Bild gemaB des
Umgebungslichts basierend auf
[sRGB] im [Bildmodus] korrigieren
und das Bild mit hoherer Farbtiefe
auf dem Bildschirm projizieren,
indem [Umgebungslicht] eingestellt
wird. Geeignet zum Projizieren eines
dekorativen Fotos usw. mit
Umgebungslicht.

Erhaltlich fur Eingangssignal
[Analog PC-1], [Analog PC-2] oder
[Digital PC].




Einstellen der Bildhelligkeit

[Helligkeit]
O HDMI O Komponenten
O Digital PC O Video
O Analog PC
} || (o ] Bildeinstellung
hd
| Helligkeit |

Sie kénnen die Helligkeit der Bilder
einstellen.
* Analog PC~1

B E| =

% Bildmodus

Bildeinstellung

Foto

2540

.| e { +()
@ +0

e g +(

4 Kontrast
@ Konturenschérfe @
fal Gamma

« Farbeinstellung

® Erweiterte Einstellung i

K& Umgebungslicht Aus

® Lampenmodus Normal
B2 Zuriicksetzen

[>] Hellt das projizierte Bild auf.

[<]  Dunkelt das projizierte Bild ab.

Wenn die Einstellung beendet ist, dricken
Sie die MENU-Taste.

¢ |hre Einstellung wird als angepasster
Wert von Eingangssignalen
gespeichert, die in einem Bildmodus
projiziert werden.

Kontrast einstellen

[Kontrast]

O HDMI O Komponenten
O Digital PC O Video

O Analog PC

Bildeinstellung

| Kontrast |

Sie kénnen den Kontrast der Bilder
einstellen.
Wenn Sie das projizierte Bild lebendiger
oder weniger lebendig gestalten mdchten,
kénnen Sie den Kontrast des projizierten
Bildes andern und den Unterschied
zwischen den hellsten und den
dunkelsten Bildteilen entsprechend
anpassen.
* Analog PC~1
(N =

% Bildmodus Foto
¥ Helligkeit ¥*

Bildeinstellung

*+0

@ Konturenschérfe L ] ©+0

| e [ +()

fal Gamma
« Farbeinstellung
® Erweiterte Einstellung v

Anpassen
Normal

K& Umgebungslicht
® Lampenmodus
B2 Zuriicksetzen

[>]  Erhoht den Kontrast des projizierten
Bildes. Die dunklen und hellen Stellen
des projizierten Bildes werden deutlicher
hervorgehoben.

[<]  Verringert den Kontrast des projizierten
Bildes. Das Bild wirkt weniger lebendig.

Wenn die Einstellung beendet ist, drlicken
Sie die MENU-Taste.

¢ |hre Einstellung wird als angepasster
Wert von Eingangssignalen
gespeichert, die in einem Bildmodus
projiziert werden.
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Einstellen der Konturenschérfe

[Konturenschérfe]
O HDMI O Komponenten
O Digital PC O Video
O Analog PC
} | (o )] Bildeinstellung
hd
| Konturenschérfe |

Sie kdnnen die Konturenschéarfe der Bilder
einstellen.

* Analog PC-1

o N -
7 Bildmodus
% Helligkeit
4 Kontrast
1 Konturenschérfe
fel Gamma
« Farbeinstellung
® Erwsiterte Einstellung
E& Umgebungslicht
® Lampenmodus
B2 Zuriicksetzen

Bildeinstellung

Foto

#*+0

Aus
Normal

[>]  Erhoht die Konturenscharfe des
projizierten Bildes (Scharfzeichnen)
[<]  Verringert die Konturenscharfe des

projizierten Bildes (Weichzeichnen)

Wenn die Einstellung beendet ist, dricken
Sie die MENU-Taste.

e |hre Einstellung wird als angepasster
Wert von Eingangssignalen
gespeichert, die in einem Bildmodus
projiziert werden.
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Gamma-Korrektur durchfiihren

[Gamma]

O HDMI O Komponenten
O Digital PC O Video

O Analog PC

Bildeinstellung

| Gamma |

Schlecht erkennbare Bildstellen, die zu
hell oder zu dunkel sind, kénnen korrigiert
werden.

* Analog PC-1

|| (=]
% Bildmodus
% Helligkeit
4 HKontrast
@ Konturenschérfe

Bildeinstellung

Foto
%* *+0
§ e +]

@ ©+0

« Farbeinstellung

® Erwsiterte Einstellung
K& Umgebungslicht

® Lampenmodus

B2 Zuriicksetzen

v
Aus
Normal

Darke Stellen aufhellen.

[>]
[<]

Helle Stellen dampfen.

Wenn die Einstellung beendet ist, dricken
Sie die MENU-Taste.

¢ |hre Einstellung wird als angepasster
Wert von Eingangssignalen
gespeichert, die in einem Bildmodus
projiziert werden.

¢ Einzelheiten zur Gamma-Korrektur

finden Sie auf Seite 135.



Farbeinstellung vornehmen (HDMI)
[Farbeinstellung]

O HDMI — Komponenten
— Digital PC — Video
— Analog PC

} || o MM  Bildeinstellung
hd

| Farbeinstellung |

Sie kédnnen die Farbqualitat fur jede
Primarfarbe (rot, griin und blau) einzeln
vornehmen.

= Farbeinstellung

@ R Verstarkung
R Versatz

| G Verstirkung
G Versatz
B Verstérkung
B Versatz

R/G/B  Dient zum Einstellen der Intensitat von
Verstar- jeder Farbe.
kung  [>] Erhoht die Farbintensitét.

[<] Verringert die Farbintensitat.

R/G/B  Dient zum Einstellen der Reprofahigkeit
Versatz von Farben in dunklen Bereichen.
[>] Erhoht die Reprofahigkeit von
Farben.
[<] Verringert die Reproféhigkeit von
Farben.

Wenn die Einstellung beendet ist, dricken Sie
die MENU-Taste.
¢ |hre Einstellung wird als angepasster
Wert von Eingangssignalen gespeichert,
die in einem Bildmodus projiziert werden.
e Bei der Farbeinstellung wird -
Markierung unter [Farbeinstellung] um
Menu angezeigt.
l'ﬁma!ngPCd
] ]

% Bild Foto

* Helligkeit * e F+40
4 Kontrast TR
@ Konturenschérfe @ —— § +(

| E—— I +0

Bildeinstellung

1 Gamma

Aus
Normal

& Umgebungslicht
® Lampenmodus
¥ Zuriicksetzen
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Farbeinstellung vornehmen (Digital PC/

Analog PC)

[Farbeinstellung]

— HDMI — Komponenten
O Digital PC — Video

O Analog PC

hd
| Farbeinstellung |

Sie kénnen die Farbe eines Bildes flr jede
Primarfarbe rot, griin und blau einzeln einstellen. Sie
kénnen ebenfalls die Farbtemperatur einstellen.

= Farbeinstellung

@ Farbpegel

® Farbtemperatur
R Verstérkung

R Versatz
G Verstérkung
G Versatz
B Verstérkung
B Versatz

Dient zum Einstellen der
Intensitat von jeder Farbe.

[>] Erhoht die Farbintensitat.
[<] Verringert die Farbintensitat.

Farbpegel*

Farbtempera- Dient zum Einstellen der
tur® Farbtemperatur des Bildes.
[>] Wechsel zu blauen
Farbtonen (kalten Farben).
[<] Wechsel zu roten Farbténen
(warmen Farben).

R/G/B Wie bei “Farbeinstellung
Verstarkung vornehmen (HDMI)”.

R/G/B Wie bei “Farbeinstellung
Versatz vornehmen (HDMI)”.

* Sie kénnen hier eine Einstellung vornehmen,
wenn Sie die Option [Foto] bei [Bildmodus]
ausgewahlt haben.

Wenn die Einstellung beendet ist, driicken Sie
die MENU-Taste.

¢ |hre Einstellung wird als angepasster Wert
von Eingangssignalen gespeichert, die in
einem Bildmodus projiziert werden.

e Wenn Sie R/G/B-Verstarkung oder -Versatz
andern, nachdem die Farbtemperatur
festgelegt wurde, wird das ,*“-Zeichen rechts
vom Einstellwert angezeigt, um anzugeben,
dass die Farbtemperatur spezifiziert wurde.
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Farbeinstellung vornehmen (Komponenten/

Video)

[Farbeinstellung]

— HDMI O Komponenten

— Digital PC O Video

— Analog PC

P || (o] Bildeinstellung
hd

| Farbeinstellung |

Sie kénnen die Farbtiefe und den Farbton
der Bilder fur jede Primarfarbe (rot, grin
und blau) einzeln vornehmen.

= Farbeinstellung
@ Farbpegel
Farbbalance
R Verstérkung

R Versatz
G Verstérkung
G Versatz
B Verstérkung
B Versatz

Erweiterte Einstellung vornehmen

(Rauschminderung)

[Erweiterte Einstellung] - [Rauschminderung]

O HDMI O Komponenten

— Digital PC O Video

— Analog PC

P || (o ] Bildeinstellung
hd

| Erweiterte Einstellung |

| Rau;hminderung |

Sie kdnnen das Rauschen bei Bildern reduzieren.

® Erweiterte Einstellung

i Dynamisches Gamma

i® Autom.Hautton-Justisrung
# 6-Achsen-Farbeinstellung
=y Zuriick

Aus

Aus Deaktiviert Rauschminderung.
Schwach Wahlen Sie diese Option fur Bilder mit
viel Rauschen.

Farbpegel Dient zum Einstellen der Intensitat
von jeder Farbe.
[>] Erhoht die Farbintensitét.
[<] Verringert die Farbintensitat.

Stellt die Farbbalance eines Bildes

mit Rot- bzw. Grunstich ein.

[>] Dient der Korrektur von Rotstich
in einem Bild.

[<] Dient der Korrektur von
Grunstich in einem Bild.

Farbba-
lance

R/G/B Ver-Wie bei “Farbeinstellung vornehmen
starkung (HDMI)".

R/G/B Ver-Wie bei “Farbeinstellung vornehmen
satz (HDMI)”.

Wenn die Einstellung beendet ist, dricken

Sie die MENU-Taste.

¢ Die Farbbalance in [Video] kann mit
Ausnahmen von NTSC nicht justiert
werden.

e |hre Einstellung wird als angepasster
Wert von Eingangssignalen
gespeichert, die in einem Bildmodus
projiziert werden.
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Stark Wahlen Sie diese Option fur Bilder mit

extrem viel Rauschen.

Drlcken Sie die OK-Taste, um die
Einstellung zu bestatigen, und driicken
Sie anschlieBend die MENU-Taste.

¢ Die Rauschminderung kann zu einem
Nachbild bei Quick Footage fuhren.

e Wahlen Sie [Schwach] fur Quick
Footage. Wahlen Sie [Stark] fur Slow
Footage.

¢ |hre Einstellung wird als Einstellwert von
Eingangssignalen gespeichert, die in
einem Bildmodus projiziert werden.

e Bei dieser Einstellung wird -
Markierung unter [Erweiterte
Einstellung] um Menu angezeigt.

--- Komponenten

[ E]| = @ Bildeinstellung
* Bildmodus Standard

3 igkeit * *+0
(—— T
[(I—_ 1 T

| E—— fa +0

@ Konturenschérfe
P Gamma
« Farbeinst

Normal

¥ Zuriicksetzen




Erweiterte Einstellung vornehmen
(Dynamisches Gamma)
[Erweiterte Einstellung] - [Dynamisches Gamma]

O HDMI
O Digital PC
O Analog PC

} || (o] Bildeinstellung
hd

| Erweiterte Einstellung |

O Komponenten
O Video

| Dyna%scheseamma |

Sie kénnen die Abstufung heller und
dunkler Bildbereiche automatisch
einstellen.

® Erweiterte Einstellung

= Rauschminderung

P : I

i® Autom.Hautton-Justisrung
# 6-Achsen-Farbeinstellung
=y Zuriick

Aus Dynamisches Gamma ist deaktiviert.

Schwach Dynamisches Gamma wird etwas
verwendet.

Stark Dynamisches Gamma wird in groem

Umfang verwendet.

Drlcken Sie die OK-Taste, um die
Einstellung zu bestatigen, und drtcken
Sie anschlieBend die MENU-Taste.

e |hre Einstellung wird als angepasster
Wert von Eingangssignalen
gespeichert, die in einem Bildmodus
projiziert werden.

Erweiterte Einstellung vornehmen
(Autom.Hautton-Justierung)

[Erweiterte Einstellung] - [Autom.Hautton-
Justierung]

O HDMI O Komponenten
O Digital PC O Video
O Analog PC

D Bildeinstellung

| Erweiterte Einstellung |

v
| Autom.Hautton-Justierung |

Sie kdnnen die Hautfarbe einstellen.

® Erweiterte Einstellung
= Rauschminderung
e Dynamisches Gamma

|'a C
# 6-Achsen-Farbeinstellung
=3 Zurick

Deaktiviert die [Autom.Hautton-
Justierung]-Funktion.

N Gibt die Intensitat der [Autom.Hautton-
M Justierung]-Funktion in drei Schritten an.

Drlicken Sie die OK-Taste, um die
Einstellung zu bestétigen, und drtcken
Sie anschlieBend die MENU-Taste.

¢ |hre Einstellung wird als angepasster
Wert von Eingangssignalen
gespeichert, die in einem Bildmodus
projiziert werden.
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Feinfarbeinstellung vornehmen (6-Achsen-
Farbeinstellung)
[Erweiterte Einstellung] - [6-Achsen-Farbeinstellung]

O HDMI O Komponenten

O Digital PC O Video

O Analog PC

P || (o] Bildeinstellung
hd

| Erweiterte Einstellung |

v
| 6-Achsen-Farbeinstellung |

Sie kénnen die Feinfarbeinstellung fur die
Farben RGB (Rot, Grun, Blau) und CMY
(Cyan, Magenta, gelb) vornehmen.
Einzelheiten zu der 6-Achsen-
Farbeinstellung finden Sie auf Seite 135.

® Erweiterte Einstellung
= Rauschminderung
i Dynamisches Gamma

Aus
Aus
i® Autom.Hautton-Justieruns T
= Zuriick CKS

Aus Deaktiviert die 6-Achsen-
Farbeinstellung.
Wenn Sie [Einstellen] wahlen, wird die
vorherige Einstellung der 6-Achsen-
Farbeinstellung wieder aktiv.

Einstel- Aktiviert die 6-Achsen-

len Farbeinstellung.
Wahlen Sie [A]/[v], um [O Farbton]
oder [ Sattigung] zu markieren und
stellen Sie die Werte mit [<] / [>] ein.

Zurick- Setzt den Einstellwert auf Null zurtck.

setzen

Wenn die Einstellung beendet ist, dricken
Sie die MENU-Taste.

¢ |hre Einstellung wird als angepasster
Wert von Eingangssignalen gespeichert,

die in einem Bildmodus projiziert werden.
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Korrigieren des Bildes entsprechend dem
Umgebungslicht
[Umgebungslicht]

— HDMI — Komponenten

O Digital PC — Video

O Analog PC

P || (o ] Bildeinstellung
hd

| Umgebungslicht |

Sie kdnnen ein Bild korrigieren und dieses
dann besser an das Umgebungslicht
angepasst auf die Leinwand projizieren,
wenn Sie die Option [Foto] bei
[Bildmodus] ausgewahlt haben.

* Analog PC-1

| B -
% Bildmodus
% Helligkeit
4 Kontrast
@ Konturenschérfe
fa Gamma
« Farbeinstellung

® Erweiterte Einstellung

Bildeinstellung

Foto
%* *+0
§ e +]
L ©+0

e g +(

Aus Projiziert ein Bild ohne Korrektur.
Anpas- Sie kénnen den Typ und den Pegel

sen (Helligkeit) des Umgebungslichts
angeben.
& Umgebungslicht
Kunstiicht
N
Typ Kunstlicht

Wéhlen Sie diese Option, wenn die
Lichtquelle fur das Umgebungslicht
eine Gluhbirne oder eine
Leuchtstofflampe ist.
Leuchtstoff
Wahlen Sie diese Option, wenn die
Lichtquelle fur das Umgebungslicht
Tagesweil3 fluoreszierend ist.
Lenchtstoff H
Wahlen Sie diese Option, wenn die
Lichtquelle fur das Umgebungslicht
Tageslicht fluoreszierend ist.
& Umgebungslicht




PegelN Wahlen Sie diese Option, wenn die
Lichtquelle fur das Umgebungslicht
eine Gluhbirne oder eine
Leuchtstofflampe ist.

M Wahlen Sie diese Option, wenn die
Lichtquelle fur das Umgebungslicht
Tagesweif3 fluoreszierend ist.

H Wahlen Sie diese Option, wenn die
Lichtquelle fur das Umgebungslicht
Tageslicht fluoreszierend ist.

& Umgebungslicht

Ein Beispiel fur die Umgebungslicht-
Einstellung

Pegel Beispiel Rdumlichkeit

N Ein Projektionsraum, eine Bar
M Fotostudio, Galerie

H Konferenzraum, Horsaal

Dricken Sie die OK-Taste, um die
Einstellung zu bestatigen, und drlicken
Sie anschlieBend die MENU-Taste.

¢ Sie konnen hier eine Einstellung
vornehmen, wenn Sie die Option [Foto]
bei [Bildmodus] ausgewahlt haben.

Lampenhelligkeit reduzieren

[Lampenmodus]

O HDMI O Komponenten
O Digital PC O Video

O Analog PC

Bildeinstellung

| Lampenmodus |

Eine niedrigere Lampenhelligkeit senkt
den Stromverbrauch und das
Luftergerdusch. Sie kdnnen diesen Modus
ebenso mit der LAMP-Taste auf der
Fernbedienung aktivieren oder
deaktivieren.

* Analog PC-1

L ] ]
7 Bildmodus Foto
# Helligkeit * ¥ +0
4 Kontrast § === +(
@ Konturenschérfe L ] ©+0
fal Gamma e [ +(
« Farbeinstellung
@ Erweiterte Einstellung
K& Umgebungslicht

T | amne .

Bildeinstellung

B2 Zuriicksetzen

Normal Das Bild wird mit normaler Helligkeit
projiziert.

Leise Lampenhelligkeit und Luftergerausch

werden reduziert.

Drucken Sie die OK-Taste, um die
Einstellung zu bestéatigen, und drlicken
Sie anschlieBend die MENU-Taste.

¢ |hre Einstellung wird als Einstellwert von
Eingangssignalen gespeichert, die in
einem Bildmodus projiziert werden.
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Bildqualitét einstellen

Bildeinstellungen zuriicksetzen

[Zuricksetzen]

O HDMI O Komponenten
O Digital PC O Video

O Analog PC

MENY = . .
eld B o MNEN  Bildeinstellung

| Zuriicksetzen |

Sie kdnnen die aktuellen Bildeinstellungen
auf die Standardeinstellungen
zurlcksetzen.

K7 Zuriicksetzen

Bildmodus wird auf Vorgabe zurlickaesetzt.

OK?

OK Setzt die Bildeinstellungen zuriick.

Abbrechen Bricht das Zurlcksetzen der
Bildeinstellungen ab.

Dricken Sie die OK-Taste, um die
Einstellung zu bestatigen, und dricken
Sie anschlieBend die MENU-Taste.

e Nur die Einstellung der kombinierten
Eingangssignale, die projiziert werden,
und ein Bildmodus werden
zurlckgesetzt.
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Auto-Setup-Funktion einstellen

[Auto-Setup]
O HDMI O Komponenten
O Digital PC O Video
O Analog PC
I = Systemeinstellungen |
v
| Auto-Setup

Sie kénnen in der Auto-Setup-Funktion die
folgenden Elemente aktivieren.

(2] Auto-Setup
Autofokus
¥ Auto-Trapez

43 Auto-Eingang
e Auto-Bildschirmfarbe

Wahlen Sie [Ein] fur die Optionen, die in
der Auto-Setup-Funktion aktiviert werden
sollen.

Aktiviert die automatische
Bildscharfeeinstellung.

Autofokus

Aktiviert die automatische
Korrektur der Trapezverzerrung.

Auto-Trapez

Aktiviert die automatische
Auswahl der Eingangssignalart.

Auto-Eingang

Auto- Stellt die Farbqualitat von

Bildschirmfarbe Bildern automatisch
entsprechend der Farbe der
Projektionsleinwand ein.

Drucken Sie die OK-Taste, um die
Einstellung zu bestatigen, und dricken
Sie anschlieBend die MENU-Taste.

e Sie kdnnen unter [Auto-Setup] keine
Optionen andern, wenn als
[Bildschirmseitenverhaltnis] [16:9 D
Bildvers.] oder [4:3 D. Bildvers.]
eingestellt ist. Sie kdnnen zusatzlich
dazu die Auto-Setup-Funktion
ausfthren.

Einzelheiten zu [Auto-Setup] finden Sie
auf Seite 47.

Energieverwaltungsmodus auswahlen
[Energieverwaltungsmodus]

O HDMI O Komponenten
O Digital PC O Video
O Analog PC

> m =) m Systemeinstellungen

hd
| Energieverwaltungsmodus |

Sie kdnnen den Projektor so einstellen, dass
sich die Lampe oder der Projektor automa-
tisch abschaltet, um Strom zu sparen.

* Analog PC-1
m m
(&) Auto-Setup

o/, Signalton
6 Tastensperre

Systemeinstellungen

Aus
# Fernbedienung Chi

@ Sprache Deutsch
B8 Anleitung Ein

# LED-Beleuchtung Ein

== Sanstige Einstellungen

Deaktiviert den
Energieverwaltungsmodus.

Aus

Bereit-
schaft

Wenn 30 Sekunden lang keine
Eingangssignale empfangen werden,
schaltet der Projektor in den Standby-
Modus, und funf Minuten spéater wird
die Lampe ausgeschaltet.

Wird innerhalb dieser 30 Sekunden
wieder ein Eingangssignal empfangen
oder das Gerét bedient, startet die
Projektion erneut.

Been-
den

Wenn 30 Sekunden lang kein
Eingangssignal empfangen wird, wird
der Countdown angezeigt, und der
Projektor schaltet sich nach 5 Minuten
aus.

Drlcken Sie die OK-Taste, um die
Einstellung zu bestatigen, und drlicken Sie
anschlieBend die MENU-Taste.

e Die POWER-Anzeige leuchtet rot und
griin, wenn der Projektor im [Bereitschaft]
-Energieverwaltungsmodus steht.

e Wenn Sie [AUS] auswahlen, kénnen Sie
die [Direkteinschaltung] nicht aktivieren.
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Betétigung der POWER-Taste tberspringen

[Direkteinschaltung]

O HDMI O Komponenten

O Digital PC O Video

O Analog PC

> m (=) m Systemeinstellungen |

hd
| Direkteinschaltung |

Sie kénnen den Projektor ohne Drlicken
der POWER-Taste einschalten, indem Sie
das Netzkabel anschlieBen.

= Analog PC-1
m- m

o= @ Systemeinstellungen

(&) Auto—-Setup
®, Energieverwaltunasmodus

Bereitschaft

«/, Signalton

i Tastensperre

# Fernbedienung

@ Sprache

B8 Anleitung

® LED-Beleuchtung

== Sanstige Einstellungen

Aus

Ch1
Deutsch
Ein

Ein

Aus  Sie mussen die POWER-Taste drlicken,
um den Projektor einzuschalten.
Ein  Sie kdnnen den Projektor einschalten,

indem Sie nur das Netzkabel
anschlieBen.

Drucken Sie die OK-Taste, um die
Einstellung zu bestatigen, und dricken
Sie anschlieBend die MENU-Taste.

o [Aus] ist die werkseitige Standardeinstellung.

)

e Bevor Sie die Direkteinschaltung auf
[Ein] stellen, vergewissern Sie sich,
dass der auf der vorhergehenden
Seite beschriebene [Energieverwal-
tungsmodus] auf [Bereitschaft] oder
[Beenden] steht.

Warten Sie mindestens 5 Minuten,
bis Sie den Projektor nach dem Aus-
schalten wieder einschalten. Wenn
Sie den Projektor direkt nach dem
Ausschalten wieder einschalten,
kann sich die Lebensdauer der
Lampe verkurzen.
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Signalton aktivieren/deaktivieren

[Signalton]

O HDMI O Komponenten

O Digital PC O Video

O Analog PC

S > m =) m Systemeinstellungen
hd

| Signalton |

Sie kbnnen wéhlen, ob ein Signalton beim
Bedienen des Projektors erklingen soll.

* Analog PC-1

1= | |
@) Auto-Setup
®, Energieverwaltungsmodus

= Systemeinstellungen
Aus

& Tastensperre

# Fernbedienung

@ Sprache

ma Anleitung

# LED-Beleuchtung

== Saonstige Einstellungen

chl
Deutsch
Ein
Ein

Aus Deaktiviert den Signalton.
Ein

Aktiviert den Signalton.

Drlcken Sie die OK-Taste, um die
Einstellung zu bestatigen, und dricken
Sie anschlieBend die MENU-Taste.

e Der Signalton ist nicht zu héren, wenn
Sie den Ton des Projektors
vortbergehend mit der MUTE-Taste auf
der Fernbedienung stummgeschaltet
haben.



Projektor-Bedientasten sperren
[Tastensperre]
O HDMI

O Digital PC
O Analog PC

4 m =) m Systemeinstellungen |

v
| Tastensperre |

O Komponenten
O Video

Sie kénnen die Bedienung des Projektors Uber
Bedienfeld oder Fernbedienung sperren.

* Analog PC-1
|| [ | [ ] @®
(&) Auto—-Setup
®, Energieverwaltunasmodus

Systemeinstellungen
Aus
«/, Signalton Aus
# Fernbedienung
@ Sprache
B8 Anleitung

# LED-Beleuchtung
== Sanstige Einstellungen

Ein
Ein

Aus
Hauptgerat

Deaktiviert die Tastensperre.
Verbieten Sie den Vorgang
Uber das Hauptgerat.

Benutzen Sie die Fernbedienung.
Fernbedienung Verbieten Sie den Vorgang
Uber die Fernbedienung.
Verwenden Sie das Hauptgerat.

Fernbedienung einrichten

[Fernbedienung]

O HDMI O Komponenten
O Digital PC O Video

O Analog PC

= > m z) m Systemeinstellungen

hd
| Fernbedienung |

Sie kdnnen verschiedene Kanéle fur
verschiedene Fernbedienungen
einstellen, wenn Sie zwei Projektoren
gleichzeitig verwenden.

* Analog PC-1
- [ ] Ll
() Auto-Setup
®, Energieverwaltungsmodus

Systemeinstellungen
Aus

«Signalton

& Tastensperre
@ Sprache

m Anleitung

® LED-Beleuchtung

== Sonstige Einstellungen

Ch1 Wahlen Sie den Kanal der
Fernbedienung, die flr den Projektor
Ch2 verwendet wird, und driicken Sie die

OK-Taste.

Driicken Sie die OK-Taste, um die
Einstellung zu bestatigen, und drticken
Sie anschlieBend die MENU-Taste.

00

Die Tastensperre wird wirksam, sobald
Sie nach Auswahl von [Hauptgerat]
und [Fernbedienung] die OK-Taste
drtcken. Drucken Sie die nicht
gesperrte OK-Taste auf dem Bedien-
feld bzw. an der Fernbedienung.

Tastensperre aufheben

Schalten Sie den Projektor aus und ziehen
Sie das Netzkabel ab. Halten Sie die OK-
Taste auf dem Bedienfeld gedrtckt und
schlieBen Sie das Stromkabel an. Die OK-
Taste muss solange gedrickt gehalten
werden, bis ein Signalton ertént. Die
Tastensperre wird freigegeben.
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Drlicken Sie die OK-Taste, um die
Einstellung zu bestéatigen, und dricken
Sie anschlieBend die MENU-Taste.

¢ Die Werkseinstellung ist [Ch1] fur
Projektor und Fernbedienung.

e Wenn Sie den Kanal im Menl umgestellt
haben, denken Sie daran, auch den
Kanal der Fernbedienung zu &ndern.

Kanal auf der Fernbedienung auswéhlen
So andern Sie den Kanal auf der
Fernbedienung:

Ch1 Drucken Sie zusammen die OK-Taste
und [A] 3 Sekunden lang.
Ch2 Drucken Sie zusammen die OK-Taste

und [ [>] 3 Sekunden lang.
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Anzeigesprache auswéhlen

[Sprache]

O HDMI O Komponenten

O Digital PC O Video

O Analog PC

> m =) m Systemeinstellungen |
hd

| Sprache |

Sie kdnnen auswahlen, in welcher
Sprache das Menu angezeigt wird.

@ Language
English

b Deutsch |

Francais

Cestina
Dansk

PyceKuii
Nederlands
Suomi
Norsk
Tiirkce
Polski
Magyar

Italiano
Espaiiol
Portugués
Svenska

Mit [A]/[v]/[<]/[>] wéhlen Sie die
Sprache, in der das MenU angezeigt wird,
danach drucken Sie die OK-Taste.

Englisch
Deutsch —Deutsen |
Franzdsisch
Italienisch
Spanisch
Portugiesisch
Schwedisch
Russisch
Niederlandisch
Finnisch
Norwegisch
Tirkisch
Polisch
Ungarisch
Tschechisch
Dénisch
Arabisch I |
Vereinfachtes :
Chinesisch s
Traditionelles

Chinesisch
Koreanisch
Japanisch BFE

Wenn die Einstellung beendet ist, dricken
Sie die MENU-Taste.
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Anleitungsfenster anzeigen/ausblenden
[Anleitung]

O HDMI O Komponenten

O Digital PC O Video

O Analog PC

4 m = m Systemeinstellungen
hd

| Anleitung |

Sie kbnnen auswahlen, ob das
Anleitungsfenster angezeigt oder
ausgeblendet werden soll.

- Analog PC-1

B E[=]®

Systemeinstellungen

(a] Auto-Setup
#, Energieverwaltungsmodus

Aus

Aus
Aus
Chl

o', Signalton

& Tastensperre
# Fernbedienung
@ Sprache

& | ED-Beleuchtung
== Sonstige Einstellungen

Aus
Ein

Blendet das Anleitungsfenster aus.

Zeigt das Anleitungsfenster an.

Driicken Sie die OK-Taste, um die
Einstellung zu bestatigen, und driicken
Sie anschlieBend die MENU-Taste.

e [Ein] ist die werkseitige
Standardeinstellung.
e Das Anleitungsfenster wird angezeigt,
wenn:
- Das Gerat wird mit der POWER-Taste
ausgeschaltet wird (S64).
- Kein Eingangssignal entdeckt wird
(S46).
- Eine ungultige Taste im Modus
[BLANK], [FREEZE], oder [D.ZOOM]
gedrickt wird (S66, 68).



LED-Beleuchtung ein-/ausschalten
[LED-Beleuchtung]

O HDMI O Komponenten
O Digital PC O Video
O Analog PC

MENU

e m i [=

| LED-Beleuchtung

Systemeinstellungen |

Sie kdnnen festlegen, ob die LED-Anzeige
aktiviert oder deaktiviert werden soll (S28).

* Analog PC-1

[ ] [ ] L @
(a] Auto-Setup
#, Energieverwaltungsmodus

Systemeinstellungen

Aus
Aus
Aus

Chl
Deutsch
Ein

o', Signalton

& Tastensperre

# Fernbedienung

@ Sprache

B8 Anleitung

& -

== Sonstige Einstellungen

Aus
Ein

Die LED-Beleuchtung wird deaktiviert.

Die LED-Beleuchtung wird aktiviert.

Drucken Sie die OK-Taste, um die
Einstellung zu bestatigen, und dricken
Sie anschlieBend die MENU-Taste.

e [Ein] ist die werkseitige
Standardeinstellung.

¢ Die LED-Beleuchtung hat keine
Beziehung zum Ein-/Ausschalten der
POWER oder der WARNING-Lampe.
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Menu-Anzeigedauer verlangern

[Sonstige Einstellungen] - [Menl-Anzeigedauer]
O HDMI

O Digital PC
O Analog PC

MENU .
> m =) m Systemeinstellungen
v

| Sonstige Einstellungen |
v

| Meni-Anzeigedaver |

O Komponenten
O Video

Sie kdnnen die MenU-Anzeigedauer von der
Standardeinstellung auf 30 Sekunden auf bis
zu 3 Minuten verlangern.

== Sonstige Einstellungen
= Menii-Anzeigeda

&= Passwort-Einstellungen
= Passwort registrieren
== Lampenz&hler

& Netzwerkfunktion

€ Netzwerk—Initialisierung
<& Werkseinstellungen

=y Zuriick

»Normal _

Normal  Das Menu wird 30 Sekunden lang
angezeigt.

Verlangert Das MenU wird 3 Minuten lang
angezeigt.

Drucken Sie die OK-Taste, um die
Einstellung zu bestatigen, und drlicken Sie
anschlieBend die MENU-Taste.

e [Normal] ist die werkseitige Standardeinstellung.

® Folgende Anzeige und Bedienung werden
ebenfalls geandert.

Element

[Normal] | [Verlangert]

Die Anzeigezeit der folgenden

Bildschirme:

* Eingang (S50)

e Zoomeinstellung (S53)

® Scharfeinstellung (S54)

e Trapezkorrektur (S55)

* Ruckstellen Trapezkorrektur (S56)

e D. Bildverschiebungs-Einstell.
(S59, S60)

« D. Bildverschiebungs-Ruckstell. (S60)

* Bildseitenverhaltnis (S562)

e Bildmodus (S63)

® Lautstarkeeinstellung (S67)

® Lampenmodus (S93)

Gedruckt halten der POINTER-
Tasten auBer in [Zoomeinstel-
lung] und [Scharfeinstellung].

Gedruckt halten der VOL-Taste.
Gedriickt halten der D.ZOOM-Taste.

Signalton bei Beendigung von
[Auto-Setup] (S48)

4-10 sek. 3 min.

Nicht akti-

Aktiviert .
viert

Nein Ja

UBJYILII3 UBLOIUNINUAIA I



Passwort einstellen
[Sonstige Einstellungen] - [Passwort-Einstellungen]

O HDMI O Komponenten
O Digital PC O Video
O Analog PC
3 m ) m Systemeinstellungen |
hd
| Sonstige Einstellungen |
hd

| Passwort-Einstellungen |

Damit wird der Projektor gesperrt, solange das
korrekte Passwort eingegeben wird.

== Sonstige Einstellungen
T8 Menl-Anzeigedauer
= .

&5 Passwort registrieren

== Lampenz&hler

& Netzwerkfunktion

€ Netzwerk—Initialisierung
<& Werkseinstellungen

=y Zuriick

Aus  Der Projektor kann verwendet werden, auch
wenn kein Passwort eingegeben wird.
Ein Der Projektor kann nicht verwendet werden,

solange kein Passwort eingegeben wird.

Drucken Sie die OK-Taste, um die Einstellung zu
bestatigen, und drlicken Sie anschlieBend die
MENU-Taste.

e Sie kdnnen diese Option nur auf [Ein] stellen,

wenn Sie [Passwort registrieren] durchgefuhrt
haben.
Nachdem Sie ein Passwort eingestellt haben,
wird beim Einschalten des Projektors das
Passwort-Eingabefenster eingeblendet.
Geben Sie ein vierstelliges Passwort ein mit den
Tasten [A]/[V]/[<]/[>].
Wenn das Passwort guiltig ist, beginnt die
Projektion. Wenn Sie dreimal ein falsches Passwort
eingeben, schaltet sich der Projektor aus.
e Das Gerat schaltet sich ebenfalls aus, wenn 3
Minuten lang kein Passwort eingegeben wird.

(" Passwort abbrechen )

Schalten Sie den Projektor aus und ziehen Sie
das Netzkabel ab. Halten Sie die MENU-Taste
auf dem Bedienfeld gedrtckt und schlieBen
Sie das Stromkabel an. Die MENU-Taste muss
solange gedruckt gehalten werden, bis ein
Signalton ertont. Das Passwort wird geldscht
(und das registrierte Passwort wird ebenfalls
zurlckgesetzt).

N\
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Passworts registrieren
[Sonstige Einstellungen] - [Passwort registrieren]

O HDMI O Komponenten
O Digital PC O Video
O Analog PC

NU

> () Systemeinstellungen
O = 15

| Sonstige Einstellungen |
v
| Passwort registrieren |

Sie kdnnen ein Passwort fir den Beginn
der Projektion registrieren.

== Sonstige Einstellungen

Cé Menii-Anzeigedauer Normal

&= Passwort—Einstellungen Aus

== Lampenzé&hler

& Netzwerkfunktion

€ Netzwerk—Initialisierung
<& Werkseinstellungen

=y Zuriick

Ein

Drucken Sie die OK-Taste, nachdem Sie
[Passwort registrieren] markiert haben.
Das folgenden Fenster zum Registrieren
des Passworts erscheint:

&= Passwort registrieren

Neues Passwort eingeben.

=-4-1-

@ Abbrechen

Geben Sie mit [A], [>], [v] und [<] ein 4-
stelliges Passwort ein (z. B. AAAA, <<<<,
AV<>).

Das 4-stellige Passwort wird von links
nach rechts eingegeben, das Passwort
wird automatisch registriert.

e Drlicken Sie die MENU-Taste, um die
Registrierung abzubrechen.



Lampenzahler zurlicksetzen
[Sonstige Einstellungen] - [Lampenzéhler]

O HDMI O Komponenten
O Digital PC O Video
O Analog PC

MENU N
4 (] Systemeinstellungen
Om =

| Sonstige Einstellungen |
v

| Lampenzahler |

Der Lampenzéhler gibt an, wann die
Lampe des Projektors auszutauschen ist.
Nachdem Sie die Lampe erneuert haben,
mussen Sie den Zahler zurlcksetzen.

00

Setzen Sie den Lampenzahler nur
zurlick, wenn Sie die Lampe ausge-
wechselt haben. Andernfalls kann der
Lampenzéahler nicht korrekt angeben,
wann die Lampe auszuwechseln ist.
Einzelheiten zum Lampenwechsel fin-
den Sie auf Seite 126.

== Sonstige Einstellungen
% Men{i-Anzeigedauer
= Passwort-E

=5 Passwort r

Normal

—la NZ

® Netzwerkfunktion

 Netzwerk—-Initialisierung

& Werkseinstellungen

= Zuriick

Drucken Sie die OK-Taste, wenn Sie
[Lampenzahler] markiert haben, und der

Lampenz&hler wird angezeigt.

=2 Lampenzéhler

Markieren Sie [Zurlicksetzen] und
drlicken Sie die OK-Taste.

=2 Lampenzéhler zurlicksetzen

Nur nach dem Lampe: durchfilhren.

Markieren Sie [OK] im
Bestatigungsfenster, dricken Sie die OK-
Taste, und der Lampenzahler wird
zurlckgesetzt.

=2 Lampenzéhler

Drucken Sie die MENU-Taste.

B Anzeige des Lampenzéhlers

Der Lampenzéhler zeigt die
Betriebsstunden der Lampe
folgendermaBen an:

Weniger als 1800 Stunden
Als gruner Streifen angezeigt.

=2 Lampenzéhler

1800 - Weniger als 2000 Stunden
Als griin-gelber Streifen angezeigt.

=2 Lampenzéhler

Bei 1800 - 1900 Stunden wird die Meldung
"Neue Lampe besorgen." angezeigt, wenn
das Gerat angestellt wird.

® Lampenwechsel

Neue Lampe besorgen.
Machten Sie diese Meldung erneut

anzeigen?
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Uber 2000 Stunden
Als grun-gelb-roter Streifen angezeigt.

=2 Lampenzéhler

Die Meldung "Durch neue Lampe
ersetzen." wird angezeigt, wenn das Gerat
angestellt wird.

(1) Lampenwachsel

Durch neue Lampe ersetzen.
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Ein-/Ausschalten der Netzwerk-Funktion
[Sonstige Einstellungen] -[Netzwerkfunktion]

O HDMI O Komponenten
O Digital PC O Video
O Analog PC

4 m = m Systemeinstellungen
hd

| Sonstige Einstellungen |
v

| Netzwerkfunktion |

Sie kdnnen Strom sparen, wenn Sie die
Netzwerk-Funktion ausschalten, wenn sie
die Netzwerk-Funktion nicht verwenden.

== Sonstige Einstellungen
e Meni-Anzeigedauer

&= Passwort-Einstellungen
= Passwort registrieren
== Lampenz&hler

Normal
Aus

€ Netzwerk—Initialisierung
<# Werkseinstellungen
=y Zuriick

Aus Sie kénnen Strom sparen, wenn Sie
die Netzwerk-Funktion deaktivieren.
Ein Sie kénnen die Netzwerk-Funktion

aktivieren.

Drucken Sie die OK-Taste, um die
Einstellung zu bestatigen, und driicken
Sie anschlieBend die MENU-Taste.

¢ [Aus] ist die werkseitige
Standardeinstellung.



Netzwerkeinstellungen initialisieren
[Sonstige Einstellungen] -[Netzwerk-Initialisierung]

O HDMI O Komponenten
O Digital PC O Video
O Analog PC
4 m = m Systemeinstellungen |
v
| Sonstige Einstellungen |
hd

| Netzwerk-Initialisierung |

Sie kénnen die Netzwerkeinstellungen
initialisieren.

== Sonstige Einstellungen
e Meni-Anzeigedauer

&= Passwort-Einstellungen
25 Passwort registrieren

Normal
Aus

== Lampenz&hler
& Netzwerkfunktion Ein

NEtZWe Nit
<# Werkseinstellungen
=y Zuriick

Driucken Sie die OK-Taste, nachdem Sie
[Netzwerk-Initialisierung] markiert haben,
das folgende Bestatigungsfenster wird
angezeigt:

© Netzwerk-Initialisierung

Netzwerkeinstell. initial

Ja Die Netzwerkeinstellungen wird
initialisiert.
Nein Die Initialisierung wird abgebrochen.

Drucken Sie die OK-Taste, um die
Einstellung zu bestatigen, und drucken
Sie anschlieBend die MENU-Taste.

e |nitialisiert werden “IP-Adresse” und
andere unter "Den Projektor an ein
Netzwerk anschlieBen" eingestellte
Optionen (S105).

e Sie kénnen die Initialisierung auch tber
einen Internetbrowser starten. (S114)

Standardeinstellungen zurlicksetzen
[Sonstige Einstellungen] - [Werkseinstellungen]

O HDMI O Komponenten
O Digital PC O Video
O Analog PC

| Sonstige Einstellungen |

v
| Werkseinstellungen |

Sie kénnen die Menueinstellungen und die
Systemeinstellungen auf die
Werksvorgaben zurticksetzen.

== Sonstige Einstellungen
e Meni-Anzeigedauer

&= Passwort-Einstellungen
25 Passwort registrieren
== Lampenz&hler

& Netzwerkfunktion

€ Netzwerk—Initialisier

- Werkseinstellu

=y Zuriick

Drucken Sie die OK-Taste, nachdem Sie
[Werkseinstellungen] markiert haben, das
folgende Bestatigungsfenster wird
angezeigt:

Normal
Aus

i Werkseinstellungen
Alle Einstellungen werden auf die
(seinstellungen zurilickgesetzt.

OK Einstellungen werden auf

Standardwerte zurlickgesetzt.

Abbrechen Einstellungen werden nicht auf
Standardwerte zurlickgesetzt.

Drucken Sie die OK-Taste, um die
Einstellung zu bestatigen, und dricken
Sie anschlieBend die MENU-Taste.

¢ Diese Funktion kann die Werte von
[Lampenzahler], [Sprache],
[Fernbedienung] [Eingangssignal] und
[Netzwerkeinstellung] nicht auf die
Standardwerte zurlcksetzen.

e Einzelheiten zu den Werkseinstellungen
finden Sie auf Seite 143-145.
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[Information]

O HDMI O Komponenten
O Digital PC O Video

O Analog PC

%} [ ] @ Information

Sie kdnnen die Information zu den
Signaltypen der projizierten Bilder und
andere Projektor spezifische Information

bestatigen.
= Analog PC-1

= » - NN

wil Modellbezeichnung
& Eingangssignal

rirs Firmware

Hus SeriPnnummer

= E-Mail- Emp%"anpradrps«p
v Projektorname
10 Systeminformations—ID

Angezeigte Information

WUX10Markll

1920 x 1200
00.010002
0123456

192.168.264,254
0.0.0.0
Projector@canon.co.jp
Nicht eingestellt
WUX10Markdl

Element

Bedeutung

Modellbezeichnung

Modellbezeichnung dieses Projektors

Eingangssignal

Einzelheiten des gerade markierten Eingangssignals “Signaltyp”,
“Signalauflésung”, “Frequenz” und andere Angaben werden
angezeigt.

Firmware

Aktuelle Firmware-Version

Seriennummer

Einmalige Seriennummer des Projektors

IP-Adresse

Details der Netzwerkeinstellungen (S108)

Gateway-Adresse

Elemente ohne Einstellungen werden mit [Nicht eingestellt] angezeigt.

E-Mail-Senderadresse

E-Mail-Empfangeradresse

Projektorname

ID dieses Projektors im Netzwerk

Systeminformations-1D

Dies Element gehort zur Systeminformation. Es wird tUblicherweise

nicht angezeigt.
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IP-Adresse einstellen

Sie kénnen eine E-Mail mit Fehlermeldungen (S115) vom Projektor an den Computer senden,
wenn Sie den Projektor an ein Netzwerk anschlieBen.

Zum Anschluss Uber das Netzwerk muss dem Projektor eine IP-Adresse zugewiesen werden.
Zur Einstellung einer IP-Adresse befolgen Sie die folgenden Schritte. (Die Beispiel-
Screenshots werden fur eine Windows XP Umgebung gezeigt.)

HIP-Adresse auf dem Computer einstellen

1 Verbinden Sie den Projektor tiber ein Crossover- oder ein Patchkabel direkt mit dem

Computer.
n -@@@ @ Handelslbliches Crossover- oder
» Patchkabel

E

é%—Hq

VIDEO IN ‘CONTROL

Schalten Sie den Projektor und den Computer ein.
Wahlen Sie unter [Netzwerkfunktion] die Option [Ein] im Projektor-Mena. (S102)

Offnen Sie die [Systemsteuerung] unter [Start] und wahlen Sie [Netzwerk- und
Internetverbindungen] - [Netzwerkverbindungen].

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf [LAN-Verbindung] und dann auf
[Eigenschaften].

D G AN

Wéhlen Sie [TCP/IP-Internetprotokoll] und klicken Sie auf die Registerkarte
[Eigenschaften]. Notieren Sie sich die Netzwerk-Einstellungen (IP-Adresse,
Subnetmaske, DHCP-Einstellungen usw.).

7 Wéhlen Sie [Folgende IP-Adresse verwenden] und geben Sie folgende Daten ein:
[IP-Adresse]: 192.168.254.1
[Subnetzmaske]: 255.255.255.0

Eigenschallen von Internut Protocal (TCPIP)

|P-Eirvste ki et pesen weiden, wern das
Hetrwedk disse FunkBion untesstiitst Wenden Sie sich andeanfals an

hesishen
(0 IP Adiease autoenatisch bezithen
(&) Fobgande IPfidhesss vevwversder:
1P Acdpsan [

Subnetzmathe:
Standardgateway

(%) Folpanda DNS-Senveadiessan yermandar:
Bevorzugles ONSSeever ||

Apematnves DNS-Server
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IP-Adresse einstellen

8 Wenn Sie die Einstellungen vorgenommen haben, klicken Sie auf die [OK]-
Schaltflache und anschlieBend auf die [OK]-Schaltflache im Fenster [Eigenschaften
LAN-Verbindung], um das Fenster zu schlieBen.

HIP-Adressen-Einstellung des Computers zuriicksetzen
1 Schalten Sie den Projektor aus und ziehen Sie das LAN-Kabel ab.

2 Befolgen Sie die Schritte 3 bis 6, um die Netzwerkeinstellung auf die urspriingliche
Einstellung zuriickzusetzen.
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Netzwerkeinstellungen

HEDen Bildschirm zur Netzwerkeinstellung anzeigen

1 Schalten Sue den Computer und den Projektor ein.

2 Offnen Sie lhren Webbrowser und geben Sie "HTTP://192.168.254.254" in die
Adresszeile ein und druucken Sie die ENTER-Taste.
Das Fenster zur Passwort-Eingabe wird angezeigt.
Unterstutzt wird der Browser Microsoft Internet Explorer 6 und hoher.

3 Auf dem Bildschirm zu Passwort-Einstellung geben Sie unter [Benutzername] als
Benutzernamen "root" und als [Kennwort] "system" ein und klicken dann auf [OK].

Verbindung zu 192,168 254 254

Die Seite Projektor-Netzwerkeinstellung wird im Webbrowser angezeigt.
Folgende Information wird angezeigt.

[Projector namel]: Der Name des Projektors im Netzwerk

[Location]: Der Standort des Projektors

[MAC address]: Die MAC-Adresse des Projektors

[IP address]: Die IP-Adresse des Projektors

[Power Status]: Gibt an, ob der Projektor ein- oder ausgeschaltet ist.

[Lamp Time Normal Mode]:Die Lampe wird die gesamte Zeit tber im Normalmodus
verwendet

[Lamp Time Quiet Mode]: Die Lampe wird die gesamte Zeit Uber im Leisemodus
verwendet

[Lamp Time Converted]:  Die gesamte Zeit, wahrend der die Lampe verwendet
wird: (konvertierter Wert)
[Filter Time]: Die gesamte Zeit, wahrend der der Filter verwendet wird

WUX10 Mark i Canon

Dricken Sie die Taste [Settings], um das MenUfenster anzuzeigen.
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Netzwerkeinstellungen

HDas Netzwerk einstellen

1 Klicken Sie im MenUfenster auf [Password], geben Sie den neuen Benutzernamen
und das Passwort ein und klicken Sie auf [OK].
Optionen einstellen:
[User name]: Der Benutzername zum Einloggen in das Netzwerk
[New password]: Das neue Passwort
[Confirm new password]:  Bestatigung des Passworts

WUXT10 Mark Il wuxso mark 1

2 Klicken Sie auf [TCP/IP], geben Sie die entsprechenden Daten ein und klicken Sie auf
[OK].
Optionen einstellen:

[IP address]: Die IP-Adresse des Projektors
[Subnet mask]: Die Subnetmaske des Projektors
[Default gateway]: Der Standardgateway des Projektors

WUX10Mark Il wuxie mark
(CE

edhuiohons | [T 1
Subnat mask | EEEETER |
Detaus gatrwary L0 |
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Netzwerkeinstellungen

3 Klicken Sie auf [Mail], geben Sie die entsprechenden Daten ein und klicken Sie auf

[OK].

Optionen einstellen:

[To:]: Die E-Mail-Adresse, an die der Fehlerbericht gesendet
werden soll (bis zu 63 alfanumerische Zeichen)

[Cc:]: Die E-Mail-Adresse, an die eine Kopie des Fehlerberichts
gesendet werden soll (bis zu 63 alfanumerische Zeichen,
optional)

[From:]: Der Absender der E-Mail (Projektor)

[SMTP server IP address]:]:Die IP-Adresse des verflgbaren SMTP-Mailservers
[SMTP server port number]: Die Port-Nummer des verfligbaren SMTP-Mailservers
[SNTP server IP address]: Die IP-Adresse des verfugbaren SNTP-Mailservers

(optional)
[Time zone]: Die Zeitzone der Installationswebsite
[Mail resend intervall: Das Zeitintervall, in dem nach einem Ubertragungsfehler das

E-Mail erneut versandt wird
Einstellungsbereich: 0 — 59 Sekunden (Fabrikstandard: 10
Sekunden)

[Mail resend times]: Anzahl der erneuten Sendeversuche, wenn die
Ubertragung des E-Mails beim ersten Mal
fehlgeschlagen ist.

Einstellungsbereich: 0 — 255 Mal (Fabrikstandard: 3 Mal)

[Error report]: Die Fehlerberichtsendefunktion aktivieren oder
deaktivieren (Fabrikstandard: [OFF])

WUX10Mark I wuxio mark u

( To: iAot
Ce: [ ]
P Prasaelican b5 |
SMTP server © address [T |
SMTP server port rumber B ]
SMTP server IP address [ILTL] |
Tt zone [FGT) Do, Listion, Londin - |
Mail reaend interval [ ]
Mail resend tmes B |

\ _Errer rapont ON & OF J
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Netzwerkeinstellungen

4 Wenn fur den SMTP-Mailserver eine Authentifizierung erforderlich ist, klicken Sie auf
[Mail auth], geben Sie die entsprechenden Werte ein und klicken Sie auf [OK].
Wéhlen Sie unter [Mail authentication] eine der folgenden vier
Authentifizierungsarten. Wahlen Sie [OFF], wenn keine Authentifizierung erforderlich
ist (Fabrikstandard ist [OFF]).

[LOGIN (SMTP authentication)], [CRAM-MD5 (SMTP authentication)],
[USER/PASS (POP before SMTP)], [APOP (POP before SMTP)]
Optionen einstellen:

[User name]: Der Benutzername fur die Mail-Authentifizierung
[Password]: Das Passwort fur die Mail-Authentifizierung
[Confirm password]: Bestatigung des Passworts

[POP3 server IP address]: Die IP-Adresse des POP3-Servers

[POP3 server port number]: Die Port-Nummer des POP3-Servers

(Fabrikstandard ist: 110)

[POP before SMTP response time]: Die Wartezeit zwischen der POP3-Authentifizierung
und der Ubertragung an den SMTP-Mailserver
(Millisekunden, Fabrikstandard ist: 300)

WUXT0Mark !l wuxto mark
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5 Wenn Sie den Projektor Gberwachen wollen, klicken Sie auf [SNMP], geben Sie die
entsprechenden Werte in das folgende Feld ein und klicken Sie auf [OK].
Wéhlen Sie unter [SNMP] eine der folgenden vier SNMP-Versionen. Wahlen Sie
[OFF], wenn Sie den Projektor nicht Uberwachen wollen
(Fabrikstandard ist: [OFF])
[V1], [Vac], [V3 (MD5)], [V3 (DES, MD5)]
Optionen einstellen:

[Receive community]: Der Name der Community (Benutzer)

[Password]: Das Passwort fur die Community-Einstellung

[Confirm password]: Bestatigung des Passworts

[SNMP trap]: Bedingungen flir Senden der SNMP-Trap

[Trap IP address]: Die IP-Adresse, an die die SNMP-Trap gesendet wird
[Trap community]: Der Name der Community (Benutzer), an die die SNMP-

Trap gesendet wird

WUXT10Mark 1l wuxio mark

aaaaa

Wozu dient der SNMP Agent?

Dieser Projektor unterstutzt die SNMP-Agentfunktion (Simple Network Management
Protocol), mit der der Status des Projektors Uberwacht werden kann. SNMP besteht
aus einem Manager (Uberwachungstool: Ihr PC) und einem Agenten
(Uberwachungsobjekt: der Projektor).

Die Informationsaustauschgruppe tber SNMP wird "Community" genannt. Die
Meldung Uber den Status des Agenten wird "SNMP -Trap" genannt.

Fur diesen Projektor gibt es die folgenden SNMP-Traps:

e Cold start: Der SNMP-Agent wird initialisiert.

e Warm start: Der SNMP-Agent wird zurlickgesetzt (beim Upgrade
der SNMP-Version).

e Authentication failure:  Fehler bei der SNMP-Authentifizierung.

e Faulty lamp: Ein Fehler der Lampe ist aufgetreten.

e Faulty power supply: Ein Fehler der Stromversorgung ist aufgetreten.

e Temperature abnormality: Ein Fehler der Temperatur ist aufgetreten.

e | amp status change: Der Status der verwendeten Lampe wurde geéandert.

e Faulty cooling fan: Ein Fehler des Lufters ist aufgetreten.

¢ Faulty lamp cover: Ein Fehler der Lampenabdeckung ist aufgetreten.
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Netzwerkeinstellungen

e Filter message: Der Luftfilter muss ausgewechselt werden.

e Unknown: Ein unbekannter Fehler ist aufgetreten.
Vergewissern Sie sich, dass das SNMP-Manager-Programm auf lhrem Rechner
installiert ist, bevor der SNMP Agent verwendet wird.

Authentifizierungs- und Verschlisselungsprotokolle
SNMP V3 verwendet flr den Projektor DES-CBC fur die Authentifizierungs- und
Verschlisselungsprotokolle.

6 Klicken Sie auf [Projector info] und geben Sie den Namen des Projektors ein.
e Sie kdnnen 1 bis 63 alphanumerische Zeichen eingeben.
e Fabrikstandard ist [WUX10 Markll].

WUXT0Mark Il wux1o markn

7 Klicken Sie auf [Location], geben Sie den Projektorstandort ein und klicken Sie auf [OK].
e Sie kdnnen bis zu 63 alphanumerische Zeichen eingeben.
¢ Die werkseitige Standardeinstellung ist leer.

8 Klicken Sie auf [Apply], wenn Sie die einzelnen Menus abgeschlossen haben.

Klicken Sie auf [OK], wenn das folgende Dialogfeld angezeigt wird.

Microsoft Internet Explorer ['X |

b ] Save and apply settings.
\.‘H\ Ok

oK J)[ cancel |

Die Net;werkeinstellung des Projektors ist damit abgeschlossen.
Um die Ubertragung von Fehlermeldungen zu testen, klicken Sie auf [Send test mail].
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Netzwerkeinstellungen

B Netzwerkeinstellung zuriicksetzen

T Kiicken Sie auf [Initalize] im Mend.

2 Klicken Sie auf [OK], wenn das folgende Dialogfeld angezeigt wird.

Microsoft Internet Explorer |X|

@ Thitialize network settings?

oK ][ Cancel |
| ——

Um die werkseitigen Standardeinstellung des Projektors wiederherzustellen, fihren
Sie eine [Netzwerk-Initialisierung] im Ment durch.
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HEFehlermeldung
Wenn bei Betrieb des Projektors ein Fehler auftritt, wird die folgende Fehlermeldung

Netzwerkeinstellungen

gesendet.
Fehlerliste
Fehlername Temperature abnormality
The temperature inside the projector is too high for some
) reason or the outside air temperature is higher than the
Fehler bei specified one. If the problem is inside the projector,
Temperatur Text check whether the projector is installed and operated
normally, turn off the projector to cool its inside, and retry
projection. If the same warning occurs again, the
projector may be defective. Contact your dealer.
Fehlername Faulty lamp
Fehler in Bezug The lamp has burnt out. Replace the lamp with a new
auf Lampe Text one. If the same warning occurs again, the lamp drive
circuit may be defective. Contact your dealer.
Fehlername Faulty lamp cover
Fehler in Bezug auf ?I'hle lamp cover is opeln..C_heck whether the lamp cover
Lampenabdeckung | Text is installed properly. If it is installed prgperly, the lamp
cover detection switch may be defective. Contact your
dealer.
. Fehlername Faulty cooling fan
Fehler in Bezug - -
auf Lifter Toxt The cooling fan or another component may be defective.
Contact your dealer.
Fehlername Faulty power supply
Fehler in Bezug auf The voltage of part of the power supply is abnormally
Stromversorgung Text high or any other problem has occurred in the power
supply. Contact your dealer.
Andere Fehlername Unknown Error
Fehlerarten Text Codes in Hexadezimalzahlen*

* Wenden Sie sich an lhren Canon-Handler.
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Netzwerkeinstellungen

HProjektorsteuerung

1 Klicken Sie unter Netzwerkeinstellung auf [Projector control].
WUX10Markil

Das Fenster Projektorsteuerung wird angezeigt.
Gesteuerte Objekte:

[Power]: Projektor ein- und ausschalten (S44, S64)

[Input]: Wéhlen Sie ein Eingangssignal aus. (S49)

[Aspect]: Wéhlen Sie ein Bildseitenverhaltnis (S57)

[Image mode]: Wahlen Sie einen Bildmodus (S63)

[Blank]: Bildschirm vorribergehend auf schwarz stellen (S66)
[Mute]: Den Ton vortbergehend stummschalten (S67)

[Auto setup]:  Auto-Setup-Funktion durchfthren (S47)
[Auto PCJ: Auto-PC-Funktion durchfthren (S52)

e Wahlen Sie fur [Input], [Aspect] und [Image mode] eine Option und klicken Sie auf
[Apply].

e Klicken Sie auf [Refresh], um die aktuelle Information anzuzeigen.

e Klicken Sie auf [Back], um zum Fenster Netzwerkeinstellung zuriickzugehen.

Canon

VA0 Mk
102 18 254 254

| o)
serer = [k
C——
(== e

o] [noer|
L ]
mssvmn |
wampe |

QCE6

0 e Verwenden Sie die Tasten [Zurlck], [Vorwarts] oder [Aktualisieren] in lhrem Webbrowser
nicht, wenn Sie das Gerat steuern. Die Verwendung der Tasten im Webbrowser kann zu
Funktionsstérungen des Projektors fihren. Verwenden Sie unbedingt die Tasten im Setup-
Fenster des Netzwerks.

* Bevor Sie die Steuerung des Projektors beenden, dricken Sie die Taste [Refresh], um zu
prufen, ob die neue Einstellung korrekt aktualisert wurde.
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WARNING-Anzeige, Blinkmuster

Wenn am Projektor eine Stérung auftritt, blinkt die WARNING-Lampe am Bedienfeld rot,
wenn der Projektor ausgeschaltet wird.

e Zur Problembeseitigung warten Sie, bis der Lufter nicht mehr 1auft und ziehen Sie den
Netzstecker aus der Steckdose.

Blinkmuster Bedeutung AbhilfemaBnahme
Ein Blinksignal | Temperaturabwei- Die Temperatur im Projektor ist zu hoch oder die
chung (Temperatur | Umgebungstemperatur liegt auBerhalb des
zu hoch) vorgeschriebenen Bereichs. Wenn der Projektor die

Problemursache ist, prufen Sie, ob er vorschriftsmaBig
aufgestellt wurde und normal arbeitet. Ziehen Sie den
Netzstecker des Projektors ab, um den Projektor abkuihlen
zu lassen und nehmen Sie den Projektionsbetrieb dann
wieder auf. Wenn der Lufteinlass oder -auslass blockiert ist,
die Blockierung entfernen. Falls die Warnung erneut
ausgegeben wird, ist der Projektor méglicherweise defekt.
Wenden Sie sich in diesem Fall an Ihren Handler.

Zwei Defekte Lampe Die Lampe ist durchgebrannt. Ersetzen Sie die Lampe
Blinksignale durch eine neue. Falls die Warnung erneut ausgegeben
wird, ist die Lampentreiberschaltung maglicherweise
defekt. Wenden Sie sich in diesem Fall an lhren Handler.

Drei Defekte Die Lampenabdeckung ist nicht fest geschlossen. Ziehen
Blinksignale Lampenabdeckung | Sie den Netzstecker des Projektors ab. Bringen Sie
anschlieBend die Lampenabdeckung wieder an und
schalten Sie den Projektor wieder ein.

Wenn die Lampenabdeckung korrekt angebracht ist, ist
moglicherweise der Lampenabdeckungs-Detektorschalter
defekt. Wenden Sie sich in diesem Fall an Ihren Handler.

Vier Defekter Lufter Der Lufter oder ein anderes Bauteil ist méglicherweise
Blinksignale defekt. Ziehen Sie den Netzstecker des Projektors ab.
SchlieBen Sie ihn anschlieBend wieder an die Steckdose an
und schalten Sie den Projektor wieder ein. Wenden Sie sich
an lhren Handler, wenn dieselbe Warnung ausgegeben

wird.
Funf Netzteilstorung An einige Teile wird eine zu hohe Netzteilspannung
Blinksignale angelegt oder ein anderes Problem ist aufgetreten. Ziehen

Sie den Netzstecker des Projektors ab. SchlieBen Sie ihn
anschlieBend wieder an die Steckdose an und schalten Sie
den Projektor wieder ein. Wenden Sie sich an lhren Handler,
wenn dieselbe Warnung ausgegeben wird.

118



Symptome und Lésungen

H Gerat lasst sich nicht einschalten

Ursache

AbhilfemaBnahme

Das Netzkabel ist nicht richtig
angeschlossen.

Prtfen Sie, ob das Netzkabel ordnungsgeman
angeschlossen ist. (S44)

Stellen Sie sicher, dass die [Tastensperre] nicht aktiviert ist.
(S97)

Das Netzkabel wurde gerade erst
angeschlossen.

Nach dem Netzanschluss kann der Projektor erst
eingeschaltet werden, wenn die POWER-Anzeige leuchtet.
(S44)

Die Lampenabdeckung ist nicht
fest geschlossen.

Ziehen Sie das Netzkabel aus der Steckdose und installieren
Sie die Lampenabdeckung, schalten Sie dann den Projektor
wieder ein.

Die Sicherheitsvorrichtung wurde
aktiviert, da Sie den Projektor in die
Tragetasche gestellt haben,
wéhrend der Lufter noch in Betrieb
war.

Wenn die Sicherheitsvorrichtung aktiviert ist, schaltet sich die
POWER-Lamp nicht ein, wenn Sie das Netzkabel einstecken.
Sie kénnen die Sicherheitsvorrichtung nicht I6sen. Wenden
Sie sich in diesem Fall an Ihren Handler.

Die Sicherheitsvorrichtung wird
aktiviert, da der Lufteinlass oder -
auslass blockiert ist und die
Temperatur im Inneren des
Projektors ansteigt.

Wenn die Sicherheitsvorrichtung aktiviert ist, schaltet sich die
POWER-Lamp nicht ein, wenn Sie das Netzkabel einstecken.
Sie kénnen die Sicherheitsvorrichtung aus
Sicherheitsgriinden nicht I6sen. Entfernen Sie das Hindernis,
das Lufteinlass oder -auslass blockiert und wenden Sie sich
an Ihren Handler.

HSie kdnnen mit dem Projektor kein Bild projizieren.

Ursache

AbhilfemaBnahme

Ein Verbindungskabel ist nicht
ordnungsgemal angeschlossen.

Prufen Sie, ob der Projektor richtig mit dem Computer oder
AV-Gerét verbunden ist. (S36, S49)

Seit dem Einschalten des
Projektors sind noch keine 20
Sekunden verstrichen.

Nach dem Einschalten des Projektors wird etwa 20 Sekunden
lang ein Einschaltbild angezeigt. Wenn sofort ein Bild projiziert
werden soll, driicken Sie die OK-Taste an der Fernbedienung
oder am Bedienfeld. (S44)

AV-Gerat Ubermittelt kein Bild.

Prufen Sie, ob das angeschlossene Gerat (Camcorder, DVD-
Player usw.) auf Wiedergabe geschaltet ist.

Der falsche Videoanschluss oder
die falsche Signalart wurde
ausgewahlt.

Prufen Sie, ob die richtige Videobuchse beschaltet wurde.
Vergewissern Sie sich auch, dass die richtige Signalart
ausgewahlt wurde. (S36, S49)

Es wurde kein Eingangssignaltyp
ausgewahlt.

Drucken Sie die INPUT-Taste, um den passenden
Eingangssignaltyp zu wahlen. (S50)

Die Videosignalart ist falsch.

Prufen Sie, ob die richtige Signalart ausgewahlt ist. (S76,
S77, $130)

Die BLANK-Funktion ist aktiv.

Drtcken Sie die BLANK-Taste an der Fernbedienung. (S66)
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Fehlerbehebung

Ursache

AbhilfemaBnahme

Es wird wegen eines
computerseitigen Problems kein
Bild Ubermittelt.

Schalten Sie den Projektor und dann den Computer wieder
ein.

Der externe Monitorausgang ist am
Notebook-Computer nicht richtig
eingestellt.

Aktivieren Sie den Monitorausgang am Notebook-Computer.
Zum Aktivieren des Ausgangs betatigen Sie an der Laptop-
Tastatur die [LCD]- oder [VGA]-Funktionstaste, wahrend Sie
die [Fn]-Taste gedrUckt halten. (S46)

Die zur Aktivierung dienende Tastenkombination hangt vom
Computerhersteller ab. Weitere Informationen hierzu finden
Sie im Benutzerhandbuch des Computers.

Es wird nicht das Bild projiziert, das
auf dem Computer angezeigt wird.

Prufen Sie, ob die Dual-Screen-Funktion (fir zwei Monitore)
auf dem Computer aktiviert ist. Sollte diese Funktion aktiviert
sein, stellen Sie den Computer auf gleichzeitige Anzeige ein.
Das Verfahren zur Einrichtung des Monitorausgangs ist je
nach Computerhersteller unterschiedlich. Weitere
Informationen hierzu finden Sie im Benutzerhandbuch des
Computers.

Der Objektivdeckel wurde nicht
abgenommen.

Nehmen Sie den Objektivdeckel ab.

HSie konnen keinen Ton horen.

Ursache

Abhilfema3nahme

Das Audiokabel ist nicht richtig
angeschlossen.

Prufen Sie, ob das Audiokabel ordnungsgeman
angeschlossen ist. (S36)

Die MUTE-Funktion ist aktiv.

Drtcken Sie die MUTE-Taste an der Fernbedienung. (S67)

Die Lautstéarke ist zu niedrig
eingestellt.

Drticken Sie die VOL-Taste an der Fernbedienung oder die
VOL+-Taste auf dem Bedienfeld, um die Lautstarke
einzustellen. (S67)

Es wird ein Audiokabel mit internem
Widerstand verwendet.

Verwenden Sie ein Audio-Kabel ohne internen Widerstand.
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HDas projizierte Bild ist unscharf.

Ursache

AbhilfemaBnahme

Die Bildscharfe ist nicht gut
eingestellt.

Scharfe einstellen (554)

Der Projektionsabstand ist zu kurz.

Prufen Sie, ob der Projektionsabstand bis zur Leinwand im
vorgeschriebenen Bereich liegt. Bei einem
Projektionsabstand von weniger als 1,2m kann das Bild nicht
scharf gestellt werden. (S33, S131)

Der Projektor wurde nicht lotrecht
zum Bildschirm aufgestellt.

Prufen Sie, ob das Bild schrag zum Bildschirm projiziert wird.
Eine geringe Abweichung von der Lotrechten kann mit der
Trapezkorrektur ausgeglichen werden. (S55)

Der Projektor wurde an einen Platz
mit stark abweichender
Umgebungstemperatur gebracht.

Wenn der Projektor aus einer kalten Umgebung an einen
warmen Ort gebracht wird, kann sich Kondenswasser auf
dem Objektiv niederschlagen. Die Wassertropfen
verflichtigen sich nach einer Weile, und der Projektor
arbeitet dann wieder normal.

Das Objektiv ist beschlagen.

Reinigen Sie das Objektiv. (5123)

Schlechtes Tracking.

Stellen Sie das Tracking mit den Funktionen [AUTO PC] oder
[Tracking] ein. (S52, S78)

HSie kbénnen Bilder nicht korrekt projizieren.

Ursache

AbhilfemaBnahme

Das projizierte Bild wird in vertikaler
oder horizontaler Richtung
gespiegelt.

Die Einstellung fur die Deckenmontage/Ruckprojektion ist
falsch. Prufen Sie die Einstellung [Bild klappen H/V] im Menu
[Display-Einst.]. (S83)

Der Punkttakt des empfangenen
Signals betragt 170 MHz oder mehr
mit einem BNC-Kabel.

Stellen Sie den Punkttakt des Signals auf Inrem Computer auf
170MHz ein.

Verwenden eines VGA-Kabels bei
dem nicht alle Pins angeschlossen
sind.

Verwenden eines VGA-Kabels bei dem alle Pins
angeschlossen sind.

HDer Projektor schaltet sich aus.

Ursache

AbhilfemaB3nahme

Der Lufteinlass oder -auslass ist
blockiert.

Prufen Sie, ob der Lufteinlass oder -auslass blockiert ist. Wenn
der Lufteinlass oder -auslass blockiert ist, steigt die
Temperatur im Gerét an, und der Projektor schaltet sich zur
Sicherheit automatisch aus. (Die WARNING-Lampe leuchtet
ein Mal auf.)

Warten Sie, bis der Projektor sich innen abgekuhlt hat.
Beseitigen Sie die Blockierung und schalten Sie den
Projektor dann wieder ein. (S24, S25, S44)

Der Luftfilter ist verschmutzt.

Prufen Sie, ob sich der Luftfilter an der Unterseite zugesetzt hat.

Sollte dies der Fall sein, reinigen Sie den Luftfilter oder
ersetzen ihn durch einen neuen. (5124)
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Ursache

AbhilfemaBnahme

Die Lampe ist durchgebrannt (oder
defekt).

Prufen Sie, ob die Lampe durchgebrannt ist.

Wenn die Lampe durchgebrannt ist, wechseln Sie die Lampe
wie unter "Vorsichtshinweise fur die Handhabung der Lampe"
auf Seite 17 beschrieben aus. Prifen Sie, ob die Lampe
defekt ist, indem Sie eine Ersatzlampe einsetzen, wenn eine
solche vorhanden ist. (S17, S125, S126)

Die Betriebstemperatur ist zu hoch.

Prifen Sie, ob die Betriebstemperatur im Bereich von 5 bis

35° C liegt. (S19)

Wenn Sie den Projektor auf einer Hohe ab 2300 m Uber Null
verwenden wollen, wenden Sie sich bitte an lhren Handler.

Sonstige

Der Projektor ist méglicherweise beschadigt. Wenden Sie
sich in diesem Fall an lhren Handler.

HEDie Fernbedienung funktioniert nicht.

Ursache

AbhilfemaBnahme

Die Batterien wurden nicht korrekt
eingelegt oder sind leer.

Prufen Sie, ob die Batterien richtig eingesetzt sind. Wenn sie
korrekt ausgerichtet eingelegt sind, ersetzen Sie sie durch
neue. (S30)

Sie befinden sich auBerhalb der
Fernbedienungsreichweite.

Prufen Sie, ob Sie sich innerhalb der fur die Fernbedienung
angegebenen Reichweite befinden.

Sehen Sie auBerdem nach, ob sich vielleicht ein Hindernis
zwischen dem Fernbedienungsempfanger am Projektor und
der Fernbedienung befindet. (S30)

Zwischen Projektor und
Fernbedienung befindet sich ein
Hindernis.

Entfernen Sie das Hindernis zwischen dem Infrarot-
Empfanger des Projektor und der Fernbedienung oder halten
Sie die Fernbedienung so, dass kein Hindernis mehr
zwischen Projektor und Fernbedienung liegt.

Die Fernbedienungsfunktion wird
durch Umgebungseinfllisse
gestort.

Sehen Sie nach, ob der Fernbedienungsempfanger am
Projektor direktem Sonnenlicht oder einer anderen starken
Lichtquelle ausgesetzt ist. (530)

Die Fernbedienung ist auf einen
anderen Kanal eingestellt als der
Projektor.

Prufen Sie, ob der Fernbedienungskanal ge&ndert wurde. Sie
kénnen die Kanaleinstellung des Projektors im Menu
[Systemeinstellungen] bei [Fernbedienung] prufen. (S97)

Die Fernbedienungsfunktion ist per
"Tastensperre" deaktiviert.

Prufen Sie, ob die Option [Tastensperre] aktiviert und damit
die Fernbedienungsfunktion deaktiviert ist.

Setzen Sie im MenU "Systemeinstellungen" die Option
[Tastensperre] auf [Aus]. (S97)
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Projektor reinigen

Reinigen Sie den Projektor regelméBig, damit sich auf der Oberflache kein Staub
ansammelt.
Schmutz auf der Objektlinse beeintrachtigt die Qualitat des projizierten Bildes.

* Das Hauptgerat ist direkt nach dem Ausschalten des Projektors noch eine Weile sehr heif3.
Warten Sie mit dem Reinigen des Projektors (mindestes eine Stunde), bis er sich
ausreichend abgekuhlt hat. Andernfalls kénnen sie sich verbrennen oder anderweitig
verletzen.

* Stellen Sie sicher, dass der Netzstecker abgezogen ist, bevor Sie mit dem Reinigen des
Projektors beginnen. Andernfalls besteht Stromschlag- und Brandgefahr.

Vorsicht

Wischen Sie das Hauptgerat mit einem weichen Tuch sorgféltig ab.

Bei starker Verschmutzung feuchten Sie das Tuch mit einer milden Reinigungslésung an
und wringen es vor dem Abwischen des Projektorgehduses gut aus. Danach sollte das
Geh&ause mit einem trockenen Tuch abgewischt werden.

0 e Fluchtige Reinigungsmittel oder Benzin durfen niemals verwendet werden, da sie das
Projektorgehause angreifen.
e Wenn ein chemisch behandeltes Tuch verwendet wird, lesen Sie dessen
Gebrauchsanweisungen vorher gut durch.
e Das Objektiv kann mit einem handelstblichen Blasepinsel oder Objektivreinigungstuch
gesaubert werden. Die Linse kann leicht verkratzen, weshalb keine groben Ticher oder
Stoffe verwenden werden durfen.

Vor langerem Nichtgebrauch
Bringen Sie den Objektivdeckel am Objektiv an, und verstauen Sie den Projektor in
der zum Lieferumfang gehdrenden Tragetasche.
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Luftfilter reinigen und ersetzen

Der Luftfilter im Lufteinlass an der Unterseite des Projektorgehduses schutzt Innenteile
(Objektiv, Spiegel usw.) vor Staub. Wenn sich der Luftfilter zusetzt, kann der Projektor
beschadigt werden, da der Luftstrom durch den Projektor blockiert wird, was einen
Warmestau im Inneren des Geréts verursachen kann. Das folgende Fenster wird nach
dem Einschalten des Projektors angezeigt, wenn der Luftfilter gereinigt werden muss.
Wenn dies der Fall ist, reinigen Sie den Lulftfilter.

0 S e Nur [<], [>], die OK-Taste und die POWER-Taste
sind verfugbar, wahrend diese Meldung angezeigt
Reiigen Sie den Filter. wird. (Wenn Sie die POWER-Taste driicken, wird
Falls bereits gereinigt, wahlen Sie “Ja". die Meldung "Zum Ausschalten POWER-Taste
Diese Meldung erscheint nicht mehr, erneut driicken.” angezeigt.)
__Nein__| e Dieses Fenster wird 10 Sekunden lang angezeigt

und erlischt dann, danach sind alle Tasten aktiv.

EReinigen des Luftfilters

¢ Drehen Sie den Projektor um und entfernen Sie die Abdeckung durch Dricken der
Sperre. Nehmen Sie den Luftfilter heraus und saubern Sie ihn mit einem Staubsauber.

e Zum Entfernen von Staub aus dem seitlichen Luftauslass und dem unteren Lufteinlass
fahren Sie bitte direkt mit der Staubsaugerduse Uber die Offnungen.

¢ Wenn das oben abgebildete Fenster beim Einschalten des Projektors nach Reinigen
Reinigen des Lulftfilters angezeigt wird, wahlen Sie [Ja].

H Auswechseln des Luftfilterss

Beim Ersetzen der Lampe muss auch der Luftfilter ausgewechselt werden.
Zum Auswechseln des Luftfilters befolgen Sie folgende Schritte.

1 Schalten Sie den Projektor aus und Filterabdeckung
ziehen Sie den Netzstecker, um den
Projektor dann mindestens 1 Stunde
stehen zu lassen.

2 Nehmen Sie die Filterabdeckung ab,
indem Sie sie in Pfeilrichtung schieben.

3 Nehmen Sie den Luftfilter heraus.

4 Setzen Sie den gereinigten oder einen
neuen Luftfilter ein.

5 Bringen Sie die Filterabdeckung
wieder an.

0 e Gehen Sie sorgsam mit dem Luftfilter um. Wenn er beschadigt ist, kann die Filterwirkung
beeintrachtigt sein.
o Luftfilter kbnnen tber Ihren Handler bezogen werden.
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Ersetzen der Lampe

Wenn die Nutzungsdauer der Lampe einen bestimmten Zeitraum Uberschreitet, wird bei
jedem Einschalten des Projektors eine der beiden folgenden Meldungen 10 Sekunden
lang angezeigt.

1800 - Weniger als 2000 Stunden

® | ampenwechsel Legen Sie die neue Lampe bereit, wenn dieses
Koo Lavee basorasn Fenster angezeigt wird.
r'a‘l'(;cr;te Sie di:?.s I"a‘I;!I;jung erneut * Nur [<], [>], die OK-Taste und die POWER-
anzeigen? Taste sind verfugbar, wahrend diese Meldung

B angezeigt wird.

B ¢ Wenn Sie die POWER-Taste drticken, wird die
Meldung "Zum Ausschalten POWER-Taste
erneut dricken." angezeigt.

e Dieses Fenster wird 10 Sekunden lang angezeigt und erlischt dann, danach sind alle
Tasten aktiv.

¢ Diese Meldung wird nicht mehr angezeigt, wenn Sie als Antwort auf die Frage
"Méchten Sie diese Meldung erneut anzeigen" [Abbrechen] wahlen.

Uber 2000 Stunden

(D) Lampenwechsel Wechseln Sie die Lampe aus, wie auf Seite 126

gezeigt, wenn dieses Fenster angezeigt wird.

e Die POWER-Taste ist verfligbar, wéahrend
dieses Fenster angezeigt wird.

¢ Wenn Sie die POWER-Taste drtcken, wird die
Meldung "Zum Ausschalten POWER-Taste
erneut dricken." angezeigt.

Durch neue Lampe ersetzen.

e Dieses Fenster wird 10 Sekunden lang angezeigt und erlischt dann, danach sind alle
Tasten akiiv.

¢ Uberprufen Sie die Nutzungsdauer der Lampe unter [Lampenzé&hler] im Menu
[Systemeinstellungen] (S101).

HErsatzlampe

In diesen Projektor kdnnen die folgenden Lampen eingesetzt werden.
Lampentyp Nr. RS-LP04

* Verwenden Sie unbedingt eine der angegebenen Lampen.

¢ Sie kénnen Ersatzlampen Uber lhren Handler beziehen.

Vorsicht ® Bevor Sie die Lampe ersetzen, schalten Sie bitte den Projektor aus und warten, bis der Lifter
nicht mehr lauft. Ziehen Sie dann den Netzstecker und lassen Sie den Projektor mindestens 1
Stunde lang stehen. Sie kdnnen sich anderenfalls eine Verbrennung zuziehen, da der
Projektor nach dem Ausschalten noch eine Weile sehr heiB3 ist.

¢ Vermeiden Sie beim Ersetzen der Lampe das Berihren der inneren Glasflache. Dadurch
kann die Projektorleistung beeintrachtigt werden.

* Stellen Sie sicher, dass Sie die Lampe vorsichtig und korrekt behandeln, da sie explodieren
kann, wenn Sie verkratzt oder angestoBen wird. Wenn eine Lampe platzen sollte, folgen Sie
bitte der Anleitung unter "Vorgehensweise nach dem Platzen einer Lampe" auf Seite 17.

* Drehen Sie keine Schrauben heraus, wenn nichts anderes angegeben ist.
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HErsetzen der Lampe

1

Schalten Sie den Projektor aus und
ziehen Sie den Netzstecker, um den
Projektor dann mindestens 1 Stunde
stehen zu lassen.

Entfernen Sie die Lampenabdeckung,
indem Sie die Schraube mit einem
Schraubendreher I6sen.

Lésen Sie die beiden Schrauben,
stellen Sie den Griff hoch, und
entfernen Sie die Lampe.

Setzen Sie die neue Lampe bis zum

Anschlag ein, und befestigen Sie sie

mit den beiden Schrauben.

* Vergessen Sie nach dem Einsetzen
der Lampe nicht, den Giriff
einzuklappen.

Bringen Sie die Lampenabdeckung
wieder an, und befestigen Sie sie mit
der Schraube.

Schalten Sie den Projektor ein.

Rufen Sie das Men( auf, und wéhlen
Sie [Systemeinst ellungen] ->
[Sonstige Einstellungen] ->
[Lampenzé&hler] aus (S101).

Wahlen Sie [Zurlicksetzen] -> [OK],
um den Lampenzéhler
zurlickzusetzen.
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In diesem Kapitel wird die Beziehung zwischen dem Bildschirmseitenverhaltnis (S57) und dem
Bildseitenverhéltnis (S61) erklart.
Um ein Bild auf der ganzen Leinwand zu projizieren wéhlen Sie das entsprechende

Bildschirmseitenverhéltnis und das Bildseitenverhéltnis je nach Bildseitenverhaltnis der
Leinwand und der Eingangssignalart aus.

Wenn Sie ein Bild von einem Computer projizieren
Wenn das Eingangssignal [Analog PC-1], [Analog PC-2] oder [Digital PC] ist wahlen Sie
Bildschirmseitenverhaltnis und Bildseitenverhaltnis je nach Bildauflésung auf dem Computer

wie folgt aus:

Bildschirm

Einstellung
Bildschirmsei-
tenverhaltnis

Auflésung des

Computerbildschirms

Projektionsobjekt *

Einstellung
Bildseitenverhaltnis

16:9

16:10

[16:10]

WUXGA 16:10

Projizieren Sie ein Bild in
der groBtmaglichen
GroBe auf der
Leinwand.

[Automatisch]
(oder [Voll])

WSXGA+,
WSGA 16:10

Projizieren Sie ein Bild in
der groBtmaoglichen
GroBe auf der
Leinwand.

[Automatisch]
(oder [Voll])

Projizieren Sie den
Computerbildschirm in
der Originalauflésung.

[Echte GroBe]

WXGA

Projizieren Sie ein Bild in
der groBtmaoglichen
GroBe auf der
Leinwand.

[Automatisch]

Projizieren Sie den
Computerbildschirm in
der Originalauflésung.

[Echte GroBe]

UXGA 4:3

Projizieren Sie ein Bild in
der groBtmoglichen
GroBe auf der
Leinwand.

[Automatisch]
(oder [4:3])

SXGA+, XGA,
SVGA, VGA 4:3

Projizieren Sie ein Bild in
der groBtmaglichen
GroBe auf der
Leinwand.

[Automatisch]
(oder [4:3])

Projizieren Sie den
Computerbildschirm in
der Originalauflésung.

[Echte GroBe]

SXGA 5:4

Projizieren Sie ein Bild in
der groBtmaglichen
GroBe auf der
Leinwand.

[Automatisch]

Projizieren Sie den
Computerbildschirm in
der Originalauflésung.

oflollo]l|ol[loflelifollollo|||o

[Echte GroBe]

* Das Bild wird auf die 16:10 Leinwand projiziert.
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Beziehung zwischen Bildseitenverhéltnis und Bildschirmseitenverhaltnis

4:3

[4:3]
[4:3D.
Bildvers.]

WUXGA 16:10

Projizieren Sie ein Bild in
der gréBtmoglichen
GroBe auf der
Leinwand.

[Automatisch]

WSXGA+,
WSXGA 16:10

Projizieren Sie ein Bild in
der gréBtmoglichen
GroBe auf der
Leinwand.

[Automatisch]

Projizieren Sie den
Computerbildschirm in
der Originalauflésung.

[Echte GroBRe]

WXGA

Projizieren Sie ein Bild in
der gréBtmaéglichen
GroBe auf der
Leinwand.

[Automatisch]

Projizieren Sie den
Computerbildschirm in
der Originalauflosung.

[Echte GroBe]

UXGA 4:3

Projizieren Sie ein Bild in
der gréBtmoglichen
GroBe auf der
Leinwand.

[Automatisch]
(oder [4:3])

SXGA+, XGA,
SVGA, VGA 4:3

Projizieren Sie ein Bild in
der groBtmaéglichen
GroBe auf der
Leinwand.

[Automatisch]
(oder [4:3])

Projizieren Sie den
Computerbildschirm in
der Originalauflésung.

[Echte GroBe]

SXGA 5:4

Projizieren Sie ein Bild in
der gréBtmoglichen
GroBe auf der
Leinwand.

[Automatisch]

/@) = [of/e] = &l & S

Projizieren Sie den
Computerbildschirm in
der Originalauflésung.

[Echte GroBRe]
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Wenn ein Bild von einer Bildsoftware projiziert wird.
Um ein Bild, wie z.B. eine Bildaufnahme von einem TV-Gerét, einer erworbenen DVD-

Software oder einem Video-Camcorder (Eingangssignal [HDMI], [Video],

[Komponenten]) zu projizieren wahlen Sie das Bildseitenverhéltnis je nach Format der
Bildsoftware wie folgt aus:

Einstellung

(oder [4:3])

. . . . X Bildsoftware L . . | Bildseitenverhaltnis
Bildschirm Blldschr:;m:iesltenver- R Projektionsergebnis Einstellung
. [Auto]
16:9 Q (oder [16:9])
16:9
[16:9] . )
[16:9 D. Bildvers.] 4:3 O [Altomatisch
16:10
16:9 Bild auf 4:3 i
Projektionsbild
. [Automatisch]
16:9 Q (oder [16:9])
[4:3]
4:3 [4:3 D. Bildvers.]
43 O [Automatisch]

* Das Bild wird auf die 16:9 oder 4:3 Leinwand projiziert.

¢ [Auto] kann fur den Eingangssignaltyp [Video] nicht als Bildseitenverhéltnis gewahlt

werden.

e Falls ein Bild von einer Bildsoftware mit einem Bildseitenverhaltnis von 16:9 nicht
ordnungsgeman projiziert wird, wahlen Sie [16:9] als Bildschirmseitenverhaltnis.

e Wenn Bilder mit einem Bildseitenverhaltnis von 16:9 mit schwarzen Streifen an Ober-
und Unterseite projiziert werden, wie z.B. die Ausstrahlung einer terrestrischen
Filmdbertragung, kénnen Sie das 16:9 Bild ganz auf dem Bildschirm anzeigen, indem
Sie als unter [Bildseitenverhaltnis] die Option [Zoom] auswahlen.

AN e

[Zoom] ist verfligbar, wenn Sie [16:10], [16:9] oder [16:9 D. Bildvers.] als
Bildschirmseitenverhaltnis Wahlen und [HDMI (480p)], [Komponenten (480p, 480i)],
oder [Video] als Eingangssignal wahlen.
e FUr die Trapezkorrektur (S55) wahlen Sie [4:3] oder [16:9] fur das
[Bildschirmseitenverhaltnis].
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Dieser Projektor unterstitzt folgende Signalarten
Wenn |hr Computer oder AV-Gerat mit einer dieser Signalarten kompatibel ist, kann die automatische
PC-Einstellfunktion die Eingangssignalart erkennen und das Bild korrekt projizieren.

ANALOG RGB
= - - * Verwenden Sie ein vollstandig angeschlossenes VGA-
A;ﬂoskung Signalart | . Honzontila . VertnkaIeH Kabel, bei dem alle Pins anggesch?ossen sind,
(Punkte) requenz (KHz) | Frequenz (Hz) ansonsten wird das Bild nicht korrekt projiziert.
31.469 59.94
37.50 75.00 DVI
640 x 480 VGA 37.861 72.81 Auflésung . Horizontale Vertikale
37.861 74.38 (Punkte) Signalart Frequenz (KHz) | Frequenz (Hz)
43.269 85.01 640 x 480 D-VGA 31.469 59.94
720 x 400 - 31.469 70.09 800 x 600 D-SVGA 37.879 60.32
34.50 55.38 1024 x 768 D-XGA 48.363 60.00
35.156 56.25 1280 x 1024 | D-SVGA 63.981 60.02
37.879 60.32 1400 x 1050 | D-SXGA+ 63.981 60.02
37.898 61.03 1600 x 1200 | D-UXGA 75.000 60.00
800 x 600 SVGA 38.00 60.51 1920 x 1200 | D-WUXGA 74.04 59.95
38.60 60.31 1440 x 900 | D-WXGA+ 55.469 59.901
46.875 75.00 1680 x 1050 |D-WSXGA+ 64.674 59.883
48.077 7219
53.674 85.06 HDMI
44.028 54.63 . Horizontale Frequenz Vertikale Frequenz
46.897 58.19 Signalart (KHz) (H2)
47.00 58.31 480p 31.469 59.94
48.363 60.00 576p 31.250 50.00
48.496 60.02 720p 37.500 50.00
56.476 70.07 720p 44.955 59.94
1024 x 768 XGA 58.032 72.00 10801 58.125 50.00
60.023 75.03 10801 33.716 59.94
60.314 74.92 1080p 56.250 50.00
60.994 7577 1080p 67.433 59.94
62.04 77.07 ——
63478 79.35 * Halbbildsignal
68.677 65.00 KOMPONENTEN
1280 x 768 WXGA 47.986 59.83 i i
1280 x 800 79.702 60.03 Signalart Horizontale Frequenz Vertikale Frequenz
1360 x 768 B 47712 650.02 (KHz) (Hz)
1440 x 900 | WXGA+ 55.469 59.901 480p 31.469 59.94
7920 x 1200 | WUXGA 74.04 59.95 480" 15.734 59.94
1152 x 864 B 64.196 70.39 576p 31.250 50.00
5117 65 28 576" 15.625 50.00
1152 x 900 - 61.846 66.00 720p 37.500 50.00
21399 7564 720p 44.955 59.94
7280 x 960 B 60.00 60.00 10351 33.750 60.00
6550 2863 10807 28.125 50.00
63337 2998 10807 33.716 59.94
3,364 £9.05 1080p 56.250 50.00
63735 50.01 1080p 67.433 59.94
63.791 60.18 * Halbbildsignal
1280 x 1024 SXGA 63.899 60.00
63.981 60.02
71.694 67.19
76.97 72.00
79.976 75.03
81.135 7611
1400 x 1050 | SXGA+ 63.981 60.02
1600 x 1200 UXGA 75.00 60.00
640x480 | MACLC 13 34.967 66.60
640 x 480 MAC13 35.00 66.67
832 X 624 MAC16 49.725 7455
1024 x 768 MAC19 60.248 75.03
1152 x 870 MAC21 68.681 75.06
1280 x 960 MAC 75.00 75.08

Anderungen an den technischen Daten in der obigen
Tabelle bleiben vorbehalten.

* Dieser Projektor kann keine Computersignale umsetzen,
deren Punkttakt 170 MHz oder mehr betragt.
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T (diagonal) bildgroBe )
A ~

Breite > Breite
ProjektionsbildgréBe Projektionsabstand
. 16:10 16:9 4:3
di;(;';r?m Breite Hohe Breite Hohe Breite Hone | 2oom| Min- zeom
cm m

40 86 54 86 48 72 54 1.2 1.8
50 108 67 108 61 90 67 15 2.2
60 129 81 129 73 108 81 1.8 2.6
70 151 94 151 85 126 94 2.1 3.1
80 172 108 172 97 144 108 2.4 815
90 194 121 194 109 162 121 2.7 4.0
100 215 135 215 121 179 135 3.0 4.4
110 237 148 237 133 197 148 3.3 4.9
120 258 162 258 145 215 162 3.6 53
130 280 175 280 158 233 175 3.9 5.8
140 302 188 302 170 251 188 4.2 6.2
150 323 202 323 182 269 202 4.5 6.7
160 345 215 345 194 287 215 4.8 71
170 366 229 366 206 305 229 5.1 7.5
180 388 242 388 218 323 242 5.4 8.0
190 409 256 409 230 341 256 5.8 8.4
200 431 269 431 242 359 269 6.1 8.9
210 452 283 452 254 377 283 6.4 -
220 474 296 474 267 395 296 6.7 -
230 495 310 495 279 413 310 7.0 -
240 517 323 517 291 431 323 7.3 -
250 538 337 538 303 449 337 7.6 -
260 560 350 560 315 467 350 7.9 -
270 582 363 582 327 485 363 8.2 -
280 603 377 603 339 503 377 8.5 -
290 625 390 625 351 521 390 8.8 -
300 646 404 646 363 538 404 9.1 -
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sRGB (

Ein internationaler Farbstandard fur das
Farbwiedergabespektrum (Farbraum) von
Digitalkameras, Display und anderen
Geraten. Durch Auswahl von [sRGB] far
die Einstellung [Bildmodus] stellen Sie
sicher, dass der Projektor Bildsignale, die
dem sRGB-Standard entsprechen, mit
optimaler Qualitat wiedergibt.

586

38 S49

Eine digitale Verbindungsschnittstelle fur
Videosignale an einem Computer. Uber
diese Schnittstelle kdnnen digitale Daten
Ubertragen werden, ohne in analoge
Daten konvertiert zu werden, so dass
keine Qualitatsverluste und Signalabfélle
zu verzeichnen sind.

Der (integrierte) DVI-I-Anschluss kann fur
die Ubertragung von analogen und
digitalen Videosignalen verwendet
werden.

Digital PC ( , )

Ein Signalsystem, mit dem digitale
Informationen an einzelne Anzeigepunkte
gesendet werden. Dieses System ist frei
von Qualitatsverlusten, da keine analoge
Konvertierung stattfindet. Verbinden Sie
die DVI-Ausgangsbuchse am Rechner
Uber ein optionales DVI-Digitalkabel mit
der ANALOG PC-1/DVI-I-Eingangsbuchse
des Projektors. Wéahlen Sie wahrend der
Projektion [Digital PC] aus.

Analog PC ( . . )

Ein Signalsystem, das die R (Rot), G
(Grun) und B (Blau) betreffende
Information durch analoge Werte
ausdruckt. Ein typisches Beispiel fur
dieses System ist die Signaltbermittiung
zwischen Computer und Monitor.
Verbinden Sie die Analog-RGB-
Ausgangsbuchse des Rechners Uber das

—_
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mitgelieferte Computerkabel mit der
ANALOG PC-1/DVI-I-Eingangsbuchse
des Projektors. Wahlen Sie [Analog PC-1]
bei der Projektion.

Oder verbinden Sie die Analog-RGB-
Ausgangsbuchse des Rechners Uber ein
handelstbliches VGA-Kabel mit der
ANALOG PC-2/KOMPONENTEN-
Eingangsbuchse am Projektor. Wahlen Sie
[Analog PC-2] bei der Projektion.

HDMI (=, = )

Abkurzung von High-Definition Multimedia
Interface, ein digitaler
Videosignalanschluss fur AV-Gerate.
Damit kénnen nicht-komprimierte Bilder
und Tonsignale simultan Ubertragen
werden. Es unterstltzt kopiergeschutzte
digitale Inhalte mit der HDCP-Technologie.
Der Projektor unterstttzt den HDMI 1,3
Standard (10-bit tiefe Farben).

HDCP

Abkurzung von High-Bandwidth Digital
Content Protection, wobei es sich um ein
Verschlisselungssystem zur sicheren
Ubertragung von digitalen Bildsignalen
handelt. Bei diesem Projektor kbnnen Sie
digitale Inhalte kopiergeschutzt mit der
HDCP-Technologie Ubertragen.

Video ( ) . )

Dieser Bildausgang ist bei AV-Geraten
weit verbreitet. Er wird auch Composite-
Ausgang (Pin-Buchse oder RCA-Buchse)
genannt. Weitere Informationen finden Sie
unter "Composite".



Composite (-, )

Ein Signalsystem, bei dem das
Helligkeitssignal (Y) und das Farbsignal
(C) gemeinsam Ubertragen werden.
Verbinden Sie die Video-Ausgangsbuchse
des AV-Gerates Uber ein Videokabel mit
der VIDEO-Eingangsbuchse dieses
Projektors. Wahlen Sie wahrend der
Projektion [Video] aus.

Bildseitenverhéltnis (-, ; )

Das Bildseitenverhéltnis ist das Verhéaltnis
der horizontalen (Breite) oder vertikalen
(H6he) Abmessung eines Bildschirms. Es
wird ausgedrick als als "Breite: Hohe."
Die folgenden Bildseitenverhaltnisse
werden in der Regel bei Computern oder
AV-Geréten verwenden.

[4:3]

Das Bildseitenverhéltnis flr die
Anzeigeauflésung SXGA+ (1400 x 1050)
und XGA (1024 x 768) im PC oder den
herkdmmlichen Fernsehschirm.

[5:4]
Das Bildseitenverhéltnis flr die
Anzeigeaufldsung SXGA (1280 x 1024).

[16:9]

Das Bildseitenverhéaltnis fur Digital-TV
oder digitale terrestrische Ausstrahlung
mit hoher Auflésung.

[16:10]

Das Bildseitenverhaltnis fur breite PC-
Monitore wie WUXGA (1920 x 1200),
WXGA+ (1440 x 900) und WSXGA+ (1680
x 1050).

Als Bildseitenverhaltnis fur Filme werden
"vista vision size" und "cinema scope size"
usw. verwendet.

"Vista vision size"

Das Bildseitenverhaltnis, das ungefahr
16:9 entspricht. Wahlen Sie [Automatisch]
oder [16:9] fur [Bildseitenverhaltnis] aus.

Die schwarzen Bereiche werden oben und
unten auf dem Bild hinzugeftgt

"Cinema scope size"

Das querformatige Bildseitenverhaltnis
8:3. Wahlen Sie [Automatisch] oder [16:9]
fur [Bildseitenverhéaltnis] aus. Die
schwarzen Bereiche werden oben und
unten auf dem Bild hinzugeftgt

Komponenten (-, - 890

Ein Signalsystem, mit dem ein Bild
Ubertragen wird, indem es in
Helligkeitssignal (Y) und Farbsignal (C)
und B-Y und R-Y Farbdifferenzsignale
aufgeteilt wird. Die Bildqualitat ist dabei
héher als bei einem zusammengesetztem
(composite) Videosignal. Dieses System
liefert eine bessere Bildqualitat als das
Composite-Signalsystem. Verbinden Sie
den KOMPONENTEN-Videoausgang des
AV-Gerates Uber ein Komponenten-Kabel
mit der ANALOG PC-2/KOMPONENTEN
Eingangs-buchse des Projektors. Wahlen
Sie wahrend der Projektion
[Komponenten] aus.

Tracking ( ) )

Zur Wiedergabe eines Bildes anhand
eines analogen Bildsignals ist es
erforderlich, Bildinformationen mit dem
entsprechenden zeitlichen Ablauf in
Bezug auf das Synchronisationssignall
innerhalb eines Bildsignals zu sammeln.
Dieser Prozess wird als Tracking
bezeichnet. Dieser Projektor kann ein Bild
korrekt anzeigen, indem er das Tracking
mit der automatischen PC-Einstellfunktion
einstellt, selbst wenn ein kleiner
Unterschied im Synchronisationssignal
von einem analogen
Bild(aufbereitungs)gerat vorliegt.
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Auflésung ()

Die Anzahl der Punkte (horizontale Dots x
vertikale Dots), die auf der Leinwand
abgebildet werden kénnen. Beschreibt
den Feinheitsgrad (Informationsgehalt)
des abgebildeten Bildes.

Aufisung .Anzahl der Punktg
Horizontal Vertikal
VGA 640 480
SVGA 800 600
XGA 1024 768
SXGA 1280 1024
SXGA+ 1400 1050
UXGA 1600 1200
WUXGA 1920 1200

WUXGA (1920 x 1200)
UXGA 1600 x 1200 (4:3)

SXGA+ 1400 x 1050 (4:3)
SXGA 1280 x 1024 (5:4)

XGA 1024 x 768 (4:3,

Anzahl der Punkte der einzelnen
Auflésungen

Wenn am Computer die
Bildschirmauflésung WUXGA (1920 x
1200 Punkte) gewahlt wird, kann der
Projektor hoch aufgel®ste Bilder
darstellen. Sollte Ihr Computer die Option
WUXGA nicht bieten, wahlen Sie die
hoéchste der wahlbaren Auflésungen.

Progressiv ()

Ein Bilddarstellungssystem, bei dem bei
jedem Abtastvorgang das komplette Bild
dargestellt wird. Wenn ein Halbbildsignal
(Videosignal) eingegeben wird, das jedes
Bild in zwei Abtastvorg&ngen aufbaut
(einer fUr gerade, der andere flr ungerade
Zeilen), ist eine "Progressiv" Verarbeitung
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erforderlich. Bei deaktivierter Progressiv-
Funktion setzt sich jedes Bild aus
Halbbildern zusammen, wobei die
vertikale Auflésung des Bildes leidet. Bei
aktivierter Progressiv-Funktion werden aus
jeweils zwei Halbbildern abgeleitete
Vollbilder dargestellt, wodurch die
vertikale Auflosung des Bildes verbessert
wird. Schalten Sie die Progressiv-Funktion
aus, wenn sich in einem schnell bewegten
Bild Stérungen (Flimmern, horizontale
Linien) bemerkbar machen.

Versatz ()

Ein Parameter, mit dem der
Wiedergabebereich eines
Helligkeitssignals von schwarz bis weif3
innerhalb eines Bildsignals auf eine
héhere oder niedrigere Helligkeitsstufe
eingestellt wird. Die Wiedergabe des
dunklen Tons ist hauptsachlich verandert.
Da Sie den Versatz fur jede RGB-Farbe in
diesem Projektor einstellen kénnen,
kénnen Sie auch Farben anpassen.

Der Versatz wird normalerweise mit der
Verstarkung eingestellt.

Farbtemperatur ( )

Ein Wert, der die damit verbundenen
Farbe in einer Lichtquelle im Allgemeinen
reprasentiert. In diesem Projektor wird die
Farbtemperatur verwendet, um die RGB-
Farbbalance fur das projizierte Bild
einzustellen und um den damit
zusammenhangenden Einfluss des
Umgebungslichts auf die Farbe zu
korrigieren. Indem Sie die Farbtemperatur
erhéhen bzw. verringern, andert sich weif3
in blau bzw. rot. Sie kdnnen die
Farbtemperatur im Menu [Farbeinstellung]
einstellen, wenn beim [Bildmodus] die
Option [Foto] ausgewanhlt ist.



Umgebungslicht ()

Lichtbedingungen rund um den Projektor.
Uber die Einstellung bei
[Umgebungslicht] kénnen Sie ein Bild
korrigieren und dieses dann besser an
das Umgebungslicht angepasst auf die
Leinwand projizieren, wenn beim
[Bildmodus] die Option [Foto] ausgewahlt
haben.

Gamma-Korrektur( ) )

Ein Korrektursystem fur Farbténe, das
wéhrend der Projektion von Bildern
eingesetzt wird. Die Gamma-
Korrekturfunktion kann wirkungsvoll
eingesetzt werden, wenn Teile eines
Bildes undeutlich sind, weil sie zu hell
oder zu dunkel dargestellt werden.

Der Projektor unterstutzt die manuelle und
die dynamische Gamma-Korrektur, bei der
die Gamma-Korrektur automatisch
ausgefthrt wird.

Verstarkung ()

Ein Parameter zur Einstellung des
Wiedergabebereichs eines
Helligkeitssignals von schwarz bis weif3
innerhalb eines Bildsignals, um es auf
dem Bildschirm natdrlich wiederzugeben.
Die Wiedergabe des Helligkeitstons ist
hauptséachlich verandert. Da Sie die
Verstarkung fur jede RGB-Farbe in diesem
Projektor einstellen kénnen, kénnen Sie
auch Farben anpassen. Die Verstarkung
wird normalerweise mit dem Versatz
eingestellt.

6-Achsen-Farbeinstellung ()

Dies ist die Farbeinstellungsfunktion fur
den erfahrenen Benutzer. Sie kbnnen den
Farbpegel und die Farbbalance fir 6
Achsen (RGB (Rot/Grin/Schwarz) und
CMY (Cyan/Magenta/Gelb) des
projizierten Bildes anpassen, um eine
Feinabstimmung der Farben
vorzunehmen. Die 6-Achsen-
Farbeinstellung wird Uber das
Bildeinstellungsmenl vorgenommen.
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HProjektor

Modellname

WUX10 Markll

Darstellungssystem

RGB-Flussigkristallsystem

Optisches System

Farbtrennung durch dichroitischen Spiegel/Polarisationsstrahlenteiler und
Farbzusammensetzung durch Prisma

Typ

Reflektierendes LCD-Panel

GroBe/Seitenverhaltnis

0,71"x 3/16:10

Treibersystem

Aktivmatrix-System

Darstellungs-
gerét

Anzahl Pixel/Gesamtanzahl Pixel

2.304.000 (1920 x 1200) x 3 Panel/6.912.000

Zoom/Brennweite/F-Wert

1.5/f=21.8 bis 31.9mm/F1.85 bis F2.65

%f-; Zoom- und Scharfstellsystem Elektronischer Betrieb/elektronischer Betrieb (mit Autofokus-Funktion)
& “[Lens Shift 10:0 (fest)
Lichtquelle 275W Hochdrucklampe

ProjektionsbildgroBe (Projektionsabstand)

40" bis 300" (1,2 bis 9,1 m)

Anzahl der reproduzierbaren Farben

16,770,000 Farben (vollfarbig)

Helligkeit*

3200 Im (bei Prasentation)

Kontrastverhaltnis

1000:1 (VollweiB: Vollschwarz, bei Prasentation)

Gleichformigkeit*

88% (bei Prasentation)

Lautsprecher

1 W mono

Maximale Eingangsauflésung

1920 x 1200 Punkte

ANALOG PC-Eingang

WUXGA/WSXGA/WXGA/UXGA/SXGA+/SXGA/XGA/SVGA/NGA (Scanfrequenz:

Audio-Eingangsbuchse

% horizontal: 15 bis 75KHz, vertikal 50 bis 85Hz)
% DIGITAL PC-Eingang WUXGA/WSXGA+/WSXGA/UXGA/SXGA+/SXGA/XGA/SVGANGA
2 [KOMPONENTEN-Eingang 1080p, 10801, 10351, 720p, 5761, 576p, 4801, 480p
§ HDMI-Eingang 1080p, 10801, 720p, 576p, 480p
VIDEO-Eingang NYSC, PAL, SECAM, NTSC4.43, PAL-M, PAL-N
< |DVI-I Eingangsbuchse DIGITAL PC, Analog PC-1 (DVI-I Anschluss 29-pin)
§ HDMI-Eingangsbuchse HDMI ver. 1.3 (10-bit tiefe Farben)
; éﬂg;ﬁ’gﬁg&fézowo’“ENTEN' ANALOG PC-2, KOMPONENTEN (miniD-sub 15-pin)
% VIDEO IN-Buchse Composite (RCA)
© |CONTROL-Buchse RS-232C (D-sub, 9polig)
w

Audiosignal (Stereo Mini Jack x 3)

Audio-Ausgangsbuchse

Audiosignal (Stereo Mini Jack)

LAN-Buchse Netzwerkanschluss (RJ-45)
Digital PC TMDS (Transition Minimized Differential Signaling)
o 0,7 Vs-s, positive Polaritéat, Impedanz = 75Q
% | Analog PC Horizontale/vertikal Synchronisation: TTL-Level, negative oder positive Polaritat
2 Composite-Synchronisation im G-Signal: 0,3 Vs-s, negative Polaritat, Impedanz = 75Q
5 Video:1 Vs-s, negative Synchronisation, Impedanz = 75Q
5 Video Komponenten: Separates Y Cb/Pb Cr/Pr-Signal
2 Y: 1 Vs-s, negative Synchronisation, Impedanz = 75Q
i Cb/Pb: 0,7 Vs-s, Impedanz = 75Q Cr/Pr: 0,7 Vs-s, Impedanz = 75Q
Audio 142mVrms, Impedanz = 47 KQ oder mehr
Betriebsgerausch (Normalmodus/Silent Modus) |36/32dB
Betriebstemperatur 5°C-35°C

Stromversorgung

100-240 VAC 50/60 Hz

Stromverbrauch (Normal modus/Silent Modus/
Bereitschaftsmodus)

400W/330W/8W (wenn die Netzwerk-Funktion ausgeschaltet ist)

Abmessungen 284 (B) x 114 (H) x 336 (T) mm (ohne Vorspriinge)
Gewicht 5,0 kg

Fernbedienung, Batterien fur Fernbedienung, Netzkabel, Computer-
Zubehor Verbindungskabel, Komponenten-Kabel, Tragetasche, Objektivdeckel,

Objektivdeckelschnur, Bedienungsanleitung und Garantiekarte.

* Mindestens 99,99 % der LCD-Panel-Bildpunkte sind fehlerfrei. Wahrend der Projektion bleiben aufgrund der dem LCD-Panel
innewohnenden Eigenschaften maximal 0,01 % der Bildpunkte kontinuierlich hell oder dunkel.

Dauerbetrieb des Projektors Uber langere Zeitraume kann den VerschleiB optischer Teile beschleunigen.

HEFernbedienung

Stromversorgung Zwei 3,0 V Alkalibatterien, GroBe AAA

Reichweite Ca. 5 m (gemessen ab Fernbedienungsempfanger)
Abmessungen 42 (B) x 22 (H) x 135 (T) mm

Gewicht (ohne Batterien)

55¢g
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Technische Daten
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HBANALOG PC-2/KOMPONENTEN-Eingangsbuchse

Diese Buchse dient als Analog RGB-Eingang des Computers oder als Komponenten-
Eingangsbuchse. Verwenden Sie ein D-sub-Computerkabel fur den Anschluss.
Die Spezifikationen des analogen PC-Eingangs und des Komponenten-Eingangs sind identisch.

Mini D-sub, 15polig

1 |R 9 [Spannung +5V

2 |G 10 |Masse (Vertikal-Sync.)
3 |B 11 |Monitor IDO

4 |Monitor ID2 12 |DDC Daten

5 |Masse (Horizontal-Sync.) | 13 |Horizontal-Sync.

6 |Masse (R) 14 |Vertikal-Sync.

7 |Masse (G) 15 |DDC Takt

8 |Masse (B)
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HService-Port (CONTROL)

PIN-Zuweisung

Mini D-sub, 9polig

000
© leoonoo) ©

Dateniibertragungsformati

Datenubertragungsmodus: RS-232-C , asynchron,

Zeichenlange:
Stop bits
Paritat:
Flusssteuerung:

Steuerbefehle

PIN-Nr. Signal
OFFEN
RxD
TxD
OFFEN
ERDE
OFFEN
OFFEN
OFFEN
OFFEN

O N|®| O | W N —

Halbduplex-Datentbertragung
DatenUbertragungsgeschwindigkeit:

19,200 bps
8 bits
2 bits
Keine
Keine

Funktionen ASClI-Darstellung Binare Darstellung
Ein POWER ON<CR> 50h 4Fh 57h 45h 52h 20h 4Fh 4Eh ODh
Stromversorgung  |Aus POWER OFF<CR> 50h 4Fh 57h 45h 52h 20h 4Fh 46h 46h 0Dh
Suchen GET POWER<CR> 47h 45h 54h 20h 50h 4Fh 57h 45h 52h ODh
Digital PC INPUT=D-RGB<CR> 49h 4Eh 50h 55h 54h 3Dh 44h 2Dh 52h 47h 42h ODh
HDMI INPUT=HDMI<CR> 49h 4Eh 50h 55h 54h 3Dh 48h 44h 4Dh 49h ODh
Analog PC-1 [INPUT=A-RGB1<CR> 49h 4Eh 50h 55h 54h 3Dh 41h 2Dh 52h 47h 42h 31h ODh
Ei ) Analog PC-2 |INPUT=A-RGB2<CR> 49h 4Eh 50h 55h 54h 3Dh 41h 2Dh 52h 47h 42h 32h ODh
ingangssignale Romponan-
ten INPUT=COMP<CR> 49h 4Eh 50h 55h 54h 3Dh 43h 4Fh 4Dh 50h ODh
Video INPUT=VIDEO<CR> 49h 4Eh 50h 55h 54h 3Dh 56h 49h 44h 45h 4Fh ODh
Suchen GET INPUT<CR> 47h 45h 54h 20h 49h 4Eh 50h 55h 54h ODh
Standard IMAGE=STANDARD<CR> 49h 4Dh 41h 47h 45h 3Dh 53h 54h 41h 4Eh 44h 41h 52h 44h ODh
Préasentation IMAGE=PRESENTA- 49h 4Dh 41h 47h 45h 3Dh 50h 52h 45h 53h 45h 4Eh 54h 41h 54h
TION<CR> 49h 4Fh 4Eh ODh
Bildmodus Film IMAGE=MOVIE<CR> 49h 4Dh 41h 47h 45h 3Dh 4Dh 4Fh 56h 49h 45h ODh
sRGB IMAGE=SRGB<CR> 49h 4Dh 41h 47h 45h 3Dh 53h 52h 47h 42h 0Dh
Poto IMAGE=PHOTO<CR> 49h 4Dh 41h 47h 45h 3Dh 50h 48h 4Fh 54h 4Fh ODh
Suchen GET IMAGE<CR> 47h 45h 54h 20h 49h 4Dh 41h 47h 45h ODh
Helligkeit Einstellung |BRI=<value><CR> 42h 52h 49h 3Dh <numeric code> 0Dh
Suchen GET BRI<CR> 47h 45h 54h 20h 42h 52h 49h 0Dh
Konturenschérfe Einstellung |SHARP=<value><CR> 53h 48h 41h 52h 50h 3Dh <numeric code> 0Dh
Suchen GET SHARP<CR> 47h 45h 54h 20h 53h 48h 41h 52h 50h ODh
Kontrast Einstellung |CONT=<value><CR> 43h 4Fh 4Eh 54h 3Dh <numeric code> 0Dh
Suchen GET CONT<CR> 47h 45h 54h 20h 43h 4Fh 4Eh 54h 0Dh
Automatisch {ASPECT=AUTO<CR> 41h 53h 50h 45h 43h 54h 3Dh 41h 55h 54h 4Fh ODh
Voll ASPECT=FULL<CR> 41h 53h 50h 45h 43h 54h 3Dh 46h 55h 4Ch 4Ch 0Dh
16:9 ASPECT=16:9<CR> 41h 53h 50h 45h 43h 54h 3Dh 31h 36h 3Ah 39h 0Dh
Bildseitenverhaltnis {4:3 ASPECT=4:3<CR> 41h 53h 50h 45h 43h 54h 3Dh 34h 3Ah 33h ODh
Zoom ASPECT=Z00OM<CR> 41h 53h 50h 45h 43h 54h 3Dh 5Ah 4Fh 4Fh 4Dh ODh
Echte GroBe |ASPECT=TRUE<CR> 41h 53h 50h 45h 43h 54h 3Dh 54h 52h 55h 45h ODh
Suche GET ASPECT<CR> 47h 45h 54h 20h 41h 53h 50h 45h 43h 54h 0Dh
Normal LAMP=NORMAL<CR> 4Ch 41h 4Dh 50h 3Dh 4Eh 4Fh 52h 4Dh 41h 4Ch 0Dh
Lampenmodus Leise LAMP=SILENT<CR> 4Ch 41h 4Dh 50h 3Dh 53h 49h 4Ch 45h 4Eh 54h ODh
Suche GET LAMP<CR> 47h 45h 54h 20h 4Ch 41h 4Dh 50h ODh
Blank Ein BLANK=ON<CR> 42h 4Ch 41h 4Eh 4Bh 3Dh 4Fh 4Eh ODh
BLANK Blank Aus  |BLANK=OFF<CR> 42h 42h 4Ch 41h 4Eh 4Bh 3Dh 4Fh 46h 46h ODh
Suche GET BLANK<CR> 47h 45h 54h 20h 42h 4Ch 41h 4Eh 4Bh ODh
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6-Achsen-Farbeinstellung .............. 92,135
A

Analog PC ..., 37,38,49,132
ANALOG PC-1/

DVI-I IN-Eingangsbuchse ...... 29,37,49
ANALOG PC-2/KOMPONENTEN-

Eingangsbuchse ............... 29,37,42,49
ANIEIIUNG v 98
ASPECT oot 62
AUDIO IN-

Eingangsbuchse ......... 29,37,39, 41,42
AUDIO OUT-Ausgangsbuchse ....29, 39,43
AUFIBSUNG ..o 134
Aufstellen ... 18
Ausgabeauflésung

(Vorbereiten des Computers) ........... 51
Auswahl des Eingangssignals ......... 76,77
Authentifizierungs- und

VerschlUsselungsprotokolle ............ 113
Auto (Bildseitenverhaltnis) .................... 61
Auto-Bildschirmfarbe ....................... 47,95
AUto-EINgang .....ccccovivii 47,95
AUtOfOKUS ..o, 47,95
Autom.Hautton-Justierung .................... 91
AUTO-PC ..o, 52
AUTO-SET ..o, 48
AULO-SEetUD ..o 47,95
AULO-Trapez .....cooovviiiiiiiiiicie 47,95
B
Bedienfeld ......cccccooeiiiii 28
Bild klappen H/V ..o 83
Bildmodus ......cccooiiiiiiii 86
Bildmodus Bildqualitat ................cc....... 63
Bildqualitat einstellen ..............cccoeevvn. 86
Bildschirm wennleer .........cc.ccooeiiins 84
Bildschirmfarbe ..........cccccoviiiiii 82
Bildschirmseitenverhéltnis ....... 57,85,127
Bildseitenverhaltnis ..... 57,61,75,127,133
BLANK Lo 66

C

COMPOSItE ...oovvvviiiiiiecieeee 132
D
D. ZOOM ..ottt 68
D.SHIFT/KEYSTONE ................... 55,59, 60
Darstellungsstatus einstellen ................. 75
Deckenmontage ..........ccccccevveniinnnnn. 34,83
Dient der SNMP Agent .........oooeeviine 112
Digital PC ... 38,49,132
Direkteinschaltung .........ccccccciviiiis 96
DVI i 38,49,132
DVI-LIN 37,38,49
Dynamisches Gamma ..............cccooe. 91
E
Echte GroBe (Bildseitenverhaltnis) ........ 61
Ein Bild vergréBern/verkleinern ............. 68
Ein Eingangssignal auswahlen .............. 49
Eine Sprache auswahlen ................. 45,98
Einen externen Monitorausgang

einschalten

(den Laptop vorbereiten) .................. 46
Eingangsbuchsen ... 29

An AV-Gerat anschlieBen .................. 40

Den Projektor an einen

Computer anschlieBen ....................... 37
Energiesparen (Energieverwaltung) ...... 45
Energieverwaltung .........cccccoooviieiiinnn, 45
Energieverwaltungsmodus .................... 95
F
Farbeinstellung .........cccooociiiiiii, 89
Farbtemperatur ..........ccoooeeiiiiiiii 89
Fernbedienung ...........ccccccooe 26, 30,97
FOCUS i, 54
FREEZE ..., 66
G
Gamma-Korrektur ..........cccoeeeenn. 88,135
Gesamte Punkte ........cccocevviiiiiiiiiin 77
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HDCP o 132
HDMI oo 40, 49,132
HDMI-Eingangsbuchse .................... 29,40
HDMI-Eingangspegel .......c.ccccccoei. 80
HDMI-Overscan ...........cccceecvvieeeiiiinnenn. 81
Helligkeit ..., 87
Horizontale Pixel ..........ccccoceiiiin. 79
Horizontale Position ................cccceviinns 78
I

IMAGE ... 63
Information ...........ccccooc 72,104
INPUT o 50
IP-AdresSe ....ccccoveiviiiiiiii, 106
K

Kanaleinstellung ........cccooovviiiiiiciin, 97
Kein Signalbildschirm ............ccoccoon. 84
Komponenten ...........c.......... 42,49,77,133
KONrast ....ooovvveviiiiecce 87
Konturenscharfe ..o, 88
L

LAMP Lo 93
Lampenmodus .......cccceeveviiiiiieeiiiie, 93
Lampenwechsel .................. 101,125,126
Lampenzahler .........cccoceiiiiiiiiii 101
LAN-ANSChIUSS ...oooiiiiiiiic 29,106
Lautstarke einstellen ..., 67
LED-Beleuchtung ........ccooovvviiiiiiiin, 99
Logo wird angezeigt ........ccceeeeeiiinnenn, 85
LUftfilter oo 124
M

Mehrere Funktionen einstellen .............. 95
MENU oo 72
MenU Bildeinstellungs .........ccccceeeeinne.. 72
MenU Display-Einstellungen ................. 72
Menu Systemeinstellungen ................... 72
MenU-Anzeigedauer ...........cccc.oooonn.. 99
MenUpoSition .........cccovvvviieeiiiiice, 82
MUTE 67
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Netzwerkeinstellungen ......... 102,103, 106
O
Objektivdeckel ...........ccccoviiiiiiiiiiii, 22
OK 27
P
Passwort registrieren ............ccccooeene 100
Passwort-Einstellungen ....................... 100
POWER ..o, 44,64,96
Progressiv ..o 81,134
Projektion umkehren
(Decken-/Ruckmontage) ............. 34,83
Projektionsabstand ......................... 33,131
ProjektionsbildgroBe ... 131
Projektor an einen Computer
anschlieBen ..o, 37
Projektor aufstellen ...................c...... 18,33
Projektor ein .......cccoccoiiiiiii 85
P-TIMER ..o, 69
R
Rauschminderung .........ccccccoovviiiiiin, 90
Rackmontage ........cccccoeevvviiieiiin 34,83
RUCKSEItE oo 83
S
Scharfe einstellen ..o 54
Signalart ... 130
Signalton ..o 96
Sprache .......coooviiiiicee 98
SRGB ..o 63, 86,132
Stummschalten ... 67
T
Tastensperre ..o 97
Tracking .....ooovviii 78,133
Tragetasche ..., 18,23
Trapezverzerrung korrigieren ................ 55
U
Umgebungslicht ..........ccooo 92
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Versatz .....ccccooeeieiiiii 89,134
Verstarkung ..o, 89,135
VerstellfuB ... 35
Vertikale Pixel ..........cccooiiii 80
Vertikale Position ..........cccoccciiiiiis 79
VidEO .ioiiiiiiii 41,49,132
VIDEO IN-Engangsbuchse .............. 29,41
VOL i 67
w

WARNING-Lampe .......c.ccooeveeiinnn 28,118
Werkseinstellungen .........c.ccccooveinnn. 103
Z

ZOOM .o 53
Zoom (Bildseitenverhaltnis) .................. 61
Zoom (BildgroBe) .....ccccovveiiiiiiiii, 53
ZUrlckSetzen .....ooccvvvviiiiieii, 94,103
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Optionen

e Ersatzlampe, Teilenummer: RS-LP04
e Deckenmontagehalterung: RS-CLO7

e Deckenmontagenrohr (40 — 60 cm):
RS-CL08*

e Deckenmontagenrohr (60 — 100 cm):
RS-CL09*

e Teilenummer DVI-Digitalkabel: LV-CA29

* Zur Montage des Projektors unter einer hohen Decke.

Weitere Informationen finden Sie in der zum Lieferumfang der Deckenmontagehalterung RS-CLO7 gehdrigen

Dokumentation.

142




Das Display-Einstellungsmeni

Bildseitenverhéltnis | [Bllefiel i@ \gtlele ]} @] S75 Eingangssignal- Analog PC

Auto * Einstellungen Gesamte Punkte S77
Voll Tracking S78
16:9 Horizontale Position S78
4.3 Vertikale Position S79
Echte GroBe Horizontale Pixel S79
Vertikale Pixel S80
ol HOWI- R
16:9 Eingangspegel Automatisch *
43 Normal
Zoom Erweitert
Ao * [HDMI-Overscan D S81
voll Aus
16:9 Ein~
Zoom Komponenten/HDMI
Echte GroBe AuS
&
Auto * Auto*
Voll T
169 MenUposition S82
4:3 [Bildschirmfarbe | [Normal * 82
Zoom Gruntafel
Echte GroBe Rot/Griin/Blau anpassen
Auswahl des s76  [BildKlappen HV | [Keine * S83
Eingangssignals 640 x 480 Deckenmontage
: Ruckprojektion
1920 x 1200 Ruck, Deckenmontage
S76 [ Benutzerbildschirm-Einst. |
Auto * | E— - -
NTSC [Kein Signalbildschirm | Schw*arz S84
PAL Blau
SECAM [Bildschirm wenn leer| [ Schwarz * S84
NTSC4.43 Blau
PAL-M [Projektor ein | [Uberspringen S85
PAL-N Canon-Logo *
577
Auto *
1080p \ Bildschirmseitenverhaltnis | 16:10 S85
1080i 16:9
1035i 4:3
720p 16:9 D. Bildvers.
576p 4:3 D. Bildvers.
576i
480p ; 0
2801 *: Werksvorgaben (Einstellung nach Zurticksetzen)
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Bildeinstellungsmenii

Bildmodus Allgemein S86 Digital PC/Analog PC |SE4
Standard * Umgebungslicht ** | |Aus

Présentation Anpassen
P |
Film Myp | [Kunsficht
GB Leuchtstoff
Digital PC/Analog PC 586 Leuchistoff H

Foto
Helligkeit s87 [Pegel |[N
Kontrast s87 M
Konturenschérfe S88 H
Gamma =88 [Lampenmodus | [Normal * 893
Farbeinstellung Leise

Video/Komponenten S89 [Zuricksetzen | [OK/Abbrechen | S94

Farbpegel **
Farbtemperatur ™ ** Sje konnen hier eine Einstellung vornehmen, wenn Sie
Video/Komponenten S90 die Option [Foto] bei [Bildmodus] ausgewahlt haben.
Farbpegel

Farbbalance
(nur far Komponenten)

Allgemein 589, S90

R Verstarkung
R Versatz
G Verstarkung
G Versatz
B Verstarkung
B Versatz
Erwe\'terte Einstellung
Rauschminderung Video/Komponenten/ [Sil]
HDMI
Aus
Schwach
Stark
[ Dynamisches Gamma | [ Aus S91
Schwach
Stark
[ Autom Haution-Justierung | [ Aus S91
M
H
[6-Achsen-Farbeinstellung | [ Aus * S92
Einstellen |Farbt0ﬂ/8éniguﬂg
Zurlicksetzen

Zuruck
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Meniikonfiguration

Das Display-Einstellungsmeni

Auto-Setup 895 [Sonstige Einstellungen |
|

[ Autofokus | [Aus [Menu-Anzeigedauer | [Normal * S99
Ein Verlangert
[ Auto-Trapez | [Aus [Passwort-Einstellungen | [Aus * S100
Ein* Ein
[Auto-Eingang | [Aus [Passwort registrieren | [ Passwort-Eingabe |S100
- I
En” [Lampenzahler | [Zurticksetzen S101
[ Auto-Bildschirmfarbe | [Aus * | Zurtick (OK/Abbrechen)
| Ein [Netzwerkiunkion | [Aus * S102
IL‘ | Ein
[ Energieverwaliungsmodus | ggrseitSChaﬁ 895 Notzwerkc [JalNen 15103
Initialisierung
Beenden I
[Birekisinschaltung | [Aus * 96 [Werkseinstellungen | [OK/Abbrechen |S103
| Ein Abbrechen
[Signalton | [Aus S96
| Ein *
[ Tastensperre | [Aus * S97 . .
Hauptgerat Informationmenii
Fernbedienung
[Fernbedienung | [Chi~ S97 Modellbezglchnung S104
| Ch2 Eingangssignal
Firmware
[Sprache | [Englisch Polisch 898 [Seriennummer
Deutsch Ungarisch IP-Adresse
Franzdsisch | Tschechisch Gateway-Adresse
Italienisch Dénisch E-Mai-Senderadresse
Spanisch | Arabisch E-Mail-Empfangeradresse
Portugiesisch | Chinesisch Projektorname
Schwedisch | (Vereinfachtes) Systeminformations-ID
Russisch Chinesisch
Niederlandisch | (Traditionelles)
Finnisch Koreanisch *: Werksvorgaben (Einstellung nach Zurlicksetzen)
Norwegisch |Japanisch
Turkisch
[Anleitung | [Aus S98
| Ein *
[LED-Beleuchtung | [Aus S99
Ein *
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CANON INC.
30-2, Shimomaruko 3-chome, Ohta-ku, Tokyo
146-8501, Japan

US.A.

CANON U.S.A. INC.
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CANON PORTUGAL S.A.
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CANON Netherland NV
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Rue des Joncs 21, L-1818 Howald, Luxem-
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CANON DANMARK A/S
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CANON LATIN AMERICA, INC.
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U.S.A.

ASIA

CANON (China) Co., Ltd.
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CANON HONGKONG CO., LTD.

19/F., The Metropolis Tower, 10 Metropolis
Drive, Hunghom, Kowloon, Hong Kong
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CANON KOREA CONSUMER IMAGING INC.
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